UNIVERSIDADE DO PLANALTO CATARINENSE

ANDRESSA DA ROSA PEREIRA

A INFLUENCIA DA TECNOLOGIA DO PROCESSO ENSINO E APRENDIZAGEM
NA DISCIPLINA DE EDUCACAO FiSICA SOB O OLHAR DO PROFESSOR E DO
ALUNO NO MUNICIPIO DE LAGES-SC

Lages
2011



ANDRESSA DA ROSA PEREIRA

A INFLUENCIA DA TECNOLOGIA DO PROCESSO ENSINO E APRENDIZAGEM
NA DISCIPLINA DE EDUCACAOQO FISICA SOB O OLHAR DO PROFESSOR E DO
ALUNO NO MUNICIPIO DE LAGES-SC

Trabalho de Conclusdo de Curso apresentado para
obtencdo do titulo de Especialista em Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo na Educacdo, da
Universidade do Planalto Catarinense — UNIPLAC
Orientador(a): Arlene Aparecida de Arruda

Lages
2011



LISTA DE GRAFICOS E TABELAS

Grafico 1 —Recursos que @ ESCOIa POSSUI ........cccuiiiiiiiniise e 13
Tabela 1 —Recursos que a ESCOla POSSUI.........cceeiveiieiiciciicsiece e 14
Grafico 2- Ferramentas Utilizadas na Disciplina de Educacdo Fisica..........c.cc.ccocevrennene. 16
Tabela 2- Ferramentas Utilizadas na Disciplina de Educacao Fisica............ccccccevevveennnn. 16
Gréfico 3 - Recursos que 0s Alunos Utilizam no Dia A Dia..........ccccovveveieveieie e 18
Graéfico 4 - Dificuldades de Utilizar as Tecnologias..........cccccveveieeieeieiiec i 19
Gréfico 5 - Recursos Tecnoldgicos que 0s AIUNOS POSSUEM ..........cccveveierierieniesieseseennanns 21
Graéfico 6 - As Tecnologias que os Alunos Consideram mais Importante......................... 21
Gréfico 7 - Pesquisas Realizadas Pelos AlUNOS...........cccoveiiieieiiie e 23
Grafico 8 - Fontes de Pesquisas d0S AIUNOS .........cccoiieiiiicii e 24
Grafico 9 - Ferramentas Utilizadas para PesquiSa...........ccoeerereereneneieneneese e 25
Graéfico 10 - Recursos que a Escola Possui- olhar do(a) professor (a)........cccoeevvevveenenee. 27
Gréfico 11 - Ferramentas Utilizadas nas Aulas de Educagado Fisica .........cccccceverirvninnne. 29
Gréfico 12 - Dificuldades em Utilizar as Tecnologias ..........cccocevvrerininiinienenc e 29

Graéfico 13- A Influéncia das Tecnologias no Ensino e Aprendizagem............cccccveeueenee. 31



Grafico 14 - Recursos que 0S Professores POSSUBM .........c.coveveieeiearieseeseesieseesieesee e 31
Gréfico 15 - Recursos Tecnoldgicos Considerados Indispensaveis na Atualidade........... 32
Grafico 16 — Tecnologias Utilizadas para Planejar as Aulas............ccccocevveveiieieese e 34

Grafico 17 — Redes Sociais Utilizadas nas Aulas de Educagao Fisica...........cccoovverrnnnenee 35



RESUMO

Trabalho de Concluséo de curso apresentado a Universidade do Planalto Catarinense — UNIPLAC,
como requisito parcial para obtencdo do grau de Especialista em Tecnologias de Informacdo e
Comunicagdo na Educacao. Nesta pesquisa de campo temos como objetivo analisar como a tecnologia
influencia e auxilia o processo ensino-aprendizagem, de maneira em que o professor seja mediador do
conhecimento no Municipio de Lages-SC. Para desenvolver esta pesquisa de campo temos como fonte
ARROYO (2009), LEVY (1998 e 2001), VEEN & VRAKKING (2009), Proposta Curricular de Santa
Catarina e outros. No primeiro capitulo, apresentamos dados do contexto histérico da Escola da
Pesquisa Campo. No segundo, uma reflexdo sobre os desafios dos estudantes no desencadear das aulas
de educagdo fisica. J& no terceiro capitulo, verificamos quais as tecnologias utilizadas pelos
professores na disciplina de Educacdo Fisica, devido a emergéncia de novos saberes que exigem um
novo profissional para lidar com as mudancgas presentes no cotidiano.

Palavras- chaves: Tecnologia, Educacéo Fisica, Desafios.



ABSTRACT

Completion of course work presented to the University of Santa Catarina Plateaux - UNIPLAC as
partial requirement for the Degree of Specialist in Information and Communication Technologies in
Education. In this research field we have to analyze how the technology influences and supports the
teaching-learning process, so that the teacher is a mediator of knowledge in the city of Lages, SC. To
develop this research field have as a source ARROYO (2009), Levy (1998 and 2001), Veena &
Vrakking (2009), Curricular Proposal of Santa Catarina and others. In the first chapter, we present data
on the historical context of the School of Field Research. In the second, a reflection on the challenges
of students in the outbreak of the physical education classes. In the third chapter, found that the
technologies used by teachers in the discipline of Physical Education, due to emergence of new
knowledge requiring a new professional to deal with changes in the everyday.
Keywords: Technology, Physical Education, Challenges.
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INTRODUCAO

Trabalho de Conclusdo de curso apresentado a Universidade do Planalto Catarinense
— UNIPLAC, como requisito final para obtencdo do grau de Especialista em Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo na Educacdo. Nesta pesquisa de campo temos como objetivo
identificar se as tecnologias auxiliam a préatica dos professores de Educacédo Fisica através da

andlise das préticas de professores e alunos no Municipio de Lages-SC.

O uso da tecnologia enriquece ambientes de aprendizagem onde o aluno interage,
participa ativamente e constroem conhecimentos, a escola deve possibilitar ambientes de
aprendizagem, onde os alunos possam participar na disciplina de educacao fisica , seja em
redes sociais, pesquisas na internet e principalmente de socializa¢do dos projetos escolares. O
processo de aprendizagem de forma interativa ainda € um desafio para os professores.

Para desenvolver esta investigacdo temos como fonte ARROYO (2009), LEVY
(1998 e 2001), VEEN & VRAKKING (2009), Proposta Curricular de SANTA CATARINA e
outros sob um enfoque histérico-cultural e da andlise das vivéncias e diferentes vozes da

escola objeto de pesquisa.

No primeiro capitulo, apresentamos um recorte do contexto histérico da Escola da
Pesquisa Campo procurando identificar os elementos béasicos presentes na construcdo do
convivio escolar, principalmente o Projeto Politico Pedagdgico- PPP e suas representacdes

escolares.

No segundo, uma reflexdo sobre os desafios dos estudantes para a utilizagdo das
tecnologias e as relagcOes estabelecidas para a construcdo de saberes no desencadear das aulas
de Educacéo Fisica. Novos conceitos, novas formas de conviver com as mudangas no mundo
em que vivemos exigem reflexdes sobre as relagfes interpessoais, cognitivas e eticas em torno

do processo de construcdo e reconstru¢do do conhecimento.



J& no terceiro capitulo, verificamos quais as tecnologias utilizadas pelos professores
na disciplina de Educacdo Fisica, devido a emergéncia de novos saberes a escola deve formar e
preparar 0s sujeitos para a aquisicdo de novas competéncias, devido a exigéncia de novos
saberes que surgem e estas exigem um novo profissional para lidar com as mudancas

presentes no cotidiano além da necessidade de ressignificar os saberes docentes.

Assim, acreditamos que o reconhecimento sobre as relacfes estabelecidas na préatica
pedagdgica nos ajuda a entender, a construir e a desenvolver um convivio democratico que

seja flexivel e capaz para adaptar-se as novas situacdes de aprendizagem.



1 A INFLUENCIA DA TECNOLOGIA DO PROCESSO ENSINO-
APRENDIZAGEM NA DISCIPLINA DE EDUCACAO FISICA SOB O OLHAR DO
PROFESSOR MUNICIPIO DE LAGES-SC

1.1 Um recorte do Projeto Politico Pedagogico da escola pesquisada X uso das

tecnologias educacionais

A escola do campo de pesquisa sera denominada “Escola A”, a referida Instituicao de
Ensino estd localizada no interior do municipio de Lages-SC, possui setecentos e quinze
estudantes do Ensino fundamental e Médio nos turnos matutino, vespertino e noturno. O
corpo docente é composto de trinta e dois profissionais, ou seja, gestores (trés); Assistente
Técnico-pedagdgico (trés); Especialistas em Assuntos Educacionais (um); Assistente de
Educacao com a denominacdo anterior de Secretario (um); Servigcos Gerais (duas); merendeira
(duas) com competéncia de uma Empresa Terceirizada.

Os profissionais possuem funcdes especificas ao Cargo que executam e em seu
Projeto Pedagdgico, denominado ainda de PROJETO POLITICO PEDAGOGICO- PPP
apresenta a seguinte filosofia:

A filosofia da escola parte do principio de que 0 homem é um ser historico
que se constréi nas relagBes de interacdo que estabelece com o0s outros
homens e com o meio. Entendendo que o processo educacional deve
propiciar a formacdo do ser humano mediante a reflexdo critica e a
solidariedade. (PROJETO POLITICO PEDAGOGICO, 2010, p. 02)

Essa visdo sobre o processo educacional evidéncia a criticidade e a importancia de
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um trabalho de emancipacdo social através das praticas com o uso das tecnologias. O
PROJETO POLITICO PEDAGOGICO, 2010, p. 2) apresenta como meta:

[...] Professores em processo de formagéo permanente, gestéo escolar eficaz,
[...] Equipar a Unidade Escolar com tecnologias-Aquisi¢cdo de Data Show;
aquisicdo de computador para os professores (dire¢do).Programar e realizar a
capacitacdo continuada (Assistentes técnicos- Pedagdgicos). Revisdo do
Regimento Escolar e das funcGes, responsabilidade, horério de trabalho dos
setores administrativo e Pedagdgico (Assistentes e Direcao).

O trabalho coletivo € muito importante para a realizacdo das metas da escola
dimensdo pedagdgica, esse processo através dos objetivos do Projeto Politico Pedagdgico da
escola (PPP, 2010. p. 3):

[...] Criar oportunidades para o desenvolvimento de relagdes interpessoais,
cognitivas, afetivas, éticas e estéticas, pelo processo de construcdo e
reconstrucdo de conhecimentos, fundamentada nos principios da
universalizacdo, de igualdade, de acesso e permanéncia na Escola e da
gratuidade da Educagéo.

Esse processo pedagdgico da escola é necessario para que a equipe gestora realize a
autocritica sobre as praticas que revelam o autoritarismo através da reprovacdo e da
submissdo escolar. A educacdo fisica deve ser vista sob critico que auxilie a cooperacdo e 0
respeito mutuo, conforme (FREIRE, 1989 apud Proposta Curricular de SANTA CATARINA,
1991, p. 69):

Uma pedagogia para a transformacgdo, visa construir uma teoria
fundamentada numa concepgdo de mundo, de homem de sociedade, que
vincula uma pratica voltada para as realidades sociais. Uma sociedade que se
proponha ser livre, ndo deve conceber uma educacdo que restrinja a
liberdade das pessoas. Nisso a escola tem um papel importante e nesse
contexto, a Educacdo Fisica tem uma participacdo histérica decisiva. Ela
busca sua libertacdo e com ela, a libertacdo de seus componentes sociais.
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Olhar a realidade escolar nos permite perceber as possibilidades das dimensdes
pedagogicas, administrativa e fisica. Os espagos do ambiente propiciam a atividades
interativas com a utilizacdo de tecnologias nas aulas de Educacdo Fisica, 0 espaco fisico da
escola segundo (PROJETO POLITICO PEDAGOGICO, 2010, p. 6) a dimenso fisica:

Com a reforma na Unidade Escolar melhorou consideravelmente, Porém
ainda ndo podem ser consideradas boas por problemas como: falta de
ventilacdo e de cortina nas salas de aula, bem como nas demais salas da
Escola, auséncia de local amplo e coberto para as atividades coletivas, e
principal a ndo conclusdo de varios setores (como instalagdo dos
computadores na sala de informética, acesso & internet, entre outros).[...]A
escola possui treze salas de aula, secretaria, Gabinete da Dire¢do, Gabinete
Administrativo, Laboratorio de Informatica, Sala dos Professores,
Laboratério de Ciéncias Bioldgicas, Laboratorio de Artes, Sala de audio
Visual ,Sala de Leitura, Sala de leitura, Sala dos Livros didaticos, Sala dos
Assistentes Técnicos Pedagogicos, Banheiro para professores (masculino e
feminino),Banheiro para alunos (masculino e feminino), Banheiro para aluno
especial, Depo6sito para equipamentos, Cozinha e deposito para merenda,
Sala de material esportivo, Area coberta, Quadra descoberta, Biblioteca:
oferece servicos de pesquisa e empréstimo de livros. Tem um acervo
literario considerado muito bom e dispde de revistas de assinatura.

E para consolidaco do (PROJETO POLITICO PEDAGOGICO, 2010, p. 4):

promove uma educagdo de qualidade, ndo apenas por meio do aprendizado
dos conteddos, mas pela formagdo de um ser critico, que seja capaz de
refletir sobre a realidade e fazer dendncias sobre ela , e também de um ser
criativo, capaz de fazer andncio, ele proprio pensando alternativas,
garantindo seus direitos e deveres.

Os dados apontam uma reflexdo sobre as mudancas necessarias para o desencadear
das aulas de Educacéo Fisica. Para (ARROYO, 2009, p. 10):

Reconhegamos, hoje se imp0de falar sobre os alunos e as alunas, sobre
0 que vem acontecendo com as imagens da infancia, a adolescéncia e
a juventude e, consequentemente, sobre 0 que vem acontecendo com
nossas imagens profissionais. Falar dos educandos sera outra maneira
de falar de nds mesmos. Porém, com que olhar aproximar-nos? As
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voltas com as transformacbes que acontecem com a infancia,
adolescéncia e juventude nas Ultimas décadas, torna-se inevitavel
perguntar-nos: que imagens e que tratos dardo conta destas
transformacgdes? Se acertarmos com os tratos que deem conta das
transformacdes concretas de viver esses tempos da vida com que
convivemos por oficio, talvez acertaremos com nossas proprias
identidades. Ai vejo o significado positivo do incobmodo e do mal-
estar vivenciado nas escolas

Sendo importante uma reflexdo do uso tecnoldgico nesse sentido sobre as praticas
pedagdgicas desenvolvidas nas aulas de Educacdo Fisica através de questionarios que serao
entregue aos alunos do Ensino Fundamental ao Médio, tendo como publico alvo os
representantes de todas as turmas.



2 UM OLHAR SOBRE AS PRATICAS PEDAGOGICAS DA EDUCACAO
FISICA X TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS

2.1 Um Olhar dos Alunos Sobre o Uso das Tecnologias nas Aulas de Educacéo Fisica

A escola possui uma organizacédo curricular escolar e limitagdes no que se refere ao
espaco fisico e na utilizacdo de recursos pedagdgicos, que as vezes impede que facamos
atividades diferenciadas. Para isso entregamos sessenta e seis questionarios, destes recebemos
cinco questionarios em branco, os dados apresentados sdo de setenta e cinco estudantes,
dentre estes, representantes de turmas e do Grémio Estudantil, nem todas as perguntas foram
respondidas ndo demonstraram interesse pela pesquisa, havendo por este motivo uma margem
de erros na analise dos dados da pesquisa, mas podemos afirmar que possui grande relevancia.
Conforme (SANTA CATARINA,1998, p. 153):

A Educacdo Fisica escolar vem se constituindo como pratica pedagogica, a
partir de diferentes interesses e concepgdes pedagogicas; portanto, com
diferentes concepcbes de Homem, Sociedade e dos fins da Educacdo. O
desafio que se apresenta para a Educacéo Fisica é de que dentro de qualquer
processo educacional ela possa ser percebida como um componente
curricular, nem mais nem menos importante que os demais, e que busque,
junto com eles, fazer com que os objetivos educacionais sejam alcangados.

A concepgéo de aprendizagem presente cotidiano escolar precisa ser compreendida
por nds professores para que nosso trabalho seja coerente as reais necessidades dos alunos. As

respostas dos alunos serdo apresentadas através de Graficos e de tabelas sobre as questdes

Graéfico 1 —Recursos que a Escola Possui
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Quais recursos tecnologicos sua escola possui?

1%

5

B Computador

@ Computador com Internet

O Projetor Multimidia

OAparelho de Som

O Camera Digital

O Aparelho de DVD

@ QOutra (Por favor
especifique)

Fonte: Pesquisa de campo

Tabela 1 —Recursos que a Escola Possui

Computador

Computador com Internet
Projetor Multimidia
Aparelho de Som
Cémera Digital

Aparelho de DVD

Outra (Por favor

especifique)

Computador

40

47

38

43

41

43

40

16%

18%

15%

17%

16%

17%

1%

16%
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especifique)

Computador com Internet 47 18%
Projetor Multimidia 38 15%
Aparelho de Som 43 17%
Céamera Digital 41 16%
Aparelho de DVD 43 17%
Outra (Por favor
3 1%

Computador 40 16%

Fonte: pesquisa campo

Estes dados nos apontam que um por cento dos alunos ndo tinham conhecimentos de

todos o0s recursos que a escola disponibilizava, pois a escola possui varios recursos. Estes sdo

muito importantes se forem utilizados de forma interdisciplinar, (SANTA CATARINA, 1998,

p. 153)

A Educacdo Fisica escolar deve interagir com as demais disciplinas, em
todas as iniciativas que oportunizem a producdo e a socializagcdo do
conhecimento a partir de interesses transformadores. Este caréater
interdisciplinar estd presente na citada Proposta Curricular, ao se referir aos
pontos comuns com as demais disciplinas.

Percebemos que as tecnologias facilitam o trabalho pedagdgico quando realizado de

forma interdisciplinar. Para (SANTA CATARINA, 1998, p. 33):

Portanto, buscar o conhecimento através destas mediag¢fes intrumentais,
materializadas nas tecnologias, requer uma forma de trabalho coletivo na
busca da unidade-totalidade do conhecimento, no fazer pedagdgico. Ao
contrario do que ocorre na produgdo capitalista, onde a técnica estad somente
a servigo da reproducédo do capital, as tecnologias no trabalho — pedagégico
devem estar a servi¢o da ndo competitividade mas de um trabalho solidério,
de uma prética coletiva interdisciplinar com qualidade social, na perspectiva
da transformacéo da sociedade.
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Trabalhar numa dimensdo coletiva, além de requerer conhecimento parte dos
profissionais envolvidos exige a clareza do Projeto Politico da Escola, pois se as préaticas ndo
obtiver um unico objetivo fica impossivel trabalhar juntos. S6 assim é possivel uma pratica
coletiva interdisciplinar com perspectivas de transformacéo social.

As ferramentas utilizadas em qualquer area do conhecimento nessa perspectiva tem
razdo de ser, caso contrario € uma préatica sem sentido, sem significado para os estudantes.
Este processo requer uma gestdo democratica, participativa para que todos o0s sujeitos
envolvidos no processo educativo possam utilizar as mais variadas tecnologias, em varios
espacos da escola de forma integrada e coerente as reais necessidades dos estudantes.
Olharemos entdo quais as ferramentas séo utilizadas nas aulas de Educacéo Fisica.

Gréfico 2 Ferramentas Utilizadas na Disciplina de Educacao Fisica

Quais dessas ferramentas tecnologicas vocé mais utiliza
durante as aulas de educacao fisica? @ Computador

B Internet

B Videos- DVDs

OData Show

0% 3% 6%

5% ., 4%
1% D Aparelho de Som

4%
@ Camera Digital

17%

@ Jogos Virtuais

@ Jogos Educativos(
baralho,

ind,dama,xadrez
(5] ?rqgst%a ! )

Fonte: pesquisa campo

Tabela 2- Ferramentas Utilizadas na Disciplina de Educacéo Fisica
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Computador 5 3%
Internet 9 6%
Videos- DVDs 7 4%
Data Show 0 0%
Aparelho de Som 7 4%
Cémera Digital 2 1%
Jogos Virtuais 6 4%
Jogos Educativos(

baralho, domind,dama,xadrez) 26 16%
Ginastica 32 20%
Jogos Recreativos 16 10%
Danca 5 3%
Esporte 43 27%

Fonte: pesquisa campo

Observamos que das tecnologias citadas, os alunos utilizam mais nas aulas de
Educacdo Fisica sdo os esportes e 0s jogos. As criangas se expressam através do corpo, do
movimento o que gera prazer, vida e até mesmo a liberacdo de energias acumuladas,
evidenciadas por (SANTA CATARINA, 1998, p. 224):

O jogo corriqueiramente é considerado uma atividade em que a
crianca se exercita e se distrai, de forma alegre e quase sempre
prazerosa, proporcionando liberagcdo de energia acumuladas, além de
contribuir para o desenvolvimento de aspectos importantes na
formacdo da personalidade. Com a intengdo de ndo permanecermos
nesta concepcgdo que percebe o jogo com um fim restrito, ou seja
utilitario e compensatorio, nos valemos das idéias de Vygotsky(1989),
que ao se referir ao papel do brinquedo no desenvolvimento infantil ,
apresenta que este pressupbe uma situacdo imaginaria e
necessariamente possui regras. Sao estas caracteristicas que definem o
jogo.
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O jogo e o Esporte proporcionam a crianga uma aprendizagem prazerosa que
desperta interesse por muitos estudantes, atraves desses elementos a crianga pode desenvolver
suas habilidades se expressar assimilar e construir sua realidade.

Segundo (SANTA CATARINA, 1998, p. 229):

E importante ressaltar que o jogo/ brincar e o esporte possuem
basicamente as mesmas caracteristicas constitutivas. O diferenciam
sdo a maior ou menor flexibilidade e intencionalidade no trabalhar
regras, espacos, tempo e resultados. O jogo/ brincar possui e enfatiza
algumas particularidades como a criatividade a expressividade a
espontaneidade, o parceiro etc. Em contrapartida, o0 esporte nao
considera devidamente estas particularidades, pois busca a perfei¢oes
do gesto e resultados. Apesar destas limitacGes, 0 esporte ndo pode ser
considerado como mais um meio para o0 desenvolvimento e
aprendizagem do educando.

As brincadeiras, assim como 0s jogos sdo constituidas de possibilidades que
encantam as criangas porque envolve desafios, criatividade, fazer junto e o outro que ndo é
conhecido se torna parceiro e a0 mesmo tempo um limite em que o sujeito tem que transpor.
Estes aspectos sdo fantasticos e envolve a fantasia, a afetividade a envolvéncia humana em
demonstrar par si mesmo o quanto se € capaz. Os recursos utilizados pelas criancas em seu
cotidiano muda o olhar, bem como as suas necessidades, e ao professor resta propor desafios
tendo a clareza da envolvéncia das criangas em seu contexto familiar. Por isso queremos

conhecer quais sdo o0s recursos utilizados pelas criangas o que realmente gostam de fazer.

Gréfico 3 - Recursos que 0s Alunos Utilizam no dia a dia
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Quais sao os recursos pedagdgicos que vocé utiliza com mais
frequéncia em seu dia a dia?

@ Computador

B Internet
@ Videos- DVDs
12% 1% OData Show

20/0 30/0 ‘
70 3% Q—\-« OAparelho de Som

O Camera Digital

12% @ Jogos Virtuais

@ Jogos Educativos( baralho,

doming,dama, xadrez)
B Ginastica

O Jogos Recreativos

Fonte: pesquisa campo

Os dados da pesquisa nos apontam que o0 computador e a internet sdo recurso mais
utilizados pelos alunos, entdo este acesso deve ser utilizado pelo professor para propiciar a
pesquisa e participar de jogos virtuais que desenvolvam a aprendizagem sobre o esporte,
conforme (SANTA CATARINA,1998, p. 227)

O esporte escolar tem um fim educativo. Portanto, € necessario sermos
criticos ao trabalhar a produgéo de seus valores, tais como: enfatizar sempre
que ndo jogamos contra, jogamos com: vitoria e derrota sdo fatores
interdependentes. Se quisermos uma sociedade igualitaria, produzida no
coletivo, deveremos trabalhar a questdo do vencer, e do perder, e ndo o
principio de apenas sobrepujar.

O esporte apresenta possibilidades imaginadveis educativas, pois as vivéncias
detectadas, os desafios fazem parte da nossa vida, temos que saber enfrentar as derrotas,
apesar de das tecnologias fazerem parte dos ambientes sociais, inimeras criangas ndo tem

acesso.

Gréfico 4 - Dificuldades de Utilizar as Tecnologias
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Vocé aluno(a) encontra dificuldade de utilizar as técnologias
mencionadas devido:

2%

B Pouco Acesso

@ Recurso insuficiente a todos
os alunos

@ Outra (Por favor especifique)

Fonte: pesquisa campo

Percebemos que os alunos possuem pouco acesso. Confirmam as palavras de
CARVALHO:

Nossas criangas e jovens estdo enfrentando situa¢fes novas que 0 mundo néo
conhecia antes e que ndo podem mais ser resolvidas sé pela familia, pela
escola ou por qualquer outra instituicdo isoladamente. O mundo de hoje
exige que os jovens estejam também inseridos em outros referenciais de
conhecimento: técnicos, como a informatica; éticos como a autonomia sobre
0 corpo; ou ligados a cidadania, como os direitos humanos e de consumidor
[...] é importante que os jovens desenvolvam a reflexdo sobre a
responsabilidade que eles tem sobre os rumos de suas vidas. Como?
Desenvolvendo com eles atividades que propiciem o exercicio da autonomia
[...] (CARVALHO, 2001, p. 78).

Temos como desafio superar e trabalhar com as situacdes novas que 0 mundo nos
apresenta uma delas é reconhecer e ter conhecimento da realidade socioecondmica politica e

cultural dos estudantes.



Gréfico 5 - Recursos Tecnoldgicos que os Alunos Possuem
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Quais desses recursos vocé possui?
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@ Celular

@ Camera Digital

@ Data Show

O Notebook
OAparelho de DVD
O Aparelho de Som

aTv

Fonte: pesquisa campo

Na pesquisa, apenas oito por cento dos alunos possuem computador com internet,

mas vivemos em uma era digital onde todos vivem mergulhados neste emaranhado de

informacdes digitalizadas, entdo o desafio escola é maior. Como diz (LEVY, 1997, p. 79):

A virtualizacdo, em geral, € uma guerra contra a fragilidade, a dor, o
desgaste. Em busca da seguranca e do controle, perseguimos o virtual porque
nos leva para regiGes ontoldgicas que 0s perigos ordinarios ndo mais
atingem. A arte questiona essa tendéncia, e, portanto, virtualiza a
virtualizagdo porque busca num mesmo movimento a saida do aqui e agora e

sua exaltagdo sensual.

Graéfico 6 - As Tecnologias que os Alunos Consideram mais Importante
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Das ferramentas tecnologicas citadas, quais vocé considera
mais importante para sua aprendizagem nos dias atuais:

B Camera Digital
@ Celular

@ Data Show
ONotebook
OAparelho de DVD
O Aparelho de Som

aTv

Fonte: pesquisa campo

Nas respostas dos alunos observamos que as tecnologias que consideram mais

importantes € o uso do computador com internet, os dados da pesquisa apontam que tem

pouco acesso ou nao possuem determinadas tecnologias. Estas afirmacBes exigem praticas

pedagogicas diferenciadas, inovadoras. Como afirma (MONTEIRO, 2010, p, 38):

Assim, podemos compreender gue novas formas de ensinar s6 se sustentardo
se estiverem sintonizadas com as novas modalidades de aprendizagem das
quais os jovens de hoje sdo portadores. Nosso tempo ndo é apenas de caos e
de incertezas. E uma era de oportunidades, propicia para a revisdo de
conceitos e a construcdo de novos saberes. Os educadores deveriam adorar
esses momentos em que as certezas desaparecem; caso nao gostem deles,
sofrerdo muito numa época em que quase tudo o que sabemos em educacgdo

precisa ser revisto a cada dia em nossa pratica.

As respostas dos alunos sdo muito interessantes e provocadoras, pois noventa e

quatro por cento afirmam que ha sites que ndo sdo confiaveis. Entdo visualizamos que 0s

professores tem realizado um trabalho critico em relacdo ao uso das tecnologias de forma

comunicativa. Segundo (SILVA, 2003, p. 15):
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Comunicar sup0es participar. Participar ndo ¢ apenas responder “sim” ou
“ndo” ou escolher uma opcdo dada; significa interferir, modificar a
mensagem. Participacdo coletiva quer dizer interacdo colaborativa, co-
criagdo. Aprender supe participacdo ativa na construcao do conhecimento.
Dialdgica. A comunicagio é producdo conjunta da emissdo e da recepgdo. E
CO-criagdo, pois os dois polos codificam e decodificam. Assim, “A” modifica
“B” ¢ “B” modifica “A”. por isso Paulo Freire (1978) diz que a educacao
auténtica ndo se faz de “A” ou de “A” sobre “B”, mas de “A” com “B”.

Educar nesta perspectiva supOe fazer juntos, fazer com que os alunos interajam
colaborativamente, de obrigacGes compartilhadas, tendo clareza dos objetivos que se propde
cada atividade disciplinar. As pesquisas realizadas on-line sdo essenciais para a criagdo de um

cultura solida no sentido de perceber os critérios que devem envolver essa pratica escolar.

Graéfico 7 - Pesquisas Realizadas pelos Alunos

Na sua opinido todos os sites da internet sdo confiaveis?

BSim
ENao

Fonte: pesquisa campo

Através dessa compreensdo constatamos que ha na escola um processo pedagdgico
que supera a transmissdo do conhecimento. O desafio de aprender exige o reconhecimento de
como os alunos se situam no espaco escolar. Conhecermos as fontes de pesquisa dos alunos

foi nosso proximo passo.
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Gréfico 8 - Fontes de Pesquisas dos Alunos

Quais dessas fontes de pesquisas vocé utiliza?

B Google
0%

2% |

@ Revistas

5%

O Artigos
OLivros

OOutra (Por favor
especifique)

Fonte: pesquisa campo

As fontes de pesquisas mais utilizadas pelos alunos é o Google, ou seja, cinquenta e
nove por cento utilizam, devido a rapidez; livros vinte e trés por cento. Consideramos esses
dados significativos, pois percebemos que o0 uso da internet € intensamente utilizado.

(VEEN &VRAKKING, 2009, p. 53):

As criangas navegam intensamente pela internet e foram apresentadas a um
mundo de multimidia em que toda a tela que veem é colorida, tem imagens
multiplas, em geral com som e movimento, tais como os icones piscantes, e ,
é claro, textos. Os textos sdo em geral curtos porgue as paginas da web nédo
sdo configuradas para leituras longas. As palavras em geral sdo sublinhadas,
oferecendo links, conhecidos como hiperlinks, para paginas importantes ou
para outras janelas que se abrirdo. As estratégias para encontrar informacoes
nesse mundo da multimidia diferem do modo como vocé foi ensinado a
buscar informacdes
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As tecnologias nesse sentido favorecem navegacdo hipertextual excluindo a leitura

linear, com acesso a outras por exemplo a do Dominio Publico que apresenta uma variedade

de obras, filmes e outros, segundo (LEVY, 1997, p. 42):

Um texto linear cléssico, mesmo digitalizado, ndo serd lido como um
verdadeiro hipertexto, nem como uma base de dados, nem como um sistema
gue engendra automaticamente textos em funcdo das interacfes com as quais
o leitor o alimenta.[...] O suporte digital permite novos tipos de leituras ( e
de escritas) coletivas. Um conntinuum variado se estende assim entre a
leitura individual de um texto preciso e a navegacao em vastas redes digitais
no interior das quais um grande nimero de pessoas anota, aumenta, conecta
0s textos uns aos outros por meio de ligagcOes hipertextuais.

Gréfico 9 - Ferramentas Utilizadas para Pesquisa

9%

Para realizar seus trabalhos de Educacao Fisica, vocé utiliza
quais dessas ferramentas?

B Computador
@ Computador com internet
@Videos e DVDs

OOutra (Por favor
especifique)

Fonte: pesquisa campo

As ferramentas utilizada nas aulas de Educagdo Fisica sdo trinta e oito por cento,

computador com internet, com esse resultado percebemos que as tecnologias vem mudando as

praticas de alunos e professores e principalmente a aprendizagem, temos também a utilizacao
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das midias, videos DVDs em nove por cento. Esta utilizacdo conforme (SANTA CATARINA,
1998, p. 3)

E fundamental que a escola, o professor e o aluno, tenham clareza de quais
sdo os fins ou os motivos da atividade de ensino e de aprendizagem,
contextualizem seus objetivos, definam as acBes e procedimentos
necessarios para a consecugdo desses fins e considerem 0s objetos os
recursos disponiveis (tecnologias) para o trabalho escolar, partindo de uma
analise critica da realidade, criando condicBes para a formacdo da
consciéncia critica comprometida com a transformag&o da sociedade.

O trabalho docente nessa perspectiva exige uma analise critica da realidade bem
como uma pratica comprometida com a transformacdo do mundo do trabalho. Ouvir o

professor é objeto da analise da pesquisa a seguir.



3 OS DESAFIOS NA DISCLIPLINA DE EDUCACAO FiSICA COM O USO
DAS TECNOLOGIAS

3.1 As mudancas na Pratica Pedagdgica e as RelacGes com as Tecnologias

Iremos refletir de sobre a pratica docente e suas implicagdes com o uso das
tecnologias. Conforme (CARVALHO, 2001, p. 78)

O mundo de hoje exige que 0s jovens estejam também inseridos em outros
referenciais de conhecimento: técnicos, como a informatica; éticos como a
autonomia sobre o corpo; ou ligados a cidadania, como os direitos humanos
e de consumidor [...] é importante que os jovens desenvolvam a reflexdo
sobre a responsabilidade que eles tem sobre 0s rumos de suas vidas. Como?
Desenvolvendo com eles atividades que propiciem o exercicio da
autonomial...].

Para essa autonomia a escola precisa ter recursos disponiveis para a utilizacdo

escolar. Procuramos visualizar o que a escola campo de pesquisa possuli:

Graéfico 10 - Recursos que a Escola Possui- Olhar do(a) Professor (a)
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Quais desses recursos tecnolégicos sua escola possui?

3.5 1

2.5 A

1.5

0.5 -

Fonte: pesquisa campo

A aplicacdo do instrumento da pesquisa ocorreu de forma interativa e virtual, onde
gerou oito aplicativos em branco, ocorrendo erro, pois na escola s6 possui quatro professores
de Educacédo Fisica, das respostas obtidas apenas um profissional desconhecia que a escola
tem em seu patrimoénio também a camera digital. Segundo (SANTA CATARINA, 1998, p.
34):

Vale dizer que a compreensdo do bindmio Educacdo e Tecnologia significa
ter clareza que de nada adianta termos em nossas maos a Ultima geracao de
determinados artefatos tecnoldgicos, mas sim, ter no profissional da
educacéo o principal ator no processo ensino- aprendizagem.

O professor deve interagir com seus alunos sendo mediador do conhecimento e
motivando-os a utilizar tecnologias, mas ndo de forma passiva, mas como meio de acesso e de

formagéo cidada.
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Gréfico 11 - Ferramentas utilizadas nas aulas de Educacao Fisica

Quais dessas ferramentas pedagodgicas vocé utiliza em suas

aulas?
@ Computador
@ Internet
@Videos- DVDs
12% 3% 6% 6%

O Data Show

OAparelho de Som

@ Camera Digital

B Jogos Virtuais

@ Jogos Educativos(
baralho,

doming,dama,xadrez)
@ Ginastica

Fonte: pesquisa campo

A danca, esporte, ginastica e jogos, com doze por cento, sdo as tecnologias
utilizadas nas aulas de Educacdo Fisica, € de grande importancia o professor explorar tudo
aquilo que se refere ao corpo humano, seu movimento e as praticas corporais. Pois a educacao
corporal esta em todos os lugares e momentos da vida humana. Conforme Santa Catarina,
(1998, p. 222): “O movimento humano, portanto, ndo pode ser considerado apenas o
deslocamento de um corpo, mas também expressdo de um ser que dialoga com 0s outros seres

humanos e com a realidade, sendo produzido e produtor numa relacéo dialética”.

Grafico 12 - Dificuldades em utilizar as Tecnologias
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Vocé, professor(a) encontra dificuldade de utilizar as
tecnologias mencionadas em suas aula de educacdo fisica
devido:

0%

B Pouco Acesso

@ Recurso insuficiente a todos
os alunos

@ Outra (Por favor especifique)

Fonte: pesquisa campo

Os professores encontram dificuldades para usar as tecnologias porque 0S recursos
sdo insuficientes a todos os alunos, cabendo ao professor responsavel pelo desenvolvimento
integral do aluno, utilizar outros métodos de tecnologia onde todos possam ter acesso e ocorra
a construcdo do conhecimento. Para o desenvolvimento de préticas inovadoras o professor

necessita de processos de formacdo continuada que Segundo (ZABALZA, 2004, p. 55):

[...]formacdo continua transformou-se em um processo necessario e
irreversivel. Nesse sentido, a pressdo para a busca de novos conhecimentos e
para a constante qualificacdo, a qual tradicionalmente era vinculada ao
“espirito” do aluno, esta, hoje em dia , muito mais vinculada a fatores
emergentes, os quais tém sua fonte e seu sentido fora da instituicdo escolar e
gue pertencem ao ambito geral da “cultura de nossa época”.

A formacdo continuada é importante para que o professor realize suas praticas

pedagdgicas com as tecnologias e alicerce seus fazeres a luz de conhecimento tedrico-pratico.



31

Grafico 13 - A Influéncia das Tecnologias no Ensino e Aprendizagem

Na sua opinido, professor(a) as tecnologias influénciam no
processo ensino e aprendizagem?

0%

BSim
ENso

Fonte: pesquisa campo

E muito importante que haja Politicas Publicas para a formagdo continuada de
professores para que estes possam ter praticas atualizadas e pertinentes as necessidades dos
alunos. O professor pode integrar em suas aulas varias tecnologias, pois tem uma grande
variedade de op¢Bes metodoldgicas, de possibilidades de organizar sua comunicacdo com 0s

alunos, de introduzir um tema, de trabalhar de forma presencial e virtualmente.

Grafico 14 - Recursos que o0s Professores Possuem
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Vivemos em um mundo onde a tecnologia esta cada vez mais
se expandindo.Quais desses recursos vocé possui?
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Fonte: pesquisa campo

Percebemos que os professores possuem varios recursos tecnoldgicos, com essas

ferramentas ele pode estar introduzindo no cotidiano escolar, possibilitando novos métodos de

aprendizagem. Santa Catarina. (1998, p. 33) “Desta forma, o uso das tecnologias na educacgéo

proporcionam novas relagbes de trabalho pedagOgico que através da mediatizacdo do

professor oportuniza melhoria da qualidade social da educacéo”.

Isso s6 serd possivel se o educador se apropriar de tais recursos tecnoldgicos

tornando-o significativas e verdadeiramente importantes, entre tantas possibilidades, para

modificacdo da préatica pedagdgica promovendo a dinamiza¢do do ensino e da aprendizagem.

Gréfico 15 - Recursos Tecnoldgicos Considerados Indispensaveis na Atualidade
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Dos recursos citados, quais vocé considera indispensavél nos
dias atuais:

@ Camera Digital
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@ Celular
8%
@ Data Show
,—*-‘ 40/0
» O Notebook
4%, OAparelho de DVD

B Aparelho de Som

Fonte: pesquisa campo

Os professores afirmam que o computador com internet é indispensavel nos dias
atuais, pois esses recursos podem serem utilizados na pratica escolar contribuindo para a
melhoria da aprendizagem. O uso dessas tecnologias possibilita ao aluno buscar uma
infinidade de informagdes, e ainda tem a oportunidade visualizar melhor muitos processos em

qualquer area.

A internet propicia a interacdo coletiva que conforme (LEVY, 2000, p. 97):

Para remediar essa situagdo, os mundos virtuais da inteligéncia coletiva
verdo se desenvolverem novas escritas: pictogramas animados, cine-
linguagens que conservardo o traco das interacGes dos navegadores. Por si
mesma, a memaria coletiva se organizard, voltara a desenvolver-se para cada
navegador em funcdo de seus interesses e de seus trajetos no mundo virtual.

As afirmac6es dos educadores e educandos revelam a necessidade de utilizar todas as
tecnologias no cotidiano escolar e de formagéo continuada para trabalhar com os desafios e

com 0 novo.
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Gréfico 16 — Tecnologias Utilizadas para Planejar as Aulas

Para planejar suas aulas de Educacao Fisica vocé costuma
utilizar quais dessas ferramentas:

@ Computador

@ Computador com
internet

Fonte: pesquisa campo

Na pesquisa realizada cinquenta sete por cento dos professores utilizam o
computador com internet para planejar suas aulas. Neste processo é interessante visualizamos
0 trabalho por meio de projetos que Segundo (TORNAGHI & OUTROS, 2010, p. 52),
permite que o planejamento do educador enfatize a aprendizagem de forma significativa e

contextualizada:

O aluno precisa encontrar sentido naquilo que estd aprendendo. Por essa
razao, € importante que o professor crie situacbes que propiciem a
observacao e a interpretacdo dos aspectos da natureza, 0s sociais € humanos,
instigando a curiosidade do aluno para compreender as relacfes entre 0s
fatores do desenvolvimento humano. Assim, uma situagéo de aprendizagem
que pode potencializar a aprendizagem significativa para o aluno é o
trabalho por meio de projetos. Para que essa forma contextualizada de
aprender se concretize, é importante que o professor instigue o aluno a
estabelecer relacBes entre os aspectos presentes na vida pessoal, social,
politica e cultural; a mobilizar as competéncias cognitivas, sociais e
emocionais j& adquiridas, para novas possibilidades de reconstrucdo do
conhecimento.
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Esse processo deve integrar o conhecimento as experiéncias realizadas atraves da
sintese e da relacdo de conceitos essenciais para o desenvolvimento dos projetos. O uso das
tecnologias (TORNAGHI & OUTROS, 2010) por meio de projetos geram situacdes de
aprendizagem e o aluno aprende fazendo, reconhecendo a sua autoria naquilo que esta
produzindo seja em grupo ou individual por meio de situa¢Ges problemas que impulsionam a
contextualizagdo de conceitos ja conhecidos e a construgdo de outros que surgem no decorrer
do projeto.

Os projetos evidenciam a importancia da interdisciplinaridade que segundo
(PRADO, 2005, apud TORNAGHI & OUTROS, 2010, p. 55):

Grafico 17 — Redes Sociais Utilizadas nas Aulas de Educacao Fisica

Durante suas aulas de Educacgao Fisica no laboratdrio de
informatica quais dessas redes sociais vocé utiliza:
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2 _
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1 |
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Facebook Orkut Twitter Outra (Por favor
especifique)

Fonte: pesquisa campo

Reconhecemos que o papel dos Gestores de um modo geral, professores, alunos,

funcionarios e a comunidade externa € de extrema importancia para o éxito escolar. Nesta
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perspectiva o Projeto Pedagogico deve contemplar as reais necessidades da Escola e propicie

novos ambientes interativos de aprendizagem.



CONSIDERACOES FINAIS

Ao fazermos um recorte do contexto histérico da Escola da Pesquisa Campo
identificamos que o Projeto Politico Pedagdgico- PPP foi construido de forma partilhada e
coletiva pela equipe escolar, Associacdo de Pais e Professores- APP, alunos, Grémio
Estudantil e representantes da comunidade. E resultado de uma gestdo democratica processo
este que apresenta novas perspectivas e possibilidades para a pratica pedagodgica, pois,
valoriza os diferentes saberes da comunidade escolar que permite a construcdo coletiva de
mundos fisicos e virtuais. A Educacdo Fisica € voltada para os diferentes sujeitos da
aprendizagem e as tecnologias sdo utilizadas de forma adequada e auxiliam em préticas
coletivas que geram sentido para a formacéo da cidadania.

A escola possui varios equipamentos tecnoldgicos que auxilia no processo ensino e
aprendizagem, nem todos 0s recursos tecnoldgicos sao utilizados na disciplina de Educacéo,
mas enfatiza no Jogo e no Esporte, o desenvolvimento da autonomia do aluno, da cooperacao,
da solidariedade e do trabalho em equipe. A disciplina de Educacdo Fisica vem sendo inserida
de forma interdisciplinar e consolida construcao de espacos coletivos de vivéncias corporais e
de movimentos, de brincadeiras e infelizmente ainda sdo minimizados por algumas escolas.

As inovacdes estdo presentes na escola e no meio da sociedade em geral, por
exemplo, o celular, o computador e a internet, dentre outros. As criangas e jovens utilizam
sem se preocupar com os desafios presentes no mundo do trabalho, utilitarista, compete a
escola os processos de formacdo e de emancipacdo social através da integracdo de conteldos,
da superagdo de uma concepcgdo fragmentéria para uma concepgdo unitaria do conhecimento,
da superagéo entre ensino e pesquisa, da percepcdo que aprendizagem € um processo que se
estende ao longo de toda a vida e que a educacao corporal faz parte de todos 0s momentos da
nossa vida e, nessa perspectiva podemos dialogar com o outro numa relacdo dialética e

cidada.
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As préticas escolares, entdo extrapolam o fazer em sala de aula e as comunidades
virtuais possibilitam o compartilhar os diferentes saberes presentes na corporeidade, no
movimento e nas representacfes fisicas e virtuais. As contradicdes, os conflitos estdo
presentes nos espacos sociais e exige que os profissionais sejam preparados para o exercicio
de suas fungdes através de capacitacdo continuada e da necessidade de desenvolver préticas
pertinentes a atualidade através do convivio democrético e de projeto pedagdgicos.

Trabalhamos com situacdes novas, desafiadoras que geram medo e inseguranga, e
como ficam os sujeitos escolares nesse espaco indefinido frente a tantas contradi¢cdes? E nos
qual é o nosso desafio na formacdo da cidadania e da emancipa¢do social? Como fica o
curriculo escolar com seus tempos rigidos e definidos? S8o questionamentos nos levam a
refletir e realizar novas pesquisas e pensar em novas trajetorias educacionais, pois temos uma
nova geracdo em sala de aula e um novo espaco de aprendizagem e fazeres com tempos

diferentes.
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