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RESUMO

A presente pesquisa com abordagem qualitativaden® objetivo verificar se 0s recursos
dossoftwaresPoly, Excel e Graplpodem auxiliar na introdugédo dos conceitos deetalus
como: sélidos platonicos, razdo (densidade demicg)aé na introducdo de conceitos da
funcdo do 1 grau. Ainda, se promoveu uma autonomia na apragédim e mudancas na
forma convencional de ensinar Matematica nos diaaisa Para que fosse possivel fazer a
verificagcdo, realizou-se uma pesquisa em duas &scdal Rede Municipal de maracaja sendo
elas: E. E. B. M. Encruzo do Barro Vermelho conalosios da 52 série e da 62 série e na E. E.
B. M. 12 de Maio, com os alunos da 82 série dortenSundamental. A pesquisa foi realizada
no periodo de 08 de junho a 09 de julho de 201PrcOesso de coleta de dados foi dividido
em dois momentos para todas as turmas inseridggesguisa: primeiramente na sala de
informatica com a execucdo das sequéncias didalehsradas, e como segundo momento
em sala de aula. Os alunos da 52 série utilizaranftware Polycom a finalidade de conhecer
0s solidos platbnicos. Ja os alunos da 62 sétirantim osoftware Excepara o estudo da
razao (densidade demogréfica). E, finalmente omoalwla 82 série utilizaram software
Graph com a finalidade de conhecer os conceitos da &g 1° grau. Em todas as
sequéncias aplicadas tinha-se o intuito de adquina nova forma de entender os contetdos
matematicos. Houve a intencdo de verificar se conuso dossoftwaresos alunos
desenvolveram novas habilidades, podendo assimntarvisdo diferente da Matematica e
perceber que existem diferentes maneiras de eltuB&rcebeu-se, também, que o professor
torna-se importantissimo no processo ensino-aagdm, pois ele € o mediador do

conhecimento, servindo como pilar na aquisicdo dsmo.

Palavras-chave: Pesquisa. Aprendizagem. Matematica.



ABSTRACT

This research with a qualitative approach aimedetify whether the software features Poly,
Excel and Graph can assist in introducing the qotscef content as Platonic solids ratio
(population density) and the introduction of cortsegf function of the first degree. Still, if
promoted autonomy in learning and changes in tiwational way of teaching math today.
To make it possible to check, we carried out a eyrin two schools of the Municipal
maracaja namely: E. E. B. M. Encruzo of Red Hillhnstudents from grade 5 and grade 6 and
E. E. B. M. May 12, with students from 8th grade ©he research was carried out from June
8 to July 9, 2010. The process of data collecti@s wivided into two stages for all classes
included in your search: first in the computer roaith the implementation of didactic
sequences designed, and as the second time itagdscom. Students in grade 5 Poly used
the software in order to meet the Platonic soliisice the 6th grade students used Excel
software to study the reason (population densify)d finally students Grade 8 Graph
software used in order to know the concepts of tiancof a degree. Applied in all the
sequences had the intention of gaining a new utatetisg of the mathematical contents. The
intention was to verify that with the use of thdtaare the students developed new skills,
which might have a different view of math and realihat there are different ways to studly it.
We noticed also that the teacher becomes impoirtathie teaching-learning process because

it is the mediator of knowledge, serving as a pillethe acquisition of it.

Keywords: Research. Learning. Math.
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1 INTRODUCAO

Atualmente, o uso de tecnologias informatizadas serexpandindo para todas as
areas do conhecimento e 0 seu uso é praticameatispemsavel nesse mundo que a cada dia
vem se tornando mais globalizado. Essas tecnolagit® adentrando os lares com muito
vigor, fazendo com que o seu uso venha adquirimidooitancia relevante na vida das
pessoas.

O uso da informatica no mercado de trabalho vemeatando rapidamente, desta
maneira, se exige na maioria dos setores de t@balthecimento minimo em informética. E
preciso admitir ainda que, a facilidade trazideopsdmputador a vida das pessoas é uma
realidade da qual ndo se pode fugir.

Desta forma, compreende-se que o computador tripsrheneficios a vida das
pessoas e a escola ndo deve ficar fora destaagalidendo que, esta é uma ferramenta que
pode auxiliar ndo sO na resolucdo de calculos satgnmas também, na visualizacdo de
imagens, na criacdo de situacdes problema, endita ferramenta fornece um vasto campo de
opcOes para seu uso em sala de aula que podenaanaiensino-aprendizagem dos alunos.

Nessa perspectiva, acredita-se que 0s setoresi® gmecisam adaptar-se a nova
era, a dos computadores, e inserir esta ferrangeltaem transformando o mundo.

Portanto, destaca-se aqui a importancia de um jplaeato para que se possa
apresentar para os alunos maneiras diferenciada® adter conhecimento por meio dos
computadores, mostrando-lhes a sua importancia, dmno, 0 seu auxilio no processo de
ensino-aprendizagem.

Desta maneira, uma das grandes vantagens do calopwdaque ele da um
retorno visual e auditivo daquilo que se compdriaimente, e sendo assim, o aluno interage
com a maquina propiciando que se facam descobertas.

Segundo os PCN's (BRASIL, 1998, p. 5):

O papel fundamental da educacdo no desenvolvintEgpessoas e das sociedades
amplia-se ainda mais no despertar do novo milémiposita para a necessidade de se
construir uma escola voltada para a formacdo dadéios. Vivemos numa era
marcada pela competicdo e pela exceléncia, emrggegssos cientificos e avangos
tecnoldgicos definem exigéncias novas para os fuer ingressardo no mundo do
trabalho. Tal demanda imp8e uma revisdo dos cloEcgue orientam o trabalho
cotidianamente realizado pelos professores e edigt@#s em educacdo do nosso
pais.



Percebe-se entédo que, a escola deve acompanhadasgas que estdo ocorrendo
neste mundo globalizado, pois se isso ndo ocal@eestara formando cidaddos desengajados
e com dificuldades em competir e disputar espacmaodo em que vive. E notavel que, o
mundo hoje exige que saibamos pelos menos o basiauesito tecnologia, dessa forma,
torna-se urgente a interagcdo e a preparacdo dagidimols para esta nova realidade
tecnologica em sala de aula. Uma vez que, a W#izalos recursos tecnoldgicos se faz tao
importante na medida em que o professor deve plarmjas aulas de modo que as
tecnologias possam auxiliar no processo de engirendizagem da matematica e contribuir
para o crescimento pessoal do aluno. Para quadstdeca, o professor deve estar sempre em
uma constante atualiza¢cdo de seus conhecimentos.

Todas essas possibilidades assim como as discussizadas nas disciplinas
cursadas na Poés-graduacdo em Educacdo Matemaidl&UU, campus de Ararangua,
serviram de principio motivador para o desenvolvitbedessa pesquisa realizada em duas
escolas da rede publica municipal de Maracaja —n8&€ seguintes escolas: E. E. B. M.
Encruzo do Barro Vermelho com os alunos da 52 séda 62 série e na E. E. B. M. 12 de
Maio, com os alunos da 82 série do Ensino Fundahent

Para que essa pesquisa ocorresse foram utilizedassos da informatica, mais
especificamente, os softwares Poly, Excel e Graim, 0 objetivo de verificar se 0s mesmos
geram possibilidades de ensino-aprendizagem niplitiscde Matematica.

As gquestdes que nortearam o projeto de pesquiganfor

a) E possivel utilizar os recursos computacionaia pnsinar Matematica?

b) Sera que o uso de diferentes softwares propwmammvas possibilidades de
ensino, podendo gerar uma aprendizagem por autaffomi

c) O uso da tecnologia pode promover uma nova fod@aensino para 0s
professores ao inserir esta ferramenta nas aulasmtenatica?

d) Sera que os alunos se sentirdo motivados a dmrgror meio do uso de
diferentes softwares?

e) Sera que 0s recursos tecnologicos auxiliam rgnemprendizagem da
matematica?

As duavidas anteriormente citadas estao presenteotidiano de boa parte dos
professores, sendo que muitas vezes, 0s mesmodagpansam em utilizar os computadores
em suas aulas preferem ignorar sua presenca pmnii@sica ou “medo” de tal tecnologia. E
preciso ultrapassar as barreiras que os fazentir@siscnologia e compreender a importancia

da utilizagdo dos computadores para a organizag@osino-aprendizagem do aluno.



Acreditamos que o computador pode ser utilizado ccomma ferramenta
mediadora no processo ensino-aprendizagem, senmdEsimo utilizado de uma forma critica,
para que assim, professores e alunos tenham camdr@oi de suas potencialidades e de seus
limites. Dessa maneira, ambos podem explorar maiglbor as diversas possibilidades de
Seu uso, pois nado é suficiente saber como lidar@@emputador, é necessario compreender
quais as vantagens de sua utilizacdo para a ogg@nizlo pensamento e também inserir a
tecnologia em uma abordagem interdisciplinar.

Quando se fala em ensino informatizado, € impataessaltar a questdo do
despreparo da grande maioria dos professorese® gst sua vez, sao pecas fundamentais na
insercdo dos computadores no ensino, pois € o gsmfeque propicia a mediacdo dos
conceitos junto a tecnologia em uso.

Segundo Borba e Penteado (2005) o conhecimentorew da informatica
significa uma atualizagéo constante, pois neste m&p existe uma maneira de saber tudo, o
professor deve sempre se movimentar na busca @s gonhecimentos.

Porém, o despreparo ndo € o unico problema, adaltmmputadores nas escolas,
o medo da inovacdo, o desconhecimento de softwamesfins educacionais, entre outras
guestdes que acabam travando o uso dos computaumresocesso ensino-aprendizagem.
Diante dessa realidade, deve haver o empenho destds a fim de proporcionar mudangas
relevantes em termos de aplicagdo das tecnologiambiente escolar.

Segundo Tolédo e Lépez (2006), a sociedade veninsote passando por
grandes transformacgdes provocadas pela rapidezjoamm as mudangas ocorrem no cenario
mundial. Os causadores dessas extraordindrias maslasdo o uso das tecnologias
informatizadas e o0s avangos na comunicacdo. Per msttivo, a sociedade vem se

transformando a cada dia, adaptando-se a essanman&ira de fazer as coisas.

No paradigma educacional, esses recursos podenuziraeéflexos na geracdo e
aquisicdo de novos conhecimentos. Sabemos que bdedorento humano
produzido em funcdo dessa nova forma de convivésmwigal, de organizacdo do
trabalho e da atuacéo de cada um, como um sercemtde independente, acarretara
mudancas nas praticas educativas e nos desenvotesnéntelectual, social e
cultural dos envolvidos nesse processo. (TOLEDOPEZ, 2006, p. 8).

Foi pensando nessas mudancas e nas praticas edsiqatra sua aplicacdo que se
propds a investigacao do usostdtwaresealizado através do uso dos computadores.
As questdes norteadoras que ajudaram a desenwoprejeto de pesquisa podem

ser sintetizadas na seguinte questao diretriz:



Os softwares de propdsito geral e/ou educacional, podem auxiib processo
ensino-aprendizagem de conteddos mateméaticos nocEiumdamental nas Escolas da rede
Publica de Maracaja, promovendo uma aprendizagemacbonomia?

Para realizar essa investigacdo se faz necessavigrifecacdo dos seguintes
objetivos especificos:

1. Investigar se o uso de diferentesftwaresleva os alunos a uma maior
compreensao do conteudo, possibilitando uma apagein com autonomia.

2. Verificar se o uso dos computadores nas aulamatematicas aumenta o
interesse e a motivagao do aluno na aprendizagetsdalina.

3. Investigar se o0 uso da tecnologia auxilia nanforde aprender e ensinar
matematica.

Esse trabalho monogréafico € composto por 4 cagituhpéndices, anexos e
referéncias bibliograficas.

No capitulo 2, apresenta-se o referencial teéracajual abordara o uso da
informatica na Educacdo Matematica, assim como fmicko de software de proposito
educacional e de propdésito geral. Verifica-se aiqde, o uso das tecnologias se tornou téao
importante que é abordado com destaque nos PCMa proposta Curricular de Santa
Catarina.

J& no capitulo 3, apresentam-se op¢des metodashgicaampo e sujeitos de
pesquisa, as respostas e analise dos resultadis ¢cemo base de discussao o referencial
tedrico.

E por fim, no capitulo 4, as consideracdes finag&/endo uma averiguagédo do
alcance dos objetivos especificos e da corrobordg@mestao diretriz.



2 REFERENCIAL TEORICO

Apresentamos neste capitulo a importancia da irdtca na educacdo, bem
como, na educacdo matematica e a busca de suhsddidzarametros Curriculares Nacionais
e na Proposta Curricular de Santa Catarina quataneo uso dos recursos computacionais
nos ambientes de ensino. Serdo exibidos aindapes de sftwaresde propdsito gerais e

educacionais, assim como, suas aplicacdes no gmeasino-aprendizagem.

2.1 INFORMATICA NA EDUCACAO

Quando as tecnologias comecaram a fazer parteldalos seres humanos muitas
davidas surgiram com elas, como por exemplo, o maolodesemprego por parte dos
operarios, uma vez que, as maquinas num passadio racente, substituiram muitas pessoas
pela praticidade, rapidez e economia com a quandedsiam certas atividades nas empresas.
Diante disso, criou-se uma imagem negativa, numegro momento, quanto a utilizacdo de
tais tecnologias.

A tecnologia sempre afetou o homem: das primeiersafentas, por vezes
consideradas como extensdes do corpo, a maquiag@a,vque mudou habitos e
instituicbes, ao computador que trouxe novas eupd#s mudancas sociais e
culturais — a tecnologia nos ajuda, nos completa,amplia... (MEC, 1998, p.56).

Hoje, essa idéia ja ndo € tao intensa assim, puissvel conhecer a importancia
e a melhora em nossas vidas trazida pela evolwggitednologias.

Ja quanto ao uso da informatica nas escolas, hoene desconforto e talvez
medo, igualado ao dos operarios, por parte dosegsofes. Consoante Borba e Penteado
(2005), no final da década de 70, comecou-se a &ta informatica na educacdo e os
professores temiam ser substituidos pelas maquinas.

Esta idéia se originou do desemprego que estavdememdo em outros setores
da sociedade, pois a tecnologia adentrava nosesedertrabalho. Porém, estudos mostraram
gue essa idéia nao era veridica, ao contrariopfegsor teria papel de destaque em ambientes

informatizados. Entretanto, os professores teriam Iglar com essa realidade e adotar uma



nova pratica docente, ou seja, adaptar-se de umafbem diferente da tradicionalmente

usada. Os professores agora ja ndo poderiam igadeanologia informatizada.

Facilitando nossas acdes, nos transportando, oumona®os substituindo em
determinadas tarefas, os recursos tecnoldgicosawdascinam, ora nos assustam...
E essa forma de interferéncia da tecnologia emonosefidiano caracteriza uma
contribuicdo que ocorre naturalmente, mesmo queesfgamos nos dando conta
disso (MEC, 1998, p. 56).

Para que uma escola tenha e possa utilizar competadas aulas, ndo basta
apenas té-los (pois sabemos que muitas escolaa a#w contam com esta tecnologia), é
necessario um ambiente favoravel ao seu uso duaanéeilas. Assim, o ambiente deve ser
planejado para que tanto os alunos quanto os pmfEs possam sentir-se confortaveis ao
utilizarem os computadores.

Outro aspecto importante para insercédo da tecreolafprmatizada na escola € a
presenca de um técnico como profissional, que ltxabaa escola, pois, computadores
precisam de consertos, ainda mais em um ambiewte $#U uso é intenso, como em uma
escola. Além disso, poderao existir problemassuofsvaresque necessitarao da presenca de
um técnico para serem solucionados, ou seja, néta liar a tecnologia sem ter meios
suficientes para poder utiliza-la e manté-la em lestado.

Muitas escolas preocupam-se muito com a aquisie&mdipamentos modernos e
acabam deixando de lado a importancia pedagogisaedaipamentos adquiridos, pois a
tecnologia por si s6 ndo resolvera os problemasativos. “Nao se trata simplesmente de
modificar a estrutura administrativa e curricular €scola, informatizando o processo ja
existente, sem um entendimento mais apurado dosgu#eseja realmente mudar’ (MEC,
1998, p. 62). E necessario envolvimento e empeehtwda a comunidade escolar para que
estes equipamentos sejam utilizados pensando sempy@endizado dos alunos.

De uma maneira geral, compreende-se que o compu&kina as pessoas”. Na
verdade, ele auxilia na busca de conhecimentomeefa do professor mostrar aos alunos os
caminhos que levam aos conhecimentos e na fornteg@onceitos para que o préprio aluno
se aproprie do conhecimento.

Segundo Papert (1986@spera-se que os alunos com o auxilio do computador
sejam capazes de se tornarem pensadores atit@ns;ré que além disso, sejam capazes de
conhecer o0 seu potencial intelectual na aquisiginayos conhecimentos. O autor descreve
uma filosofia educacional chamada Logo, onde éianga que “ensina” o computador

“burro”, ao contrario do computador “inteligenteistnar a crianca “burra”



A escola também exerce um papel fundamental paea aguprofessores se
conscientizem de que a informatica € de grande ritdwpcia de modo a ndo deixar toda a
responsabilidade de seu uso nas maos de um “résmbrelo laboratério”, mas que faca
parte de todas as disciplinasuma abordagem interdisciplinar. “Vemos, portanto,
Informética na Educacdo como um novo dominio cafddrgradativamente por profissionais
de diferentes &reas que se aplicam de forma ist@ptinar” (VALENTE, 1996, p. 139).

A escola ndo podera ficar ultrapassada, ela daemdpanhar as mudancas, pois
seus alunos acompanham muito bem e se a escoladicatras ela ndo chamara atencao dos
alunos, ficando assim, fora da realidade vividagelducandos.

Quando se resolve trabalhar com o ambiente infazadd o dominio com o
conteudo a ser ensinado ndo € unicamente o fattw im@ortante. O professor devera
combinar este conteddo com o ambiente informatiza&ddsso ndo é tarefa facil, pois
conforme se trabalha com os computadores maissastas acabam adentrando nas diversas
areas do conhecimento. Entdo, além do conhecinmeatematico trabalhado e da tecnologia
computacional utilizada professor devera conhecer também um pouco dasislemtérias,
acabando assim, com a fragmentacdo dos conteud@ofagparecer com que as materias
caminham em sentidos opostos, onde na verdelds estdo todas interligadas e uma
complementa a outra.

Segundo Valente (1996, p. 139), “cada profissicaléin de analisar a situacdo a
partir de sua perspectiva, precisa estudar e sefuaplar em areas de atuacdo que nao
pertencem a sua especialidade”.

O que percebemos é que o computador pode ser esadodas as areas do
conhecimento, onde suas func¢des variam, adotand@adens diferenciadas no ambiente

educacional e também social.

Diante das experiéncias com formacdo de recursasamms em informatica na

educagdo, conclui-se que o uso do computador cemanienta de aprendizagem
requer uma mudanca de postura do professor, mudsmtgagque nem sempre € do
interesse do professor, e mesmo quando o profdssaonstra optar pela mudanca,
esta ndo ocorre de imediato, mas num processo ty@daomposto de acdes,

reflexdes e depuracdes (VALENTE, 1996, p. 169)

Para que os computadores possam ser inseridoscola e€sse tire proveito ao
maximo de tudo que ele pode oferece é necesstn,de planejamento organizacional, um
bom planejamento educacional, ou seja, professpregecebam capacitagdo e que estejam

em constante aperfeicoamento profissional. Afinglando se lida com tecnologia



informatizada € preciso saber que ela muda mygid@éem um curto espaco de tempo e que
a cada momento aparecem novas tecnologias em #icem

Entretanto, o professor deve estar ciente de que este tipo de tecnologia
podem aparecer situacbes nas quais ele ainda né&o\ienciado, pois se sabe que basta
clicar em uma combinacéo de teclas diferentes tgeerevo poderd surgir. Deste modo, o
professor deve saber contornar essas situacOessin @ue tiver tempo, dedicar-se a
pesquisar sobre o que ocorreu em sua aula de nuedosgalunos nunca fiqguem sem resposta

para suas duvidas.

Situagbes novas que nem o professor nem o alun@mviantes ocorrem

frequentemente e assim o professor ndo tem quie jng ndo sabe. Compartilhar o
problema e a experiéncia de resolvé-lo permiteianga aprender com um adulto,
néo “fazendo o que o professor diz”, mas “fazendque o professor faz”. E uma
das coisas que o professor faz € persistir numlgmab até que ele tenha sido
completamente entendido (PAPERT, 1985, p. 143).

Segundo Borba e Penteado (2005), o aperfeicoanmentirea da informética é
significado de uma constante atualizacdo de comtestds, uma vez que ndo ha como saber
tudo, mas € possivel sempre estar em busca de exp@séncias, aperfeicoando-se sempre.

Para Borba e Penteado (2005, p. 65),

Diante de tudo isso, o professor é desafiado cotesteente a rever e ampliar seu
conhecimento. Quanto mais ele se insere no munduatanatica, mais ele corre o
risco de se deparar com uma situagdo matematicagymmnplo, que ndo lhe é
familiar. Mais uma vez, é importante salientarmae ¢so néo é exclusividade da
informatica. Porém, o processo de interacdo do atadpr a pratica docente, pela
complexidade que apresenta, pode suscitar refled@esatureza diversa. Por
exemplo, o professor pode se dar conta de que ar@segue ser aquele que possui
todo o conhecimento necessario para trabalhar scaiuoos.

Compreende-se que, é unicamente através do prepdm planejamento que
realmente havera a compreensao dos contelidos ppdasecomputadores.

O medo que os educadores sentiram quando os calopegacomecaram adentrar
0S meios de ensino torna-se sem valia, pois o gsofeneste ambiente informatizado tera um
papel de destaque, do mesmo jeito que ha muitas a@nd@s os professores implantaram os
livros na escola. O professor continuara a engieta palavra, gesto, emocao, afetividade,

textos lidos e escritos, televisdo, mas agora temp®io computador.

Este novo papel a ser desempenhado pelo profedsoé mma tarefa simples. Ela
exige do profissional uma competéncia que ndo gaidnum rapido processo de
treinamento, mais sim através de um trabalho coitante entre a exploragéo e



apropriacdo dos recursos informaticos e a conszamdio das teorias educacionais
subjacentes as diferentes abordagens de uso doputmlores em educagédo

(VALENTE, 1996, p. 219).

Conforme Borba e Penteado (2005, p. 15), “o congmufgortanto, pode ser um
problema a mais na vida ja atribulada do profesemas pode também desencadear o
surgimento de novas possibilidades para o seu dalsenento como um profissional da
educacao”.

Podemos perceber que a questdo do preparo dogmofesim fator relevante no
gue diz respeito ao ensino aprendizagem escolar.

Borba e Penteado (2005, p. 16) citam um argumesgdaipor muitos para que se
introduza informatica na educacao: o mercado dmlina, que atualmente exige pessoas com
um minimo conhecimento em informatica. E evidente se torna mais facil conseguir um
emprego quando se tem um conhecimento em informatic que quando se é um
“analfabeto” nesta questdo. Assim, o ambiente asec@o € apenas uma preparagcao para o
trabalho, mas um lugar onde se deve trabalhar @nde cidadania. Um lugar de lutar pelo
respeito aos direitos e deveres de todos os cidagaca que dessa forma a educacao possa

promover criticas quanto aos proprios valores daedade.

Desse modo, 0 acesso a informatica na educacacdevesto ndo apenas como um
direito, mas como parte de um projeto coletivo guevé a democratizacao de
acesso a tecnologias desenvolvidas por essa mesisdade. E dessas duas formas
que a informéatica na educagdo deve ser justificatfabetizacdo tecnoldgica e
direito ao acesso (BORBA; PENTEADO, 2005, p. 17).

Segundo Borba e Penteado (2005, p. 66), muitoggsofes desanimam com a
questdo dos computadores e dizem que eles ndoasaoapescola, ou seja, ndo estédo

preparados para a inclusdo da informatica no arebestolar.

Alguns professores procuram caminhar numa zonaodforto onde quase tudo é
conhecido, previsivel e controlavel. Conforto aggté sendo utilizado no sentido de
pouco movimento. Mesmo insatisfeitos, em geral mdegsores se sentem assim,
eles ndo se movimentam em direcdo a um territbescahhecido. Muitos
reconhecem que a forma como estdo atuando ndoefava aprendizagem dos
alunos e possuem um discurso que indica que gostad fosse diferente. Porém,
no nivel de sua pratica, ndo conseguem se movimpata mudar aquilo que néo
agrada. Acabam cristalizando sua pratica numa dessa natureza e nunca buscam
caminhos que podem gerar a incertezas e imprdidsithe. Esses professores nunca
avancam para 0 que chamamos de uma zona de resogah € preciso avaliar
constantemente as consequéncias das acdes profBQ&BA; PENTEADO,

2005, p. 56).



Para que os professores possam se adaptar a gasaraaos computadores que
vem a cada dia se transformando € necessario arasateixarem de lado o comodismo e
invistam mais tempo em sua formacao. Haja vista gste € um caminho para que se sintam
encorajados a fazer um bom uso dos computadores.

Esta formacdo ndo precisa ser somente atravésrsiesale aperfeicoamento, até
porque, algumas horas nao serdo capazes de capaciprofessor a utilizar o computador na
construcdo do conhecimento. Mesmo assim, ele mesmera ler, estudar, conhecer novos
softwares exercitar para melhorar sua pratica pedagogipaneipalmente, porque se esta
lidando com algo que se inova rapidamente e tramsfceste ambiente de uma maneira
inovadora.

Assim, a busca pela inovacdo e conhecimento nesdaéduma busca incessante,
o professor sempre tera o que aprender e conlietea vez constatada esta necessidade de
mudanca, mobilizar profissionais da Educacdo pams® consciente e eficaz de novos
recursos tecnoldgicos € um processo que necessitasgdes, reflexdes e amadurecimento
das idéias discutidas” (MEC, 1998, p. 62).

Para Papert (1996) o professor deve ser capazlalsaco processo pedagogico a
servico de sua prépria formacédo e estar preparadd & sentir constantemente desafiado
pelas novas situacbes que se apresentam. Portanioflexibilidade, a rigidez e a
incapacidade de ser um eterno aprendiz sdo osdegrda inimigos do professor no ambiente
computacional. Se o professor esta disposto aaaa@ste desafio, 0 sucesso de sua atuacao
esta garantido.

E sabido que, trabalhar com computadores ndo é@smiixar o aluno trabalhar
sozinho. O professor deve gerenciar todo o procgssaprendizado e para isso ele deve ter
um planejamento de suas aulas bem elaborado parasgeomputadores ndo se tornem uma
ferramenta inata, e sim uma ferramenta que propci@prendizado e a formulacdo de
conceitos.

O computador deve promover um ambiente de aprageiz e ajudar no
processo de conceituacdo desenvolvendo habilidatgestantes para que o proprio aluno
participe da sociedade do conhecimento.

O professor além de utilizar pedagogicamente o ctadpr deve contar também
com seu auxilio na preparagdo de suas aulas, rawiogedmento com seus colegas
profissionais e todos os que fazem parte de seo soeial. Esta € uma ferramenta que pode

proporcionar muitos beneficios se for bem trabalhad



Segundo Papert (1985) o computador é um ser cajudgem que faz parte do
dia a dia da escola, dos lares e do ambiente blalti@ o desafio estd em descobrir meios de
explora-los.

“O contato com o computador pode abrir as pessteEssa ao conhecimento, nao
mecanicamente, por fornece-lhes informacbes pradass mas por colocar objecdes a
algumas das suposicdes rigidas que elas deseraol\aerespeito de si mesmas.” (PAPERT,
1985, p. 69).

Ha muito tempo o uso dos computadores ja é umapdascupacdes dos
governantes, a final, desde que o0 seu uso teverescante aumento na populagao, viu-se
que, 0 mesmo era um caminho sem volta e que ecas@rmovar a educagdo de modo a
inseri-lo nas escolas.

Borba e Penteado (2005) discutem sobre os prograjoesrnamentais de
implementacdo da informética nas escolas, ondedasgrimeiras a¢cdes do governo com o
objetivo de informatizar o ambiente de ensino @aorem 1981, com a realizagdo do |
Seminario Nacional de Informatica Educativa. Conseeseminario surgiu o Educom
(Computadores na Educacéo), o Formar, que é umiatina dentro do Educom e o Proninfe
(Programa Nacional de Informatica na Educacéo).

Conforme Borba e Penteado (2005), por meio dostm®jacima citados e das
suas boas experiéncias foram lancados em 1997 dNFRO- Programa Nacional de
Informatica a Distancia — com o objetivo de levamputadores para escolas e incentivar o
seu uso no ensino fundamental e médio.

Diante de tudo isso, ndo basta apenas ter compatadas escolas, € necessario o
empenho dos professores para que se possa apr@eitedximo esta tecnologia no quesito
ensino-aprendizagem. De nada adianta ter compes@obonsoftwaresque proporcionam
um elevado valor no quesito aprendizagem se o0 gsofendo preparar O Seu USO

adequadamente para a sala de aula.

Somos nés educadores, que pautamos 0s contelud@smidamos como as
atividades devem ser conduzidas e decidimos comoamdo uma determinada
ferramenta computacional deve ser usada. Em Uitistancia, coftwarenao passa
de uma ferramenta que necessita da nossa superpgm&@o poder funcionar
(TOLEDO; LOPEZ, 2006, p. 30).

O uso dos computadores deve vir para auxiliar osoal e incentiva-los a
aprender. Deve ainda, fazer com que eles se topesguisadores e possam ir a busca das

informacdes necessérias a fim de que possam obterthecimento necessario.



Quando se pensa em preparar uma pessoa com @ idaliue ela se torne
interessada pelo conhecimento ou queira aprendgreamais, é necessario primeiro fazé-la
se apaixonar pelo aprendizado.

O uso dos computadores pode ser uma arma mui® Mhedte quesito, pois a
grande maioria dos jovens da atualidade utilizg@inatica para fins particulares, e, adoram!
Basta, entdo, o professor unir o Util ao agradévelnar suas aulas um momento Unico, onde
tudo gire em torno do aprender a aprender, alcalocassim o objetivo principal da escola,
que € a aquisicdo de conhecimento. Um conhecimmoritinuo e ininterrupto, no qual o
aluno queira aprender sempre mais.

No proximo tépico faremos uma abordagem da infagmadha Educacéo

Matematica.

2.2 INFORMATICA NA EDUCACAO MATEMATICA

Os tempos mudaram e a cada dia os alunos estaddicaais exigentes, cobram
do professor a utilizagdo dos contetdos ensingulimsipalmente no caso da matematica em
que muitas vezes seu conteudo se apresenta deoume muito abstrata. E para que possa
ultrapassar esta barreira e mostrar onde se aptmdns aqueles conceitos da sala de aula &

necessaria maior preparacao e dedicacao ao ermipane dos educadores.

Enfrentar essa nova realidade significa ter comspeetiva cidaddos abertos e
conscientes, que saibam tomar decisfes e trabathaquipe. Cidadaos que tenham
capacidade de aprender a aprender e de utilizamalbgia para a busca, a selecao,
a andlise e a articulagdo entre informacdes eadesma, construir e reconstruir
continuamente os conhecimentos, utilizando-se dest@s meios disponiveis, em
especial dos recursos do computador (MEC, 1998) p.5

Segundo Fiorentini (2003), os professores precigdéifizar na sua pratica as
tecnologias de informacdo e comunicagcdo, pois asm@&& permitem que o0 ensino da
matematica se torne mais significativo, mostrandm@ortancia da linguagem grafica e das
representantes. Além disso, permite que o professfatize o desenvolvimento de novas
capacidades nos alunos através de atividades etgwofle exploracdo, investigacdo e
modelacdo. Com isso, os alunos poderdo ampliamavisdo matematica, tornado-a mais

completa.



Porém, para que o professor possa utilizar umaidipgm nova e diferente em
sala de aula é necessério sair da monotonia erbcmchecimentos que vao muito além da
matéria na qual ele esta acostumado a ensinaraB@ssa, quando se resolve contextualizar
€ preciso saber que situagcdes inesperadas irdenapara poder ultrapassa-las € necessario
um conhecimento amplo, deixando o educador majsaprdo e criativo para se sobressair

em uma situagdo um tanto complicada.

O professor que adquire o habito de exercitar aticilade ndo para de refletir a
cada momento da sua aula e até mesmo fora daesaldal Suas tarefas ficam mais
faceis, mais ageis, suas angustias com as difidesdde aprendizagem diminuem,
pois suas acBes determinam posturas préprias ezt para cada problema que
surge (FLEMMING; MELLO, 2003, p. 20).

O habito de estar sempre procurando saber cois&s,nedo apenas nos ajudara
na sala de aula como também fard com que ficam@satentos e preparados para enfrentar
as mais variadas complica¢des de nossas vidas.

Segundo Flemming e Mello (2003) o professor cr@atindo pretende que seus
alunos sejam meros reprodutores do que ele expties, sim, que eles se tornem alunos
pensantes e questionadores até que tudo estejactarit.

O professor deve pensar em sua pratica pedagdgitando sempre melhoréa-la,
pois quando o professor pensa e reflete sobre @acuece em sala de aula, ele produz um
conhecimento e isso faz pensar que a pratica thallva do professor pode transformar a
experiéncia.

A utilizagcdo da matemética esta presente em nassalade, sendo que, nao
podemos nos alienar as novas possibilidades dérego&s do conhecimento. E isto faz com
gue a consequéncia seja a busca da qualidadegsmavdlver o pensamento critico.

Na pratica pedagogica € preciso utilizar diverdésas que vao proporcionar um
contexto atraente para a realizacdo das aulasbsta dessas idéias que precisamos aplicar
a interdisciplinaridade a contextualizacdo dos e@tds matematicos, proporcionando ao
aluno uma visdo ampla do contetudo abordado emeslidade. Podendo assim, demonstrar

conceitos que vao contribuir em sua vida fora ¢k sa

A missé@o dos educadores é preparar as novas geraf®eo mundo em que terdo
que viver. Isto quer dizer proporcionar-lhes o emsiecessario para que adquiram
as destrezas e habilidades que vao necessitasguacdesempenho, com comodidade
e eficiéncia, no seio da sociedade que enfrentacdgoncluir, sua escolaridade.

(SANTALO, apud PARRA; SAIZ, 1996, p. 11)



Para que se alcancem o0s objetivos citados acinegessario a contextualizacao

dos conteudos, pois € somente assim que 0s al@mosteragir com o meio em que vivem.

Aos professores de matematica compete seleciontie ¢nda a matematica
existente, a classica e a moderna, aquela que pessail aos alunos em cada um
dos diferentes niveis da educacao. Para a selegémstde levar em conta que a
matematica tem um valor formativo, que ajuda auastar todo o pensamento e a
agilizar o raciocinio dedutivo, porém que tambéomé ferramenta que serve para a
atuacgdo diaria e para muitas tarefas especificgsiaee todas as atividades laborais
[...]- (SANTALO apud PARRA; SAIZ, 1996, p. 15).

O uso dos recursos tecnolégicos é uma Otima atiean@ara garantir esta
contextualizacdo dos conteddos matematicos, pes ddixam as aulas mais dinamicas e
mais atraentes para os alunos.

Buscar meios que auxiliem na educagdo mateméfizaddmental, de modo que,
existem muitas pessoas que dizem que a matematigaaéciéncia sem capacidade de
renovacdo e com pouca utilidade dentro do mundwvat@lho, a ndo ser quando se trata de
conhecimentos basicos de matematica.

Devidos a estes e muito outros fatos, a matematigesta como sinénimo de
medo, onde esta se torna uma matéria impossiagréader.

Segundo Papert (1985, p. 63):

Se as pessoas acreditam muito firmemente que ndenpentender matematica,
guase certamente conseguirdo abster-se de tergautax qualquer coisa que
reconhecam como matematica. A consequéncia dettalsabotagem € o insucesso
pessoal, e cada fracasso reforca a conviccdo akidintais conviccdes podem ser
ainda mais insidiosas quando assumidas nao ségiefduos, mas por toda a nossa
cultura.

Papert (1985) cita que, a “matafobia”, que € o ecilo medo da matematica,
para o autor as criangas crescem numa sociedadacgba separando “pessoas espertas” e
“pessoas estlpidas” assim como separa pessoas eéboasatematica” ou aquelas que “néo
podem entender matematica”, onde estas definig@men dificultando o aprendizado.

Esta separacdo comentada pelo autor jamais paamidgecer, quanto mais um
aluno pensa ser incapaz de aprender, menos eleguirds efetivar seu aprendizado, e em
consequéncia disso, ele acabara criando uma lzeerisua mente que impedira de ir além.

Para Papert (1985), quando a crianca perde sudbiticadie no aprendizado da

matematica € como se a crian¢ca assumisse umarotacpara aprender matematica e que se



ela estiver blogueada a crianga ndo chegara adestino e para poder contornar esta barreira
seria necessario procurar outros caminhos.

Nestes outros caminhos entra uma matematica qusibpibs um melhor
aprendizado através de técnicas diferenciadas sieoecomo o0 uso dos computadores e das
demais tecnologias e métodos de ensino.

Diante dessa realidade, os professores de matent#iem tentar reverter este
quadro, muitos ja estdo fazendo este trabalhoppaénda ha muito para ser feito e mostrar
gue matematica € importante e que esta presentedas as areas do conhecimento. Para
isso, devem-se usar 0s mais variados métodos,imssampre relaciona-los com aquilo que
faz parte de nossa vida. E, porque ndo os compemdgue tornam muitas tarefas
matematicas mais ageis, mais dindmicas possilibtanimas visualizagcbes do que se esta
sendo estudado, mudando o paradigma onde “parai@iandas pessoas, matematica €
ensinada e ingerida como remédio” (PAPERT, 19869).

Infelizmente ndo se tem uma maneira magica de Saagmatematica de forma
linear para todos os alunos, porém, jamais se gesistir. O importante € estar sempre com o
foco na educacéao, tentando, mudando, evoluindguEssdo para quem sabe um dia chegar
perto do que seria uma educacao ideal.

Ha muito tempo pesquisadores e professores procaitenmativas para inovar o
ensino, e no ramo da Educacédo Matematica surgiéaiasvtendéncias que tém como objetivo
mudar a forma tradicional de trabalho dos professdgegundo Fleming, Luz e Mello (2005,
p. 13), essas tendéncias consolidam-se “a partimdmento em que sua pratica produz
resultados positivos em sala de aula”.

Segundo Carvalho (apud FLEMMING; LUZ; MELLO, 200%. 13), “A
Educacdo Matematica € uma atividade essencialnpduniee interdisciplinar. Constitui um
grande arco, onde ha lugar para pesquisas e togbadis mais diferentes tipos”.

A partir das citagcdes acima, € possivel perceberagiducacdo Matematica esta
sendo discutida com o intuito de promover o ensim@ndizagem da Matematica através de
tendéncias diferenciadas.

Segundo Bicudo (apud FLEMMING; LUZ; MELLO, 2005, p5), “a Educacao
Matematica possui um campo de investigacdo e de mgdto amplo. Os pesquisadores
devem sempre analisar criticamente suas acfes canmtuito de perceber no que elas
contribuem com a Educacado Matematica do cidadao”.

Carvalho (apud FLEMMING; LUZ; MELLO, 2005, p. 15)rata das tendéncias
em Educacdo Matematica quando apresenta as liehpssdjuisa em Educagdo Matematica



fornecidas em 1993 por instituicdbes que atuavantanésea tais como: Resolucdo de
Problemas, Informatica e Educacdo Matematica, Eatemméatica”, entre outras.
Para Lopes e Borba (apud FLEMMING; LUZ; MELLO, 20@5 15):

Uma tendéncia é uma forma de trabalho que surgiartr da busca de solugdes
para os problemas da Educagdo Matematica. A martmomento que é usada por
muitos professores ou, mesmo que pouco utilizaaltem em experiéncias bem
sucedidas, estamos diante de uma verdadeira tead€walocam, ainda, o uso de
computadores e a escrita na Matematica, a etnorditamn a modelagem

matematica, o uso de computadores e a escrita nanidtca sdo verdadeiras
tendéncias.

Pode-se perceber que os autores acima citadosrdantacom a inclusdo das
tendéncias matematicas nos ambientes escolardsseeva-se que, ambos citam o uso da
informatica como uma das tendéncias a serem seguéBducacdo Matematica.

No que diz respeito a Informatica e Educacao Matiemm&lemming, Luz e Mello
(2005, p. 17) dizem que:

Considera-se que o uso de computadores e calcalagode levar as escolas os
anseios de uma nova geracao, ja acostumada cosrtemt@logias. Com a presenga
do computador, a aula ganha um novo cenario gqletealiretamente na relagao
professor-aluno. O computador pode funcionar coma ponte de ligacdo entre o
gue acontece na sala de aula e o que estéa foszola.e

O computador ndo substituira nenhuma outra téctécansino, ele serd uma
alternativa a mais que pode auxilia no ensino aizagem dos conteldos.
No préximo topico faremos uma abordagem sabfewaresde propdsito gerais e

educacionais e destacaremosaoiwaresutilizados na pesquisa.

2.3SOFTWARE®E PROPOSITO GERAL E EDUCACIONAL

Os recursos tecnolégicos vém proporcionando mudanga ensino da
matematica, pois a utilizacdo do computador esdiwarescomo recurso pedagogico
auxiliam os professores a tornar as aulas maigrdgs e dinamicas ajudando a resgatar o
interesse do aluno pelo estudo da matematica.

Com relagéo ao uso do computador na escola, nocedaimatematica, é possivel

citar dois tipos dsoftwareso de propdsito geral e o de propésito educacional



Os softwares de proposito gerais podem ser utilizados nos maisados
ambientes, como empresas, reparticdes publicageateb escolares, entre outros, pois eles
nao tém um unico objetivo, eles executam variagfdare por esses motivos sdo utilizados em
diversas areas. Entre essedtwares € possivel citar o Banco de Dados, Processadiares

Texto, Planilhas Eletronicas e Editores Gréaficos.

Os aplicativos computacionais de propdésito gerdis softwares amplamente
utilizados nas mais diversas atividades adminigaate de produgdo, e que pelas
suas caracteristicas generalistas, podem ser ead@egom sucesso em atividades
educacionais (TOLEDO; LOPEZ, 2006, p. 25).

Ja ossoftwaresde propodsito educacionais podem ser utilizadosapenas

escolas, pois possuem o intuito de ensinar detadosiconteudos escolares.

Entende-se comsoftwareeducacional todo aquele que possa ser usado Ipara a
objetivo educacional, pedagogicamente defensavei, grofessores e alunos,
gualguer que seja a natureza ou a finalidade paualaenha sido criado (LUCENA
apud TOLEDO; LOPEZ, 2006, p. 24).

Segundo Tolédo e Lépez (2006, p. 24), “qualaftwarepode ser considerado
educacional, desde que a sua utilizacdo estejaridasenum contexto de ensino-

aprendizagem”.

Os sistemas aplicativos também podem ser usados femamenta educacional
através da exploragcdo de processadores de textiamilhas eletronicas,
gerenciadores de banco de dados, programacdo tdeagéo gréafica, etc, os quais
foram desenvolvidos para outros fins que ndo edimcais, mais se constituem em
excelentes ferramentas quando explorados adequattamermitindo a construcao
criativa e cooperativa. (VALENTE, 1996, p. 162).

Podemos dizer que todos ssftwarespodem ser considerados educativos, tudo
vai depender de como eles seréo explorados duaaraelas.

“Os softwareseducacionais sao programas computacionais dess®lcom a
finalidade especifica de reforcar, complementar seavir de material pedagogico em
atividades curriculares.” (TOLEDO e LOPEZ, 200625).

Os softwarespor si sO ndo serdo capazes de garantir o apesldizabera ao
professor dar o suporte necessario para que o phssa se apropriar do conhecimento.

Existe uma variedade dmftwaresna area da Matematica, entre eles podemos

citar: Poly,Graph, Cabri-GeomeétreGeogebra, Geometriperive, etc.



O presente trabalho utiliza-se dsadtwaresPoly, Excele Graphcom as seguintes
finalidades: os alunos da 52 série utilizardcsaftware Polypara conhecer os soélidos
platbnicos, os alunos da 62 série utilizar@mfiware Excepara o estudo da razédo (densidade
demografica) ja os alunos da 82 série utilizardseoftware Graphcom a finalidade de
conhecer os conceitos da funcdo do 1° grau.

Os softwares Polye Graph, foram desenvolvidos com propdsito educacional,
podendo gerar em sala de aula um grande aprenderadoatematica, basta somente, saber
como explora-los.

O uso ddPoly no ensino dos sdlidos pode gerar uma maior comg@eeguor parte
dos alunos, pois podem nao so visualizar de vamaseiras o processo de formacdo destes
soélidos e suas particularidades, como podem tambismaliza-los de diferentes angulos e
observar os processos de montagem, tudo automatitam

O uso doGraph no ensino da funcdo do° Igrau pode gerar uma maior
compreensao por parte dos alunos, pois eles poceiaizar de varias maneiras o que ocorre
com a variagao de X, 0 zero da funcéo e o condeifanc¢ao crescente ou decrescente.

Por sua vez, as planilhas de calculo, ndo foranenyedvidas com propdsito
educacional, porém como j& foi discutido anteriortego seu uso em sala de aula pode gerar
grande aprendizado na area da Matematica, basta ppaéessor saiba explora-lo.

Segundo Tolédo e Lopez (2006), existem vérias fesgdatematicas na planilha
de calculoExcelque podem ser utilizadas para efetuar calculoslesrgu mais complexos.
Entre as funcbes matematicas podemos citar: estatiinanceira, contabil, texto, l6gica e a
construcdo de gréficos, entre outras.

O uso ddexcelno ensino da razdo (densidade demogréfica) pade @gea maior
compreensao por parte dos alunos, pois eles poddcular rapidamente valores que
demorariam muito tempo sem o0 uso destitware Além de contar com um atributo a mais
que é a possibilidade de construir graficos dasgites estudadas.

Enfim, percebe-se queRoly, o Excel e o Grappodem ocupar um papel muito
importante e significativo no ensino da Matematmais eles possibilitam inserir férmulas e
funcdes pré-definidas que séo ensinadas parassaho ensino fundamental.

Independente deoftwarea ser utilizado é importante que a sua utilizagsteja
voltada para o ensino-aprendizagem, tornando o®slmais responsaveis, de maneira que
eles mesmos possam coordenar as suas atividadgsiddeTolédo e Lopez (2006, p. 26),
“[...] nosso papel como futuro educador, deve sde @rientador, facilitador e mediador da

aprendizagem”.



Cabe ao professor analisar como e quando utilezatesumsoftwareem suas
aulas, sabendo-se que esta € mais uma alternatisicd na hora de ensinar e também
aprender.

No préximo topico, sado apresentadas as recomernsldp3ePCN’s e da Proposta
Curricular de Santa Catarina em relacdo ao uso edaolbgia no processo ensino-
aprendizagem da Matematica.

2.4 AS NOVAS TECNOLOGIAS DE COMUNICACAO E INFORMAQA SOB A LUZ
DOS PCN's E DA PC - SC

Os PCN'’s tém a funcdo de nortear os caminhos q@scala deve seguir,
proporcionando assim, uma forte base para queossapdefinir qual a melhor direcdo a ser
seguida. Atualmente, os PCN’s sugerem o uso deediles tecnologias, pois com a sua
introducéo espera-se um ensino mais dindmico eno qilno aprenda para a vida.

Ja nas primeiras linhas dos PCN’s é possivel percebquanto o uso das
tecnologias faz-se importante, isto se deve aod@ateer uma das tendéncias em educacao que
mais cresce na atualidade.

Os PCN'’s sugerem devido ao grande avanco cientdfitecnologico que estao
definindo novos rumos no mundo do trabalho quecalasrenha adaptar-se a essas novas
exigéncias revisando seus curriculos para quetersii&ncia, que tanto cresce, nao fique fora
da escola.

Deste modo, enfatizam o uso de novas tecnologia® econa nova alternativa de
ensino, citando-as como uma tendéncia merecedoedededo e empenho dos professores.
Esse fator contribuird para que a educacdo possapamhar as mudancas que estdo
acontecendo no mundo, buscando fazer com que fsspooes se empenhem na busca de
novas praticas educativas com o fim de proporcianaensino mais dinamico e incentivador

do raciocinio e da capacidade de aprender.

O mundo vive um acelerado desenvolvimento, em qtecrologia esta presente
direta ou indiretamente em atividades bastante nemAiescola faz parte do mundo
e para cumprir sua fungdo de contribuir para a &géo de individuos que possam
exercer plenamente sua cidadania, participandopdasessos de transformacéo e
construcdo da realidade, deve estar aberta e m@rpnovos habitos,
comportamentos, percepcdes e demandas. (BRASIB, p92.38).



Ao ler os PCN’s, observa-se uma preocupacao muatodg em integrar os alunos
com as mudancas que atualmente ocorrem no mungard esta integracado ocorrer, €
necessario que tanto os alunos quanto os profestsrrieam acesso as novas tecnologias que
estdo surgindo, pois atualmente, em quase tudseytez ha o uso de algum tipo de aparelho
tecnoldgico. Surge entdo, a preocupacdo de fazer quee os alunos tenham um ensino
voltado também para a integracédo da tecnologi@s@adas.

Os PCN'’s caracterizam-se por alguns objetivos gegaientre eles podemos

encontrar a importancia no uso dos recursos tegitolex

Apontar a necessidade do desenvolvimento de trabajhe contemplem o uso das
tecnologias da comunicacdo e da informacéo, pagaayos, alunos e professores,
possam delas se apropriar e participar, bem coitiodelas e/ou delas usufruir.
(BRASIL, 1998, p. 11).

Um dos objetivos do Ensino Fundamental, para os’€@&\jue os alunos saibam
utilizar diferentes fontes de informacdo e recursasologicos para adquirir e construir
conhecimentos.

Quando se fala em recursos tecnoldgicos € comusapans primeiramente nos
computadores, isso se deve ao fato de que o usa deama das que mais cresce na
atualidade. Porém, ndo devemos esquecer que exmenescolas muitos outros recursos
tecnoldgicos que auxiliam e muito aos professores.

O quadro e o giz, por exemplo, pode parecer tegimlaltrapassada nao é
verdade? Todavia, tudo depende da maneira comofespor utiliza. E importante ressaltar
que, quando o quadro o giz foram inventados foi tewalucdo na educacao assim como 0s
computadores sédo na atualidade.

Existem muitos recursos que podem ser utilizadosnsmo da matemética, desde
0s mais simples aos mais sofisticados, o import@mtizersificar o ensino ndo deixando que
ele se torne monétono, sem dinamismo, fazendo donoalm simples reprodutor de
conteudos.

Atualmente, o mundo exige pessoas dinamicas, dadasi capazes de se adaptar
a qualquer ambiente de trabalho e o uso das tegiaslpropicia uma visdo mais ampla, pois
mostra que € possivel utilizar os mais variadospeguentos, 0os mais simples e 0os mais

modernos, 0 importante € procurar sempre a inovagébusca de um bem comum.



O uso de calculadoras também é uma alternativeonmajportante no ensino da
matematica. Parece banal, mas muitos alunos qudueom o Ensino Médio ndo sabem
resolver continhas basicas com a calculadora.

Esta ferramenta € um 6timo meio de dinamizar onenda matematica, pois ela
possibilita que se fagam contas, se verifiquemltados e se perceba o erro. Sabe-se que,
existem calculos que se tornam muito complexoseseau uso.

Existe a idéia da necessidade de se fazer contdépm para que se possa
aprender, porém, maquina nenhuma resolve problgoeexijam uma boa compreenséao para
sua resolucdo, e, é nessa questio que se devegarinss alunos. E légico que ficar
ensinando apenas “continhas” ndo possibilitard anaiacdo do aluno quanto ao uso de
calculadora, mas quando se tem um bom plano decurtaaulas inovadoras, a calculadora e

qualquer outro meio tecnoldgico s6 vem para ajudar.

O uso das maquinas de calcular, na escola, deveestado pelos professores. Os
alunos devem ser orientados para utiliza-las ererchtadas situagcdes com a
supervisao do professor. Por isso, ndo substitaiculo mental e escrito, j& que eles
estardo presentes em muitas outras situactes. (BRREIDS, p. 146)

O uso de retro-projetor também deve ser utilizaa® escolas, ele permite expor
determinados conteidos sem que o professor prpasgar 0s conteldos no quadro, em
escolas que ja tenha o recurso do data-show, edeesubstituir o retro-projetor, o importante
€ saber que quando se tem vontade tudo pode d$eaddi para 0 bem da educacdo
matematica.

O uso de TVs e DVDs pode ser também uma alterngéivgue a cada vez mais
se criam conteudos didaticos televisionados. Caberafessor selecionar qual dos recursos
tecnolégicos deve-se utilizar, pois cada um delessy sua particularidade que a torna
importante em determinados momentos.

De acordo com o que lemos acima, os PCN (BRASIO81®. 96) também

enfatizam o uso dos mais variados recursos tecicogsegundo ele:

Atualmente, a tecnologia coloca a disposicdo dalasoma série de recursos
potentes como o computador, a televisdo, o videetasas filmadoras, além de
gravadores e toca-fitas, dos quais os professenefazer o melhor uso possivel.
No entanto, € igualmente importante fazer um bomdesrecursos didaticos como
quadro de giz, ilustracbes, mapas, globo terrestigcos, livros, dicionarios,

revistas, jornais, folhetos de propaganda, cartaneslelos, jogos e brinquedos.
Alias, materiais de uso social e ndo apenas essolsfio 6timos recursos de
trabalho, pois os alunos aprendem sobre algo queft@céo social real e se
mantém atualizados sobre o que acontece no mursabetecendo o vinculo

necessario entre o que é aprendido na escola ghe@mento extra-escolar.



Contudo, a tecnologia mais recente nas escolasognputador, ele revolucionou
o mundo globalizado que vivemos e deve também uweiwiar o ensino, basta criar
ambientes favoraveis e propicios ao seu uso.

Segundo os PCN (BRASIL, 1998, p. 96),

E indiscutivel a necessidade crescente do uso m@utadores pelos alunos como
instrumento de aprendizagem escolar, para que ipossir atualizados em relacdo
as novas tecnologias da informacdo e se instrulimarem para as demandas
sociais presentes e futuras.

O uso dos computadores auxilia muito em calculésnsos que muitas vezes sao
impossiveis de se fazer manualmente, auxilia ndt@&ske textos, porém, ao contrario do que
muitos dizem, ele ndo diminui a atividade menta passoas, pois as maquinas nao tomam
decisbes com autonomia, elas ndo sédo inteligentsse ponto, cabe ao usuario raciocinar

para realizar as atividades na maquina.

O computador, em particular, permite novas formadrdbalho, possibilitando a
criacdo de ambientes de aprendizagem em que ogsapossam pesquisar fazer
antecipacfes e simulacdes, confirmar idéias préegserimentar, criar solugdes e
construir novas formas de representacdo mentam Alisso, permite a interagao
com outros individuos e comunidades, utilizando sistemas interativos de
comunicacéo: as redes de computadores. (BRASIL8,12941).

Os computadores sdo uma 6tima alternativa de habw sala de aula basta ser
criativo para incorporar esta ferramenta fantdspoaém, para que se alcancem os objetivos
educacionais, as aulas devem ser planejadas pawgssgepois a maquina pela maquina nao
agrega conhecimento algum. Sendo assim, o profesept entdo o mediador do
conhecimento.

Os PCN'’s falam do mito de que os professores verdaer substituidos pelas
maquinas. De modo algum ele podera ser substiteléocontinua sendo quem planeja e
desenvolve situacdes de ensino, todavia, hojecglacom alternativas didaticas em grande
variedade e diversidade. Neste caso, o professmuéle que adapta o conteddo com a
tecnologia existente.

Consoante os PCN’s é necessario investir na forondegrofessores, visando a
melhoria nas condi¢des de trabalho, capacitandmams que possam oferecer um ensino de
gualidade. “Os professores devem ser profissioma@ipazes de conhecer os alunos,
elaborando atividades que possibilitem a agéaoxigfiedo aluno”. (BRASIL, 1998, p. 38).



E sabido que, para haver a utilizacio de aparekmsologicos € necessario
empenho dos professores na preparacdo de suaspiasno caso do uso da informética
podem aparecer imprevistos e o professor preciga pseparado para ultrapassar estas
barreiras e seguir sua aula sem constrangimento.

Torna-se necessario no meio tecnolégico que a a&smwine os alunos a se
relacionar com este ambiente tecnoldgico de unmadaeletiva e critica, ou seja, ele deve ser
capaz de aprender, localizar, selecionar, julgeocquler, utilizar os conhecimentos que a
tecnologia disponibiliza, com capacidade de criaoyar, imaginar, questionar, encontrar

solugdes e tomar decisbes com autonomia.

E necessério, portanto, uma cuidadosa reflexdpane de todos que compdem a
comunidade escolar, para que a tecnologia pos&staleontribuir para a formacéo
de individuos competentes, criticos, conscientpseparados para a realidade em
que vivem. Necessariamente, o uso de tecnologi&seila esta vinculado a uma
concepcéo de ser humano e mundo, de educagéopepena sociedade moderna.
(BRASIL, 1998, p. 157).

Segundo os PCN's (1998), o ensino da matematica detar voltado para o
desenvolvimento do pensamento abstrato, fazendodés com o conteddo e o mundo real, e
deste modo, despertar nos alunos o censo invegtigaientifico e tecnolégico.

De acordo com os PCN'’s (1998), o desinteresseldnesaé causado pela falta de
contextualizacdo do real com suas vidas, e pormesti¥o, muitos contetdos sdo esquecidos
uma vez que ndo se consegue uma aplicacdo pigtda lcom a realidade.

O uso dos computadores em sala de aula é uma maleeensinar a realidade
atraveés da atualidade, fazendo ligacdo com o cdatgue sera estudado e preparando assim,
0 aluno para o mundo do trabalho. A contextuali@agm®porciona uma melhor preparacao
para encarar 0 mundo das disputas de vagas, poigngaino qualificado e contextualizado
facilita na hora desta disputa acirrada.

Para que os objetivos supracitados sejam alcancasl®CN’s sugerem o uso dos
computadores como uma maneira efetiva para queacsdeca. Desta forma, entende-se que
através da informatica € possivel realizar toddssesbjetivos, ou seja, com o0 uso dos
computadores pode-se pesquisar, buscar difererftesnacoes e analisa-las, assim, pode-se
aprender mais a criar e formular varios conceitoat&® mesmo solucionar ou elaborar
problemas. Diante disso, percebe-se que, o0 compuéagima ferramenta importantissima nas

escolas e 0 seu uso deve ser incentivado.



O uso da tecnologia € sem duvida uma forma de ubaticos varios
conhecimentos, sendo que, o uso da mesma na edupegdorciona novas relagbes de
trabalho pedagogico que através da midiatizacaoprdessor oportuniza melhoria da
qualidade social da educacéo.

A Proposta Curricular de Santa Catarina da um emoemfoque ao uso das

tecnologias no ensino:

O advento das novas tecnologias da informacédo eodainicacdo proporciona o
repensar do processo ensino-aprendizagem. O eostwnscrito a sala de aula,
pressupondo o dominio pelo professor de uma detadaidisciplina ou area do
conhecimento, avanca na direcao de um processtoatemprendizagem em que
todos os atores tém oportunidades quase infingaacdssar bases de informagdes e
experiéncias que fluem de todas as partes pelan&denatizada de comunicacdes.
(SANTA CATARINA, 2005, p. 5).

Pelo que se pode perceber, a PC — SC determinaeus&no ndo se limite apenas
ao quadro e giz, mas também que, rompa frontgimssibilitando ao aluno um conhecimento
amplo proveniente de varias partes do mundo, edambaquilo que faz parte de sua vida.
Com isso, a PC — SC prega uma forma de ensinoxtaatezada com tudo que o mundo atual
proporciona, principalmente no quesito tecnologidinal de contas, esta estd a cada dia se
transformando e se tornando mais usada entre &sdasssoas.

Segundo a PC — SC (2005), estamos passando pointenaa transformacéo
tecnologica, na qual cada cidaddo tem ao seu @&carmapacidade de aquisicdo de varios
conhecimentos. Por sua vez, estes ndo se limitamaam sala de aula, mas vao muito além,
pois com a tecnologia informatizada se tem acessn amontoado de informacdes, devido a
isso, por mais bem preparado que seja um profesleggmais podera conhecer tudo.

Quanto ao uso das tecnologias, a PC — SC (SANTAAFANA, 2005, p. 5) diz
que: “a sua utilizacdo possibilita uma reflexadicai e elaborada da realidade, gerando
inovacdes que melhoram o mundo em que vivem. Asopssaprendem a transformar o seu
cotidiano a partir das vivéncias universais”.

A PC — SC (2005) esta interessada em transformiascala, ou seja, que o
conhecimento saia de dentro de suas salas e densens e avance rumo a atividades abertas

e integradas com tudo e com todos que fazem pan@ld dos alunos, pois segundo ela:

As novas tecnologias tém transformado todas asnmagbes contemporaneas,
inclusive a Escola. Por isso, torna-se necessé&mstlir uma Escola diferente,
gerida de forma diferente e com outro processo wEne-aprendizagem. O
diferencial é sair do modelo autocratico, pautadda prelacdo autoritaria de
comando e obediéncia, na qual um manda e o ourdegk, um ensina e o0 outro



aprende, para um processo democratico de educatdoeas pessoas interagem e
se comprometem de forma coletiva com os objeticog@cionais e com a diregéo
de futuro desejada. (SANTA CATARINA, 2005, p. 6).

A PC — SC esta propondo uma reforma curricular ezio @ tantas mudancas que
vem acontecendo, pois segundo ela, a utilizacaatidad das novas tecnologias tanto de
informac&o quanto de comunicacéo facilita o pracgssdagdgico da proposta curricular.
Sendo assim, € uma obrigacdo ética possibilitarna@®s educacionais 0 acesso a esse
poderoso meio didatico.

Segundo a PC — SC (SANTA CATARINA, 2005, p. 131):

A Escola, portanto, deve comprometer-se com a edgho de um projeto

pedagégico que defina conteldos e processos meégicims que favorecam a
articulacéo da base comum do curriculo a baseddiieaida, de modo a desenvolver
no educando capacidades relacionadas a procedsrtégtucos e tecnoldgicos que
promovam sua insercdo no mundo do trabalho, segaawa ou fora dela.

Percebe-se que, a PC — SC preocupa-se com a farmagalunos, ndo somente
na escola, mas no que diz respeito ao trabalh@umondo fazer com que o aluno ao se
deparar com o mercado de trabalho tenha um cuwridivkersificado, citando para isso os
procedimentos técnicos e tecnoldgicos.

Deste modo, a PC — SC (2005) enfatiza a importadeiaum conhecimento
tecnoldégico na hora de se conseguir emprego, pbis-se que, a tecnologia esta adentrando
cada vez mais neste meio e quem ndo possui um aiordT#0 nesta area vai ficando
gradativamente fora do mercado de trabalho.

E possivel perceber entdo que, a tecnologia atnédnéeimportantissima, e por
este motivo, ndo deve ficar fora dos bancos eslar

No capitulo que se segue, serdo apresentadas@ssapetodoldgicas, 0 campo e
0s sujeitos de pesquisa. Sera apresentada aiadalise dos resultados, tomando como base

tedrica de discussao o referencial tedrico.



3 OPCOES METODOLOGICAS, CAMPO DE PESQUISA, SUJEITOS
PESQUISADOS, APRESENTACAO E ANALISE DOS RESULTADOS

Neste capitulo serdo discutidas as op¢des metadasdgdotadas na elaboracao
do trabalho, descrevendo-se o campo de pesquisme esta ocorreu. Sera apresentada a
analise dos resultados através das perguntas Bmta®lunos na execucado das sequéncias
didaticas, e também, serdo analisados os questsraplicados aos alunos e professoras das

classes sobre o uso do computador esdéisvaresutilizados.

3.1 OPCOES METODOLOGICAS

A pesquisa utilizada neste trabalho tem caraterpdequisa qualitativa de
descricéo, destacando neste ultimo aspecto, ocedtidasos.

Esta pesquisa é do tipo qualitativa, pois seguiiBUEN, 2002, p. 58): “as
pesquisas qualitativas de descricdo sdo aquelasn8oese conformam com os dados
bibliograficos, confiam da notagéo qualitativa e néiervém na realidade”.

Enquanto pesquisa qualitativa de descricdo, estian éestudo de casos, pois
segundo Rauen (2002), o estudo de caso analisalyrouzos objetos, com o fim de se obter
0 seu conhecimento amplo e detalhado.

Para Rauen (2002), os estudos de casos possuemmaslgoaracteristicas
relevantes: a descoberta, onde se diz que hadenitdais ao inicio de estudo de um caso,
porém o pesquisador deve ficar atento, pois nowrsecimentos podem ser agregados
durante a progressdo do estudo; a interpretacdcoatexto, onde o importante é a andlise
através do contexto, ou seja, tudo aquilo que acerdurante o estudo; o relato da realidade
através de uma forma completa e profunda; os estddocasos usam varias fontes de
informacdes, ou seja, os dados vao sendo coletadadiferentes momentos no decorrer do
estudo; e, por fim, relacionar os casos partical@a pesquisa com outras ocorréncias que
foram vivenciadas.

“Um estudo de caso possui trés fases: exploratéoieta de dados e analise e

interpretacdo sistematica dos dados com elabordgaelatério. Cumpre-se destacar que



essas trés fases se interp6em, sendo dificil déHias com precisdo.” (RAUEN, 2002, p.
213).

Diante do que é um estudo de caso compreende-se @arbjeto de estudo, os
alunos da 52 série e da 62 série da Escola de gau&asica Municipal Encruzo do Barro
Vermelho e os alunos da 82 série da Escola de E@laddasica Municipal 12 de Maio. E,
como objetivo, analisar como o uso da informéticeis precisamente o0s recursos dos
softwares Poly, Graph e planilha de calculdExcel podem auxiliar na introducdo dos
conceitos matematicos como: solidos platénicossidade demogréfica e funcédo do 1° grau.
Ainda, se com as técnicas houve um aprendizado autonomia e se, afinal, é possivel

mudar a forma convencional de ensino da Matematica.

3.2 CAMPO DE PESQUISA

A pesquisa foi realizada em duas Escolas da Redechal de Maracaja sendo
elas: Escola de Educacgéo Basica Municipal EncrezBairo Vermelho com os alunos da 52
série e da 62 série e na Escola de Educacéo Bdsitaipal 12 de Maio, com os alunos da 82
série do Ensino Fundamental.

As pesquisas aconteceram nos laboratorios de iatarandas escolas e nas salas
de aula, entre os dias 08 de junho e 09 de jullzDd6.

A Escola de Educacgéo Basica Municipal Encruzo dodBdermelho se localiza
na Rua Mar, 253 na comunidade de Encruzo do Barm&lho, no interior do Municipio de
Maracaja - SC. Abaixo tem-se 0S seus passos Ioissori

Em 1947 a comunidade do Encruzo do Barro Vermetissyia duas escolas que
se chamavam Escola Mista Desdobrada Estadual deo B&rmelho e Escola Mista
Municipal de Barro Vermelho que ofertavam ensind#a 42 séries do Ensino Fundamental.

A partir de abril de 1953 por meio do decreto P38 as duas escolas foram
reunidas recebendo o nome de Escola Reunida Rupfelssiano Félix dos Santos de Barro
Vermelho.

Em 1956 os moradores dessa comunidade Jodo Ankoaitcisco e Libania
Verissimo de Jesus doaram o terreno para a coastdezuma nova escola.

A partir de 1961 a escola passou por reforma e iagi@s, onde inclusive,

também foi modificado o seu nome que passou asaahEscola Isolada Barro Vermelho.



Em 1994 o municipio de Maracaja passa a ofertarsnala por meio do decreto
n°. 009 o Pré Escolar Municipal.

Em 15 de marco de 2000 por meio do decreto n°. @a@givernador do Estado de
Santa Catarina aprova e transfere a gestdo pleoape docente de unidade de ensino do
estado para 0s municipios.

Em 2001 por meio do decreto n° 032 o prefeito mipai de Maracaja em
exercicio homologa a criacdo de Escola MunicipaEdsino Fundamental de Encruzo do
Barro Vermelho, cujas atividades tiveram inicio &t de marco de 2000, onde a escola
passou a ofertar também Educacéo Infantil.

Em 2007 de acordo com a resolugdo 002/2006 Arta 3¥scola iniciou a
implantacédo do Ensino Fundamental de nove anos.

Em 2008 por meio do decreto n°. 118 o prefeito mipal de Maracaja homologa
a transformacgé@o do nome da escola para Escola uea&db Bésica Municipal Encruzo do
Barro Vermelho com a criagdo gradativa de 52 aéfigs do Ensino Fundamental, cujas
atividades com a 52 série iniciaram em 11 de féncede 2008.

Atualmente, a escola possui 107 alunos, 18 prafessseendo 2, professores de
Matematica.

A Escola de Educacéo Basica Municipal 12 de Maidosaliza na Rua Nossa
Senhora da Conceicdo, no Centro do Municipio deabégé - SC. Abaixo seguem 0s passos
historicos:

Em 1993, devido a grande necessidade da comunesadéar, criou-se a Escola
Isolada Municipal 12 de Maio, sob o Decreto Lei3@5 de 13 de outubro de 1993, pelo
prefeito municipal Adilton de Medeiros. Recebeuaesenominacdo devido a data de
aniversario de Emancipacéo Politica do Municipio.

A escola funcionou provisoriamente no Pavilhdo Dé&rezalino Ramos, devido
a falta de verbas e recursos financeiros para atrogd@o da mesma. Tinha como objetivo
principal atender criancas carentes de comunidametempo integral, de Pré- Escolar a 32
série, reduzindo assim a evasdo escolar no mumieipferecendo aos alunos assisténcia
médica, dentaria e alimentar.

Devido a mudanca de autoridade municipal, no ancl@&/ a Escola n&o
funcionou, sendo os alunos transferidos par aslassezinhas. Tal mudanca ocorreu para

que o novo prédio da escola fosse construido.



O novo prédio foi inaugurado em 12 de maio de 1887comemoracédo da festa
do 30° Aniversario de Emancipacdo Politica do Mipiig na gestdo do Prefeito Municipal
Antenor da Rocha.

No dia 17 de fevereiro de 1998, a Escola Munici2zatie Maio dava inicio a suas
atividades escolares, com uma turma de Pré — Esooha turma de 12 série, uma de 22 série
e uma de 32 série, com total de 58 alunos.

Em 02 de agosto de 1999, criou-se o0 ensino suplétidP grau) no municipio,
atendendo os alunos no periodo matutino e nottendp como sede a Escola Municipal 12
de Maio.

Nas instalacdes da Escola também funcionou no ad®99 o Projeto Municipal
Cultura e Arte Brasil Crianca Cidada, que atendeerBancas carentes com risco social. As
criancas tinham aula de mdusica, capoeira, refosgplar, educacdo fisica e trabalhos
manuais.

Foi criada em 2004, a 52 série.

Em 2005 a Escola gradativamente criou a 62 séridecn€ino Supletivo, no
entanto, passa a funcionar numa escola estadcahdf® as dependéncias da Escola 12 de
Maio a disposi¢ao da comunidade.

Cria-se entéo, o curso de Pos- Graduacao em Gésthiental, com as aulas nas
sextas-feiras a noite e aos sdbados em periodpahte

Atualmente, a escola possui 303 alunos, 27 prafesssendo 1, professor de

Matematica.

3.3 COMO OCORREU A PESQUISA

No dia 01 de marco fui até a Escola de Educacac®&dunicipal Encruzo do
Barro Vermelho conversar com a diretora do estabmetnto e explicar a pesquisa que
gostaria de realizar nesta instituicdo de ensindirétora me recebeu bem e adorou a idéia,
autorizando assim, a elaboracéo da pesquisa nia.esco

ApOs a autorizagdo da diretora fui conversar copnodessora de matemética e
pedindo logo sua autorizagcéo para realizar a pgsgqm 0s seus alunos da 52 série e da 62
série. A professora ndo s6 aprovou, como tambéstpganuito da idéia dizendo que iria

aprender muito com esta experiéncia.



Neste mesmo dia 01 de marco fui até a Escola ded€éla Basica Municipal 12
de Maio conversar com a diretora do estabelecimerdrplicar a pesquisa que gostaria de
realizar nesta instituicdo de ensino. Novamentebdém recebida e autorizada a elaborar a
pesquisa na escola.

ApOs a autorizacdo da diretora fui conversar cgroéessora de matematica, e de
imediato, foi pedida sua autorizacdo para realiza@squisa com os seus alunos da 82 série. A
professora autorizou a pesquisa e gostou da idéia.

Depois de definido os locais da realizacdo da psagelaborei, entdo, as
sequéncias didaticas (Apéndices A, B, C, D, E,ue) fgram apresentadas para os alunos.

Devido ao fato da pesquisa ser realizada em duasdasse com trés turmas
diferentes, sera relatada primeiramente a aplicdedsequéncia didatica (Apéndice B) com
os alunos da 52 série da Escola de Educacao Bdsit@ipal Encruzo do Barro Vermelho.
Em seguida, o relato com os alunos da 62 sérien@ip& D) desta mesma escola, e por
altimo, o relato da sequéncia didatica aplicadaahmsos da 82 série (Apéndice F) da Escola

de Educacéo Basica Municipal 12 de Maio.

3.3.1 Relato da sequéncia didatica aplicada aos ahs da 52 série

A turma na qual a pesquisa foi realizada é compeste3 alunos que formaram 3
trios e 2 duplas, para poder assim, ocupar o lafrawade informatica que conta com apenas
5 computadores.

As atividades foram iniciadas no dia 10 de juntmyve a disponibilidade de 2
aulas de 45 minutos cada. Iniciou-se a aula copresantacéo particular da pesquisadora, e
logo apds, aconteceu a devida apresentacdo ddhwahjae seria desenvolvido com os
alunos. Num segundo momento, foi apresentasiaftavarePoly com o objetivo de fazer com
que os alunos se familiarizassem com suas func@esualizassem a quantidade de solidos
geomeétricos que podemos encontrar nestsvare

Antes de dar inicio a execucdo da atividade queplfmiejada, mostrou-se um
pouco de histéria da matematica, falando sobré&sdfio grego Platdo que estudou por volta
do século IV a.C as propriedades importantes dbsdoos regulares, que hoje chamamos de

sélidos platénicos.



Apoés o relato historico, os alunos iniciaram a &lgacdo dos soélidos platbnicos
primeiramente montados e girando (a ferramentalpbssessa acdo). Em seguida os alunos
visualizaram suas planificacées e como os soliddsrsnam através da planificacédo. Isso foi
possivel devido asoftware Poly permitir a visualizacdo da planificacdo e a moeag
automética dos solidos.

Apoés as visualizacdes através stgtware Poly,0s alunos iniciaram a montagem
de uma tabela no Editor de Texto para posterioidestm sala de aula.

Este primeiro contato com a turma foi muito graedéifite, os alunos ficaram
admirados com osoftware Poly e gostaram muito de suas fungbes, se mostraram
entusiasmados e interessados pelo trabalho.

No dia 14 de junho aconteceu o segundo contatoadamma, com duas aulas
disponiveis. Neste encontro continuamos a consirdgdtabela no Editor de Texto. Muitas
davidas surgiram durante este processo, os alupEsemntaram dificuldades em criar a
tabela, copiar e colar os sélidos stiftware Polypara o Editor de Texto. Suas duvidas foram
esclarecidas e ap6s o término desta atividademipiesso o conteddo que os alunos haviam
feito no Editor de texto, e assim, voltamos pasala de aula.

Na sala de aula deu-se inicio a montagem dos soOlilténicos através de
modelos entregues pela pesquisadora.

Em 17 de junho aconteceu o ultimo encontro comremay onde os alunos
concluiram a montagem dos solidos platdnicos, camtaseus vértices, faces, arestas, e
completando assim, a tabela que os alunos haviastracdo. Em seguida, a pesquisadora
solicitou depoimentos dos alunos para verificarigjuas influéncias que 0s recursos
tecnoldgicos tiveram na aprendizagem da Matematica.

Para concluir o trabalho, os alunos responderam guestionario (Apéndice G),
onde por meio deste, pode-se verificar se € owak@o o0 uso de tecnologias no ensino da
matematica. Deste modo, foi concluida a aplicagéseduéncia didatica com os alunos.

Como a professora também participou da pesquisajeama recebeu um
questionario, (Apéndice J), com algumas pergurdes gue ela expressasse sua opiniao sobre

0 estudo de caso.



3.3.2 Relato da sequéncia didatica aplicada aos ahs da 62 série.

O relato agora é da aplicacdo de uma sequéncidcdiqApéndice D) com a 62
série da Escola de Educacgéo Basica Municipal EnalozBarro Vermelho. Goftwarea ser
estudado é &xcel

A turma é composta por 10 alunos que formaram 3adumle modo que, o
laboratorio conta com 5 computadores.

A pesquisa iniciou em 08 de junho, sendo que hdwigs aulas disponiveis. Deu-
se inicio com a apresentacdo particular da pestprsae com os devidos esclarecimentos
sobre a pesquisa que seria realizada com a tunmaeBuida, os alunos se deslocaram para o
laboratério de informatica, no qual, deu-se in&caplicacdo da sequéncia didatica.

No primeiro momento, os alunos exploraransaitware Excele passaram a
conhecer um pouco sobre suas fungdes, e em sedaigage inicio a construcao da planilha e
o estudo da densidade demografica.

Este primeiro contato com a turma foi muito agrafidags alunos se mostraram
bem interessados pelo trabalho.

Em 09 de junho aconteceu o segundo encontro camet havia aqui 2 aulas
disponiveis. Neste encontro foi dada continuidaderstrucdo da tabela no software Excel,
sendo que, muitas davidas surgiram durante estegso e foi perceptivel que, os alunos nao
conheciam o software em destaque.

Depois de concluida a elaboragédo da tabela os saiiniwaram a construcdo dos
graficos.

No dia 15 de junho aconteceu o Ultimo contato cotarma, nesta etapa foi
concluida a construcdo dos gréaficos e os alungsomeéeram as questdes propostas na
sequéncia didatica.

Neste mesmo dia foi entregue aos alunos os quéstsn (Apéndice H), com as
questdes para que os alunos respondessem, e modeséss, tinha-se como objetivo verificar
se € ou nao valido o uso de tecnologias no ensinoatematica. Deste modo, concluiu-se a
aplicacdo da sequéncia didatica com os alunos.

Como a professora também participou da pesquisajeama recebeu um
formuléario, (Apéndice L), com algumas perguntasagpre ela expressasse sua opinido sobre

0 andamento da pesquisa.



3.3.2 Relato da sequéncia didatica aplicada aos ahs da 82 série.

O préximo relato é da sequéncia didatica (ApénHicaplicada com os alunos da
82 série da Escola de Educagéo Bésica municipaé I2aio com o uso dkoftware Graph

A turma na qual foi realizada a pesquisa é compassta0 alunos que formaram
10 duplas para ocupar o laboratério de informaticgato que, o mesmo conta com 10
computadores.

A pesquisa teve inicio em 21 de junho, com a digplcdade de uma aula de 45
minutos. Neste primeiro contato com a turma a peadara fez sua apresentagcédo, e em
seguida, foi apresentada a pesquisa. Depois delutdamca apresentacdo, os alunos
comecaram a explorar software e verificar algumas de suas funcbes. Logo apds as
verificagbes, os alunos abriram o Editor de Textococaram o nome dos alunos que
compunham a dupla, para posteriormente, utilizgpva impressdo do trabalho que
realizariam ndsraph

Este foi o primeiro contato com a turma, sendo @qsealunos se mostraram
interessados pela pesquisa que seria realizada.

Em 23 de junho aconteceu o segundo encontro camnat neste encontro 0s
alunos fizeram os ajustes na escala e colocaramade gpara que deste modo ficasse mais
facil para fazer as devidas analises.

Em seguida, construiram o grafico das funcdesxyey = -x e observaram o que
aconteceu.

O comentario dos alunos era que como pode um windhr o lado do gréfico,
eles acharam fascinante a facilidade na qual o atadpr faz os graficos.

Como se tinha disponivel apenas uma aula, estedonteddo deste dia, visto que
os alunos apresentaram muitas davidas, o que éhquois nunca haviam trabalhado com o
software Graph.

Em 25 de junho havia a disponibilidade de duassautaste dia os alunos
iniciaram a aula com a construcdo dos seguintdegsadas funcdes: y = x+1,y = x+2,y =
X+3,y = -x+1, y = -x+2 e y = -x+3, ap0s a cons&gestes graficos, os alunos colaram a
imagem no Editor de Texto e observaram o que estamatecendo.

O préximo passo foi a construcao dos seguintescgeatias funcdes: y = 2x+3, y

= 3x+3, y = -2x+3 e y = -3x+3, colaram as imagenkddor de texto e fizeram as analises.



Em seguida, a pesquisadora explicou algumas noataret da funcdo do 1° grau
como: coeficiente angular e linear, variavel, pos alunos ainda ndo conheciam estas
nomenclaturas com seus significados nas expreafif@sicas e nos graficos.

Em seguida foram estudadas as seguintes questiies @oxilio da pesquisadora:

- Qual é o tipo de gréfico que a funcdo do 1° gexa?

- Quais sao os coeficientes da fungéo?

- Quais séo as variaveis da funcao?

- Qual é o coeficiente linear e qual é o coefi@emgular?

- No que estes coeficientes interferem no gréfico?

- Olhando para o gréfico vocé é capaz de dizer gualacdo entre a raiz ou zero
da funcéo e o grafico?

- Onde a reta interceptou o eixo x?

- Onde a reta interceptou o eixo y?

Em 28 de junho os alunos responderem as questdeSmp agora sem a
intervencao direta da pesquisadora, ou seja, emarnento de verificar se 0os alunos haviam
compreendido o conteudo. Os alunos salvaram sugmstas no Editor de Texto que
posteriormente foi impressa para ser discutidaaendse aula.

Em 30 de junho aconteceu 0 quinto encontro conrraaue neste encontro, 0s
alunos concluiram a atividade da aula anterior.

Em 02 de julho aconteceu o sexto encontro, sendo neste dia os alunos
voltaram a sala de aula para estudar o conteudee $ahcdo apds a introducdo com o
software Grapmo laboratério de informatica. As aulas a paréistd data foram ministradas
pela professora da turma.

Nos dias 05/07, 07/07 e 09/07 os alunos estudasarorceitos da funcdo em sala
de aula, e neste momento, a pesquisadora encogggwaesente para verificar como seria 0
aprendizado.

Em 09 de julho, a pesquisadora entregou para asolwm questionario,
(Apéndice 1), para verificar através das respodgtasalunos se o método de ensino havia sido
eficaz e prazeroso para os alunos. Como a protesdarclasse também participou da
pesquisa, a mesma respondeu a um questionariondgéM), para que se fizessem as
devidas analises.



3.4 APRESENTACAO E ANALISE DOS RESULTADOS

Este tdpico apresenta a analise dos resultadagoslitom as sequéncias didaticas
realizadas com as seguintes turmas: 52 sérieri@%esé* série.

A respeito da 52 série serdo apresentados osa@ssilibbtidos com o uso do
software Polypara o estudo dos sélidos platénicos.

Com a turma da 62 série serdo apresentados otadesubbtidos com o uso do
software Excetom o objetivo de reconhecer a densidade demografimo razdo especial,
construindo para isso tabelas e gréficos, e posteente, analisando-os.

Por meio da sequéncia didatica aplicada com a @@ sérdo analisados os
resultados obtidos com o uso doftware Graphpara inserir os conceitos da funcdo do 1°
grau.

Para realizar as andlises com as pesquisas caataa, tomou-se como base o
referencial teorico, a fim de identificar ndo so agetos que geram subsidios para a
verificacdo da questéao diretriz, mas como tambémssbjetivos tracados foram atingidos.

Por sua vez, houve ainda a analise dos questisnapticados aos alunos e
professores das respectivas turmas.

O primeiro contém as respostas dos alunos no quesipeito do uso dsoftware
Poly para o estudo dos sdlidos platénicos; o segundstiqnério a ser analisado contém as
respostas dos alunos quanto ao uso sdfiware Excelpara o estudo da densidade
demografica; o terceiro questionario contém asastgg dos alunos no que diz respeito a
sequéncia didatica n@raph para o ensino da fung¢édo do 1° grau; o quarto questo a ser
analisado contém as respostas dos alunos quantsnato computador e doftware Graph
os demais questionarios serdo respondidos peldsspovas das classes nas quais foram

aplicadas as sequéncias didaticas com o objetiamalésar as suas opinides.

3.4.1 Andlise do questionario respondido pelos alos sobre o uso daoftware Poly (52

série)

Foram elaboradas cinco questbes com o objetivovdiaaa sequéncia didatica

proposta para o estudo dos sélidos platbnicosédrdesoftware Poly



Questdo 1 Vocé ja havia tido algum contato com computadotes das
atividades realizadas nessa pesquisa? ( ) 9im) ndo

Resposta:

Escola de Educacao Basica Municipal Encruzo do Barro
Vermelho.
Maracaja, SC- 2010

Grafico 1: Se ja tinham tido contato com computaattdes das atividades realizadas nessa pesquisa.
Fonte: Elaborado pela autora, 2010.

Todos os alunos ja haviam tido algum contato comomputador. Com esta
guestédo é possivel afirmar o que foi citado emogapiontos do referencial tedrico: que o uso
das tecnologias esta cada vez mais adentrandoaadeidcada um, e por este motivo, 0
computador deve ser utilizado como uma ferrameat@rocesso de ensino-aprendizagem.
Acredita-se ainda que, esta ferramenta auxilie arapceensdo de conteddos matematicos,
podendo ser criadas varias situacfes pedaglgioasan uso.

Questdo 2 O que vocé achou de estudar matemética utilzarbly?

Resposta

Para respeitar a identidade dos alunos, decidigise cada discente seria
representado por letras.

Os alunosA, D, E, | responderam que “Gostaram muito e foi legal”.



O alunoH respondeu: “Foi 6timo”.

O alunoK respondeu: “Foi muito legal, a aula foi diferente”

O alunoG respondeu: “Foi muito bom utilizar o Poly. Eu andao sabia que
existia este tipo de programa para estudar mateaniati

Os alunog=, L, M responderam que “Foi bom”.

O alunoB respondeu: “Interessante”.

O alunoJ respondeu: “Chato”.

O aluno C respondeu: “Nao gostei de mexer no computador nfoiito
complicado”.

De acordo com as respostas acima percebemos qlan@ nao gostaram de
utilizar osoftware Polyporém, a grande maioria aprovou a idéia.

Constatamos que os alunos gostam de aprendersattavaxilio do computador
e estdo dispostos a utilizar novas praticas denensbntudo, medos surgem, mas isto nao
deve ser considerado uma barreira que ndo posslrapassada.

Por meio das respostas acima citamos:

Facilitando nossas ac¢fes, nos transportando, oumong®os substituindo em
determinadas tarefas, os recursos tecnoldgicosawdascinam, ora nos assustam...
E essa forma de interferéncia da tecnologia emonosefidiano caracteriza uma
contribuicdo que ocorre naturalmente, mesmo queesfgamos nos dando conta
disso (MEC, 1998, p. 56).

Percebemos entdo que, muitas vezes o uso dasdg@sohos assusta como

aconteceu com alguns alunos, mas fascinam sem mess@armos conta disso!

Questdo 3 Para vocé as aulas no laboratério de informasigelaram no
entendimento dos solidos platénicos? () sih ) ndo; Por qué?

Resposta



Escola de Educacao Basica Municipal Encruzo do Barro
Vermelho.
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Grafico 2 — Se as aulas no laborat6rio de inforra&ijudaram no entendimento dos sélidos platénicos.
Fonte: Elaborado pela autora, 2010.

Apenas um dos alunos marcou o sim e 0 nao, respdadelvez os demais
alunos colocaram sim.

Os aluno®, E, L responderam que entenderam.

Os alunosG e M responderam que ajudou muito e conseguiram erntemde
conteudo.

O aluno F respondeu: “Sim, entendi melhor por causa do cdewjou, mais
montar o solido foi chato”.

O alunoA respondeu: “eu pude ver os sélidos se mexerenmestar sozinhos,
depois “foi eu” quem montou em sala”.

O alunol respondeu: “Porque eu pude ver as imagens se rhonta

O alunoH respondeu: “Porque foi diferente”.

O alunoK respondeu: “Ajudaram porque ficou mais facil olth@ros soélidos
platbnicos com a ajuda do computador”.

O alunoB respondeu: “Sim, porque ajudou no conteudo maislmaratério ndo
fui bem no que foi feito no computador”.

O alunoC respondeu: “Sim, porque eu pude ver melhor ogasli



O aluno J respondeu: “Talvez, porque eu nao gostei muita@ gasto de
matematica”.

Constata-se que, apenas 1 aluno disse que a meoricafoi estudado os sélidos
platbnicos néo foi muito boa, porém, sua justifiGanao foi a respeito do computador e sim
porque nao gosta de matematica.

Com estes dados, pode-se afirmar que, os recuosssftvare Polyauxiliam na
compreensao dos solidos platbnicos e promovem pnea@dizagem com autonomia.

Compreende-se que, € possivel mudar a forma toadicde ensino, segundo

Tolédo e Lopéz:

Somos nés educadores, que pautamos 0s contelud@smidamos como as
atividades devem ser conduzidas e decidimos comoagdo uma determinada
ferramenta computacional deve ser usada. Em Uitistancia, o software ndo passa
de uma ferramenta que necessita da nossa superpa@o poder funcionar.
(TOLEDO; LOPEZ, 2006, p. 30).

Diante desta citacdo é possivel afirmar que, o ctador ndo passa de uma

ferramenta, ou seja, so tera seu devido valormefessor souber como utiliza-la.

Questao 4 Vocé gostaria de estudar outros conteidos maimsattilizando o
Poly?
( )sim () néao; Por qué?

Resposta



Escola de Educacao Basica Municipal Encruzo do Barro
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Gréfico 3 - Se gostaria de estudar outros contefrddematicos utilizando o Poly.
Fonte: Elaborado pela autora, 2010.

Os aluno<£, H, A, F, D, L responderam que “Sim porque gostaram e foi bom”.

O alunoC respondeu: “Sim, desde que eu ndo monte maisatabel

O alunoB respondeu: “Sim, porque € um programa interessante

O alunoK respondeu: “Sim, adoraria, este jeito de aprefudenuito bom”.

O alunoG respondeu: “Sim, é legal ficar olhando os sélissntar e desmontar.

O alunol respondeu: “Sim, porque fica mais facil”.

O alunoM respondeu: “Sim, porque eu entendi e porque ferelte o jeito de
estudar matematica”.

O alunoJ respondeu: “Nao, nao gostei”.

Dentre todos os alunos pesquisados somente 1 relarigode estudar outros
contetdos com Boly.

Percebe-se que, os alunos gostam de maneirasnditetas das tradicionalmente
usadas e gostariam de estudar outros contetidos eorilio dosoftware Poly

Para tentar mudar a opinido do aluno que respondey seria necessario a
utilizacdo mais constante deste software, poismsabeque, 0 computador ndo “ensina as
pessoas” ele auxilia na busca de conhecimentasmef@ do professor mostrar aos alunos os



caminhos que levam ao conhecimento e na formac&ordmitos para que o préprio aluno se
aproprie do conhecimento.

De acordo com os PCN'’s (1998), o desinteresseldnesaé causado pela falta de
contextualizacdo do real com suas vidas, por estesa muitos conteudos sao esquecidos

uma vez que nao se consegue uma aplicagao pratica.

Questdo 5 Dé uma nota de cinco a dez, para o seu ententhnu&s solidos
platbnicos utilizando ®oly. Justifique a sua resposta:

Resposta:

As notas dadas pelos alunos foram as expressasafimgbaixo:

Escola de Educa¢ao Basica Municipal Encruzo do Barro
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HE Quantidades de alunos Notas

Gréfico 4 — Notas atribuidas pelos alunos parauestendimento dos sélidos platdnicos utilizandroty.
Fonte: Elaborado pela autora, 2010.

A média obtida com estas notas € de aproximadarBelieo que nos mostra que
os alunos aprenderam o conteudo de solidos pla®aitaves do uso doftware Poly

As justificativas para as notas foram as seguintes:

Para os alunos que deram nota 10,0:

- O alunoC respondeu: “Entendi a matéria mais mereco notarzeicomputador,

nao gosto, tenho dificuldade”.



- O alunoH respondeu: “ndo entendo muito bem matemética, coasegui
entender”.

- O alunoF respondeu: “Porque entendi bem a matéria, adeegi i computador
para aprender matematica, foi diferente”.

- Os aluno®, G, K, M responderam que “Entenderam o conteudo”.

Para o aluno que deu nota 9,5:

- O alunoA respondeu: “Porgque entendi bem o conteudo”.

Para o aluno que deu nota 9,0:

- O aluno | respondeu: “Entendi bem, mas a parte do computader
dificuldades”.

Para o aluno que deu nota 8,5:

- O alunoE respondeu: “Entendi bem o conteudo”.

Para o aluno que deu nota 8,0:

- O alunoL respondeu: “Porque eu entendi, mais ndo sou bamoaém
matematica.

Para os alunos que deram nota 7,0:

- O alunoD respondeu: “Porgue entendi, mas ndo gosto muitoalematica”.

- O alunoJ respondeu: “Porque ndo gosto de matematica”.

Pelo que foi exposto, viu-se que, alguns poucosoalindo gostaram muito da
idéia, uma vez que, a dificuldade e a falta de eoimhento e acesso ao computador tornam-se
uma barreira para muitos.

Percebe-se também que, alguns alunos respondemgostar de matematica, €
nessa etapa que a préatica pedagdgica precisa eniracdo e buscar alternativas que vao

proporcionar um contexto atraente para a realizdadaulas, pois segundo Santalo:

A missé@o dos educadores é preparar as novas gerpaf®eo mundo em que terdo
que viver. Isto quer dizer proporcionar-lhes o emsiecessario para que adquiram
as destrezas e habilidades que vao necessitasguacdesempenho, com comodidade
e eficiéncia, no seio da sociedade que enfrentacdgoncluir, sua escolaridade.

(SANTALO, apud PARRA,; SAIZ, 1996, p. 11).

Buscar meios que auxiliem na educacdo matematfcadamental para que se
possa mudar a idéia de pessoas como alguns alesgsigados que dizem ndo gostar de

matematica.



Papert (1985) cita “matafobia”, que € o conhecidmlonda matematica, onde se
separa as pessoas “boas em matematica” das queptai@mn entender matemética”, onde
estas definicbes acabam dificultando o aprendizado.

3.4.2 Analise do questionério respondido pelos alos sobre o uso dsoftware Excel para
o estudo da densidade demografica (62 série)

Foram elaboradas cinco questdes com o objetivovakarna sequéncia didatica

proposta para o estudo da densidade demografamatatdsoftware Excel

Questdo 1 Vocé ja havia tido algum contato com computadotes das
atividades realizadas nessa pesquisa? () 9im) ndo

Resposta

Graéfico 5 — Se ja teve contato com computador atgesatividades realizadas nessa pesquisa.
Fonte: Elaborado pela autora, 2010.

Mais uma vez obteve-se 100%, ou seja, todos o®®linhaviam tido contato
com computadores.



Com isso constatamos o que os PCN'’s dizem:

Vivemos numa era marcada pela competicdo e pekdémnaa, em que progressos
cientificos e avancos tecnologicos definem exigé&nciovas para 0s jovens que
ingressardo no mundo do trabalho. Tal demanda imp@erevisdo dos curriculos,

gue orientam o trabalho cotidianamente realizadospgrofessores e especialistas
em educacao do nosso pais (BRASIL, 1998, p. 5).

N&o podemos fechar os olhos e deixar que estaladalipasse despercebida, a
sociedade esta mudando e a escola deve acompatasrneudancgas, pois caso iSso néo

ocorra, ela estara formando cidadaos desengajados enundo em que vivem.

Questado 2 O que vocé achou de estudar matematica utilizarttiael?

Resposta

O alunoA respondeu: “Foi muito legal, Bxcelrealiza os calculos rapidamente,
se fosse somar todos aqueles numeros demoraria tempo. O jeito de ver o grafico fica
mais facil de entender”.

Os alunosB, F, H responderam que foi uma técnica diferente do de ja
tinham feito.

O alunoJ respondeu: “Foi um jeito diferente de aprenderematica, aprendi
matematica e informéatica”.

O alunoG respondeu: “Interessante”.

Os aluno<C, D, E, | responderam que “Foi uma boa técnica”.

De acordo com as questdes, constata-se que, asaprovam a idéia do uso dos
computadores nas aulas, até porque, uma das graagkagiens do computador € que ele da
um retorno visual e auditivo daquilo que se compi@eialmente. De acordo com isso, 0
aluno interage com a maquina propiciando que snfalescobertas. Percebemos isto na fala
de alguns alunos.

O computador é uma ferramenta de ensino que guaamoutilizada pode trazer

bons resultados.

Questdo 3 Para vocé as aulas no laboratério de informasigmlaram no
entendimento da razéo (densidade demogréficg)8itn () ndo; Por qué?

Resposta



Grafico 6 — Se as aulas no laborat6rio de inforra&judaram no entendimento da razao.
Fonte: Elaborado pela autora, 2010.

Nesta turma 100% doa alunos responderam que sim.

Os alunoskE, | responderam que “Tem dificuldade em mateméaticas roam a
técnica utilizada foi mais facil”.

O alunoG respondeu: “Porque foi interessante”.

O alunoJ respondeu: “Ajudaram muito, com o computador fics facil”.

O alunoD respondeu: “Porque ficou mais facil de entender”.

O alunoC respondeu: “Porque eu pude ver os gréaficos”.

O alunoH respondeu: “Além de aprender matematica aprefafinvética”.

O alunoF respondeu: “Ajudaram bastante, foi bem mais facil”

O alunoB respondeu: “Porque nés saimos da sala e estudnmgra maneira”.

O aluno A respondeu: “Porque ficou bem claro o significado dknsidade
demografica”

Todos os alunos pesquisados gostaram da maneimaoonteudo foi estudado.

Com estes dados podemos afirmar que, os recurspkamitha de calculdxcel

auxiliam na compreenséo do estudo da razao demsi#adografica.



Com a técnica de estudo proposta nesta sequémtdticdi estd se trabalhando
além da contextualizagdo dos conteados matematiauerdisciplinaridade, proporcionando
ao aluno uma visao ampla do contetdo abordadonpoddemonstrar conceitos que poderao
contribuir na vida fora da sala de aula.

Questao 4 Vocé gostaria de estudar outros conteludos matmsattilizando o
Excel? ( )sim ( ) n&o; Por qué?
Resposta

Grafico 7 — Se gostaria de estudar outros contedddsmaticos utilizando Bxcel
Fonte: Elaborado pela autora, 2010.

Novamente 100% de aceitacao.

Os alunosB, C, F, I, J responderam que gostaram porque “foi bom e fé&il d
aprender”.

Os aluno®, E, Gresponderam que “Foi diferente e interessante”.

O alunoH respondeu: “E um programa legal e gostaria derasie em casa’.

O alunoA respondeu: “Gostaria de aprender mais funcoesatygma Excel”.

Os alunos acima citados gostariam de estudar ocrdgstdos utilizando o Excel,

aprovaram a idéia.



Acredita-se através dos dados coletados que, dasstecnologias na sala de aula
auxilie e fagca com que o homem busque caminhoslib@@ar sua mente das operacdes de

rotina e abra espaco para maravilhosas idéias.

Questdo 5 Dé uma nota de cinco a dez, para 0 seu ententinus razao
(densidade demografica) utilizandd&rcel Justifique a sua resposta:

Resposta

As notas dadas pelos alunos foram as expressasafmgbaixo:
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Gréfico 8 — Notas atribuidas para o seu entendiomgarazéo (densidade demogréfica) utilizandxacel
Fonte: Elaborado pela autora, 2010.

A média obtida com estas notas € 8,65, onde podeosmduir que o0 uso do
software Excefoi aprovado por estes alunos de modo que comgeeam o estudo da razao
densidade demogréfica.

As justificativas para as notas foram as seguintes:

Para os alunos que deram nota 10,0:

- O alunoA respondeu: “Ficou muito féacil entender o conted@odensidade
demografica desta maneira”.

- O alunoF respondeu: “Aprendi bem a matéria”

Para o aluno que deu nota 9,5:



O alunoJ respondeu: “Foi bem diferente de tudo que ja tifditea. Este tal de
Exceleu nem conhecia”.

Para os alunos que deram nota 9,0:

- O alunoH respondeu: “Gostei muito, valeu as aulas”.

- O alunoD respondeu: “Aprendi e foi bem legal”.

- O alunoB respondeu: “Porque nao sou tdo bom em matemaigayma nota
10,0".

Para os alunos que deram nota 8,0:

- O alunoG respondeu: “Porque deste jeito eu aprendi”.

- O alunoC respondeu: “A nota que eu merego”.

Para os alunos que deram nota 7,0:

- O alunol respondeu: “Pois tenho muitas davidas, ndo s@meatéeria mais em
outras também”,

- O alunoE respondeu: “Porque eu aprendi, mas é sO que eenmtéado bem

matematica”.

Na sequéncia didatica anterior alguns alunos citaaificuldade com o uso do
computador, nesta, porém, os alunos citaram o m@&ndmento dos conteudos matematicos.

Diante do que vimos, os professores devem bustamalivas de ensino na
tentativa de sanar ou ao menos amenizar estalddidel e aversdo que determinados alunos
tem com a matematica. De acordo com o referenetalcb, infelizmente ndo se tem uma
maneira magica de ensinar matematica de formarlpaa todos os alunos, porém, jamais se
pode desistir.

E importante ouvir os alunos, levar em consideracé@oa opini&o quanto ao uso
das tecnologias no ensino, pois assim, torna-seidscompreender a importancia do seu

uso.

3.4.3 Andlise das respostas dos alunos atraves @géncia didatica naGraph.

Serdo analisadas neste momento as 8 questdes dielgopelos alunos apos o
estudo da funcéo do 1° grau utilizandsoftware Graph

Foram analisadas as respostas das 10 duplas famadala.



Questao 1 Qual é o tipo de grafico que a funcdo do 1° gexa?

Resposta

Todas as 10 duplas responderam corretamente esgtqu‘uma reta”.

Percebe-se entdo 100% de acerto nesta questaosamgase comprovando que a
utilizacdo dosoftware Graphno ensino dos conceitos da funcdo do 1° graiitéacmuito a
compreensao deste conteudo.

Questédo 2 Quais séo os coeficientes da funcéo?

Resposta

As duplas responderam:

Duplas: B, C, E, F, G, I, Jresponderam “a e b”.

Duplas: A eH responderam “y e x”.

Dupla: D respondeu “a e Xx”.

Percebemos que alguns alunos confundiram os cergiés com as variaveis. Esta
questéao foi elaborada com o objetivo de diferencaidveis de coeficientes e esclarecer para
os alunos a diferenga entre elas.

Acredita-se que, o uso do computador auxilie ndigaragpedagodgica e faca
contribui¢des significativas no ensino da matenaatic

Questao 3 Quais séo as variaveis da funcao?

Resposta

Todos responderam corretamente esta questéo.

Nesta questdo obteve-se novamente 100% de acsttogue, estava bem clara a
definicdo de variavel.

Quando o aluno passa a analisar, ele deixa dgperas.um ouvinte na explicacao
e passa a ser parte integrante dela. Este é urobjietivos e também motivos de inserir a
tecnologia na escola: fazer com que os alunos ipaase a busca dos conhecimentos e nao

apenas ganhem tudo pronto em suas maos.

Questao 4 Qual é o coeficiente linear e qual é o coefi@artgular?
Resposta
Duplas: C, E, F, G, I, Jresponderam “angular a e linear b”.

Dupla: E respondeu “Angular b e linear a”.



Dupla: A respondeu “Angular y e linear x”

Dupla: D eH responderam angular x e linear y.

Um grupo confundiu os coeficientes, trocando-osasJduplag\, D e H trocaram
os coeficientes pelas variaveis. Porém a granderraaibteve acerto.

Deste modo, percebe-se a possibilidade de cumpriolpetivos da Proposta
Curricular de Santa Catarina e dos PCN’s, e naadgue o ensino se limite ao quadro e giz,
mas fazer com que ele seja contextualizado utiliaese de outras técnicas neste caso, 0 uso

do computador.

Questao 5 No que estes coeficientes interferem no gréfico?

Resposta

Esta questao foi respondida corretamente por tasldsiplas.

Ao fazer ligacdo com o referencial tedrico dessbdtho, lembra-se a fala de
Borba e Penteado (2005) ao descreverem a décad@, dmde os professores temiam ser
substituido pelas maquinas, o que ndo mudou, pgo@naente ainda fala-se neste temor.
Percebemos entdo que, esta ideia é completamésde pais € necessario o intermédio do
professor para esclarecer bem esta questdo dasieotes interferirem no grafico, ou seja,
fica claro a importancia do papel do professor comediador no processo ensino-

aprendizagem.

Questao 6 Olhando para o grafico vocé é capaz de dizer guelacdo entre raiz
ou zero da fungéo e o grafico?

Resposta

Duplas: A, D e H ndo responderam esta questdo. As demais dupldaraoe a
guestao.

Nesta questdo percebe-se a importancia do profesaorelaboracdo de
determinados conceitos; prova de que o profess@ s 0 mediador do conhecimento e que
este quando planeja suas aulas e busca maneessntis de ensinar nunca sera substituido

por maquina alguma.

Questao 7 Onde a reta interceptou o eixo x?
Resposta
Duplas: A, D eH nao responderamsta questdo. Porém, os demais responderam

corretamente.



Demonstra-se que software Graplproporciona através de sua visualizagdo uma

compreensao dos conceitos da funcéo do 1° grau.

Questao 8 Onde a reta interceptou o eixo y?

Resposta

Todas as duplas responderam corretamente.

As questBes acima foram dadas a partir do estusldudgdes do 1° grau com o
auxilio dosoftware Graphporém, os alunos voltaram a sala de aula pavaceefainda mais
0s conceitos desta fungao.

O retorno visual trazido pelos computadores nodestla fungcéo do 1° grau torna
mais facil a sua compreensao. Os alunos comentguancom o uso do software Graph era
mais pratico, rapido e assim eles poderiam obsawanudancas que ocorriam no grafico de
uma maneira mais rapida e com uma maior precisao.

Sendo assim, de acordo com o referencial teérid@raph é umsoftwareque
pode ocupar um papel muito importante e significatio ensino da Matematica, sendo que, a
partir do momento que uma prética produz resultgmieitivos em sala de aula através de

uma tendéncia, esta se consolida.

3.4.4 Andlise do questionario respondido pelos alos da 82 série sobre 0 uso déaraph

Foram elaboradas cinco questdes, com o objetivavdkar a sequéncia didatica

proposta para ensinar os conceitos da funcéo gmalno software educacior@taph

Questdo 1 Vocé ja havia tido algum contato com computadotes das

atividades realizadas nessa pesquisa? ( ) gim) nao

Resposta



Grafico 9 — Se ja tinha tido algum contato com mpotador antes das atividades realizadas nessaigesq
Fonte: Elaborado pela autora, 2010.

Todos os alunos pesquisados, ou seja, 100% da ,tuami@ nesta sequéncia
didatica como nas anteriores ja haviam tido algumtato com os computadores. Isto
segundo Téledo e Lopez (2006) é reflexo de umadade que vem atualmente passando por
grandes transformacdes provocadas pela rapidezjoaim as mudancas ocorrem no cenario
mundial. Os causadores dessas extraordinarias mgaslasdo o uso das tecnologias
informatizadas e os avancos na comunicacao.

Acredita-se deste modo que, esta ferramenta daecepsissa auxiliar tanto na
compreensao de contetdos matematicos quanto auakilia engajar os alunos neste mundo

que se transforma a cada dia.

Questdo 2 O que vocé achou de estudar matemética utilizar@i@ph?

Resposta

Os alunog-, H, J, K, L eP responderam que ficou mais facil principalmentepa
construir e analisar os graficos.

Os aluno<C, E, O, SeT responderam que foi diferente e gostaram de aprend

assim.



O alunoR respondeu: “Gostei porgue estamos cansados desfice sala”.

O alunoQ respondeu: “Foi uma maravilha os gréficos ficamites e mais facil e
rapido de fazer € bem melhor para entender”.

O alunoD respondeu: “Adorei, o grafico se constréi autoozatiente € so fazer a
funcéo clica ok e pronto é como se fosse magica”.

O alunoN respondeu: “Foi legal, s6 que eu ndo entendo nuétcomputador,
talvez isso tenha dificultado”.

O alunoA respondeu: “Foi muito complicado este conteuddude&o, mais no
graph € mais facil”.

O aluno G respondeu: “Achei meio chato matematica ja é itliimda mais
misturando com computador”.

Os alunosB, | eM responderam que foi diferente e que ndo conheaigsoftware
Graph.

Percebe-se novamente nesta pesquisa a aversadggans alunos tém com a
matematica e o medo do computador de alguns. Resselentdo um 6timo motivo para o
professor procurar mudar sua pratica pedagoégicalotara novas ferramentas de ensino
juntamente com idéias motivadoras.

Para tentar mudar a opinido destes alunos seriesséta a utilizacdo mais
frequente do software, pois € compreensivel guendmnao conhecemos algo, termos medo!

Porém, constatamos com a maioria dos alunos geeestéo dispostos a utilizar
diferentes métodos para aprender, basta o profémsdorca de vontade e utilizar as mais
variadas tecnologias presentes na atualidade paraatgo novo, deixar de lado a mesmice e
renovar seus conceitos.

Segundo Borba e Penteado (2005, p. 15), “o compytadrtanto, pode ser um
problema a mais na vida ja atribulada do profesetas pode também desencadear o
surgimento de novas possibilidades para o seu wdasenento como um professor da
educacao”

E necessario somente sair da zona de conforta;arkse em novos horizontes.

Questdo 3 Para vocé as aulas no laboratério de informasijedaram no
entendimento da fun¢ao do primeiro grau? () siffh ) ndo; Por qué?

Resposta



Grafico 10 - Se as aulas no laboratério de infoica&judaram no entendimento da funcao do pringgaa.
Fonte: Elaborado pela autora, 2010.

Os alunos, C, E, |, Q, R, Tresponderam que é mais facil no computador do que
manualmente.

O alunoJ respondeu: “Os graficos no computador ficam maieis de analisar
do que no caderno. No caderno fica mais feio”

O alunoK respondeu: “Sim, até os graficos ficam bonitosleraos”.

O alunoL respondeu: “Fazer as andlises através do gramih®ne mais facil de
entender”.

O aluno P respondeu: “O conteddo parecia mais facil no latdoio de
informatica do que na sala.

O alunoO respondeu: “Porque nés estudamos de um jeitcedifet.

O aluno H respondeu: “E como ajudaram, eu tenho muita ddane em
matematica, mais assim foi melhor”.

O alunoF respondeu: “Ajudaram muito porque fazer os gréfino caderno eu
nao entendi”.



O alunoS respondeu: “Porque eu nunca entendo mais dessefgeibem mais
facil”.

O aluno D respondeu: “Porque € mais facil de compreendededimicoes e
compreender o que sao os coeficientes”.

O alunoN respondeu: “Essas aulas ajudaram mais é compl@adograma”.

O alunoA respondeu: “Ajudaram bastante, mais volto a diger o conteudo é
complicado”.

O alunoM respondeu: “Principalmente porque os graficosriipaonto bem mais
rapido”.

O alunoG respondeu: “Nao, nem no computador, nem na sadaldé

Constata-se que, apenas 1 aluno disse que asnaulaloratorio de informatica
nao auxiliam, a grande maioria disse que compreeadmnteudo de funcéo do 1° grau com
0 uso dayraph

Torna-se importante dar énfase ao que temos neengial tedrico, o retorno
visual e a facilidade na construcdo do grafico enmonento de fazer as analises chamaram
atencdo dos alunos, sendo que, citaram esta t@lidm suas respostas. Além desse retorno
visual, o aluno pode interagir com a maquina piiepdo que se fagam descobertas.

Visto que a utilizacdo dos recursos tecnoldgicofagedo importante em nossa
realidade educacional, o professor deve planejas swlas de modo que, as tecnologias
possam auxiliar no processo de ensino-aprendizadgemmatematica e contribuir para o
crescimento pessoal do aluno. E para que isto ecand professor deve estar sempre em uma

constante atualizacdo de seus conhecimentos.

Questdo 4 Vocé gostaria de estudar outros conteidos mamsaitilizando o
Graph?

( )sim ( )nao; Porqué?

Resposta



Gréfico 11 - Se gostaria de estudar outros contefiddematicos utilizando o Graph.
Fonte: Elaborado pela autora, 2010.

O alunoN respondeu: “N&o, apesar de ter gostado das autas entendido
prefiro sem o computador”.

O alunoG respondeu: “Nao, ndo gostaria nem que matematisasse”.

Os alunosA, C, D, H, K, |, P, Q, Tresponderam que com o uso gtaph fica
mais facil de entender.

Os alunosB, E, F e M responderam que com o uso do graph fica mais dacil
gue no caderno.

Os alunog e O responderam que gostariam porque foi diferente.

O alunoS respondeu: “Porque foi melhor assim”.

O alunoJ respondeu: “Tudo sobre graficos”.

O alunoR respondeu: “Porque ajudam de montao”.

Constata-se que, 2 alunos disseram ndo quereraesiuttos contelldos com o
uso dograph, porém, a grande maioria aprovou a idéia, enfatiaanovamente a facilidade

trazida pelo software na construcéo do gréfico.



Ao utilizar recursos tecnoldgicos na sala de aglaestd alcancando um dos
objetivos dos PCN's para o Ensino Fundamental,eja, $azer com que os alunos saibam
utilizar diferentes fontes de informacdo e recursmsoldgicos para adquirir e construir
conhecimentos.

Questdo 5 Dé uma nota de cinco a dez, para 0 seu ententbngenfuncéo do
primeiro grau utilizando o Graph. Justifique suspasta.
Resposta

As notas dadas pelos alunos foram as expressaafimgbaixo:

Gréfico 12 — Notas atribuidas para o seu entendordmfuncéo do primeiro grau utilizando o Graph.
Fonte: Elaborado pela autora, 2010.

A média obtida com estas notas € 8,45, o que nostran@ue 0s alunos
aprenderam os conceitos da fungdo do 1° grau atdavéso do software graph.

As justificativas para as notas foram as seguintes:

Para os alunos que deram nota 10,0:

- O alunoH respondeu: “Porque eu entendi, coisa que em ouiedérias eu

muitas vezes ndo conseguia’”.



- O alunoQ respondeu: “Porque eu entendi tudo”.
- O alunoD respondeu: “Entendi e gostei”.

- O alunoF respondeu: “No graph ficou facil, ja no cadernmpbcou um pouco,

até porque sou meio desorganizado”.

Para os alunos que deram nota 9,5:

- Os aluno® e J responderam que entenderam o conteudo.

Para os alunos que deram nota 9,0:

- O alunoL respondeu: “Entendi tudo mais sou um pouco coadeisa”.

- O alunoT respondeu: “Entendi bem a matéria, queria mais”.

- O alunoE respondeu: “Entendi bem a matéria, queria mais”.

- O alunoS respondeu: “porque eu entendi mais ainda tenlcutiibde”.
Para os alunos que deram nota 8,5:

- O alunal respondeu: “Porque consegui entender”.

- O alunoR respondeu: “porque ndo sou tdo bom aluno paranataamaior”.
Para os alunos que deram nota 8,0:

- O alunoP respondeu: “Eu entendi bem com o graph mais eafeiadlificil”.
- O alunoK respondeu: “Porque ndo sou muito esforcado”.

- O alunoC respondeu: “Eu merec¢o esta nota porque ndo mqudgdnuito, mais

entendi”.

Para os alunos que deram nota 7,5:

- O alunoO respondeu: “Eu mereco esta nota, porque eu paeenmestado mais
atencao”.

- O alunoM respondeu: “Entendi o conteldo mais tenho difiedés em
matematica”.

Para o aluno que deu nota 7,0:
- O alunoN respondeu: “Apesar de ter entendido foi complitado
Para o aluno que deu nota 6,0:

- O alunoA respondeu: “Apesar do software ter auxiliado daescido muitas

davidas ainda continuo achando a matéria dificil’.

Para o aluno que deu nota 5,0:
- O alunoG respondeu: “Porque € a nota minima”.

Pelo que foi exposto, viu-se que, alguns poucasoalmdo gostaram de utilizar o

software graph, uma vez que, a dificuldade, a fi#dt@onhecimento e o0 acesso torna-se uma

barreira para muitos.



E necessario buscar meios que auxiliem na eduaagiematica, pois existem
muitas pessoas que dizem que a mateméatica é um@acgem capacidade de renovacao e
com pouca utilidade dentro do mundo do trabalhonda ser, quando se trata de

conhecimentos basicos de matematica.

3.4.5 Andlises dos questionarios respondidos pela®fessoras

Foi pedido que as professoras das classes ondeqaéngias didaticas foram
aplicadas para que respondessem a um questioaafim de que, fosse possivel avaliar
também a opinido dessas professoras.

O questionario continha 5 questdes de acordo cepyaéncia didatica aplicada
com cada turma. Cabe ressaltar que a 5% e a @ @EEsuem a mesma professora e esta
respondeu a 2 questionarios.

As analises serdo feitas coletivamente de acordm @ada questdo, e

posteriormente, serdo analisadas.

Questao 1 Vocé ja havia elaborado e apresentado algumadautaatematica, no
laboratorio de informatica, com o uso softwBrdy para seus alunos? (Professora 52 série).

Resposta:“*Nao”.

Questao 1 Vocé ja havia elaborado e apresentado algumadautaatematica, no
laboratério de informética, com o uso softwBseelpara seus alunos? (Professora 62 série).

Resposta:“*Nao”.

Questado 1 Vocé ja havia elaborado e apresentado algumadautaatematica, no
laboratério de informética, com o uso softw&eaph para seus alunos? (Professora da 82
série).

Resposta:“*Nao”.

Através das respostas acima podemos constatao gise, de softwares no ensino
da matemética ainda € muito retraido, ndo sendieaghd por boa parte dos professores, o
gue fica evidente a importancia de estar sempatusdizando.

Questdo 2 O que vocé achou da sequéncia elaborada utilizandPoly?

(Professora da 52 série).



Resposta:“Foi uma sequéncia muito interessantsptiware polypropiciou uma
boa visualizacdo dos sélidos platdnicos”.

Questdo 2 O que vocé achou da sequéncia elaborada utilizandExceP
(Professora da 62 série).

Resposta:“J& conhecia estsoftware Utilizo para fazer as médias dos alunos,
mas ndo havia parado para pensar em uma aula cimod/eu comecar a utilizar mais este
programa em minhas aulas”.

Questdo 2 O que vocé achou da sequéncia elaborada utilizanGraph?
(Professora 82 série).

Resposta:“A sequéncia foi bem preparada, os alunos adoréaaer os graficos
no computador, ja quando tiveram que fazer a m@Emgostaram muito”.

Pode-se constatar que as professoras ficaram isipmasas com o uso dos
softwaresapresentados, enfatizando que o uso de suas tutgdea auxiliado os alunos na

compreensao dos conteldos.

Questdo 3 Para vocé as aulas no laboratério de informasigmlaram no
entendimento dos sélidos platénicos? ( ) sifh ) ndo. Por qué? (professora da 52 série).

Resposta: “Sim, pois através da visualizagdo dos sélidos, matacdo e sua
montagem automatica propiciada pelo software @bdaram no entendimento do que € um
sélido e na compreensao das caracteristicas ddes@latdnicos”.

Questdo 3 Para vocé as aulas no laboratério de informasigemlaram no
entendimento da razao (densidade demogréfica)®in  ( ) ndo. Por qué? (Professora 62
Série).

Resposta:“Sim, os alunos estavam entusiasmados e curigeesiam saber mais
do que estava proposto. No momento em que viragnadigos entdo, ficaram maravilhados”.

Questdo 3 Para vocé as aulas no laboratério de informasijedaram no
entendimento da funcéo do primeiro grau? () siih ) ndo. Por qué? (Professora 82 série).

Resposta: “Sim, porque quando fui explicar em sala de auldepperceber o
quanto eles haviam aprendido”.

Constata-se com as respostas acima que, o usmftasres foi um atrativo a
mais e que serviu para o enriquecimento do ambesualar, proporcionando a constru¢ao de

novos conhecimentos por meio da participacéo ativtica e criativa dos alunos.

Questao 4 Vocé gostaria de apresentar esta sequéncia paos @alunos?



( )sim () nao. Por qué? (Resposta deepeuira da 52 série).

Resposta:“Sim, porque esta € uma o6tima ferramenta de erwgiigopropicia um
bom entendimento dos sdlidos platénicos”.

Questao 4 Vocé gostaria de apresentar esta sequiéncia pawos @alunos?

( )sim ( ) nao. Por qué? (Resposta deepruira da 62 série).

Resposta:“Sim com certeza irei apresentar para outras tsymao apenas esta
sequéncia didatica, mais muitas outras, foi muiaificante”.

Questao 4:Vocé gostaria de apresentar esta sequéncia pams @unos? ()
sim () nao. Por qué? (Resposta da profesko8d série).

Resposta: “Sim, ja peguei até uma coOpia do planejamento pagetir a
experiéncia com outras turmas”.

As professoras ficaram empolgadas com as sequédidascas apresentadas e

disseram utilizad-las com outras turmas.

Questdo 5 Dé uma nota de cinco a dez para 0 que Vocé asbloneé a maneira
como foi utilizado osoftwarePoly para o estudo dos solidos platonicos. Justifiqueia
resposta. (Resposta da professora da 52 série).

Resposta:“10,0, foi uma técnica inovadora que abordou ot@ao dos soélidos
platbnicos de uma forma dindmica que contou cons® do computador e de atividades
diferenciadas”.

Questdo 5 Dé uma nota de cinco a dez para 0 que Vocé aabloneé a maneira
como foi utilizado osoftware Excel para o estudo da razdo (densidade demografica).
Justifique a sua resposta. (Resposta da profedadasérie).

Resposta:“10,0, foram aulas bem elaboradas, dinamicasezatifes daquilo que
os alunos estdo adaptados, realmente € uma Otimenénta didatica”.

Questdo 5 Dé uma nota de cinco a dez para 0 que vocé asblone a maneira
como foi utilizado osoftware Graphpara o estudo da funcdo do primeiro grau. Juséfig
sua resposta. (Resposta da professora da 82 série).

Resposta:“9,5, de inicio pensei que a idéia ndo iria datazemais depois me
surpreendi, os alunos em sua grande maioria gostaraprovaram a idéia, até perguntavam
por que eu nunca tinha feito isso com eles”.

As professoras gostaram da idéia e apoiaram esiative.



Espero que esta iniciativa provoque efeitos passtivas escolas onde se realizou
as pesquisas assim como nas demais e que as tgasaomecem a ser exploradas como
devem na escola.

No proximo capitulo apresentaremos as considerdigi@s do presente estudo.



4 CONSIDERACOES FINAIS

A escola é um meio social que deve ser trabalhada gue os alunos que ali
estudam possam aprender para a vida, é um lugarcdatro e de aprendizagem. No entanto,
0 que se percebe atualmente é um descontentamaittogrande por parte dos alunos, pois a
grande maioria, jA esta cansada do tradicionalidenonuitos professores. Educadores que
muitas vezes ensinam de maneira nada concret& ooesmo, sem significado para o aluno.
Compreende-se que, muitos professores ja tentanmamsuch pratica em busca de novos
resultados, porém, ainda h& muito para ser feito.

Essa pesquisa procurou verificar a seguinte queditétriz: Os softwares de
propésito geral quanto educacional, podem auxii@arprocesso ensino aprendizagem de
conteudos matematicos no Ensino fundamental nasldssda rede Publica de Maracaja,
promovendo uma aprendizagem com autonomia?

Pois bem, partindo das acdes planejadas realizauapécacao de trés sequéncias
didaticas, nas quais, os alunos responderam gsestf@entes ao seu aprendizado e onde
foram analisadas. As professoras das classes tamds@onderam a um questionario, sendo
gue, o mesmo foi posteriormente analisado a firard®ntrar evidéncias de quesudtwares
Poly, Excel e Graptauxiliaram na compreensao dos conteudos fazensoge® os alunos
aprendessem com autonomia.

Através da analise da pesquisa realizada, obtiveemspostas concretas para as
guestdes que nortearam o presente trabalho.

Pode-se concluir que, é possivel utilizar os resuc®mputacionais para ensinar
Matematica, evidenciando a®ftwares, Poly, Exced Graph como propulsores de novas
possibilidades de ensino.

Ficou comprovado também que, a tecnologia pode gremuma nova forma de
ensino, capaz de mudar a forma convencional dellaba Matematica nos dias atuais, e
também, motivando os alunos a aprender de uma faumdnoma e bem diferente da
convencional.

Acredito que este trabalho alcancou os objetivagattos, ndo s6 ao verificar
positivamente a questdo diretriz, mas principaleea promover mudangas na forma

tradicional de ensinar, proporcionando o uso das@stratégias de ensino.



Sugiro que outras pesquisas com esse tema sejapadas, a final, acreditamos
qgue vale a pena sentir o quanto é satisfatérioatéifigante ver o animo dos alunos em

aprender de uma maneira diferente da convencional.



REFERENCIAS

BORBA, Marcelo de Carvalho, PENTEADO, Miriam Godadyformatica e educacao
matematica 3. ed. Belo Horizonte: Autentica, 2005.

BRASIL. Secretaria de Educacdo Fundamental. Param€&urriculares Nacionais. Ensino
Fundamental (52 a 82 série). Brasilia: MEC SEF8199

FIORENTINI, Dario et al.(Org.)JFormacdo de professores de matematic&Explorando
novos caminhos com outros olhares, S&o Paulo: Merda Letras, 2003.

FLEMMING, Diva Marilia; LUZ, Elisa Flemming; MELLOAnNna Claudia Collaco de.
Tendéncias em educacdo matemética. ed. Palhoga: Unisul Virtual, 2005.

Criatividade e jogos didaticos.Sao José: Saint Germain, 2003.

MINISTERIO DA EDUCACAO E DO DESPORTOSalto para o futuro: TV e informatica
na educacdao. Brasilia: SEES, 1998.

PAPERT, Seymout.ogo: computadores e educacgédo. Sao Paulo: Brasili@B8é,

PARRA, Cecilia; SAlZ, Irma etal.(Org).Didatica da matematica reflexdes
psicopedagodgicas.Porto Alegre: Artmed, 1996.

RAUEN, Fabio JoséRoteiros de investigacao CientificaTubar&do: Unisul, 2002.

SANTA CATARINA. Secretaria de Estado da Educaca@n€as TecnologiasProposta
Curricular do Estado de Santa Catarina Estudos Tematicos. Floriandpolis: IOESC, 2005.

TOLEDO, José Humberto Dias de; LOPEZ, Oscar Qmformatica aplicada a educacéo
mateméatica Palhoca: Unisul Virtual, 2006.

VALENTE, José Armando (Orgp professor no ambiente lognformacéo e atuacédo. Sao
Paulo: Unicamp/NIED, 1996.



APENDICES



APENDICE A — O uso do Poly

Trabalhando solidos geométricos (Solidos Platonicps

Publico alvo: alunos do Ensino Fundamental.

Objetivos:

» Visualizar de diferentes angulos os solidos plaidsii

» Construir os soélidos platdnicos a partir se suasifitacoes;

» ldentificar os sélidos platdnicos;

» ldentificar as partes de um sélido geométrico (dige, regido interior e
exterior);

» ldentificar elementos dos sdlidos geométricos {@€st faces e arestas).

Essa sequéncia didatica sera trabalhada em doigntosn

1. Atividades realizadas no laboratorio de informéaticam o auxilio do
computador do softwarfeoly e do Editor de Texto

2. Atividades realizadas em sala de aula através datagem dos soélidos

analisados no laboratério de informéatica.

No primeiro momento, sera apresentadsofiware Polypara os alunos com o
objetivo de fazer com que os alunos se familiarize&mm as suas funcdes e visualizem a
guantidade de sdlidos geométricos que podemos eacarestesoftware.Em seguida, os
alunos receberdo as orienta¢gfes da pesquisadaeacsobntetdo que serd estudado e como a
pesquisa sera desenvolvida.

Antes de iniciar a execucao da atividade sera&qbdi primeiro porque os solidos
gue serdo estudados se chamam sélidos platongtadaado assim, um pouco da histéria da
matematica. Desta maneira, de forma mais espeaifitiédsofo grego Platdo que estudou por
volta do século IV a.C as propriedades importadtsspoliedros regulares.

Acredito que, o uso dsoftware Polye de suas fungcdes permitam aos alunos uma
melhor visualizag&o dos solidos estudados, polsrmdera a chance de conhecer os solidos e
fazer simulagdes através da rotagédo e da montagematica do mesmo.

Na sequéncia, irei apresentar uma visualizacdoedife da que muitos alunos
estdo acostumados a ter, pois muitos ainda apreddamma forma tradicional, de um modo

gue acaba por tornar complicada a compreensaadtidesspor falta de alternativas didaticas.



E importante ressaltar ainda que, muitos profesgarestio procurando mudar a maneira de
ensinar e estdo buscando maneiras diferenciadassder os contetdos.

Para iniciar a atividade os alunos visualizardoosos solidos platbnicos
primeiramente ja montados e girando. Em seguidalur®s visualizaréo suas planificacbes e
como os sélidos se formam através da planificagfiayés da funcdo dsoftware Polyque
permite a visualizacdo da planificacdo e a montageimmatica dos solidos.

Apos todas as visualizagdes os alunos montardotaipeda no Editor de texto,
para o estudo dos elementos que compdem os splatésicos: faces, arestas e veértices.

Os alunos montarao entao esta tabela:

Poliedros N° de vertices (V)| N°de faces (F) N° deestas (A)

Tetraedro

Hexaedro ou
Cubo

Octaedro

Dodecaedro




/™

|

Icosaedro

Sabendo-se que muitos alunos apresentam dificiddadeuso do computador,
estes estardo contando sempre com o auxilio daipadqra.

O software Polypermite uma boa visualizacdo dos sélidos, messimagrna-se
dificil a contagem das faces, das arestas e ddisagrpois pode-se confundir as faces, as
arestas ou 0s Vvértices ja contados, ou até mesmtd-los duas vezes. Deste modo, os alunos
voltardo para a sala de aula com a tabela acimeeg®@ para que possa ser completada na
sala de aula ap0s a construcao dos solidos plagnic

Na sala de aula, os alunos montardo os solidoénptas através de modelos
entregues pela pesquisadora, eles recortaréo, darédevidas dobraduras e montardo com o
auxilio de cola os soélidos platonicos.

Apoés todos os alunos terem montado os solidos mptats, eles manusearao os
sélidos com o fim de completar a tabela montadéahoratorio de informatica nsoftware

Poly. Contando suas faces, suas arestas e seus vertices

Poliedros N° de vertices (V)| N°de faces (F) N° deestas (A)

I 4 4 6
A

Tetraedro
Hexaedro ou
Cubo




6 8 12
Octaedro
20 12 30
Dodecaedro
12 20 30

<D

|

Icosaedro




APENDICE B — Sequéncia didatica

Publico-alva: Alunos do Ensino Fundamental (52 Série)

Disciplina: Matematica

Carga Horaria: 6h-a

Data:

Conteuda solidos platonicos

Objetivos: Visualizar de diferentes angulos os sélidos piiatds; construir os
sélidos platdnicos a partir se suas planificac@Entificar os sélidos platonicos; identificar
as partes de um solido geométrico (superficieacemiterior e exterior); identificar elementos
dos solidos geométricos (vértices, faces e arestas)

Técnica individual e em grupo.

Recursos software Poly, Editor de Texto, computador, felhaola, tesoura,
lapis.

Atividades: num primeiro momento, as atividades seréo reddizano laboratorio
de informatica, com o auxilio do computador, stdtware Poly do Editor de Texto e da
sequéncia didatica do Apéndice A. Apos as instrsi@d@ieiais (sobre o uso dsmftware Poly,

0 pesquisador solicita aos alunos que visualizetost@s solidos platénicos primeiramente ja
montados e girando. Em seguida, os alunos visuatizsuas planificacbes e como os soélidos
se formam através da planificacdo, através da fumgisoftware Polyque permite a
visualizacdo da planificacdo e a montagem automatos solidos. Apds todas as
visualizagdes, os alunos montarédo uma tabela norEtk texto para o estudo dos elementos
gue compdem os solidos platbnicos: faces, arestagiees. A atividade devera ser realizada
em grupos de trés e de dois alunos, visto que cermimie equipamentos disponivel, no
laboratério de informatica da Unidade Escolar, é agenas 5 maquinas. Encerrada a
atividade, os alunos voltardo para a sala de aatlg aluno com uma tabela impressa, tabela
essa, que foi construida no laboratorio de infoicaat

Num segundo momento, ja na sala de aula, os alomm#ardo os solidos
platbnicos através de modelos entregues pela mestiua. Eles recortardo, fardo as devidas
dobraduras e montardo com o auxilio de cola osl@®lplatbnicos. Apds todos os alunos
terem montado os solidos platénicos, eles manusem&0lidos com o fim de completar a
tabela montada no laboratdrio de informaticasoftware Poly Contando suas faces, suas

arestas e seus vértices. Em seguida, o pesquisatiota depoimentos dos alunos, para



verificar quais as influéncias que o0s recursos diégicos tiveram na aprendizagem da
Matematica.
Leitura indicada: unidade do livro, referente ao estudo dos soOlpda®nicos.
Avaliacado: o pesquisador deve observar o desempenho indiviths alunos no
que diz respeito ao entendimento do contetdo edddasim como, o desempenho quanto a
participacdo nas atividades realizadas. Bem coredficar quais as influéncias que os

recursos tecnolégicos utilizados tiveram no prozessino-aprendizagem da Matematica.



APENDICE C — O uso doExcel

Trabalhando o estudo da Razéo (densidade demogradic
Publico alvo: alunos do Ensino Fundamental

Objetivos:

» Reconhecer a densidade demografica como razaoaspec
» Construir tabela com o auxilio das formulas do Exce

» Construir graficos de colunas através de dadosaidde

» Analisar graficos e tabelas.

Essa sequéncia didatica sera realizada no labarainformatica com o auxilio
do computador e deoftware Excel.

No primeiro momento, sera apresentadsofiware Excepara os alunos com o
objetivo de trabalhar as funcdes de formatacdoemmticas, assistentes de graficos, entre
outras a serem trabalhadas na pesquisa. Em setpdds,os alunos receberao as orientacdes
da pesquisadora sobre o conteddo que sera estedatoo a pesquisa sera desenvolvida.

Acredito que, o uso deoftware Excek das suas fungdes permitam aos alunos
uma melhor visualizacdo do conteudo estudado &agil constru¢cdo de dados tabelados,
pois manualmente, os mesmos demorariam bastanig tem comparado com o0 uso do
software Excel

Na sequéncia sera apresentada uma proposta dindraitiéizando a planilha de
calculo Excel, com o objetivo do estudo da dengdbemografica, que é uma razao especial.

Para iniciar a construcdo da planilha e o estudadelasidade demografica,
primeiramente se abordard o conceito de densidad®grafica, ou seja, a razdo entre a
populacdo absoluta de uma determinada regido eaadista mesma regido é denominada
densidade demogréfica.

Os alunos ja terdo disponibilizado em seus compuada seguinte tabela:
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O trabalho que os alunos terdo que montar é ercamtdensidade demografica
de cada estado, e encontrar também através desla, ta densidade demografica do Brasil.

Para montar descobrir??? entdo a densidade demagtafcada estado os alunos
terdo que montar a seguinte formula:

Digitar em D4— =(B4/C4) e tecla-se enter. Apés digitar esta fdamas alunos

terdo a seguinte tela:
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£ |Distito Federal 2455903] 380194

5 |Rio de Janeiro 15420373 4360605

& | 580 Paulo WETIT MR2043

7 |Alasoaz 3037.103 27767 66

8 |Bergipe 1950426 2191033

¢ Pernambuco 5.483.386

10 Espitito Santo 3.331.660

11 |Paraiba 3841303 364308

12 |Santa Catarina 5866232 9534618

13 Rio Grande do Norte 3015.740 J2.796.79

14 |Ceard 8.185.286) 14882360 L
15 |Parani 10284303 19031483 1
16 Fio Grande do 5ul MO 2BLMEH

17 | Minas Gerais 142 6| 3863282

18 |Bahia 14080634 56460067
19 | Maranhio §.118.093) 33198329
20 |Goids 340.086.70
21 |Biaui 15152019
22 |Mato Grosso do Sul 33712496
23 Rondonia B13T617
2 |Pard 124768852
25 | Tocantins 2776200
26 |Acte 152.581.39
77 | Amapd 14281438
28 | Maro Grosso 3337801
29 | Amazonas 1.570.745.68
30 |Roraima 22429888
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Para encontrar as demais densidades demografistes dveastar a formula até a
dltima linha da tabela, e logo apds, os alunosgsciio na célula D3 Densidade demografica

(hab./km?), ficando entdo com esta tela:
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1
4 | Distrito Federal ; 580194 473,2
5 |Fio de Janeiro 13 4360605 3529
£ |5&0 Paulo 39, 248.20043 160,46
7 |Alazpas 3.037.103 2776756 108,38
8 Bergipe 1938478 2181033 88,52
4 |Pemambuco 8483386 8831162 86,31
10 |Espitito Santo 3331669 4607732 7274
11 |Paraiba 3.641.393 3643084 64,52
12 |Santa Catanina 3.866232 £1,53
13 Rio Crande do Notte 3013740 57,08 l |
14 |Ceard §.183.286 55,00 L
15 Parand 51,60 1
16 | Rio Grande do Sul 37,56
17 |Nlnas Gerais 32,6
18 | Bahia 28
19 Maranhdo 1843
20 |Gotas 16,60
21 |Piaui 12,06
22 | Mato Grosso do Sul 3 6 £,34
23 Rondénia 23737617 6,12
24 |Pard 3373 124768852 5,66
25 | Tocantins 27760 448
26 | Acte 5 430
27 | Amapd 111
28 | Mato Grosza 3,16
13 | Amaronas 205
30 Roraima 393723 22429888 176
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O proximo passo é encontrar a densidade demogrddicBrasil. Para isso, 0s
alunos digitardo Brasil na célula A32 e encontrar&matorio da populacdo e da area. Para
encontrar o somatorio, os alunos fardo a seguartauia: =soma(B4:B30) e tecla-se enter,
logicamente para obter os valores B4 e B30 dewasstar com o mouse desde a célula B4
até a ceélula B30. Para encontrar o somatoério da faase o mesmo, sO que neste caso,
somardo as ceélulas de C4 até C30.

Para encontrar a densidade demografica do Bragithdie a seguinte férmula:

=(B32/C32) e tecla-se enter.
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£ |Serzipe 1939.426) 2191033 82,52

% |Pemambuco 8483386 9831142 86,31

10 |Espitito Santo 3331660 4607732 L7

11 |Paraiba 3641383 g8 £4,5

12 |Santa Catarina 3866232 9334618 £1,53

13 Rio Grande do Norte 33400 3279470 57,08

14 Cear §.183.286) 14882340 55,00

15 Parana 10284503 19931483 51,60

15 |Rio Grande do Sul 10580840 28174834 37,56

17 Minas Geraic 19273306 38632820 32,86

13 Bahia 14.080.654] 36469267 40

18 [Maranhio 6118093 33198328 1843

20 (roias 3447035  340.086.70 16,60

21 Piaud 305242 11300 12,06

27 |Mato Grosso do Sul 2265774 3371496 £,

13 Rondomia 1453.75) 23757817 §,12

24 Para 7063373 124768032 5,56 =
25 | Tocantins 1243827 3?'.633;91 442

5 | Acee 633383 13238139 430

17 Amapa 37311 14281439 411

28 Mato Grosso 280642 0333741 3,16

29 | Amazonas 3221939 137074568 205

30 |Fotama 393723 124798498 1,76
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Apo6s encontrar a Densidade demografica do Brasilw®s construirdo o grafico

de colunas da populacao, da area e da densidadgyddita dos estados brasileiros.
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A formatacdo e a forma de apresentacdo dos grasieds diferente para cada
grupo pois cada grupo escolhera a formatacao dieseja

Apo6s a construcdo dos graficos, os alunos respaades seguintes questdes com
base nos dados obtidos com a construcad da tab#favés da analise gréfica:
1. Qual dos estados citados na tabela possui a mapotggao?
Qual dos estados citados na tabela ha 0 menor nldeerabitantes por K
Em qual dos estados citados na tabela a densiéadegdafica € maior?

Qual dos estados citados na tabela possui a nte@? a

o k& DN

Um pais, com reduzida extensdo territorial e bést@opuloso, deve ter densidade

demografica grande ou pequena? (Se comparada doos paises populosos.)



APENDICE D — Sequéncia didatica

Publico alvo: alunos do Ensino Fundamental (62 Série)

Disciplina: Matematica

Carga Horaria: 9h-a

Data: 08/06/2010

Conteudo: Densidade demografica

Objetivos: reconhecer a densidade demografica como razacialspsonstruir
tabela com o auxilio das formulas do Excel; comstytaficos de colunas através de dados
tabelados; analisar gréaficos e tabelas.

Técnica: em grupo

Recursos:software Exceé computador

Atividades: As atividades serdo todas realizadas no labdoatter informética,
com o auxilio dos computadores, slaftware Excek da sequéncia didatica do apéndice C.
Apos as instrucdes iniciais (sobre o uso da plardé calculo Excel), o pesquisador dara as
coordenadas para que os alunos construam a tabeleridade demografica através da
tabela que ja estd presente no computador dos salémds a construcdo da densidade
demografica dos estados serd entdo encontradasidadsm demografica do Brasil. Logo
depois, os alunos construirdo o grafico de coluagopulacdo, da area e da densidade
demografica dos estados brasileiros. Para finalggads a construcdo dos graficos os alunos
responderdo a 5 questbes com base nos dados atuiidos construcad da tabela e através da
andlise grafica.

Leitura indicada: unidade do livro, referente a densidade demagafi

Avaliacao: o pesquisador devera observer o desempenhodndivilos alunos no
qgue diz respeito a compreensao do conteldo, o gesdrm nas atividades desenvolvidas e
verificar quais as influéncias que os recursosdégicos utilizados tiveram no processo

ensino-aprendizagem da Matematica.



APENDICE E - O uso do Graph

Trabalhando a funcéo do 1° grau

Publico alvo: alunos do Ensino Fundamental (82 Série)
Objetivos:

Incentivar uma compreensao conceitual da algebra;
Promover uma compreensao conceitual da funcao gma®
Incentivar o senso critico;

Diferenciar uma funcdo do 1° grau crescente dedeungescente;
Encontrar a raiz ou zero de uma funcao do 1° grau;

Fazer simulacdes;

YV V V V V V VY

Estudar o comportamento do grafico de uma fun¢at? dpau.

Essa sequéncia didatica sera trabalha em dois ntosnen

1. Atividades realizadas no laboratorio de informéaticam o auxilio do
computador, do software Graph e do editor de texto

2. Atividades realizadas em sala de aula com o auddionaterial produzido no

primeiro momento.

No primeiro momento, sera apresentadeofiware Graphpara os alunos com o
objetivo de trabalhar as fun¢fes de formatacdcemmicas, entre outras a serem trabalhadas
na pesquisa. Em seguida, todos os alunos recebsréonenta¢cdes da pesquisadora sobre o
conteudo que sera estudado e como a pesquisaeseravdivida.

Antes de iniciar a execucao da atividade, sera feiha pequena reflexdo: a
abordagem da funcdo do 1° grau € feita, pela raaidos professores, de uma forma
convencional, na qual os alunos, na maioria dassyazio sdo capazes de fazerem ligacao
entre os conceitos estudados e os parametros gyakv@m a funcéo do 1° grau. Pode-se citar
por exemplo, a relagdo dos coeficientes angulareard com o grafico da funcéo, do grafico
com a raiz ou zero da funcao, identificar aondeta intercepta o eixo y, a partir da expresséao
matematica que representa a funcdo do 1° graune pssdiante.

Acreditamos que, com uso doftware Graphe das suas fun¢des que permitem

fazer atualizacdes e simulacdes automaticameraéjmm tem a chance de um aprendizado



continuo fazendo todas as relagbes possiveis, @oiesmo, permite uma visualizagao
simultanea da lei de formacao da funcao do 1° g seu gréfico.

Na seqiéncia, vamos apresentar uma proposta gehtalitiizando osoftware
Graph com o objetivo de introduzir funcdo do 1° grawggmrando fazer com que o aluno
investigue o conceito desse tipo de funcdo, agdeta existentes entre o0 conceito e 0s
parametros que a envolvem. Dessa forma, estarenvestigando se @oftware Graph
proporciona ou ndo novas estratégias de ensinodipegem.

Para iniciar o estudo da funcédo do 1° grau, varmabsitar que os alunos digitem
no Editor de Texto o nome dos alunos que compdela gaupo. O editor de texto sera usado
para imprimir o trabalho que os alunos faréo casofowvare Graph.

Os alunos primeiramente fardo os ajustes da edoalxaph e colocardo a grade,
pois assim, fica mais facil para fazer as devidadises.

Os alunos construirdo o gréafico da funcdo y = xseguida, os alunos construirdo

o grafico da funcdo y = -x, e observardo o que @oe.

Em seguida construirdo os graficos das funcesylsy = x+2, y = x+3,y = -
x+1l, y = -x+2 e y = -x +3. Observardo apos estassttocdes 0 que aconteceu com 0S
graficos.



Apo6s os alunos construirdo os seguintes grafices2y+3, y = 3x+3, y = -2x+3 e

y = -3x+3.

f(x)=2x+3
f(x)=3x+3
f(x)=-2x+3
f(x)=-3x+3

Com todos estes graficos construidos, discutiremesse momento 0S conceitos
da funcéo do 1° grau questionando aos alunos:

- Qual é o tipo de gréfico que a funcdo do 1° gera?

- Quais sao os coeficientes da fungéo?

- Quais séo as variaveis da funcao?



- Qual é o coeficiente linear e qual é o coefi@emgular?

- No que estes coeficientes interferem no gréafico?

- Olhando para o grafico vocé é capaz de dizer guealacao entre a raiz ou zero
da funcéo e o grafico?

- Onde a reta interceptou 0 eixo Xx?

- Onde a reta interceptou o eixo y?

No primeiro questionamento, o professor fara asddsvintervencgdes, visto que,
esta € a primeira vez que os alunos estdo tendatoarom o estudo da fungéo do 1° grau,
mas o objetivo é que 0s alunos possam respondamsermtravés da analise grafica.

Em seguida, sera solicitado aos alunos que fagamaides aleatoriamente com
0 proposito de instiga-los a perceberem as dif@a®r@s mudancas que aconteceram.

Agora chegou a hora de responder novamente as npasgusdé que, neste
momento o pesquisador ndo faré intervencgdes, oealesponderdo com 0s conhecimentos
ja adquiridos.

- Qual é o tipo de grafico que a funcéo do 1° gexra?

- Quais sao os coeficientes da fungéo?

- Quais sao as variaveis da fungdo?

- Qual é o coeficiente linear e qual é o coefigeamgular?

- No que estes coeficientes interferem no gréafico?

- Olhando para o grafico vocé é capaz de dizer gualacao entre a raiz ou zero
da funcao e o grafico?

- Onde a reta interceptou o eixo x?

- Onde a reta interceptou o eixo y?

OBSERVACAO: os gréficos construidos pelos alunos e as respdsis questdes
serdo impressas através do Editor de Texto pargaogteriormente estes dados possam ser
observados em sala de aula.

Com o estudo da funcédo do 1° grausafiware Grapho aluno pode perceber
que o0 que ele precisa é apenas digitar a funcaelqugostaria qusoftwaretragasse o gréfico
que o grafico ja fica prontdsto propicia ao aluno uma visdo imediata do camapeento do

gréfico, sendo mais facil fazer conclusdes e ligagibm a funcdo que origina o grafico.



Atividades em sala de aula

Apos o estudo da funcdo do 1° grau com o auxil® aomputadores, os alunos
voltardo para a sala de aula para um estudo geraudb que foi visto no laboratério,
utilizando assim, os trabalhos que foram produzpo<eles. Nesse momento, com a ajuda da
professora da turma haverd a verificacdo da arggwi por parte dos alunos dos conceitos
trabalhados no laboratério de informética.

Por conseguinte, com a utilizacdo sttware Graplhpara o estudo da funcao do
1° grau de uma forma convencional torna-se menperiante, uma vez que, as habilidades e

compreensao oferecidas pelas planilhas de cal@@d aluno um entendimento conceitual.



APENDICE F — Sequéncia didatica

Publico-alvo: alunos do Ensino Fundamental (82 Série)

Disciplina: Matematica

Carga Horaria: 9h-a

Data:

Conteuda fungdes do 1° grau

Obijetivos: Incentivar uma compreensdo conceitual da algelmangver uma
compreensao conceitual da funcdo do 1° grau; iveend senso critico; diferenciar uma
funcdo do 1° grau crescente de uma decrescentmtegca raiz ou zero de uma funcao do 1°
grau; fazer simulag6es;estudar o comportamentoafwg de uma fungéo do 1° grau.

Técnica individual e em grupo.

Recursos quadro, giz, papel, lapissoftware Graph Editor de Texto e
computador.

Atividades: num primeiro momento, as atividades serdo reddizano laboratorio
de informética, com o auxilio dos computadoressaftware Graphdo Editor de Texto e da
sequéncia didatica do Apéndice E. Apds as instrigdieiais (sobre o uso dsoftware
Graph), a pesquisadora solicita aos alunos que comeceranstrucdo dos graficos. A
atividade devera ser feita em grupos visto que memnd de equipamentos disponivel no
laboratério de informéatica da Unidade Escolar éagpenas 10 maquinas. Encerrada a
atividade, os resultados deverdo ser socializadoa toda a classe. Em seguida, a
pesquisadora solicita depoimentos dos alunos parfcar quais influéncias que os recursos
tecnoldgicos tiveram na aprendizagem da Matematica.

Num segundo momento, com o auxilio das respostd®omdas pelos alunos
inicialmente, serdo realizadas atividades em salaula com o objetivo de verificar se os
conceitos essenciais da funcédo do 1° grau forageagidos. Os alunos voltam a sala de aula
para estudar o mesmo contetdo, porém, agora convisé@a mais ampla, uma vez que, ja
viram como o grafico de uma funcdo do 1° grau sepoota e quais sdo as suas
caracteristicas. Em seguida, o professor soli@f@iinentos dos alunos para verificar quais
influéncias que os recursos tecnologicos tiverarapnandizagem da Matematica.

Leitura indicada: unidade do livro, referente a funcao do 1° grau.

Avaliagao: o professor deve observar o desempenho indivithmblunos no que
diz respeito ao entendimento de uma funcéo dodl? grno comportamento do seu gréfico,



com o objetivo de superar todas as duvidas, assno,co desempenho quanto a participacdo
de atividades em grupo. E ainda, verificar quaignfigéncias que o0s recursos tecnolégicos

utilizados tiveram no processo ensino-aprendizadgMatematica.



APENDICE G — Questionario para os alunos da 52 Séxi

UNIVERSIDADE DO SUL DE SANTA CATARINA — UNISUL
CURSO: POS-GRADUACAO EM EDUCACAO MATEMATICA
PESQUISA DE CAMPO
ALUNA: ANGELITA DA ROSA FARIAS
Essa pesquisa € parte integrante do trabalho degrBdsacdo em Educacéao
Matematica, sendo esta, requisito essencial pava@usao do curso.
Portanto, solicitamos a sua colaboragdo ao resp@sde questionario e garantimos
que os resultados publicados, preservardo a snaddée.
Questionério

Perguntas para os alunos

1) Vocé ja havia tido algum contato com computadoesrttas atividades realizadas
nessa pesquisa?
( )sim ( )néo

2) O que vocé achou de estudar matematica utilizariRmy@

3) Para vocé as aulas no laboratorio de informaticalaapm no entendimento dos
sélidos platénicos?

( )sim ( )né&o

0] (0 [PPSR PPPTRRPUPPPPIR
4) Vocé gostaria de estudar outros conteudos matessaitdizando o Poly?

( )sim ( )né&o

0] (0 [T PUPPPPIR
5) Dé uma nota de cinco a dez, para o seu entendirdestsolidos platonicos utilizando

o Poly.



APENDICE H — Questionério para os alunos da 62 Séi

UNIVERSIDADE DO SUL DE SANTA CATARINA — UNISUL
CURSO: POS-GRADUACAO EM EDUCACAO MATEMATICA
PESQUISA DE CAMPO
ALUNA: ANGELITA DA ROSA FARIAS
Essa pesquisa € parte integrante do trabalho degrBdsacdo em Educacéao
Matematica, sendo esta, requisito essencial pava@usao do curso.
Portanto, solicitamos a sua colaboragdo ao resp@sde questionario e garantimos
que os resultados publicados, preservardo a snaddée.
Questionério

Perguntas para os alunos

1) Vocé ja havia tido algum contato com computadoesrttas atividades realizadas
nessa pesquisa?
( )sim ( )néo

2) O que vocé achou de estudar matematica utilizariehael?

3) Para vocé as aulas no laboratério de informatigdaagam no entendimento da razéo
(densidade demogréfica)?

( )sim ( )né&o

0T (0 [P P U PPTPTRRPUPPPPIR
4) Vocé gostaria de estudar outros conteudos matewsaitdizando o Excel?

( )sim ( )né&o

0T (0 [T PP PUPPPPIR
5) Dé uma nota de cinco a dez, para o0 seu entendimgatoazdo (densidade

demografica) utilizando Bxcel



APENDICE | — Questionario para os alunos da 82 Ségi

UNIVERSIDADE DO SUL DE SANTA CATARINA — UNISUL
CURSO: POS-GRADUACAO EM EDUCACAO MATEMATICA
PESQUISA DE CAMPO
ALUNA: ANGELITA DA ROSA FARIAS
Essa pesquisa € parte integrante do trabalho degrBdsacdo em Educacao
Matematica, sendo esta, requisito essencial pava@usao do curso.
Portanto, solicitamos a sua colaboragdo ao resp@sde questionario e garantimos
que os resultados publicados, preservardo a snaddée.
Questionério

Perguntas para os alunos

6) Vocé ja havia tido algum contato com computadoesrttas atividades realizadas
nessa pesquisa?
( )sim ( )néo

7) O que vocé achou de estudar matematica utilizar@mph?

8) Para vocé as aulas no laboratoério de informatiedaagam no entendimento da funcao
do primeiro grau?

( )sim ( )néo

0] (0 [T PUPPPPIR
9) Vocé gostaria de estudar outros conteudos matessaitdizando dGraph?

( )sim ( )néo

0T (0 [T PUPPPPIN
10) Dé uma nota de cinco a dez, para o seu entendintenfancdo do primeiro grau

utilizando oGraph.



APENDICE J — Questionario para a professora da 52&ie

UNIVERSIDADE DO SUL DE SANTA CATARINA — UNISUL
CURSO: POS-GRADUACAO EM EDUCACAO MATEMATICA
PESQUISA DE CAMPO
ALUNA: ANGELITA DA ROSA FARIAS
Essa pesquisa € parte integrante do trabalho degrBdsacdo em Educacéao
Matematica, sendo esta, requisito essencial pava@usao do curso.
Portanto, solicitamos a sua colaboragdo ao resp@sde questionario e garantimos
que os resultados publicados, preservardo a snaddée.
Questionéario

Perguntas para professora da turma

1) Vocé j4 havia elaborado e apresentado alguma autaatiematica, no laboratério de
informatica, com o uso softwaRoly para seus alunos?
( )sim ( )néo

2) O que vocé achou da sequéncia elaborada utilizarady?

3) Para vocé as aulas no laboratorio de informaticalaapm no entendimento dos
sélidos platénicos?

( )sim ( )néo

0T (0 [PPSR PUPPPPIR
4) Vocé gostaria de apresentar esta sequiéncia paos alunos?

( )sim ( )néo

0T (0 [T PO PUPPPPIR
5) Dé uma nota de cinco a dez para 0 que vocé acliowe aomaneira como foi utilizado

o softwarePoly para o estudo dos soélidos platonicos.



APENDICE L — Questionario para a professora da 62 &ie

UNIVERSIDADE DO SUL DE SANTA CATARINA — UNISUL
CURSO: POS-GRADUACAO EM EDUCACAO MATEMATICA
PESQUISA DE CAMPO
ALUNA: ANGELITA DA ROSA FARIAS
Essa pesquisa € parte integrante do trabalho degrBdsacdo em Educacéao
Matematica, sendo esta, requisito essencial pava@usao do curso.
Portanto, solicitamos a sua colaboragdo ao resp@sde questionario e garantimos
que os resultados publicados, preservardo a snaddée.
Questionéario

Perguntas para professora da turma

1) Vocé j4 havia elaborado e apresentado alguma autaatiematica, no laboratério de
informatica, com o uso softwaExcelpara seus alunos?
( )sim ( )néo

2) O que vocé achou da sequéncia elaborada utilizaBccel?

3) Para vocé as aulas no laboratério de informatigdaagam no entendimento da razéo
(densidade demogréfica)?

( )sim ( )néo

0] (0 [PPSR PUPPPPIN
4) Vocé gostaria de apresentar esta sequiéncia paos alunos?

( )sim ( )né&o

0] (0 [T UPPPPPTRRPUPPPPIR
5) Dé uma nota de cinco a dez para 0 que vocé acliowe aomaneira como foi utilizado

o softwareExcelpara o estudo da razdo (densidade demografica).



APENDICE M — Questionério para a professora da 82 &ie

UNIVERSIDADE DO SUL DE SANTA CATARINA — UNISUL
CURSO: POS-GRADUACAO EM EDUCACAO MATEMATICA
PESQUISA DE CAMPO
ALUNA: ANGELITA DA ROSA FARIAS
Essa pesquisa € parte integrante do trabalho degrBdsacdo em Educacéao
Matematica, sendo esta, requisito essencial pava@usao do curso.
Portanto, solicitamos a sua colaboragdo ao resp@sde questionario e garantimos
que os resultados publicados, preservardo a snaddée.
Questionéario

Perguntas para professora da turma

1) Vocé ja havia elaborado e apresentado alguma autaatematica, no laboratério de
informatica, com o uso softwatraphl para seus alunos?
( )sim ( )néo

2) O que vocé achou da sequéncia elaborada utilizaGtaph?

3) Para vocé as aulas no laboratoério de informatiedaaam no entendimento da funcao
do primeiro grau?

( )sim ( )néo

0T (0 [T PP RPPPPTPTRR

4) Vocé gostaria de apresentar esta seqiéncia pacs aliinos?

( )sim ( )néo

0T (0 [T PP PPTPTRR

5) Dé uma nota de cinco a dez para 0 que vocé acliwa aananeira como foi utilizado

o software Graptpara o estudo da fungéo do primeiro grau.






