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Resumo  Esta pesquisa visa analisar como estdo sendo utilizados os recursos tecnoldgicos de uma escola

Abstract

publica do Estado de Santa Catarina. A analise tem como base as informacdes obtidas através de
pesquisa realizadas com professores da referida escola. O estudo objetiva propor situagdes para
familiarizar, motivar e preparar professores e alunos para o uso mais adequado dos recursos que as
tecnologias oferecem nos diversos aspectos da vida, da sociedade e principalmente de sua pratica
pedagdgica.

Palavras-Chave: Recursos Tecnolégicos. Pratica. Professor. Aluno.

This survey aims at being used as the technological resources of a public school in the State of Santa
Catarina. The analysis is based on information obtained through research conducted with teachers
of that school. The proposed study aims to familiarize situations, motivate and prepare teachers and
students to the most appropriate use of resources that offer technologies in various aspects of life,
society and especially their practice.
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Introducao

Vive-se em um cendrio em que a utilizacdo das tec-
nologias da informacdo e comunicagdo tornam-se cada
vez mais comuns em nossas vidas, os computadores co-
megam a se fazer presentes em todos os lugares e, junto
as novas possibilidades de comunicacdo, interacdo e
comunicacdo. Na escola, as tecnologias da informagao
representa uma valiosa ferramenta pedagogica a servigo
de uma pratica inovadora, condizente com o mundo de
hoje.

Dentre as exigéncias da vida contemporanea se nos
impde a competéncia como qualidade essencial para
estarmos inseridos na cadeia produtiva atual, o que signi-
fica que devemos adquirir ‘'uma capacidade continua-
mente alimentada e melhorada de aprender e inovar, que
pode se atualizar de maneira imprevisivel em contextos
variaveis (LEVY, 1997, p.60).

Atualmente a maioria das escolas da rede publica
estadual de Santa Catarina possuem ambientes tecnologi-
cos (salas multimidia, laboratérios de informatica com
computadores, impressoras e outros equipamentos ¢ aces-
so a Internet).

Esta pesquisa visa analisar como estdo sendo utili-
zados os recursos tecnoldgicos que uma escola publica do
Estado de Santa Catarina tendo como base as informagdes
obtidas através de pesquisa, visando propor situagdes
para familiarizar, motivar e preparar professores e alunos
para o uso mais adequado dos recursos que as tecnologias
oferecem nos diversos aspectos da vida, da sociedade e
principalmente de sua pratica pedagogica.

Na referida pesquisa foram aplicados questionarios
para varios professores da Escola X, procurou-se incluir
professores de todas as séries da escola da primeira série
do Ensino Fundamental até o terceiro ano do Ensino
Meédio e todas as disciplinas compostas na grade curricu-
lar da escola.

2. Tecnologia da Informacao na Esco-
la

De acordo com a PROPOSTA CURRICULAR DE
SANTA CATARINA (1998, p.32-33) o conhecimento
compreendido como produgdo historica propria das rela-
¢des sociais, sistematizado e entendido como processo
socio-cultural, oferece uma concepgao de que as tecnolo-
gias sdo sinteses produzidas nos diferentes momentos

historicos da sociedade.

O conhecimento ¢ um bem social — patrimdnio cul-
tural coletivo da humanidade — o homem se humaniza a
partir da apropriacdo destes saberes que se da através das
diferentes linguagens, que sdo formas simbolicas de me-
diacdo materializadas nas interacdes socio-culturais. A
linguagem a que nos referimos constitui-se como instru-
mento mediador em um processo historico-cultural, tendo
como funcdo a organizagdo do pensamento e a formagdo
da consciéncia. Nesta perspectiva, Vygotsky afirma que a
palavra ¢ o microcosmos da consciéncia.

Segundo MARX apud Proposta Curricular : “a tec-
nologia revela o modo de proceder do homem com a
natureza, o processo imediato de producdo de sua vida
material e assim elucida as condigdes de sua vida social e
as concepgoes mentais que dela decorrem”.

A tecnologia entendida como uma das linguagens a
que 0 homem se utiliza enquanto comunicagdo é também
uma construgdo social a qual se realiza e se amplia histo-
ricamente, servindo para a transformacéo das relacGes
socio-econdmicas e culturais.

Qualquer orientacdo que venha a se colocar para o
trabalho junto aos alunos, ainda que eventualmente trate
de aspectos especificos como por exemplo, o uso de vi-
deo ou de computador, devera ser coerente com a con-
cepcdo ja estabelecido para o conjunto da Proposta Curri-
cular — SC. De acordo com tal ponto de vista, as ativida-
des mentais determinadas pelas relacBes sociais, impli-
cam na compreensdo de que o processo de apropriacdo do
conhecimento ocorre a0 mesmo tempo em que 0s sujeitos
desenvolvem-se culturalmente. “O processo inovador
expressa a capacidade do homem em transformar a natu-
reza por meio do trabalho. A mudanca tecnolégica é a
exteriorizacdo desta potencialidade (KATZ Apud PRO-
POSTA CURRICULAR DE SANTA CATARINA, 1998,
p. 33)

Os educadores, precisam preparar-se € preparar seus
alunos para enfrentar exigéncias desta nova tecnologia, a
Informatica, e de todas que estdo a sua volta : a Internet, a
TV, o video, a telefonia celular, os novos processos de
editoragdo, enfim, a telematica.

A introducdo da informatica na educacdo causa mui-
tos questionamentos, considerando 0s aspectos positivos
e negativos da sua utilizacdo. Mas na verdade, a mascara
dos profissionais que se colocam contra essa ferramenta
educacional — levando em conta somente 0s aspectos
negativos - “cai por terra” quando sdo questionadas suas
praticas educacionais conservadoras e tradicionais em que
o0 aluno apenas copia 0 conhecimento que lhe é passado
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pelo professor. A informatica vem exatamente para pos-
sibilitar uma reflexdo do professor no seu papel enquanto
construtor do conhecimento e ndo mero instrutor. A in-
formatica surge também para possibilitar ao aluno, pro-
fessor e escola, o compartilhamento de experiéncias e
informacBes com o mundo, que sdo muito Uteis na cons-
trucdo do conhecimento. (GOMES, 2002, p.107)

O problema estda em como estimular os jovens a
buscar novas formas de pensar, de procurar e de selecio-
nar informagdes, de construir seu jeito proprio de traba-
lhar com conhecimento e de reconstrui-lo continuamente,
atribuindo-lhe novos significados, ditados por seus inte-
resses e necessidades. Como despertar-lhe o prazer e as
habilidades da escrita; a curiosidade para buscar dados,
trocar informacdes, aticar-lhe o desejo de enriquecer o
seu dialogo com o conhecimento sobre outras culturas e
pessoas, de construir pegas graficas, de visitar museus, de
olhar o mundo além das paredes de sua escola, de seu
bairro, de seu pais... (PROPOSTA CURRICULAR DE
SANTA CATARINA, 1998)

A educacdo tal como outros setores da sociedade
precisa ser modernizada, ou seja, faz-se necessario a
utilizag@o da tecnologia como ferramenta pedagogica.

A educacdo tem que se fazer de forma modernizada,
podemos lembrar que quando aparecem 0S primeiros
mimeografos aconteceu uma revolucdo, que acabou com
os lapis de anilina e outros recursos usados para copias
em série, e a forma de administrar alguns setores da edu-
cacdo mudou, o que deve acontecer agora com o surgi-
mento da informatica? (ORTENI, 1999, p.25).

O uso de computadores na educagdo ndo significa
uma substituicdo completa ou ampla dos recursos naturais
e humanos, segundo ELIAS (1996, p.56): “A educagdo
possui a sua supremacia, ¢ intocavel até o ponto que as
coisas funcionem de maneira positiva e aproveitavel, por
isso, o computador € apenas um recurso que ira fomentar
o processo educativo, acelerando a busca e a compilagdo
das informagdes”.

A informatica surge também para possibilitar ao
aluno, professor e escola, o compartilhamento de experi-
éncias e informag¢des com o mundo, que sdo muito uteis
na construgdo do conhecimento.

3. Coleta de Dados

A escola do campo de pesquisa Escola X, esta loca-
lizada no municipio de Lages Interior do Estado de Santa
Catarina, possui 715 alunos entre a primeira série do
ensino fundamental até o terceiro ano do ensino médio,
distribuidos entre os periodos: matutino, vespertino e

noturno. O corpo docente da escola ¢ composto por 30
professores todos com a habilitacdo especifica para a
fun¢do. Na equipe administrativa possui um Gestor; dois
Assessores de Diregdo; dois Assistentes Técnico-
pedagogico; um Especialista em Assuntos Educacionais,
um Assistente de Educagdo; quatro Servigos Gerais; trés
Merendeiras com competéncia de uma Empresa Terceiri-
zada.

As dependéncias fisicas da Escola encontram-se as-
sim distribuidas:

15 salas de aula

01 gabinete de direcao

01 secretaria

01 sala de administracao

01 sala de supervisao pedagogica

01 sala de reunido com pais

01 sala de professores

01 sala de educagdo fisica

01 biblioteca

01 sala de multimidia

01 laboratério de informatica

01 sala de artes (em fase de conclusao)
01 cozinha

01 refeitdrio (improvisado)

03 banheiros para alunos (um adaptado)
02 banheiros para professores

02 salas de deposito.

Material de Apoio Pedagogico: Além da sala de in-
formatica possui sala multimidia, data show, DVDs, tele-
visdes, aparelhos de som, retroprojetor, mimedgrafos,
luneta, autolabor, livros de literatura, revistas, jornais,
mapas mundi, globo terrestre, enciclopédias, jogos peda-
gogicos, material dourado, jogos de xadrez, t€nis de mesa
etc.

4. Analise de Dados e Discussao

A grande maioria das escolas da rede Publica Esta-
dual possuem uma sala informatizada com acesso a Inter-
net, recursos tecnologicos e um professor de informatica,
o qual tem como fungdo principal de atuar como media-
dor dos professores de sala e de seus alunos na sala in-
formatizada. Com base no exposto da inser¢do cada vez
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mais frequente das tecnologias na educagdo no Estado foi
realizada uma pesquisa aqui apresentada e analisada so-
bre o levantamento da pratica da Tecnologia da Informa-
¢do e Comunicacdo (TIC) em uma escola da rede ptblica
de Santa Catarina.

Na referida pesquisa foram aplicados quinze questi-
onarios, 50% dos professores da Escola X, procurou-se
incluir professores de todas as séries da escola da primei-
ra série do Ensino Fundamental até o terceiro ano do
Ensino Médio e todas as disciplinas compostas na grade
curricular da escola.

A seguir apresenta-se os graficos acompanhados de
uma analise dos resultados.

Sobre as disciplinas que lecionam os professores da
escola X o maior nimero de entrevistados foi das séries
iniciais (1* série ao 5° ano do Ensino Fundamental),
vindo a seguir Histéria. Em seguida igualando-se no per-
centual, conforme grafico 01, as disciplinadas lecionadas
pelos entrevistados sdo: Arte, Ciéncias, Educacdo Fisica,
Geografia, Matematica e Sociologia.

A partir dos dados coletados através da pesquisa,
pode-se afirmar que todas as disciplinas, mesmo que
raramente, ou pelo menos uma semana, utilizam o labora-
torio de informatica da escola.
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Fonte: questionario aplicado aos professores

O dado referente a frequéncia com que os profes-
sores utilizam o laboratorio de informatica, é evidenciado
no grafico 02. A maioria diz utilizar raramente e em se-
guida o maior dado ¢ apenas uma vez por semana, segui-
do de uma vez por més. Algumas respostas de utilizagdo

rara do laboratorio tem ligacdo com a inseguranca do
professor que ndo domina a tecnologia, isso de certa
forma inibe o professor a levar os seus alunos ao labora-
torio.

Gréfico 02

Com que frequéncia vocé utiliza o laboratério de informatica?

raramante

uma vez por duas vezes por tres vezes por uma vez por
semana semana semana més

nunca usou

Fonte: questionario aplicado aos professores

Conforme pode ser visto no grafico 03, a maioria
dos professores sentem-se satisfeitos ao utilizarem o labo-
ratorio de informatica. Esse nivel de satisfagdo esta rela-
cionado com a aula no laboratério, se o professor conse-
guiu atingir todos ou parte dos seus objetivos propostos.

Gréfico 03

Quando vocé leva seus alunos ao laboratédrio de informatica, qual a
sua satisfagdo?

0%

W pouco satisfeito
W satisfeito
@muito satisfeito
Ofrustrado

Fonte: questionario aplicado aos professores
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Sobre o grau de satisfagdo dos alunos ao utilizarem
o laboratorio de informatica, apresentado no grafico 04,
os dados apontam que a grande maioria fica satisfeito.
Por se tratar de uma aula diferenciada em que os alunos
saem da sua rotina de sala de aula e vdo conhecer novas
ferramentas de interacdo e possibilidades para o aprendi-
zado.

Gréfico 04

Quando vocé leva seus alunos ao laboratério de informatica, qual a
satisfacdo dos seus alunos?

0%

M pouco satisfeitos
Wsatisfeitos
Omuito satisfeitos
DOfrustrados

Fonte: questionario aplicado aos professores

A analise dos dados como um todo leva a concluir
que nem sempre 0s recursos tecnologicos que a escola
oferece sdo utilizados para que se consiga 0 maximo de
proveito no uso da tecnologia na pratica pedagdgica,
principalmente se considerarmos a frequéncia com que os
professores entrevistados utilizam o laboratorio de in-
formatica da escola.

Uma quest@o que deve ser considerada ¢ a formagdo
profissional do professor, que muitas vezes mostra inse-
guranga em utilizar o computador em suas aulas, pois na
verdade sequer tem dominio do conteudo que ira traba-
lhar. Diante desta possibilidade, devem ser revistos os
curriculos das universidades, ndo sé no sentido de possi-
bilitar ao futuro profissional da educa¢do um maior co-
nhecimento dos contetidos, mas também de ter contato
direto com a informatica em quase todas as disciplinas.
Assim, os curriculos forneceriam ao aluno oportunidade
de construir o conhecimento.

Se as mudangas curriculares estdo longe de aconte-
cer, a informatica fornece outras formas de mudancas
atuais e que s6 dependem do interesse do professor, em
procurar qual a melhor forma de introduzir essa poderosa

ferramenta nas suas aulas.

Em sintese, a informatica juntamente com as demais
midias representa a possibilidade de inovacdo metodold-
gica no fazer pedagogico. Representa uma aliada na pro-
posta de uma educacdo de qualidade e que atenda as
exigéncias de uma nova sociedade: a sociedade do nosso
tempo. Para que esses principios se efetivem exige-se
algumas competéncias fundamentais do professor.

- Estar aberto a aprender a aprender;

- atuar a partir de temas emergentes no contexto e
de interesse dos alunos;

- promover o desenvolvimento de projetos coopera-
tivos;

- assumir atitude de investigador do conhecimento e
da aprendizagem do aluno;

- propiciar a reflexdo, a depurac@o e o pensar sobre
0 pensar;

- conhecer os recursos tecnologicos;

- identificar potencialidades de aplicacdo desses re-
cursos na pratica pedagogica;

- desenvolver um processo de reflexdo na pratica e
sobre a pratica reelaborando continuamente teorias que
orientem sua atitude de mediagao.

Praticas atuais: a pesquisa evidenciou que as prati-
cas atuais precisam avangar, €, €ss€ avango passa neces-
sariamente pela capacitagdo dos educadores. Infelizmen-
te, a sala informatica ainda ¢ utilizada sem planejamento
prévio e os professores relatam sentirem dificuldade na
utilizagdo do recurso. Relatam que raros sdo os cursos de
capacitacao oferecidos pela Secretaria de Educagdo do
Estado de Santa Catarina. Os alunos muitas vezes acabam
desviando do que lhes foi solicitado fazer na sala de in-
formatica, acessando outros sites de seu interesse pessoal,
muito distantes de uma proposta educacional.

Novas possibilidades: Inserir a informatica como elo
integrador numa proposta educacional transdisciplinar,
como ferramenta cognitiva auxiliar do professor e do
aluno na constru¢ao do conhecimento, no desenvolvimen-
to do raciocinio 16gico dedutivo e na organizagdo do
pensamento, facilitando a expressdo da criatividade e a
postura critica com o aumentar das distidncias através da
Internet e o intercambio cultural. Implementando assim,
de fato, iniciativas conforme diretrizes da politica estadu-
al, da tecnologia aplicada & educagao.
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6. Acoes para inclusao das TICs

A seguir sugere-se uma proposta de acdo como se-
gue.

Sensibilizagdo dos educadores para a importancia do
trabalho da sala informatizada, bem como a importancia
do planejamento dos objetivos do uso deste recurso peda-
gogico, fun¢do da equipe diretiva e do professor respon-
savel pelo laboratdrio de informatica.

Necessidade de capacitagdo dos educadores, que
muitas vezes expressam boa vontade em utilizar as TICs,
mas tem pouco ou nenhum conhecimento de como utiliza-
la.

Articular junto a direcdo a organizagdo seminarios
ou mini-cursos para professores, servidores e alunos,
visando a socializagdo das experiéncias e a difusdo a
cultura tecnoldgica, sem prejuizo do andamento das aulas,
em especial na hora atividade dos professores.

Disponibilizar o uso do laboratério para todas as
turmas da escola, através da elaboragdo de um horario
com agendamento prévio para cada turma.

Uso da sala informatizada como ferramenta de co-
nhecimentos, em complemento aos contetidos trabalhados
em sala de aula.

- Auxilio direto pelos professores responsaveis pela
sala informatizada.

- Comunicagdo prévia entre o professor de sala e o
professor da sala informatizada, informando o conteudo
que pretende trabalhar, assim como o nimero de alunos,
para que a organiza¢ao necessaria seja realizada previa-
mente (Programas adequados para o objetivo que o pro-
fessor de sala pretende atingir).

Avaliacdo continua do funcionamento da sala in-
formatizada, visando rever estratégias, se necessario,
papel da gestdo da escola.

Segue alguns exemplos de atividades em: Lingua
portuguesa, Geografia, Ciéncias, Artes e Séries Iniciais.

Lingua Portuguesa: Producdo e reestruturagdo de
texto (descri¢do e narracdo). Utilizagdo de editores de
textos. Os alunos podem estar indo ao laboratério com o
professor de Lingua Portuguesa para responder simulados
de provas de vestibulares, ENEM, Prova Brasil, entre
outros que estdo disponiveis na Internet

Geografia: Confec¢do de mapas, localizacdo regides
estudadas em sala de aula, como por exemplo, a regido
sul. E possivel fazer mapas econémicos, tipos de relevo,
hidrografia, etc. A figura 01 mostra o site SO Geografia —

Portal Geografico disponivel em:
http://www.sogeografia.com.br/; onde o aluno encontrara
um conteudo bem amplo, com inimeras paginas de curi-
osidades, jogos educacionais, bandeiras, hinos, exerci-
cios, provas online artigos, etc. Possibilitando uma nova
forma de aprendizado em interag@o entre o aluno e o uso
da tecnologia educacional.

Clique aqui e confira,

geografia

Sexta-feira, 16 de Dezembro de 2011
Guia de Bandeiras
Continente F Africa do Sul
ontinentes S H -4 T Tica ao Sul
S Seja bem-vindo ao $6 Geografial —
Cartegrafia f—
Clima Vock st acessando o site de geografia mais divertido do Brasil! Aqui, além de g
Relevo e Geologia aprender geografia utilizando nossos materiais, voc encontrard inimeras ) .
B péginas com curiosidades, jogos, bandeiras, hinos, exercicios, provas online, +  Argélia [mas]
jegetagio
Meio Arabiente artigos e muito mais.
Geografia Humana . o, _—
e Definitivamente, este & o portal onde vocé “se localiza™! Geografia Divertida
Astronomia . Conhega o CD que
Para ter acesso 30 nosso conteido exclusivo, basta clicar nos links do menu 30 contém diversos jogos
lado. para o ensino da
Geografia.
Exercicios Resolvidos . . s .
Provas On-line Confira as (ltimas atualizagées do site
Provas de Vestibular P STy
- Continentes - rica no Mundo
Jogo d=s Bandeiras - Geografia Econdmica - A min
Jogo das Capitais - Geografia Econdmica t .
Colorindo a América i #aincis Google
Fintanda o Brasil .
A Rosa dos Ventos 08/04 - Videos - Rotacio Translacio Curso de Inglés
Jogo das Populacies ’ Online
o Faga Ja Um Curso
Estacbes do Ano 2 .
Laifis de Geografia P, Online de Inglés!
s de Geopr @® - Oinvemotem o inicio 2pss o Outono (iniia 5
Aseas aproximadamente no dia 21 de Dezembro no Terha Aulas C
i —— @  Hemisfério Norte & 21 de junho no Hemisfério Sul) & Professores
[ ] seu sucessor € 3 Primavera (termina aproximadamente

Mapas
Curiosidades s
Atualidades L
Dirinniiin

Natvos.

no dia 21 de margo no Hemisfério Norte & 23 de Ensliityen com/Cirso

setembro no Hemisfério Sul). A principal caracteristica
i : -

s/Astronomia/?pg=2

Figura 01 — Site: S6 Geografia - Portal Geografico

Ciéncias: pesquisa na Internet sobre animais em ex-
tingao. Pesquisa sobre desmatamentos. Com o auxilio e
orientagdo do professor de Ciéncias e do professor res-
ponsavel pelo laboratério de Informatica, produgdo de um
material multimidia no computador sobre a Célula e as
suas caracteristicas gerais, elegendo os mais bem elabo-
rados para participarem de uma Feira de Ciéncias por
exemplo.

Artes: Trabalhando com arte: elaboragdo de uma
histéria em quadrinhos, utilizando-se dos recursos do
computador (desenhos, baldes, etc...). Pesquisa na Inter-
net sobre diversos tipos de manifestagdes artisticas. Pes-
quisa sobre os principais nomes da arte ao longo de nossa
historia.

Ja com o olhar das séries iniciais (1* série ao 5°
ano), as mesmas podem estar fazendo uso de jogos Edu-
cacionais sobre alfabetizagdo e tabuada, treinamento das
habilidades ja estudadas em sala de aula, aprofundando
questdes importantes e desenvolvendo estratégias de
raciocinio. Essas atividades, além de trabalhar o conhe-
cimento dos contetidos, estimula o raciocinio légico,
desenvolvimento motor, cognitivo.
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Como por exemplo a figura 02 apresenta o jogo da
memoria Purble Place, disponivel no Sistema Operacional
Windows, que possibilita o desenvolvimento cognitivo,
visual e memorizagao.

o )

6 Purble Place

Jogo  Ajuda

ood

Figura 02 — Jogo Purble Place

Pontos: 50 Pegas Viradas: 3

Existe uma grande quantidade de ferramentas e re-
cursos disponiveis para a tecnologia na educag@o, um
exemplo que ainda ¢é pouco utilizado sdo as aulas virtuais
a Secretaria Estadual da Educacdo de Santa Catarina,
disponibiliza através do site
http://www.sed.sc.gov.br/aulavirtual/disciplinas; como
pode ser visto na figura 03, aulas virtuais para diversas
disciplinas e assuntos sdo eles: Biologia, Fisica, Gramati-
ca, Inglés, Matematica, Redag@o, Espanhol, Geografia,
Historia, Literatura e Quimica. As aulas sdo ministradas
por professores, uma excelente opgdo para os professore
para enriquecimento de seus conhecimentos e para os
alunos, que podem estar estudando de uma outra forma
com uma outra visdo de entendimento.

(& Inicio (2 Disciplinas (&) Pesquisar () Contato (&) Ajuda

Assista agora aulas de:

Biologia Espanhol

Fisica Geografia
Gramatica Histéria

Inglés Literatura
Matematica Quimica
Redacdo Em breve novas discipiinas

Figura 03 — Site: Secretaria do Estado da Educacdo
de Santa Catarina - Aula Virtual

7. Consideracoes Finais

O uso das novas tecnologias no processo educacio-
nal ¢ hoje uma necessidade emergencial, considerando
que a escola precisa em sua pratica estar condizente com
a realidade e necessidades da sociedade na qual esta inse-
rida. Por saber disso a escola busca incluir a expressdo
deste “interesse social emergente” em suas propriedades.

A pratica tem mostrado o quanto ¢ fundamental que
os professores modifiquem o espago do saber, ultrapas-
sando a concep¢do do aprender somente pela escrita do
texto estatico, do conhecimento fragmentado, chegando a
dindmica interativa do ciberespago.

O processo de uso das novas tecnologias ja teve ini-
cio nesta escola, entretanto, considerando o grande nime-
ro de alunos, faz-se necessaria a expansdo do espago
destinado a esta pratica.

Os programas de informatizagdo das escolas sdo im-
portantes, mas ndo basta apenas informatizaras escolas e
jogar os alunos na frente do computador, os professores
devem empenhar-se para encontrar a melhor forma de
introduzir a informatica nas aulas e ter claro suas metas e
objetivos. Afinal, a Internet ¢ uma oportunidade para
muitas criangas de superar questdes geograficas e econd-
micas, abrindo uma janela para o mundo.

A escola tem que estar habituada com os recursos da
informatica na educag@o, e propiciar aos alunos o acesso
a Internet, aos Softwares educacionais, e também as mul-
tiplas oportunidades de interagdo social. As escolas tém
que se propor a repensar e transformar sua estrutura para
que as praticas pedagdgicas acontegam.

A educacdo tem que se fazer de forma modernizada,
podemos lembrar que quando aparecem 0S primeiros
mimedgrafos aconteceu uma revolucdo, que acabou com
os lapis de anilina e outros recursos usados para cépias
em série, e a forma de administrar alguns setores da edu-
cacdo mudou, 0 que deve acontecer agora com 0 surgi-
mento da informatica? (ORTENI, 1999, p.25).

O importante é que os professores se empenhem pa-
ra encontrar a melhor forma de utilizar o recurso da in-
formatica em suas aulas. Mas, O computador em si ¢é
apenas um recurso que desencadeia o processo, o impor-
tante ¢ o que se pode ser feito com ele, tornando o com-
putador uma ferramenta aliada da educacéo e a partir dele
o resgate do pensamento humano, do seu poder de cons-
truir ciéncia, criar, refletir, criticar, questionar e aprender
de forma mais significativa e com uma melhor qualidade.

O professor concebido como profissional do ensino,
deve ter uma fun¢do criadora e recriadora sistematica,
que tem em vista o contexto pedagdgico que se desenvol-
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ve a sua atividade e a populacgdo alvo dessa atividade.
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