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boa para nos”.
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RESUMO

A brincadeira é um espaco onde a crianca pode ssqrele modo simbdlico, suas fantasias,
seus desejos, seus medos, sentimentos agress®@hecimentos que vai construir a
partir das experiéncias que vivem.Esta pesquisgtiad permitir o conhecimento da
importancia do brincar, no desenvolvimento fisioental, social e emocional das criancas de
educacdo infantil e sua influencia enquanto recymsdagogico no desenvolvimento do
processo ensino e aprendizagem. Essa preocupagfio emn decorréncia da experiéncia
pessoal, uma vez que percebemos que o brincar émportante recurso pedagdgico.O
presente trabalho foi desenvolvido através de ussgupsa bibliografica, que nos possibilitou
ampliar nossos conhecimentos sobre 0 brincar eciases a nossa pratica pedagdgica
cotidiana, a fim de que, através de um processtetidiay professor e alunos, novos
conhecimentos sejam construidos coletivamente. RRata, se faz necessaria uma pratica
pedagogica comprometida com a infancia atravésnuke proposta educativa, significativa,
gue desperte através do brinquedo e do brincanaginario, a fantasia e a criatividade das
criancas. Sendo assim € fundamental compreendeueleorma o brincar influencia no
desenvolvimento do processo ensino aprendizagemefl@xdo e atuagdo do profissional
educador, enquanto sujeito mediador do conteudorius, a fim de que sejam elaboradas
nas criangas formas de pensar capazes de tewirar s realidade dos homens, e a formacao
de sua cidadania. Esta pesquisa tem como resultadmtribuicio com a reflexdo sobre o
papel construtivo que o brinquedo tem no desenwiio do educando, que é fundamental
para a aprendizagem, desenvolve todas as exprgssdesiotoras. O brincar é essencial para
a saude fisica, emocional e intelectual.

Palavras-chave:Jogo, ludico, Processo de Ensino-Aprendizagem.
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INTRODUCAO

A proposta que se pretende desenvolver esta retatdao com as implica¢des do ludico
como instrumento pedagdgico de ensino-aprendizageta.trabalho pretende contribuir com
atividades Iudicas, as quais auxiliem o processoedgino-aprendizagem das diversas
disciplinas, na educacéo infantil e anos iniciamiedsino fundamental.

O lddico como instrumento pedagdgico no processe@r@no-aprendizagem tem
como objetivo principal o aluno como construtor s#is préprios conhecimentos em seu
cotidiano escolar, ajudando-o a integrar-se conemnatravés de experiéncias novas dentro
do seu nivel de aprendizagem.

A aprendizagem s0 torna-se agradavel, prazerosatével se houver uma completa
interacdo e troca de experiéncias entre professalumo, assim o aluno torna-se peca
fundamental no processo de seu conhecimento.

O auxilio do ladico, no processo de ensino apreggim vem ao encontro da
necessidade da escola acompanhar a evolugdo danAiéc de levar em conta a realidade
de cada aluno neste processo, um é complementatdn fustifica-se assim o crescimento
mutuo de aprendizagem.

O ludico cria condi¢cdes dos alunos se desinibirgparéiciparem da leitura, escrita,
fala e escuta de atividades, favorecendo solucdesivas e eficientes no processo de
aprendizagem.

Criar condicbes para o aluno se desenvolver é paymelamental na formacao
humanistica que o professor desempenha, e o ladaestas condi¢des, pois ensino esta em
conjunto com a existéncia do homem e é elementoullera bastam para tanto condi¢des
para o seu desenvolvimento.

E importante pensar o ensino através do ladico camoprocesso interdisciplinar,
constréi-se o aluno como um todo e ndo em parfes adas. Investigar qual o papel das
técnicas ludicas e verificando, sobretudo, as @elaglos alunos frente a essa abordagem

lidica é procurar novos caminhos de ensino.



1 ENSINO ATRAVES DO LUDICO

1.1 O DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA

Para a realizacédo desta pesquisa foi consideradaspecto muito importante, como o
aspecto psicologico que envolve o desenvolvimertidctual da crianca. Para tanto se torna
relevante destacar os estudos de dois grandegraplsgos: o suico Jean Piaget e 0 russo
Lev Semynovitch Vygotsky.

Tentaremos deixar em evidencia a contribuicioededsis pesquisadores mostrando
as diferencas que existem entre as duas teoriapnd&nando que, de certa forma uma
completa a outra.

Piaget aborda sobre uma solucdo ao problema doecwonento humano juntando
numa unica teoria, pois aos seus estudos epistgioodddemonstraram que tanto as acoes
externas como 0s processos de pensamento implicara arganizacdo, recorrendo assim, a
psicologia tomando-a como base para sua propa&tad porém, ndo fugindo aos anseios de

uma reflexdo. A seguinte afirmacao atesta o cad&eua teoria.

Epistemologia é a teoria do conhecimento validenesmo que esse conhecimento
ndo seja jamais um estado e constitua sempre erprocesso, esse processo é
essencialmente a passagem de uma validade meromrupw validade superior
(PIAGET, 1974, p. 14).

Piaget introduz o método clinico na pesquisa p&ica com o objetivo de obter
informacdes mais precisas sobre o raciocinio r@nca, pois visa estudar como se estrutura o

conhecimento humano. Neste método é utilizado doghando padronizado, em suas

palavras.

E por meio da linguagem que a crianca justificas sagbes, afirmacdes e negacdes
e, ainda é através dela que se pode verificar siéexiia ou nao de reciprocidade
entre a acdo e pensamento e consequentementeagioedd desenvolvimento
cognitivo da crianca (PIAGET, 1974, p. 19).

Nesse desenvolvimento a crianga adquire novastests e nelas o seu ajustamento
com as que a crianga ja possui.
A partir do exercicio dos reflexos biologicos, gse transformam em esquemas

motores, e, através da acao, a crian¢a constelativamente, suas estruturas cognitivas que
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se manifestam numa organizacdo sequencial chamada P@get de estdgios de
desenvolvimento cognitivo.

Quando a crianca comeca a coordenar seus esquergasjzando suas acdes no
espaco e tempo, estd surgindo o que Piaget chaniédglea das acdes, as acdes de
causalidade, constancia de objeto, velocidade econgio relatividade e outras, onde deriva
a construcdo do real”. Isto implica na capacidaeeestabelecer relacbes de incluséo, de
ordem, de correspondéncias, etc, construindo agssma capacidade logica na medida em
gue atribui significados ao real, antes no plammaeno plano abstrato.

Piaget especifica quatro fatores como sendo respers pela psicogénese do
intelecto infantil:

. O fator bioldgico - particularmente o crescimentgémico e a maturagédo do

sistema nervoso;

. O exercicio e a experiéncia fisica, adquiridos c@&aempreendida sobre os
objetos;
. As interacdes e transmissfes sociais, que se d@icalmente, através da

linguagem e da educacéo;
. O fator de equilibrio das acdes (PALANGA, 19941 1-18).

Segundo Piaget (1989) o desenvolvimento da intatigecompde-se de um conjunto
de etapas que denomina de estagios. Curtain; R&898i4, p. 65) resumem esses estagios:

Estagio da inteligéncia sensorio-motora- (até dois anos). Nesta fase o

7

comportamento é principalmente motor. A crianca f@@nsa’ nem representa eventos

internamente.

A estrutura ou grupo sensorio - motor aparece ptinvde um ano e meio. Todo
periodo que precede é preparatério; o seguinteagéasamento e de equilibrio. Com
efeito, por volta dos 18 meses a crianca € capdazae desvios de voltar sobre os
proprios passos de coordenar umas e outras tréeslacrotacdes em suma, efetuar
0 que Poincare chama de um “grupo de deslocameriatretanto, estes
deslocamentos se fazem por movimentos sucessin@s ainda por representacdes
simultaneas. A estrutura de grupo é “agida” senmas®fa evidentemente concebida
em pensamento (PIAGET, 1981, p. 55).

Estagio da inteligéncia simbdlica ou pré-operatéria (de 2 a 7-8 anos). Evidencia-
se pelo desenvolvimento da linguagem de outrasa®me representacdo. A razao nesta fase

€ pré-logica e a crianca € muito egocéntrica. &lsesconcentra em uma situacéo por vez.
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Entre dois e cinco anos aproximadamente, a criadgaire a linguagem e forma de
alguma maneira um sistema de imagens. Mas a lieguadio tem para ela mesmo
valor que tem para o adulto [...] a palavra ainda tem o valor de um conceito. A
crianga ndo sabe pensar na generalidade; estaaiwea particularidade. Quando
se fala, ela vé o que enuncia e tao fortementinglagem € antes alusiva do que
informativa, como se o adulto ou outrem vise com@lque ela enfoca. Tendo a
reconstruir o mundo no plano representativo elaconstréi a partir dela mesma. E
por isso que 0 egocentrismo intelectual estd emimmaxos discursos dessa
primeira etapa (PIAGET, 1989, p. 121).

Estagio da inteligéncia operatéria concreta (de 7-8 anos a 11-12 anos). A crianca
desenvolve a habilidade de aplicar o pensamenioodl@m problemas concretos, o que a
auxilia a entender novos conceitos e ideias. Odaslingua para trocar informacdes torna-se
muito mais importante do que nos estagios antei@@s a crianca torna-se mais sociavel e
menos egocéntrica.

Estagio da inteligéncia formal- (a partir de 12 anos, com equilibrio por vottas 14
- 15 anos). Nesta fase as estruturas cognitivasiaaca alcancam seu ponto de mais elevado
de desenvolvimento. Ela torna-se capaz de apliceazao l6gica para qualquer tipo de
problema, incluindo os abstratos, que ndo necessita um referente concreto.

Quanto a estas etapas de desenvolvimento proppstaPiaget, Souza e Kramer
(1991) comentam:

[...] a crianca ndo pode ser jamais confundidajtifieada ou reduzida a uma etapa
de desenvolvimento; ela pode ser percebida apeoaso cum sujeito em
crescimento, em processo que ira se tornar alguéndia (quando deixar de ser
crianca e virar adulta). Ela é alguém hoje, em,aasaua, no trabalho, no clube, na
igreja, na creche, na pré-escola ou na escolatroodo-se a partir das relagdes que
estabelecem em cada uma destas instancias e esneladaGeradas por homens e
mulheres que pertencem a classes sociais, temdezenm cultura, vinculam-se a
uma dada regido, possuem lacos éticos e perspediv@rsas segundo seu sexo: a
crianca ja nasce com uma histéria. Assim, elagriazee fazem na cultura pertence
a uma classe social e vao se fazendo nessa histifiagldos de pouca idade que séo
muito mais que exemplo de fases de uma escalanddesenvolvimento (SOUZA,
KRAMER, 1991, p. 70).

A proposta metodolégica de Vygotsky (2001), demamia “método funcional de
dupla estimulagéo”, € composta por duas variaugiddmentais: processo e produto. Ele ndo
despreza o resultado do comportamento, porém guyigilo estudo do processo por meio do
qual se desenvolve o psiquismo humano. Atravésadestta explicar como a maturacao
fisica e a aprendizagem sensério-motora interagemacambiente, que € historico, de forma
a produzir as fungbes complexas do pensamento fmuman

Para Vygotsky (2001) a linguagem intervém no psscede desenvolvimento da

crianca desde o nascimento. Quando os adultos annahjetos, estabelecendo associagdes e
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relacbes para ela, estdo auxiliando-a na constrdgdormas mais complexas e sofisticadas
de conceber a realidade. Nas situacdes de vid&a,d@wando os pais ou outras pessoas
chamam a atencdo da crianca para objetos, pesso@n@menos que se passam no meio
ambiente, estdo oferecendo elementos por meio whis gla organiza sua percepc¢éo. Nesta
interacdo, a criangca é orientada na discriminagiiceskencial e do irrelevante podendo

posteriormente, ser capaz de exercer esta tarefsi pd, ao tentar compreender a realidade.
Assim, com a ajuda da linguagem, a crianca conpotaeiro o ambiente e, mais tarde, seu

préprio comportamento.

Os experimentos de Vygotsky (2001) demonstramagiaéa ndo apenas acompanha a
atividade pratica da crianca, como também desenapemh papel especifico na sua
realizacdo. A acao e a fala fazem parte de uma mésngéo psicoldgica. Entdo, segundo
Vygotsky (2001), a fala € tdo necessaria quantollues e as maos, na execucdo de tarefas
praticas. Ao longo do desenvolvimento relacdoeefdfa e acdo se altera, ocorrendo do
seguinte modo.

Num primeiro momento, até por volta dos trés am®sdade, a fala acompanha as
acdes da crianca e apresenta-se dispersa e caéfletindo as vicissitudes do processo de
solucdo da situacdo em questdo. Esta fase é deaamipor Vygotsky (2001), de fala social.

Em segundo periodo, aproximadamente dos trésamsoseis anos, a fala comeca a se
deslocar para o inicio da acao, terminado por péete Esse deslocamento temporal da fala
implica em mudanca de funcdo. Agora, ela passaa abmo auxiliar do plano de acgéo ja
concebido, mas ainda néo realizado. Vygotsky (200&itifica esse periodo como fala
egoceéntrica.

ApoOs a idade de seis anos, a fala externa dascasavai se tornando fragmentada,
sendo substituida por sussurros e, eventualmeesapdrece, tornando-se interna. Através
dessa internalizagéo progressiva da fala, o swgeifpire a funcao de auto regulagéo, sendo, a
partir dai, capaz de controlar suas atividades amertseu comportamento. Nesta fase, a fala
determina e domina a acédo, adquirindo funcéo Edoed, além da ja existente de refletir o
mundo exterior.

Portanto, uma vez dominada a funcéo planejadolagizagem, o campo psicologico
da crianca muda de forma radical, ampliando-se nemmente. A falamodifica o
conhecimento e a forma de pensar 0 mundo em quieese

Entre os dois epistemélogos o ponto comum, corddbouza e Kramer (1991), é que

ambos se opdem aos principios dos métodos tradisiale ensino-aprendizagem onde o
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professor é o centro do processo educativo e deper eonceitos de forma objetiva. A
funcdo do aluno é assimila-los de forma eficieNi@.educacao tradicional, a preocupacao do
professor € de corrigir os erros da crianca, visamdproduto final da aprendizagem. As
propostas pedagodgicas de Piaget, ao contrarioenutet aproveitar esses erros para
compreender o modo de pensar da crianca.

E para compreender o desenvolvimento analisa-sev&@tas aspectos, entre eles
afetivo, cognitivo e motor. Para analisar este®esg é necessario estudar como a crianca

interage com o meio segundo Lé Bovici & Diatrine@9&), comenta que:

Durante sua evolugdo, o homem deve ir constantensenadaptando as exigéncias
do meio no qual vive, procurando satisfazer suasssidades internas, adequando
as pressfes internas, adequando as pressdes aishient vice-versa. Essa
adaptacdo’ nao se da sem esforco, sem conflitos sf® proprios do
desenvolvimento. Assim, cada idade tem seus pra@sesspecificos oriundos do
crescimento do corpo e das demandas sociais, ezpaeas inicialmente pela acdo
educativa dos pais e posteriormente pela influédog irmaos, outros familiares,
escola e amigos (LE BOVICI & DIATRINE, 1988, p. 06)

Vygostky define a Zona de Desenvolvimentoxinal (ZDP), a qual é a distancia
entre o nivel de desenvolvimento real (é aquelejguei conquistado pela crianga, as
etapas de desenvolvimento j& estdo consolidadaisalademonstra até onde a crianca ja
chegou de maneira que ela sera capaz de resdlwgdes utilizando seu conhecimento
sem auxilio de outras pessoas), e 0 nivel de dek@mento potencial (é aquele que a

crianca podera realizar com o auxilio de outros).

Vygotsky (1998, p. 113) coloca que:

ZDP define aquelas funcgdes que ainda ndo amadamecanas que estdo em
processo e maturacdo. Essas funcdes podseamwhamadas de “brotos” ou
“flores” do desenvolvimento mental retrospectivateenenquanto a zona de
desenvolvimento proximal caracteriza o mental pgoSpamente.

Desta forma, percebe-se que a pratica pedagogiwa estar fundamentada na
perspectiva de que a crianga possui seu propricecimento, o qual adquiriu através de suas
relacdes sociais e de acordo com o0 seu nivel dadelsimento. O papel do professor deve
ser de auxiliar a crianca a conquistar novos canf@tos proporcionando estratégias

pedagogicas as quais favorecam a acao da Zonasge\dvimento Proximal.
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1.2 CARACTERIZACAO DO JOGO LUDICO - VISAO HISTORICA

Seguindo a Enciclopédia Mirador Internacional @,9@3. 10) no verbete brinquedo
essa palavra aparece no portugués no século XkXada por sua vez de brinco, jogo de
crianca, divertimento. Na mesma enciclopédia sargalavra jogo onde também se analisa a
etimologia de ludico, adjetivo. Jogo correspondetdatimjacus, italianogiaco, e ao inglés
game.

Lieberman (apud ROSAMILHA, 1979, p. 10) “demonatem resultados que o ludico
e um traco da personalidade que persiste da irféatéi a juventude e idade adulta, com
funcdo muito importante no estilo cognitivo dosivindiuos”.

Rosamilha (1979, p. 10) demonstrou em seus estgdesdesde a Antiguidade o
lidico faz parte da sociedade. Na Biblia pode-smmnar algumas referéncias e costumes
sociais a respeito do ludismo e da infancia. Noolide Zacarias (8,5) encontra-se, por
exemplo, a seguinte passagem referente a Era dsiddesnunciado: “As pracas da cidade
encher-se-ao de criancas que brincardo em sugaspra

A licdo da infancia retirada por Santo Agostinhefite-se a partir do Novo
Testamento em Mateus (19, 1) quando Jesus se eefesno dos céus para as criangas. Ele
identifica o atributo dos pequeninos como sendoumildade: “Por conseguinte, apenas
louvastes, 0 nosso Rei, na estatura das criangiasbmlo da humildade”.

No inicio do século XX, na RuUssia o pedagogo aterR@oebel (1974, p. 12)
influenciado por Reusseaou e Pestalozzi desenvaheewsua classica: “A educacdo do
homem, suas ideias sobre a finalidade de educacé@zir o homem ao conhecimento pleno
de si mesmo”. Sua énfase no papel do jogo reveldawoitendéncias infantis estava ligada a
certeza de que na primeira infancia as primeirggassdes marcam profundamente o ser
humano. Como elemento da cultura, os jogos e bethagi estdo ligados aos aspectos como
religido, trabalho, mitos e rituais.

Muitos jogos infantis tém por origem atividadegiesas como o tambor entre os
primitivos, os quais tiveram funcao religiosa e magO papagaio veio do Extremo Oriente
onde representava a alma. Muitos indigenas adoragaguizos. A boneca ja foi objeto de
culto. Os mitos eram dramatizados por meio de jalgobola. O ludico emerge assim, como
valor necessario no enfoque da evolucdo humana.

Na Grécia Antiga um dos maiores pensadores, P(afiiad ROSAMILHA, 1979, p.
18), afirmava que os primeiros anos da criancardeveser ocupados com jogos educativos,
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praticados por meninos e meninas sob vigilancigaedins de criancas. Esses jogos também
introduziram uma pratica enfatizada nos dias de Qog é a pratica de matematica ladica.

Outros teodricos precursores dos novos meétodosatde educacdo frisaram a
importancia do processo ludico na formacgéo dasigam “Ensina-lhes por meio de jogos”,
proclamava Rebelais ainda no século XVI, dizendtsina-lhes a afeicdo a leitura e ao
desenho e até os jogos de cartas e fichas serveno pasino da geometria e da aritmética.

O jogo em detrimento da palavra brincar prendesefato de que o jogo é de
utilizagdo universal. Jogo se origina do vocabwtnd ‘focus’, que significa diversao
brincadeira.

Para Freud, Melenie Klein e S. Hall, os jogosdgorigem bioldgica; para Winnicott,
Elkonin e Vygotsky, de origem social. Wallon e Riagnesmo tendo partido de objetivos de
estudos diferentes, opinam que o contetdo dos jeayis segundo o0 meio fisico e social da
crianga.

Muitos autores, embora partindo de referenciasdes, atribuem aos jogos infantis
valor inestimavel no desenvolvimento infantil. Entta-se abordagens em que 0 jogo € visto
como de prazer, espontanea e voluntaria como afganaigordobil.

Os jogos, historicamente, sdo de grande valorap&aas pelo interesse em despertar
nas criancas a vontade de jogar, mas também pEdaiaaljue elas manifestam ao jogar.
Porém, toda metodologia deve ser cuidadosamentiesad® sempre com o0 objetivo de
alcancar o melhor, assim, a tese de que a criabgpaz de jogar sozinha ou como 0s iguais,
indicando que atingiu determinados niveis de dedeimento psicossocial requer atencéo,
pois é fundamental que se analisem 0s papéislg@assgime no jogo.

A pré-historica do jogo infantil fundamenta-se ¢odla experiéncia ludica que a
crianca experimenta, s6 ou em grupo e nos espago®rue transita no dia-a-dia, que
formam a base de suas construcao corporal antela ddegar a escola, seja esta formal ou
nao-formal.

Os jogos permitem liberdade de acdo, pulsdo, aatade, atitude e,
consequentemente, prazer raramente encontrados mElocadores como mais uma

alternativa pedagogica a servigo do desenvolvimeatorianca.
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1.3 ORIGENS DOS JOGOS

Estudos classicos destacam a determinacdo dan®rigasileiras na mistura de trés
ragas ou na assimilacdo progressiva, nos primesésulos na figura dos primeiros
portugueses colonizadores.

A influéncia portuguesa esta nas raizes da héstfricolonizacdo brasileira. Em 1532
organizou-se a sociedade brasileira. A experiédei@onvicio com os trépicos, na Iindia e
Africa, a unido dos portugueses com a mulher indiamando uma sociedade agréaria de
estrutura escravatura de exploracdo econémicadaillo indio e mais, do negro, a mistura
do indio ao branco permitiram a rapida miscigenagpopulacéo primitiva.

Com a mistura das populacdes, veio também o felcl® folclore portugués, é
originario de tradicbes milenares européias: as miee eram de origem portuguesa ao
chegarem ao Brasil levaram a nossa marca. A maieaal esta presente na Africa. Segundo
Cascudo, a literatura africana, quase totalmerate @mvela influéncias culturais da Asia e da
Europa.

A universalidade de temas e valores presentesiensds populagdes traz algumas
hipéteses da origem comum do folclore em diversisas.

a) As hipdteses se originam na humanidade priangitodas as racas conservam-se
atraveés de suas migracoes.

b) Em tempos passados houve um contato direte astrdiversas racas humanas,
gracas aos contos transmitidos de uma tribo a.outra

c) H4 uma semelhanca entre a mentalidade de déveagas durante a fase primitiva

de seu desenvolvimento.

1.3.1 Tipos de jogos

O jogo é uma forma de desenvolvimento inteleca@io-afetivo e psicomotor,
satisfazendo assim as necessidades essenciaig&@snea crianca.

a) Jogos de exerciciocom 0s jogos de exercicio a crianga vai conhecenchundo,
as coisas agradaveis ou ndo e a0 mesmo tempo adpuontrole sobre si o mundo. A
principal caracteristica deste tipo de jogo é a@raA crianca age para sentir prazer, mama

pelo prazer de aliviar o desconforto, ndo parabassivéncia.
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A finalidade do jogo de exercicio € divertir el um prazer fazendo funcionar e
exercitar estruturas ja aprendidas. Nesta fasdaacer usa a imitagcdo para se adaptar a
realidade, aprender novas ac¢des ou estruturas(grebjetos com as maos, engatinhar, etc)
ou satisfazer uma necessidade.

Conforme Piaget (1974, p. 146):

[...] o simbolo implica na representacdo de umtobgeisente, visto ser comparagéo
entre um elemento imaginado, e uma representagitcidi porquanto essa
comparacao consiste numa assimilacdo deformanjePfara a crianca que desloca
uma caixa imaginando ser um automével represeimioticamente, este Ultimo
pela primeira e satisfaz-se com uma ficcao, poisnoulo entre o significante e o
significado permanece inteiramente subjetivo.

b) Jogos simbdlicosos jogos simbdlicos séo de ficcao, de imaginacde imitacao.
Como no jogo de exercicio, ha prazer e descobertsighificado, mas com acréscimo do
simbolo. Caracterizam-se pela liberdade total dease ndo precisando ter relacdo com a
realidade, pois sdo a mais pura expressao do komba crianca libera a imaginacéo e usa a
fantasia em que um pedaco de madeira pode seaveogcaixas de fosforo transformadas
em carrinhos, trens até cachorrinhos. Transportaedmo mundo do faz de conta, a crianca
realiza seus sonhos e fantasias, revela confiittesiores, medos e angustias, aliviando as
tensdes e frustracoes.

A funcdo destes jogos € assimilar a realidade, resplvendo conflitos, compensando
necessidades néo satisfeitas, ou simplesmentdenderpapéis. A crianca integra com 0 jogo
sua experiéncia de forma construtiva ou ndo, pesalg reproduzindo as atitudes e relagoes
predominantes de seu meio.

c¢) Jogos de regrastendo inicio por volta dos cinco anos, 0s jogesafjras atingem o
apice aos sete anos prolongando-se pela vida. CGayaeteriza estes jogos sao as regras,
como o0 nome ja o diz. As regras sao definidas ebamados pelas pessoas que participam do
jogo, tendo estas que obedecé-las enquanto djogoopois qualquer violacdo é considerada
falta.

O carater social desta forma de jogo € conferidla gxisténcia de parceiros e
obrigacdes comuns. No periodo dos sete aos onze @fjuyo se torna cada vez mais social
no qual as relagbes interpessoais sdo indispesséieregra exige a cooperacdo e a
participacdo num mesmo contexto, mesmo sendo s@drn@a de confronto (jogos de
competicdo). O jogo de regras exige saida do mumdlgidual, egocéntrica, para ir a um

espaco comum ao do outro, no espaco da relacdpessmal. E quem ndo se adapta nesse
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espaco tem dificuldade em jogar. E jogo é tambémocom desafio para as capacidades da
crianca, pois apresenta um problema a ser resodvitistra como ela reage em situacfes de
desafios em outros contextos de sua vida.

O jogar e o brincar fazem a ponte entre o sugitorealidade, permitindo a crianca
apoderar-se de suas capacidades, de seu munddisinmid@a realidade, em todos os seus
aspectos.

d) Jogos de quebra-cabeceesolucédo de enigmas, charadas paradoxos e piadlem

e) Jogos de estratégiaslaboracdo de estratégias para vencer o jogoz logogador
a tomar decisGes adequadas para se defender ejogaies.

f) Jogos de fixacaale conceitos sdo 0s mais comuns na escola. Sauceaisiste em
substituir listas de exercicios.

g) Jogos computacionaisos alunos criam estratégias para vencer, coletam e
organizam dicas para alcangar seus objetivos. Hainfnidade de outros jogos, mas deve-se
sempre levar em consideracdo e objetivo pelo quaktamos utilizando: se para fixar
vocabulario (domind, jogo de memoaria). Neste Ultildouma variedade de temas culturais,
econbmicos, folcléricos etc., que podem ser exdlmwsa HA também o jogo de palavras
embaralhadas e muitos outros.

O jogo como um instrumento educacional deve dauntrpara a construcao de valores
morais e éticos. Sendo assim, o foco da intendaadé educativa do jogo deve apontar para

0S seguintes objetivos:

Resgatar os valores humanos, como amizade, codpesaatidariedade e respeito.
Favorecer a interacdo entre os alunos e o meioeaebiConstruir regras, normas e
atitudes positivas. Ampliar as oportunidades deem\svimento psicomotor,
cognitivo e sdcio-afetivo.Formar cidadéos criticparticipativos e cientes de seu
papel na sociedade, visando a torna-la mais juden®cratica (ROSSETTO JR, et
al, 2010, p. 13).

Cabe aos educadores utilizarem-se de dos jogdserahka contextualizada para nao
reproduzir a cultura e os valores de uma sociedadgyual e opressora, mas para produzir
conhecimentos, valores e procedimentos que congampl ser humanos de forma integral,
contribuindo para a superacao do paradigma deithgillsmo e corporativismo que resulta
na acentuacao das desigualdades sociais (ROSSER €0al, 2010).
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1.4 O AUXILIO DO LUDICO NO DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA

A crianca desde que nasce é um ser que brincamedida que vai crescendo
aperfeicoa suas brincadeiras e aprende tambémaa jegtes jogos, que sdo uma forma de
divertimento, podem também ser utilizados no cdotexlucacional, ou seja, no processo de
ensino, ja que sdo meios que contribuem e enriquexalesenvolvimento intelectual da
crianca, e se tornam mais importantes a medidaelguei se desenvolvendo.

O ludico, portanto, € uma forma de estimulo a rafizmgem do aluno, onde ele
experimenta um sentimento de grande prazer ondeescodrimento do novo e suas
possibilidades de invencao. Assim, percebe-se aeés do jogo a crianca age conforme seu
ritmo integrando o contetdo de forma natural e ai®saida, sem duavida, um dos caminhos
ara o trabalho pedagdgico.

Portanto, € fundamental que o professor prepapaiseutilizar o jogo em sala, pois €
uma oOtima ferramenta que envolve os desafios desapemagir e tomar decisbes
individualmente ou em grupo, interagindo de forriieéag e consciente.

Sendo a escola o espaco social de integracao s@mpos, nada mais interessante do
que fazer uso dos jogos para que a sintonia querdew a educacdo, a socializacédo e a
aprendizagem, encontre as funcdes perceptivassisadgogos com relagcdo muito proxima
as funcdes cognitivas.

O lddico permite a expressdo dos sentimentos, gnig@io a afetividade, a
psicomotricidade, permitindo que a aprendizagemntaca de modo saudavel e sem
imposicao. Nas tarefas Iudicas, a crianca vai eletetio a vida, aprende o respeito matuo, a
consideragdo com o outro saindo gradativamente edo egocentrismo, pois 0 jogo é
altamente estimulante neste sentido (KRAMER, 1999).

O ser humano gosta de fazer aquilo que |he trazepr mesmo duradoura, e
importante se torna a conquista.

O jogo exige do jogador esforco de cognicdo, dakstdp, unido na formacao e
conservagao de grupos nos quais ganhar € tdo emp@quando continuar unido nos grupos.
Portanto, € fundamental construir a autoconfiaresaatiancas diante de novos aprendizados,
para que possam interagir, trocando conhecimepgéssjuisando e tirando conclusdes.

A motivacdo através do jogo é um aspecto de sunm@oriancia em qualquer

aprendizado e os alunos demonstram grande intefesse professor quem representa um
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fator importante na criacdo da motivagéo atravéegies, no processo ensino-aprendizagem.
Considerando que a crianca vem de um mundo ricangaginacao, criatividade, cores e
fantasias, através de jogo.

O conteudo ensinado com o auxilio de jogo fara goie o aluno entenda e
ndo esquecga, pois toda brincadeira que aprendeééatda ladico, é sempre lembrada. Mas, €
importante ressaltar que este deve estar relamorsas objetivos do ensino, sem
desperdicios. Assim, os alunos aprendem de umaafatescontraida, gostosa, onde o
aprendizado realmente acontecera sem uma atividguesta e, o desafios de saber e ganhar
0 jogo impulsionara a aprender algo com prazebersaada vez mais. Neste sentido, 0s jogos
permitem liberdade de acéo.

Segundo Bruner, brincar leva a crianca a tornanaes flexivel com capacidade de
buscar alternativas para suas acfes, mas enquiantestd brincando sua atencdo esta
concentrada em si e ndo nos resultados, porqugpaipse torna jogo quando a criangca pensa
antes de brincar e algumas vezes o jogo em sataldedetermina o desenvolvimento dos
acontecimentos. Estes jogos ndo sdo especificarf@titecom os materiais concretos. Mas
sim, todas as atividades de faz-de-conta que ajudafixar os exercicios, adquirindo
conhecimentos através da visao e audicdo ondenmagiria regras.

Bruner vé a evolucdo da crianca sempre na presincan adulto responsavel, que
insiste na troca interativa, atribuindo significadaos objetos e fenémenos, auxiliando a
aquisicao da linguagem, compreensao e desenvoltonmam ser humano como um todo,
permitindo a flexibilidade na conduta que leva a womportamento exploratério, durante
toda a sua vida.

“A ciéncia descobriu agora que o desenvolvimentocdoebro se da através das
experiéncias que a crianga fez no brincar. E aketpidesenvolver a sinopses necessarias para
na escola aprender a ler, escrever, calcular’ (BIRIENN, 2005, p. 9).

Isso comprova que quando paramos com 0 movimentorgho para também o
desenvolvimento do cérebro, pois por meio dos jagbsincadeiras, a crianca experimenta
situacdes que vao desenvolver a habilidade degpratsncdo, a capacidade de concentracéo,
o desenvolvimento da coordenacdo motora além demegex emocgdes interiores, os limites,
as responsabilidades e o respeito muatuo.

Através do brincar, a crianca, explora seus sentiosetenta compreender o

desconhecido. Quando brinca, esta construindo seaodaon interior e quando adulto
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conseguira saciar suas emocgdes. Quando brincapsbecimento sobre o mundo se amplia,
uma vez que ela pode colocar-se no lugar do adulto.

“A crianga constroi conhecimentos ao interagir cobjetos, pessoas, situacdes e
conhecimentos, enfim, com o mundo e no mundo qoere e o jogo e a brincadeira séo
formas privilegiadas de ela estabelecer interac@®€COLAU; DIAS, 2007, p. 29).

Pode-se observar que ndo adianta proibir brircman armas de
brinquedo, por exemplo, se a crianca sentiu a setz@ke de elaborar esta situacéo ela o fara
utilizando seus dedos ou qualquer outro objetoafdettambém que conforme se desenvolve
emocional e cognitivamente, a crianga comeca aimalitras pessoas em suas brincadeiras.

O contrario também pode ser verdadeiro. Muitas @egcebe-se que criangas que
tem problemas de relacionamento com o0s colegas, eparofessores também demonstram
dificuldades em respeitar regras quando esta @iengeca a pensar, sobre as razdes de suas
vitérias ou fracasso, ela vai criando hipétesesstasehipoteses podem contribuir no seu
processo de aprendizagem escolar.

Ela comeca a brincar com o outro e ndo mais ao tioutro. E percebido a
presenca do outro que comecam a ser criadas dtaglgiseas regras. Conviver com outras
pessoas exige que se respeitem limites, o limitpogto pelo outro. Comecam ai as

brincadeiras que exigem regras e através dissekmionamento com as pessoas melhora.

1.5 A FUNCAO PEDAGOGICA DO JOGO

Se nao ha conhecimento profundo sobre o manussitdade dos jogos, e condicdes
para utiliza-los corretamente, ndo adianta apenfisac 0s pais por nao brincarem com 0s
filnos. E preciso oferecer condicbes para fazéahmshorar, da mesma forma nio adianta
falar, criticar os problemas das escolas como eyas&peténcia, desinteresse, falta de
relacionamento, dominacao, autoritarismo do sisteseaos educadores nao apresentarem
proposta de mudancas reais e convincentes.

Para Pestalozzi (apud ROSAMILHA, 1979, p. 20).]'la escola € uma verdadeira
sociedade na qual o senso de responsabilidadae@raas de cooperagao séo suficientes para
educar a crianga, 0 jogo € um fator decisivo quégeece o senso de responsabilidade,
fortifica as normas de cooperacao”.

A escola precisa recuperar o verdadeiro sentidpaii@avra escola-lugar de alegria,

prazer intelectual do educador para que reflitardacaez mais sobre a sua funcéo,
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consciéncia histérica e adquirem cada vez mais et#mpia, ndo s0 na busca do
conhecimento tedrico, mas numa pratica que alimika desejo de aprender cada vez mais,
para poder transformar a escola ideal em realidade.

Leif (apud ROSAMILHA, 1979, p. 64) demonstrou epus estudos que: [...] sera
feito em favor do aluno se os educandos ndo seegs@rem diretamente por sua propria
formacdo, se ndo levarem em conta suas aptidaessecapacidades, sendo tornarem livres e
criativos para buscar seu crescimento pessoalafdgreducador faz do jogo uma arte, uma
admirdvel instrumento para promover a educaca gmalunos.

A educacdo ludica esteve presente em todas asagmav/os, contextos de inUmeros
pesquisadores formando hoje uma vasta rede de c@iorér@o ndo s6 no campo da educacao,
da psicologia e fisiologia como nas demais areasaihecimento. Contudo, a educacao
lidica integra, uma teoria profunda e uma pratinarae, pois seus objetivos além de explicar
as relacdes multiplas do ser humano em seu cortésttarico, social, cultural e psicologico,
enfatizam a libertacdo das relacdes socializadazendo do ato de educar um compromisso
consciente e intencional, pois 0 jogo é tdo impdetana vida da crianca como €é o trabalho
para o adulto.

Através do jogo ha uma estratégia que propicigprofandamento, inventividade e
manutencdo de saberes e habilidades importanteaprendizagem principalmente de
matematica.

Quando se cria brincadeiras para as criangaspgmo-nos antecipadamente de seu
crescimento. Segundo Greoline (1972) brincar értapda crianca para o conhecimento de si
mesma e do mundo. Ao reinventar a experiénciacémitio, ela da significado e valor a

confusao estonteante da vida.

1.6 METODO LUDICO DE ALFABETIZACAO

O método ludico de alfabetizacdo vem sendo aplicenl Brasil desde 1990, e tem
auxiliado no processo de alfabetizacdo de milhdeesriancas brasileiras com excelentes
resultados. Consiste em alfabetizar a crian¢a deeimrgaque coloque o0 ensino mais ao nivel
do aluno que aprende muito mais depressa quandodaschomes as coisas, quando aprende

a conversar sobre as situacdes e quando a linguagybal e escrita ao seu redor é mais rica.
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Piaget (apud MUSSEN, 1968, p. 80) demonstrou ers estudos que o brincar é um
aspecto de todo comportamento. E que esta implieitassimilacdo que o individuo tem
com a realidade.

No jogo o aluno enfrenta desafios, testa limitiesmula hipdteses e soluciona
problemas além de obedecer regras. A atividadedlda sala de aula tem como uma
alternativa repensar as relagées de ensino-apegyaiz, assim como os conteudos escolares,
instaurando uma nova ordem pedagogica onde a apaged pelo brincar inclui com os
limites que séo testados ultrapassados, estabaeteeiexigidos.

Podem o educar e a escola trabalhar com os mslhados para ensinar a ler e a
escrever, mas de nada adianta se ndo houver dbsgprender. A escola pode aproveitar
esses momentos proporcionando aos sujeitos acessmbecimento e ao desenvolvimento.
N&o se trata de obrigar a pessoa a aprender (mesmype ndo considera isso, mas
“catalisar” esse processo mostrando que ela é agaprender, a0 mesmo tempo em que
tem contato com diversas possibilidades de conlegton

Por meio da interacdo do sujeito com o conhecimerdera ocorrer:

A formacéo de novos conceitos;

Desenvolvimento cognitivo;

Exercicios de estruturas cognitivas ja existentes;

Ou ainda, contribuir para a formacdo de uma espdel massa critica para a
aprendizagem futura, devido a familiarizacdo deisucom este objeto ou idéia.

A ludicidade se manifesta por meio do conhecimeatdovariedades e novidades,
mesmo que ndo represente diretamente certo condr@oinkEssas caracteristicas (variedade e
novidades) enriquecem as possibilidades de analegiae diversos conteudos e montagens.

E preciso encarar a ludicidade muito além do bs#vio tempo de recreio fazendo-a
invadir as praticas docentes que assumirdo sugqmtisg naturalmente ladica como a
propria ciéncia, a arte, etc.

As formas ludicas podem apresentar estratégiamaitte proveitosas para o sujeito

ter acesso ao conhecimento e ao desenvolvimerdoasdecapacidades.

1.7 BRINQUEDOS

Com o processo das grandes cidades e a mudangabdes que a evolucédo da

civilizacdo nos imp@s, o brincar sofreu varias mgaa no decorrer dos séculos.
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Nas cidades houve a reducdo do espaco fisicaleaade seguranca para as atividades
lidicas. A tecnologia reduziu o estimulo a bringadécomo por exemplo, a TV) e a
industrializacdo modificou a relacédo da crianca aptrinquedo. Cabe a cada adulto estar
preocupado com resgate do espacgo, do tempo eutaliteide do brincar infantil.

O brincar nunca deixara de ter seu papel imp@taataprendizagem e na terapia, por
iIsso a necessidade de ndo permitir-se suas traresfO0es negativas e estimular-se a
permanéncia e a existéncia (auténtica e espontdaedividade Iudica infantil.

A crianga que brinca, vive sua infancia e torreasim adulto muito mais equilibrado
fisica e emocionalmente, suportara melhor as pesssdesponsabilidade que surgirem.

Na crianca em que é privada essa atividade, putigies de saude, financeiras ou
sociais, ficam marcas profundas dessa falta dengi@dudica. Talvez poder-se-ia dizer que
muitos dos problemas apresentados em consultdriédicos ou psicoldgicos surgiram pela
privacdo desse trabalho infantil.

Utilizar o seu tempo livre de brincadeiras fazcdanca um ser criativo responsavel e
trabalhador. As tarefas de brincar séo licbes quarad quantidade necessaria sao tomadas
futuramente pelas necessidades pessoais de calla fidote as diferentes situacdes. A
crianca que brinca sera capaz de ser o inventdgmista, o sociologo e o filosofo que esta
faltando nos problemas do mundo e quem sabe, dgsaivador da patria.

Brincar € uma atividade universal presente emste@daformas de organizagao social,
das mais primitivas as mais sofisticadas.

Segundo Bettlheim (1988, p. 167):

[...] as criancas brincam porque é uma atividaded#iyel em si. Isto é tdo 6bvio
gue parece desnecessario mencionar, no entantazer proveniente da capacidade
de funcionar € um dos mais puros e significantesta@dnos da experiéncia de que
nosso corpo funciona bem [...]. Quando exercitaoompo, as criancas sentem tal
exuberancia que a alegria que seu corpo pode fazer.

Chateau (1987, p. 13-14) diz que Claraparedefeeeraos jogos assim:

O jogo é o trabalho, o bem o dever, o ideal de.\Eda Unica atmosfera na qual seu
ser psicologico pode respirar e, consequentemertte agir [...] a crianca € um ser
que brinca, que joga e nada mais [...] uma criang nao sabe brincar sera um
adulto que néo sabe pensar.

Ao olhar do adulto, o brincar poderia ser idectifio da seguinte maneira, como

encontra-se em Oliveira (1989, p. 9-10):



25

Para adultos, brincar significa entretir-se cont@sas amenas, visando a fuga dos
problemas e dos percalcos da vida cotidiana doaltrap da familia, etc. O
brinquedo permite o esquecimento, ainda que momeotade dissabores e de
momentos de tensao.

N&o é possivel negar a importancia de brincar patida da crianca. As razdes pelas
quais a crianca brinca estéo relacionadas com azesgm entender o mundo e, assim pode
agir, para tentar resolver seus problemas, suasietogles. Dessa maneira, ela tenta
simbolizar, elaborar e solucionar seus conflitos csua familia, escola e 0 mundo que a
cerca.

O brincar tem um papel fundamental no processendentro consigo mesmo com o
grupo. Por meio do brincar a crianca explora spacdade criadora e interage com o outro,
facilita a sua aprendizagem, prepara-se para a Eig@ brincar que a crianca se desenvolve
globalmente promovendo o crescimento de sua iétedig.

Desde o periodo gestacional, o bebé brinca poo wk@imovimentacdo interagindo
com o meio. No periodo do recém-nascido a adaptag@m mundo exterior se faz, por meio
das suas acOes reflexas, que iniciam a formacdo eequemas sensoriais-motores
fundamentais para o desenvolvimento do brincar.

Segundo Piaget, este periodo ocupa 0s primeimstdeou vinte e quatro meses de
vida, por meio de diversas fases. Conforme sewionesto no inicio ele aprende a lidar com
apenas o proprio corpo, esquemas que aprimoramboredenando cada etapa encontrando
prazer na reproducao e repeticdo dos movimentos.

No periodo de dois anos, aproximadamente, versica presenca de brincadeiras
simbdlicas, caracterizadas por esquemas de imitadacrianca da vida aos objetos,
conversando com eles, gosta de brincadeiras quamaotam o seu corpo.

Em torno dos quatro a sete anos, as brincadeimdmkcas tém seu declinio, pois as
proximidades do real e das regras comecam a sdeastanj para dar surgimento ao periodo
de pensamento pré-operatdrio concreto, na idadetdea onze anos. Nesta fase seu interesse
recai sobre brincadeiras com regras bem estabatedibines, etc.

O brincar evolutivamente, em constancia com o rdedeimento global, desde que
para este desenvolvimento, ela disponha de elemdatmraveis como meio ambiente,
oportunizando sua acao sobre os objetos, modiftzcasde reproduzindo-os conforme sua

imaginacao.
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A criancga brinca com qualquer coisa: tampas delpare colher de pau ou brinquedos
de extrema sofisticacdo. O que importa é a atitlelguem brinca, de quem se autoriza a
brincar. Tudo pode ser transformado em brinquedis, @ sentido Iudico sé € dado por quem
brinca.

Para Briugére (1995, p. 86):

O brinquedo é s6 o ponto de partida da brincadeima,dos seus elementos. A
brincadeira pressup8e muitas outras coisas, ofdrdes. A crianca se apodera da
brincadeira de acordo com a educacdo que recebeuas referéncias que possui
com os desejos que exprime. A brincadeira esta diérmrinquedo, modificando
muitas vezes o seu sentido.

O valor simbdlico do brinquedo permite que asngés se apropriem dos codigos
culturais necessarios a socializacao, instauranagonaunicacdo verbal. A apropriacdo e
manifestacdo do brinquedo facilitam a assimilagdoahteddos complexos tais como regras,
esquemas, sinais, relagdes de poder, negociactimoaua e demais comportamentos que
levam a construcéo de relagdes individuais comgémsie codigos.

1.8 A AUSENCIA DO BRINCAR

O brincar tem um papel fundamental no desenvamim de muitas das habilidades
infantis. Onde por qualquer razdo n&o existam raQfies para que as criangas brinquem,
onde as brincadeiras forem menos frequentes, neEmplexas e menos variadas do que as
realizadas pela maioria das criancas, certamentrdadiferencas na aprendizagem, tanto no
ambito escolar, como no meio social.

Para que haja um pleno desenvolvimento intelectasl brincadeiras devem ser
introduzidas e estimuladas suscitando a elabordedesquemas cognitivos cada vez mais
complexos. Se for por meio do brincar as crian@selvolvem suas potencialidades. Uma
criangca que nao se envolve ou que ndo saiba brindar pode se tratar de uma crianca
tranquila, calma e silenciosa. Pode sim, se td#auma crianga portadora de deficiéncias de
ordem fisica, mental ou social.

Muitas criancas ndo tém oportunidade de brincan@w sdo estimuladas a fazé-lo.
Quando isto ocorre, a crianca pode sofrer gravesrupgdes ou retrocessos intelectuais, isto
porgque, por meio da brincadeira a crianca exestitacapacidade intelectual e motora, além

de socializar-se com os demais membros do gruppeyence.
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As brincadeiras sédo de grande importancia na \édacdancas e pensando assim é que
teve-se a idéia de se estudar sobre a interac8drohadeiras no meio escolar. O processo
de ensino e aprendizagem através da ludicidadeite mais enriquecedor, ao passo que as
criangas se interessam muito por novas atividadegemham a incluséo das brincadeiras.

A brincadeira infantil constitui em um meio paechegar ao coletivo geral da
humanidade. Nela a crianca lida com questdes imp@$, como por exemplo, a fantasia, o
medo e o faz de conta. Justamente com o procedsoniegcido da personalidade constréi sua
identidade. Se a crianga nao tiver oportunidadesriear, como expressara suas angustias,
seus medos, seus conflitos e as suas alegrias?sBastar atento para criangas que possuem
dificuldades de envolver-se em brincadeiras, senida ausente, com poucas tentativas de
comunicacao e sociabilizacdo. Pode-se tratar de arrmaca com necessidades de ajuda e
incentivo para ampliar sua interacdo com as owrasncas, estimulo para movimentar seu
COrpo e sua mente.

A brincadeira para a crianca ndo apresenta o mgse® jogo e o divertimento para o
adulto, recreacédo, ocupacao do tempo livre, afasttonda realidade. Brincar ndo é ficar sem
fazer nada, como pensam alguns adultos € necess#aicatento a esse carater sério do ato de
brincar.

Desde o século IV a.C. ja se sabia da necessdadeovimentar-se, pois Platdo em
suas leis preocupa-se com a infancia tratando @tyauma procriacdo nos primeiros anos
de idade. O balanco do corpo, com ou sem esfokgaripr exerce sobre o homem uma acéo
revigorante, por isso as suas recomendacoes.

Dizia Platdo que quanto maiores as criancas, naaioecessidade de manter-se em
movimento, ndo lhes sendo saudavel a permanéncestaaio de palidez.

Desta forma, pode-se afirmar que o movimentotevamlade sdo caracteristicas inatas,
por isso deve-se estar atento as criancas queergtdregam as brincadeiras, ndo participando
com outras criangas, nao participando de atividadegativeis de sua faixa etaria. As causas
deste comportamento, poderdo ser verificadas alaatdesde cedo; para que a crianga possa
garantir um desenvolvimento pleno e global.

Brincar € a linguagem que as criangas usam pansasédestar, descobrir o mundo e
interagir com o outro. Quando ela é incentivadaurmna adquire novas habilidades e
desenvolve a imaginacdo e a autonomia. E possfirdab ser ter nada em m&os. Como
ocorre durante o pega-pega e a ciranda, por exenMs os brinquedos tém papel
fundamental no desenvolvimento infantil (SANTAMAUREZD11).
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A brincadeira auxilia a crianga a criar uma imagenrespeito a si mesma, manifesta
gostos, desejos, duvidas, mal-estar, criticas, rediorentos, etc., e se observarmos
atentamente a crianca brincando, constata-se pse heincar esta presente a construcao de
representacdes de si mesma, do outro e do munaogesmo tempo em que comportamos, 0S
habitos séo relevados e internalizados por meidbdasadeiras.

1.9 POR QUE BRINCAR NA ESCOLA?

Um dos fatores de maior peso na determinacao diédgde de vida de cada pessoa
depende essencialmente de sua capacidade de apr@d@mocessar novos conteudos, de
avaliar ou de assimilar conhecimentos. A competédeiaprender tem sido mais requisitada
nos dias atuais e esta tendéncia sera cada vezsol@isada no futuro, como prevé Papet
(1994), ao repensar o futuro da escola na era fimmatica. A criatividade tem sido
valorizada a cada passo de avanco relacionar ia gestdefinicdes de estudiosos no assunto,
desta sociedade. Dai a fundamental importanciantge escola que esteja sintonizada com
esta chamada demanda de ordem social.

Muitos estudiosos provam que a escola tem se adwita reproducdo dos
conhecimentos acumulados, na tentativa de abanceiar nimero possivel de cidadaos, na
expectativa de que, através desses processoseetesnem membros socializados, prontos
para atuar ema sociedade adulta e capacitadosl@gamde novos conhecimentos.

E de fundamental importancia a compreens&o deersuvdo educando onde a escola
atua, para que através da sua historia, condi¢éleatual, dentro do seu contexto, ela possa
organizar e assimilar novos conhecimentos. A caaleye ser compreendida e respeitada em
toda a sua espontaneidade enquanto brinca, porquérincar ela ndo esconde seus
sentimentos. O modo como a criancga brinca é uncatiglo de como esta e de como ela é.

Conforme Rego (1985, p. 82): “A crianca brincaapetcessidade de agir em relacéo
ao mundo mais amplo dos adultos e ndo apenas aersmidos objetos a que ela tem acesso”.
Essa afirmacéo esclarece um dos motivos pelos guaianca brinca: € a sua maneira de agir
em relacdo ao que esta ao seu redor, sua fanifiassola, sua vida.

Na sociedade industrializada de hoje ndo ha faunento do relacionamento entre
adultos e criancas devido as suas atividades sasgarem muito diferentes, tomando maior
a dificuldade dos pequenos se identificarem condir@ito a participacdo no mundo dos

grandes.
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Segundo Aires (1997) através de sua pesquisarib&tdelatou que a educagdo
infantil no século XVIII, era bem diferente da dfuande a crianca desde pequena, tinha
direito a participacao responsavel no grupo soa@imesmo tempo em que eram limitadas as
responsabilidades das tarefas que Ihes eram abededentro de sua capacidade.

Diferencia-se do mais pobre da sociedade atuale @xige-se da crianca trabalhos
adultos alienantes em detrimento de suas tarefastisy que levam a um desenvolvimento e
integracao satisfatorios.

No final do século XVIIl, a familia comecou a sganizar em torno a crianga, a se
preocupar com a sua educacao, ndo lhe permitipastigipacao tdo envolvida nas atividades
adultas.

O surgimento da escola deu-se em meados do seaonicio da era cristd sendo
gue as aulas eram ministradas em edificios comaderbs auditérios. As escolas eram
chamadas pelos gregos de “scholé”, que do latimanongerou “schola”, que antecedeu a
atual escola. Significava tempo livre, onde a dtde fisica prevalecia. Por estas pesquisas
pode-se observar que a escola de hoje surgiu dcelyido prazer do brincar.

A crescente valorizagdo da crianca na familia peggssidades educacionais criaram
um vinculo entre o brincar e a educagéo. Lebovibuatkine, dizem que “para diminuir a
distancia entre a crianca e a sociedade adultapcd@iooé o brincar” Luckesh (apud
ROSAMILHA, 1979, p. 21), estudando, a fusdo dagmdias culturas que contribuiram para a
formagcdo da realidade histérico-social do Brasipcprou considerar a influéncia das
atividades indigenas e o comportamento por elessaptado nas brincadeiras infantis, afirma
que:

[...] o maximo de ternura dispensando pelos ind®sambos os sexos se evidencia
na sua conduta com relacéo aos proprios filhdtdmbém o homem sabe brincar
com 0s pequenos de maneira comovente. Sempre,jra@arbimita a vida agitada
dos adultos, o brinquedo feito pelo pai ao filhanées de mais nada um arco e uma
flecha.

Ainda sobre os indigenas, Pinto (apud ROSAMILH®7Y, p. 22) diz o seguinte:

As criancas aprendem brincando. O menino de trés gntem um pequeno arco
com flechas, cujo tamanho do dono. A menina dean&s j4 possui uma peneira,
cujo tamanho corresponde ao tamanho da dona. Assirdpis vao pescar como
casal adulto [...].

A aprendizagem, no ser humano, tem a funcdo dddheondi¢des de sobrevivéncia
ao ser individual e a espécie, através da perpuda cultura. A escola, como uma das
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instituicbes onde esta funcdo se realiza, transaniteltura acumulada pelas geragdes mais
velhas para as geracdes em desenvolvimento. Paceraalizar este processo de transmisséao,
precisa respeitar as individualidades de cada dmm ae que ndo se anule a diferenciacao
através da massificacdo das informacdes. A esoalamaior parte do tempo, impde a
semelhanca e ndo permite a individualizacdo. Sabrziancas sabem que na escola é para se
“aprender coisas sérias”, que existem regras e mmmepropriados para suas atividades
recreativas, mas apesar disso, elas brincam mesieo germissao.

A escola permite brincar como parte de seu progracativo, como atividade
reconhecida no curriculo, de qualquer diferencadeficiéncia. Distante do ambito da
sistematica escolaridade, o brincar é permitidost® como projeto de educacdo. Todavia, ao
tratar-se de classes de alfabetizacdo e séridaisniocorre uma ruptura nestas atividades,
restringindo as atividades ludicas a poucos momseqttando existentes.

A determinacgdo do “horério certo” de brincar € asigdo que, muitas vezes, sobrepde
a esséncia do brincar, tornando-o como uma vahbellascape, onde a crianca € compelida a
brincar, pois se perder esta oportunidade, tardaedncontra outra. Desta forma, elas se
lancam para o recreio descarregando todas as amewntidas durante algumas horas. E o
jogo de exercicio, definido por Piaget (1978) onéle ha regras tampouco imaginacao.

Quando brinca, a crianca se defronta com desafioprablemas, devendo
constantemente buscar solucdes pra situacdes @lelzadas. Através do brincar a crianga
consegue expressar a sua necessidade de atisdadeyriosidade, seu desejo de criar, de ser
aceita e protegida, de se unir e conviver com sutro

Requer das criancas uma capacidade adaptativi@ehquois a pressa do tempo faz
com que se organizem rapidamente com pequenastalispelos brinquedos. Assim,
pressionada, a crianga se lanca inteira no mundgiivério correndo contra o tempo e a
angustia de ver logo tudo se acabar. Ao sinal en®, imediatamente a crianca tem de sair
de seu mundo imaginario, interrompendo a fantas@ qiou. Elas vivem diariamente a
frustracdo de ver suas tarefas interrompidas. Ao€gs, as criancas vao aprendendo a lidar
com a migalha de tempo livre e aceitam brincar sem@nvolver muito.

A escola exerce sobre o brincar um verdadeiraulpaimento: restringe seu tempo,
represa-o em forma de brinquedos pedagdgicogzautifigras que impedem a livre expressao
do afeto, da imaginacao entre as criancas e daesdadeira relacdo de confianca. De acordo
com Brougére (1995, p. 88): “A iniciativa ludica daanca deve corresponder, em outros

momentos, a iniciativa educativa do adulto”.
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Para que a criangca possa expressar-se € neceggéria escola abra espacos de
liberdade, de confianca, um espaco transiciondudao, de fantasia, de brincar.

Conhecer verdadeiramente a crianca € conceb@lzahdo espontaneamente. Aceitar
0 brincar em sua esséncia, aceita-la no que terassencialmente humano: a criacdo, a
possibilidade de vir a ser.

E fundamental que a escola modifique a sua codcegabre o brincar, para tornar-se
uma entidade transformadora com relacdo ao apreoolestruindo assim possibilidades de
expressao e resolucdo de problemas através dasogrépminhos, tracados individualmente,
mas com a principal caracteristica: a liberdade.

Trabalhar com as semelhancas, respeitando aserdjies € uma postura
psicopedagodgica que ajuda compreender e solucpohlemas relacionados aos disturbios
de aprendizagem e ao fracasso escolar.

O brincar € a coisa mais importante que os adpldem fazer com as criancas hoje
para que ela seja uma pessoa melhor no futuroinkasteira ndo é so alegria. E a grande
oportunidade de a crianga aprender pela propriaréqria. E a semente da cidadania, é a
compreensao do relacionamento, do respeito ao.outro

Durante a brincadeira, as criangas se conhecehomehprendem mais a respeito dos

colegas. O ideal seria que as atividades fizesseta @a rotina escolar.



2 A CRIANCA NA EDUCACAO INFANTIL

A crianga é um sujeito social e historico que @st¢@rido em uma sociedade na qual
partilha de uma determinada cultura. E profundaenemrcada pelo meio social em que se
desenvolve, mas também contribui como ele (BRAS994a).

A educacéao infantil expande-se pela necessidademulber trabalhar, ndo tendo,
muitas vezes com quem deixar, alguém precisavartaroata das criangas. Segundo
Kuhlmann (1998), em 1875 néo existiam muitas cre¢loxal onde as mulheres deixavam
seus filhos enquanto trabalhavam), porém, ja sab@an necessidade de capacitar
profissionais, estes deveriam ter noc¢des basicdsgikne, alimentacdo e cuidados com os
pequenos.

Aos poucos foi se largando o nimero de crecheodmd mundo. Cada vez mais as
mulheres foram assumindo posi¢cdes na sociedadegiacelo assim, de profissionais que
tomassem conta de seus filhos em um determinadadpedo dia.

Em 1889 em um Congresso Internacional de AssistémdCresce, foi considerada

uma escola de higiene, moral e virtudes sociais.

O que se pretende mostrar é que a histéria dakiipd8es pré-escolares ndo € uma
sucessédo de fatos que somam, mas a interacao pesteimfluéncias e temas, em
gue o periodo de elaboracdo da proposta educa@esistencialista se integra aos
outros tempos da histéria dos homens (KUHLMANN, 899 5).

Considerando o fato que algumas familias ndo tinbamo alimentar seus
filhos a creche também auxiliava neste sentidord3utatores também influenciavam para a
melhor assisténcia as criangas, tais como saludki@gio. Muitas maes nao tendo como
criar seus filhos, acabavam deixando-os até medrandanando-os nestas creches. Nestes
casos as creches deveriam estar preparadas padtaragstas criancas.

Porém, segundo Kuhlmann (1998), ja o fato dasheeatenderam as criangas
por um periodo do dia os pais teriam mais tempa pabalhar e apds podendo buscar seus
filhos.

No Brasil em 1899 abria a primeira instituicacaintfl “a companhia de fiagao
e tecidos corcovados”. Era uma empresa que tinhea fabrica com creche onde os pais

poderiam deixa-los enquanto trabalhavam,melhoraas&im, também a produtividade.
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Em 1883, realizou-se uma exposicdo pedagodgicaioa® Janeiro mostrando que
havia a necessidade de legitimacao dos interessesi@is na educacao infantil para os ricos.
Entdo essa instituicdo ndo poderia ser confundegarslo Kuhlmann (1998) com creches
atribuidas aos pobres. Entdo, o nome “Jardim dadid” para os ricos.

Kuhlmann (1998), coloca que em 1922 realizou-s@rasil o primeiro “Congresso
Brasileiro de protecédo a Crian¢a”, que abordoudampassuntos referentes a criangas. Junto
com 0 congresso surgiram trés necessidades quedss ou jardim de infancia deveriam
ter:

MEDICO HIGIENISTA: que cuida do corpo e cuidadosncalimentac&o e higiene.

JURIDICO POLICIAL: esta pessoa ajuda a cuidar ggara as criancas pobres n&o
ficassem abandonadas e tivessem o direito de Bagraa educacéo infantil.

RELIGIAO: nesta época a igreja catlica ainda eéaiaa que salva a ordem social e
fazia a felicidade dos pobres.

Sobre este assunto Kuhlmann (1998), comenta que:

N&o foram apenas 0s conhecimentos no campo dan&igjee se desenvolveram
nesse periodo. A antropologia e a sociologia infMam o direito nas propostas
relacionadas a familia, ao trabalho e a crimindiédanfantil, visando a renovacéo
das instituices educacionais sob a influéncia se®res juridicos, como os
internatos e escolas disciplinares. A engenharid ei a arquitetura procuraram
aplicar os ensinamentos da higiene e da pedagogideus projetos de edificacdo
escolar (KULHMANN, 1998, p. 101).

A educacao destas criancas eram dirigidas paradiéiria, bons hébitos e quando
faziam algo errado eram punidos com castigos. Kahim(1998), acredita que as criancas
destas creches néo tinham liberdade para criategagir de sua maneira. Talvez nem
expressar-se. Sua educacdo era dirigida, existia totina de aula que era: Entrada;
Atividades fisicas; Alimentacdo; Recreio; Atividadeanuais;

Jogos e brincadeiras dirigidas; Desenhos; Saida.

Hardy; Platone; Stamback (1991) enfatizam que t@dasriancas podem aprender,
mas ndo sob qualquer condicdo. Antes mesmo de@essarem por meio da linguagem
verbal, bebés e criancas sdo capazes de interggartia de outras linguagens (corporal,
gestual, musical, plastica, faz-de-conta, entreasyitdesde que acompanhadas por pessoas
mais experientes.

E importante reafirmar que a trajetoria da consioude uma educacio infantil de

qualidade no Brasil ja percorrer muitos caminhdsgcgntou com muitos protagonistas, ja
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alcancou resultados significativos e ja identifiazhstaculos a serem superados (BRASIL,
2008).

Kuhlmann (1998), sobre este assunto afirma que:

A preocupacdo com a formacéo dos bons habitosulivacda docilidade estava
presente no jardim. As criancas eram alvo da cotestatervencao e vigilancia dos
adultos; a educagéo moral, voltada para a diseipfin obediéncia a polidez, era o
nucleo da formagdo, mesmo que no interior de umiearteb pedagégico bastante
rico e diversificado. Para ensinar a moral ndo a@\da coercdo, mas modelos
normativos, da aprendizagem de rituais para ineesgiial e dos exemplos de
atitudes que sdo passados no proprio momento deoecsmo, por exemplo, no
momento de contar histéria. Era permanentementrisiog aos educadores ensinar
a crianca a exprimir a sua gratidao pelas coisagegebe (KUHLMANN, 1998, p.
159).

As propostas pedagogicas das instituicdes de e@logafantil promovem as praticas
de cuidado e educacao na perspectiva da integdasdaspectos fisicos, emocionais, afetivos,
cognitivo/lingliisticos e sociais da crianca, engmth que ela € um ser completo, total e
indivisivel (BRASIL, 2008).

A partir destas idéias percebe-se que a educagipaga cultivar bons habitos e a
intelectualidade. Porém, pode-se afirmar que edwecagfanti mudou muito nos ultimos
anos. Novas concepcgdes surgiram, vindo para melaagmaalidade da educagéo das criancas.

Segundo Henry (1994), a formagao do professor teseofundamental para que ele
possa trabalhar com os pequenos. Pois, ndo € sdsaeio “cuidar” dos pequenos. Cursos,
escolas e faculdades especificas para a formagdesdeprofissionais foram criados para
tornar professores habilitados para trabalhar cestuaacgé&o infantil.

O professor de educacdo infantil precisa domin&refites conteldos, pois este
professor trabalhara diferentes conteidos comiascass. Para Henry (1994), é necessario
que este professor tenha paciéncia e também di§jpospois as criancas de atividades.
Procurar estar sempre em contato com vérias atieglpara estimular a crianca a aprender.

As brincadeiras sdo muito importantes para o dedenwento infantil, segundo
Wallon (1998), o professor pode e deve trabalharirecadeira em sua pratica, pois ja que a
crianca passa boa parte de sua infancia brincar@a atividade que elas mais gostam de
fazer. Ensinar brincando € uma atividade prazeeosatimulante para trabalhar diferentes
contetdos na educacao infantil. O professor tamduhe participar das brincadeiras com as
criancas, estando preparados para diferentesdgpaguacdes até mesmo, desentendimentos

entre as criangas.
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Henry (1994), explica que para trabalhar com aancgés pequenas também é
necessario o professor trabalhar diferentes cooge(ubis todas essas novas experiéncias

estdo preparando a crianca para a idade adulém:ent

[...] um bom professor seria aquele que este p&gemcoraja a crianga a dizer o
gue realmente pensa, que propde, que deixa espagge para a crianca relacionar
0S novos conhecimentos com 0s quais ja possuiacgita o “erro” como hipotese a
ser tratada; que consegue descentrar seus pontéstale imaginar o que se passa
nas cabecas de seus alunos. Conseqlientementm@aeria tratada ndo como um
par de olhos, um par de ouvidos e maos e um apafelfado que imite sons.
Também néo seria considerada um anjinho ou coisisttaé, esséncia, mas um ser
gue pensa, que constrdi, interpreta e age solwal (HENRY, 1994, p. 155).

Para que o professor possa desenvolver seu toalpatito as criancas é
necessario que aja um ambiente que esteja preppaadaeceber estas criancas. Este lugar,
segundo Carvalho (1994), Souza (2001), deve estgra@ado para receber as criangcas de
forma que seja um ambiente para criancas e naogpgs. Os pais principalmente tém
mania de preparar as suas casas apenas paraglessean dos filhos e das necessidades que
estes tem de também ter seu ambiente.

O ambiente deve suprir com as necessidades daca@riatendendo sua etapa de
desenvolvimento, condic¢es fisicas, segundo o arebdeve promover: desenvolvimento de
sua atividade pessoal e competéncias, oportunidéglesescimento estimulando sentidos e
movimentos corporais, seguranca e oportunidademtato social.

Quando a crianca entra para a educacéao infantilatgrossibilidade de desenvolver
diferentes atividades. Uma delas é o contato cotra®wriancas, brincando ou realizando
outras tarefas. Muitas criancas longe do ambiestela ndo tém a oportunidade de estar
vivenciando com outras criancas, brincam muitagvesozinhas. A ida para a escola é de
muita importancia, pois a crianca aprende desdeqmas a interagir com outras criancas e é
através das brincadeiras que esta interacao selitdsmezes o professor media nesta relacao
crianga, pois logo que as criancas entram paraueagéo infantil elas ainda sdo um pouco
egocéntricas, tendo dificuldades para relacionansegrupo. Entdo, o professor media nesta
relacdo auxiliando as criancas neste processo. €@assar do tempo a crianca acaba ela
mesmo construindo novas amizades.

A educacéo infantil entdo deve estar preparada fugyar com diferentes situacoes
realizadas pelas criancas, desde a necessidadgussio quanto ao desenvolvimento da

crianca. Para Ana Lucia Goulart de Faria (199@dwucacao infantil deves ser:
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Além do direito & assisténcia, a pré-escola pregstar comprometida e planejada
para um espago de aprendizagem, socializacdo eagddnonde a crianga isto é,
passa a desenvolver integralmente (corpo e meot@ittvo, afetivo e emotivo:
sendo estético e pensamento cientifico), com aitiled diferentes da escola e da sua
casa; portanto, sem ser aluno e ser trabalhddievdr sua cultura e a cultura de
sua classe é um direito e ndo (apenas, j& que Bémmmais uma forma de
aculturacdo em relacdo a cultura dos adultos eltar@udominante (GOULART,
1999, p. 206).

A crianca deve participar em todos 0s momentos ¢oelas as atividades realizadas
em sala, segundo Gizele de Souza (2001, p. 82yrafjndo as mesmas a construcao das
nacoes de tempo e de espaco, possibilitando-lresnpreensdo do modo como as situacdes
sociais sdo organizadas e, sobretudo, permitinds B variadas interacdes sociais” (SOUZA,
2001,p. 82).

A crianca que entra para a educacdo desde peqt@ma,a possibilidade de
desenvolver-se em diferentes aspectos, pois aaesrobém ajuda desde cedo a pensar, usar
0 seu raciocinio, trabalhar em grupo e também ¢éraas possibilidades de movimentos.

Brincando com outras criancas, a crianca interage @ mundo preparando-se para a
vida adulta. Ensinar a crianca a brincar e auldine seu desenvolvimento afetivo, cognitivo
e motor. O professor também pode transportar acdmgira para o campo educativo.
Kishimoto (1996), afirma que existem situacOesnaitenalizadas pelo adulto. O professor
pode trabalhar algum assunto apropriando-se dadol@ira. Existem diferentes tipos de
brincadeira basta que o professor seja criativouficisnte para poder trabalhar as
brincadeiras, pois a criangca muitas vezes gostatieipa das atividades.

Se a criangca desenvolve-se através das brincadei@scontexto escolar as
brincadeiras também devem estar relacionadas aegso educativo. Melhorando assim, a

compreensao de mundo da crianca.



CONSIDERACOES FINAIS

A ludicidade é uma necessidade do ser humano elgugnadade e ndo pode ser vista
apenas como diversdo. O desenvolvimento do aspédico facilita a aprendizagem, o
desenvolvimento pessoa, social e cultural, colapara uma boa salde mental, prepara para
um estado interior fértil, facilita os processos @ecializacdo, comunicacdo, expressao e
construcdo do conhecimento.

Sao muitos os mistérios que revestem e impregnaondicdo humana. Felizmente
para compensar nossa infinita ignorancia, tem-seracido com suas razdes inexplicaveis. E
alcancado voos, superando limites e tendo consaidamossa politica social, que ndo damos
um fim na aventura da vida e, assim vamos em hiescevos conhecimentos. Vive-se uma
educacdo fragmentada, ensinando parte de um Fodecessario uma percepcao global para
gue realmente haja aprendizagem.

O sistema educacional esta bitolado em regrascelloal Mas tém um papel muito
importante a desenvolver, como no¢des de cidadzania a formacdo de individuos mais
integros e responsaveis.

E nesse sentido que a escola deve incluir jogasdsichas atividades curriculares para
que a sala de aula ndo se torne um ambiente ddaagr® desmotivador, pois se sabe que os
alunos sdo motivados muitas vezes pela televigdo ,computador e pelo meio social em que
vive. Por meio dos jogos o aluno aprende o que (pd@is sS40 0S papéis das pessoas que 0
cercam o tornam familiarizados com a cultura eassurnes da sociedade.

O educador deve ter clareza que o jogo ludico burmguedo ndo sao atividades de
partida ou competicdo, mas que devem ser atividagesdaveis e que possibilitem maior
nivel de aprendizagem para os alunos.Clapared8),18@monstrou em seus estudos que 0
grande educador faz do jogo uma arte, um admiidg&lumento para promover educacéao
para as criangas.

Este trabalho teve a preocupacédo de contribuirsferae da aprendizagem de uma
lingua estrangeira, como também no ensino de qerldimgua, pois 0S jogos na
aprendizagem estao presentes desde o comeco dusstemeducacao escolar. Sendo assim,

nao ha como errar, quando 0s jogos séo bem or@neadom objetivos concretos.
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