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RESUMO

A presente monografia apresentou como objetivo geral investigar a forma como os
professores de matematica estdo utilizando as tecnologias em sala de aula. Para alcancar tal
objetivo foi realizada uma pesquisa de campo com quatro professores de matematica,
efetivos, da rede publica municipal e estadual, do municipio de Sdo Jodo do Sul, SC. Sendo
que trés professores pertencentes a rede publica estadual e um professor da rede publica
municipal. Para a realizagdo da pesquisa utilizou-se como instrumento para a coleta de dados
um questionario. No decorrer da analise dos dados fica perceptivel, no cenério investigado,
que, nem sempre o professor tem total liberdade para usufruir das tecnologias como deseja.
No campo educacional € preciso levar em consideragdo outros fatores - e ndo apenas a
motivacdo ou desmotivagdo do professor — é preciso analisar todo o contexto escolar (direcéo,
estrutura fisica, recursos disponiveis, entre outros) para poder compreender, 0 que interfere ou
auxilia os professores em suas praticas pedagogicas. Para fundamentar a aplicacao realizada
buscamos base no referencial em Educacdo Matematica enfatizando, principalmente, o uso de
TICs (tecnologias da informagdo e comunicacdo) bem como, os softwares educacionais. E,
ainda, nos documentos que norteiam a educacdo a nivel nacional e estadual, respectivamente

PCN e PC — SC orientac¢Ges quanto ao uso de tecnologias em sala de aula.

Palavras-chave: Educacdo Matematica. Tecnologia. Professor. Software educacional.
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1 INTRODUCAO

Estamos vivendo em uma era tecnoldgica. A sociedade esta sob os dominios da
tecnologia, dos avancos exacerbados que a mesma desempenha sobre a populagdo. Os
artefatos tecnoldgicos séo criados, recriados e reestruturados em curtos espacos de tempo.

Os médicos, os hospitais, 0s farmacéuticos, as farmacias, 0s empresarios e as empresas
buscam aperfeicoar suas profissdes e seus locais de trabalho com auxilio dos inventos
tecnoldgicos. E os professores e a escola? Como fica essa realidade diante dessas invencdes
tecnoldgicas?

A antiga visdo da escola com alunos sentados, enfileirados, o professor a frente da
turma como centralizador do ensino e do conhecimento, a lousa e o giz perduram na
atualidade. Piletti (2008) enfatiza que ndo basta uma sala com carteiras, um quadro e 0 giz €
preciso mais que isso. Entre outras coisas, o professor pode estar trabalhando com “a
utilizacdo dos modernos meios tecnoldgicos no campo da comunicacgdo: radio, televiséo,
gravador [...]” (IBID, p.159), acrescento ainda, a esses meios tecnologicos o uso de
computadores.

Essas constantes movimentacdes e modificacfes tecnologicas que a sociedade
presencia ndo podem ficar ocultas das salas de aula. Os alunos estdo em contato direto com
essas transicoes e invengdes fora do contexto escolar. E, ao depararem-se como alunos em
uma sala de aula, enfileirados, com um professor tomando frente a turma, um quadro e giz, e
um constante repasse. O desinteresse é notdrio entre os alunos.

O professor repassa um conhecimento pronto, acabado e na maioria das vezes, sem
questionamentos sobre como ele se constituiu. Os alunos por sua fez tentam decora-lo,
resolvem listas enormes com exercicios de fixacdo, e preparam-se para devolver o
conhecimento adquirido em provas.

O contexto escolar precisa com urgéncia repensar formas diferenciadas de trabalhar
com os alunos em sala de aula. Os avancos tecnoldgicos que estdo presentes na sociedade nao
podem ser excluidos do contato dos alunos.

Sabe-se, pois que muitas escolas publicas ja possuem seus laboratorios de informatica
e que algumas tecnologias fazem parte do contexto escolar. Mas, a nossa preocupacdo ndo
estd apenas no fato de os mesmos estarem presentes, nas unidades escolares, mas sim, como
se fazem presentes. A partir dai surge a seguinte questdo que norteara esta pesquisa: como 0s

professores de matematica estéo utilizando as tecnologias em sala de aula?
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Para responder tal pergunta temos como objetivo geral investigar a forma como 0s
professores de matematica estdo utilizando as tecnologias em sala de aula.

Para alcancar tal objetivo desenvolvemos um questionario com perguntas de mualtipla
escolha. Aplicamos o mesmo com professores de matematica da rede publica municipal e
estadual do municipio de Sdo Jodo do Sul, SC. A pesquisa envolveu quatro professores, sendo
trés da rede publica estadual e um da rede publica municipal.

Para o desenvolvimento da presente pesquisa foi delimitado alguns objetivos

especificos, que auxiliaram na trajetoria da mesma.

1) Identificar as tendéncias em Educacdo Matematica.

2) Fazer um levantamento bibliografico sobre o uso das TICs e dos softwares
educacionais no contexto escolar.

3) Analisar o que os PCNs e a Proposta Curricular de Santa Catarina abordam sobre o
uso de tecnologias em sala de aula.

4 ) Investigar a postura do professor de matematica, no municipio de S&o Jo&o do Sul,

quanto ao uso das tecnologias em sala de aula.

Para tanto, a presente pesquisa esta dividida em quatro capitulos.

No primeiro capitulo estd a presente introducdo, onde apresentamos 0 que sera
relatado no decorrer do trabalho.

No segundo capitulo esta a fundamentacdo tedrica da pesquisa. A qual aborda as
tendéncias que a Educacdo Matematica abarca. Ainda ha um levantamento bibliografico sobre
0 uso das TICs e dos softwares educacionais no contexto escolar, e a importancia desses
segmentos, e o que 0s PCNs e a Proposta Curricular de Santa Catarina apresentam sobre o uso
de tecnologias em sala de aula.

O terceiro capitulo é composto pela metodologia da pesquisa e a apresentacdo e
andlise dos dados coletados com os professores de matematica da rede publica municipal e
estadual do municipio de Sdo Jodo do Sul, SC.

Para finalizar, apresentamos no quarto capitulo as consideracdes finais da presente

pesquisa.
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2 FUNDAMENTAGCAO TEORICA

Nesse capitulo apresentaremos o referencial tedrico composto por: Educacdo
Matematica e suas tendéncias, o uso de Tics (tecnologias da informagdo e comunicacéo),
Softwares educacionais e de propésitos gerais e PCNs e Proposta Curricular de Santa Catarina

(orientagOes quanto ao uso de tecnologias em sala de aula).

2.1 EDUCACAO MATEMATICA E SUAS TENDENCIAS

Para a compreensdo da Educacdo Matematica precisamos conhecer um pouco a sua
evolucdo histdrica. Fiorentini (1995) apresenta uma categorizagdo no processo de ensino da
Matematica ao longo dos anos. Identificando assim, seis tendéncias pedagdgicas: a formalista
classica, a empirico-ativista, a formalista moderna, a tecnicista e suas variacOes, a
construtivista e a socioetnoculturalista.

De acordo com o autor a tendéncia formalista classica foi acentuadamente livresca,
centrada no professor e a aprendizagem do aluno era passiva e de memorizacdo. Os
conhecimentos preexistem e ndo sao construidos pelo homem (concepcdo platdnica) cabendo
ao professor conhecer o que ird ensinar e passar os conteudos ‘prontos’ e ‘acabados’ e ao
aluno resta ‘copiar’ e ‘repetir’.

Para Fiorentini (1995) como negacdo ou oposi¢cdo a escola classica surge a tendéncia
empirico-ativista, onde o professor passa de elemento fundamental do ensino a orientador da
aprendizagem. Mas também, acredita que o conhecimento ndo se da pela descoberta. E sim,
que seja necessaria a acdo, a manipulacdo ou experimentacdo para que a aprendizagem
aconteca, o aluno “aprende fazendo”.

Nas decadas de 60/70, o ensino da Matematica no Brasil foi influenciado por um
movimento que ficou conhecido como Matematica Moderna. Um movimento educacional que
aproximou a matematica, de como a mesma € vista atualmente, pelos estudiosos e
pesquisadores. O ensino proposto fundamentava-se em organizar o conhecimento matematico
e enfatizava a Teoria dos Conjuntos, as Estruturas Algébricas e Relagdes e Fungdes. O ensino

parecia formar especialistas em Matematica e ndo cidadaos.
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A tendéncia tecnicista e suas variagdes tinham como finalidade integrar o individuo a
sociedade tornando-o capaz e Gtil a mesma. (FIORENTINI, 1995) Mantinha uma forma
programada de ensino onde o aluno deveria realizar uma série de exercicios do tipo “resolva
0s exercicios abaixo, seguindo o modelo”, “arme e efetue”.

O conhecimento matematico se da pela acdo do individuo com o meio ambiente
através da construcdo. Essa é a base da tendéncia construtivista destacando “o aprender a
aprender.”

A tendéncia sécioetnoculturalista parte de problemas da realidade inseridos em
diversos grupos culturais para serem trabalhados em sala de aula.

Essas foram as tendéncias apresentadas por Fiorentini ao decorrer do processo
educacional no Brasil.

No campo de ensino de matematica algumas tendéncias foram surgindo com o passar
dos anos. Além dessas tendéncias apresentadas anteriormente, voltadas para a educacdo em
geral, apresentamos na sequéncia as tendéncias focadas a educacdo matematica. Atualmente,
podemos considerar como novas tendéncias em Educacdo Matematica: Etnomatematica,
Modelagem Matematica, Resolucéo de Problemas, Historia no Ensino da Matematica, Leitura
e Escrita na Matematica, Educacdo Matematica Critica e uso de TICs (tecnologias da
informacao e comunicacgdo). A Ultima tendéncia citada sera apresentada em tdpico especifico,

por ser 0 objetivo do trabalho.

2.1.1 Ethomatematica

O professor Ubiratan D’ Ambrosio ¢ considerado o pai da etnomatematica, segundo

ele:

Para compor a palavra etnomatematica utilizei as raizes tica, matema e etno para
significar que ha varias maneiras, técnicas, habilidades (tica) de explicar, de
entender, de lidar e de conviver (matema) com distintos contextos naturais e
socioecondmicos da realidade (etno). (D’AMBROSIO, 1997, p.111)

De acordo com Flemming, Luz e Mello (2005), esta é uma definicdo que leva em

considera¢do o0 modo como cada grupo cultural desenvolve o conhecimento matematico. Cada
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grupo utiliza-se da matematica conforme sua necessidade. A matematica como é vista e
utilizada por um engenheiro ndo € a mesma vista e utilizada por uma crianca.

D’ Ambrésio (2003, p.3) nos diz que:

A teoria nos ensina a dar importancia ao contexto e ao ambiente cultural no qual a
matematica se desenvolve. Se os engenheiros da Embraer vdo colocar um novo
avido no mercado, eles usam a etnomatematica para aquele ambiente. Usam
equacdes complexas para resolver situacdes de voo. Ja as criangas jogando bolinha
de gude estdo em um ambiente que pede outra matematica especifica. Eles pensam
‘vou jogar assim com o deddo, qual sera a trajetoria da bolinha, qual forca vou usar,
qual a distancia da outra bola’, isso é matematica. O aluno que sai de casa e vai
para a escola tem que tracar um trajeto, isso é etnomatematica adequada aquele
ambiente, assim como o piloto de avido que sai de S&o Paulo e vai para o Rio. Ele
usa a etnomatematica adequada para aquela situagdo. A teoria intervém na solucéo
da situacdo que se apresenta e no conhecimento dessa situacdo. Mas a matematica
que estd na escola s6 reconhece as regras e formalismos desligados das reflexdes
mutaveis de acordo com o ambiente em que se esta.

E, ainda nos diz que a proposta pedagogica da ethomatematica é fazer da matematica

algo vivo e lidar com situacdes reais que estejam no tempo ‘agora’ e no espago ‘aqui’.

2.1.2 Modelagem Matematica

A Modelagem Matematica é a arte de modelar e formular. Podemos dizer que ela é
como uma ponte que liga a Matematica a realidade. Conforme Scheffer (1995 apud VIECILI,
2006), “Modelagem ¢ um ambiente de aprendizagem no qual os alunos sdo convidados a
problematizar e investigar, por meio da Matematica, situacdes com referéncia na realidade”.
Um dos grandes desafios deste século € fazer o aluno compreender a importancia da
Matematica no seu dia-a-dia.

Modelagem Matematica é o processo que envolve a obtencdo de um modelo. Este,
sob certa Optica, pode ser considerado um processo artistico, visto que, para se
elaborar um modelo, além de conhecimento de Matematica, 0 modelador precisa ter
uma dose significativa de intuicdo e criatividade para interpretar o contexto, saber
discernir que contelldo matemético melhor se adapta e também ter senso critico
para jogar com as variaveis envolvidas. (BIEMBENGUT, 2005, p.12)

A Modelagem Matematica é conceituada como a “a arte de transformar problemas da
realidade em problemas matematicos e resolvé-los interpretando suas solucdes na linguagem

do mundo real”. (BASSANEZI, 2002, p.16)
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2.1.3 Resolucédo de Problemas

Ao trabalhar em sala de aula o professor desenvolve a ideia errada de que todos os
problemas possuem Unica solugdo, pois no momento em que trabalha - se problemas que
envolvam vérias solugdes podemos explorar mais os conteddos e estabelecer diferentes
interpretagdes e solucdes para os mesmos. (FLEMMING; LUZ; MELLO, 2005)

E preciso tornar os alunos pessoas capazes de enfrentar situacbes e contextos
varidveis, que exijam deles a aprendizagem de novos conhecimentos e habilidades.
[...] um dos veiculos mais acessiveis para levar os alunos a aprender a aprender é a
resolucdo de problemas. (POZO, 1998, p. 9).

“E importante que o professor tenha em mente que s6 ha problema se o aluno perceber
uma dificuldade, um obstaculo que pode ser superado” (FLEMMING; LUZ; MELLO, 2005,
p.74).

A proposta da resolucdo de problemas é levar os alunos a interpretarem tal situacéo e

leva-los a encontrar o resultado,

[...] o problema certamente ndo é um exercicio em que o aluno aplica, de forma
guase mecanica, uma férmula ou um processo operatdrio. S6 ha problema se o
aluno for levado a interpretar o enunciado da questdo que lhe € posta e a estruturar a
situagdo que lhe é apresentada. (BRASIL, 1997, p.32)
Através da utilizacdo de situactes problemas em sala de aula o professor faz com que
o aluno pense produtivamente, desenvolva o raciocinio légico, além de oportunizar o

envolvimento com a matematica.

2.1.4 Histéria no Ensino da Matematica

A historia da matematica nos permite compreender a origem das ideias e dos fatos
matematicos, possibilitando enxergar as circunstancias nas quais se desenvolveram.
Conhecendo a historia conseguimos perceber que o que hoje é aceito como verdadeiro surgiu

de grandes esforcos e discussdes entre 0s matematicos daquela época. E, D’Ambrosio (1997)
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nos diz que, “conhecer historicamente a matematica de ontem podera, orientar no aprendizado

e no desenvolvimento da matematica de hoje.”

Ao compreender como a matematica se desenvolveu, como ela influencia outros
conhecimentos e também sofre a influencia deles, o educando podera também
compreender melhor as dificuldades do homem na elaboragdo das idéias
matematicas. (SIQUEIRA, 2007, p. 27).

Flemming, Luz e Mello (2005), consideram o contexto histérico como uma fonte de
inspiracdo que através do entendimento da evolugdo historica, os educadores conseguem

produzir estratégias para facilitar a construcdo do conhecimento dos alunos.

Ao revelar a Matematica como uma criacdo humana, ao mostrar necessidades e
preocupacdes de diferentes culturas, em diferentes momentos historicos, ao
estabelecer comparacdes entre os conceitos e processos matematicos do passado e
do presente, o professor tem a possibilidade de desenvolver atitudes e valores mais
favoraveis do aluno diante do conhecimento matematico. (BRASIL, 1997, p.34)

Percebemos que através da historia da matematica, o aluno consegue entender e

esclarecer situacfes que estdo sendo construidas por ele.

2.1.5 Leitura e Escrita na Matematica

A dificuldade encontrada pelos alunos diante de situagdes problemas é consequéncia
do fato divisorio entre ler, escrever e resolver problemas. Os alunos encontram grande
dificuldade com a leitura, pois ndo basta possuirem conhecimento com a lingua materna
torna-se indispensavel fazer o uso na lingua especifica da matematica. “A matematica nao ¢
uma linguagem, mas um conhecimento. Apesar disso, a linguagem e as formas simbdlicas
exercem um importante papel na aprendizagem da matematica”. (Vergnaud, trad. MORO
2005)

Pimm (1999 apud FELISBERTO E LOPES p.2) diz que “a matematica pode ser
considerada uma lingua estrangeira, pois sempre que € dito algo ela pode ser traduzida para a

lingua materna”.



19

2.1.6 Educagdo Matematica Critica

A Educacdo Matematica Critica tem como um dos principais responsaveis por sua
divulgacdo o professor dinamarqués Ole Skovsmose. Para ele, as excessivas listas de
exercicios podem comprometer a qualidade da aula de matemética. Mais importante que
trabalhar com exercicios ¢ trabalhar com investigacdes. “Um cendrio de investigacdo ¢ aquele
que convida os alunos a formular as questdes e a procurar explicagdes”. (SKOVSMOSE,
2008, p. 2)

Assim nos diz Pinheiro (2005), que a competéncia critica faz-se por entender que o
conhecimento matematico ndo é incontestavel. Mas, que deve ser analisado, criticado e
refletido para que assim possam buscar decisdes em relagdo ao problema estudado.

Por ser o foco do trabalho apresentado a tendéncia quanto ao uso de Tics (Tecnologia
da Informacdo e Comunicacdo) em sala de aula, serd apresentada com maior énfase no

préximo topico.

2.2 USO DE TICS (TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO)*

A discussédo sobre o uso de tecnologia informatica na educacgéo teve inicio no final da
década de 1970. A principio imaginava-se que uma das principais implicacfes gerada seria o
desemprego dos professores. Muitos temiam ser substituidos pela maquina. Anos mais tarde,
diversos estudos na area, mostraram que a substituicdo dos professores era algo que néo
aconteceria. Pelo contrario, o professor receberia um lugar de destaque. E foi entdo, que a
preocupacao tornou um novo resumo ja que aumentou, esse lugar de destaque implicava em
mudancas.

Grande parte das inovacgdes educacionais pressupde mudanca na pratica docente. E, 0s
professores, em sua maioria, preferem caminhar em uma zona de conforto onde quase tudo é
conhecido, previsivel e controlado (BORBA e PENTEADO, 2005). Mesmo insatisfeitos, 0s
mesmos nao se encaminham rumo ao desconhecido, pois 0 novo assusta. E, é mais facil

manterem-se acomodados e continuarem no ritmo em que ja estdo acostumados.

! Neste trabalho o termo tecnologia estaré ligado as tecnologias eletronicas.
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A partir da década de 1990, surge uma nova nomenclatura no meio educacional: TICs.
As TICs resultam da composi¢do das tecnologias de informacao (informatica) e as tecnologias
de comunicacdo (denominadas anteriormente como telecomunicagdes e midia eletronica).
Elas envolvem a distribuicdo da informagdo por meios eletronicos e digitais, como radio,
computador e televisdo (FIORENTINI e LORENZATO, 2006).

As TICs permitem que os alunos estudem e explorem novos temas de novas maneiras.
Encontrando uma maior motivagdo e interesse pelos estudos, como nos diz Moran (2003,
p.23), “aprendemos melhor quando vivenciamos, experimentamos, sentimos. Aprendemos
quando relacionamos, estabelecemos vinculos, lacos, entre o que estava solto, caético,
disperso, integrando-o em um novo contexto, dando-lhe significado”.

O aluno até chegar a escola, ja passou por outros processos, outras formas de interacao
com outras fontes de conhecimento. O mesmo, ja teve contato com o mundo atraves de
recursos computacionais e televisivos. Sentindo-se motivado, assim, com tais tecnologias e
com seus conhecimentos adquiridos através delas. Logo, os alunos estdo habituados com esse
contexto em que se encontram inseridos. E, em consequéncia acabam sentindo-se
desmotivados ao entrar em sala de aula e deparando-se com um ambiente nos quais os alunos
encontram-se enfileirados e o professor a frente, como se este fosse o Unico conhecedor e

transmissor do ensino.

Esta na hora da escola assumir seu papel na sociedade atual. As inovacgdes que temos
presenciado tém deixado a educacgdo para trds e também, os educadores, para tras.
Estamos convivendo com uma geragdo de jovens que estdo adquirindo novas
habilidades e formas de pensar diante de um video game, por exemplo, 0s quais, ha
escola, assistem ao professor demonstrar, de forma classica, um teorema. Tal fato nos
leva a pensar na necessidade urgente de abrir essas novas formas do saber humano, de
gerar e de disseminar o conhecimento na formacdo do professor, quer seja na sua
formagcéo basica no curso de magistério, quer seja na sua formacédo continuada, isso se

ndo quisermos ficar estagnados no século I18. (GATTI, 1992, p. 157)

Assim, ressalta D’ Ambrosio;

Estamos entrando na era do que se costuma chamar a ‘sociedade do conhecimento’. A
escola ndo se justifica pela apresentacdo de conhecimento obsoleto e ultrapassado e
muitas vezes morto. Sobretudo ao se falar em ciéncias e tecnologia. Serd essencial
para a escola estimular a aquisicdo, a organizacdo, a geragdo e a difusdo do
conhecimento vivo, integrado nos valores e expectativas da sociedade. Isso sera
impossivel de se atingir sem a ampla utilizacdo de tecnologia na educacao.
Informatica e comunicagdes dominardo a tecnologia educativa do futuro.
(D’AMBROSIO, 1997, p. 80)
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E ainda, nos diz que o grande desafio enfrentado pela educacéo é colocar em prética
hoje o que ir& servir no amanha.

Fiorentini e Lorenzato (2006) nos dizem que, 0 uso de tecnologias no ensino da
matematica pode promover uma mudanga na pratica pedagdgica e no modo de ver e
estabelecer relagdo com a matemaética e o seu ensino. E, Magela (2008) apresenta o uso de
novas tecnologias no contexto educacional como um suporte, que auxiliard a educacao,
fazendo com que o aluno tenha interesse e motivacdo para ir em busca da informacéo
desejada.

Em vista das benfeitorias exercidas pelo uso das tecnologias, em sala de aula,
defendida por esses autores fica a indagacdo: por que o uso de tecnologias, ainda faz-se
distante do contexto escolar?

O professor de matematica pode estar trabalhando com as TICs, em suas aulas como
um suporte educacional, como sugerido por Magela. Pode estar aproveitando o uso dos
computadores para trabalhar com softwares educativos. H4 uma diversidade de softwares para
0 ensino de matematica, que serdo apresentados no item 2.3 deste mesmo capitulo —
trabalhando também, com pesquisas na internet. Usar a televisédo e o dvd player — ou video
cassete — para trabalhar com filmes, por exemplo, com historias da Matematica.

Ha uma infinidade de atividades que possibilitam ao professor estar trazendo essa
realidade para o contexto escolar.

Segundo os PCNs (1997), os meios midiaticos oferecem amplas possibilidades de
uso e nao ficam restritos apenas, a transmissdo e memorizacdo de informacgdes, mas se forem
utilizados de forma auténtica sdo capazes de gerar novos conhecimentos.

Ainda, de acordo com os PCNs (1997):

a tecnologia eletrdnica como a televisdo, o video, a maquina de calcular, o
computador e o data show pode ser utilizada para gerar situacdes de aprendizagem
com maior qualidade. Neste sentido, age para criar ambientes de aprendizagem em
que a problematizacdo, a atividade reflexiva, atitude critica, capacidade decisdria e
autonomia sejam privilegiadas.

Entretanto, alguns critérios devem ser levados em consideracdo ao se trabalhar com
esses recursos. E preciso levar em consideracdo o grau de desenvolvimento dos alunos e o
tipo de aprendizagem que se quer desenvolver. A seguir, apresentaremos 0S Ccritérios
elencados por Santana.

Segundo Santana (2010, paginacdo eletrénica), na selecdo dos recursos devem ser

levados em conta 0s seguintes critérios:
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*Adequagdo aos objetivos, ao contelido e & clientela - o recurso audiovisual a ser
assimilado e também ao grau de desenvolvimento de seus alunos;

*Funcionalidade - 0 recurso audiovisual a ser usado deve ser adequado ao contetdo
a ser assimilado e também ao grau de desenvolvimento de seus alunos;

*Funcionalidade - 0 recurso deve possibilitar uma utilizacdo dindmica, ativando o
pensamento reflexivo do aluno. Levando em consideracéo o tipo de aprendizagem
que se deseja desenvolver - cognitivo afetiva e psicomotora;

Simplicidade - devendo ser de baixo custo e de facil manejo, permitindo a
manipulacdo tanto pelo professor como pelo aluno;

*Qualidade e exatiddo - devem transmitir com exatiddo e clareza a mensagem que
se deseja comunicar, facilitando assim a compreensdo dos conteddos, além de ser
atraente para despertar o interesse dos alunos e incentivar sua participacdo a aula.

Na utilizagdo destes recursos nas escolas podem-se elencar 0s mais comuns para 0s
alunos, tais como: computador, televisdo, calculadora, data show, entre outros. E, o professor
atribuindo sua criatividade e conhecimento acerca do conteudo a ser ensinado podera explorar
esses recursos enriquecendo ainda mais a sua aula.

Faz-se necessario salientar que estes recursos ja sao encontrados em muitas escolas.
O diferencial no resultado obtido fica a critério da didatica do professor, da maneira como 0

recurso sera utilizado e o efeito que causara na aprendizagem dos alunos.

2.3 SOFTWARES EDUCACIONAIS

A grande maioria dos educadores matematicos buscam novos métodos para levar
para a pratica didria da sala de aula. As ideias-chave de construcdo e de compreensdo do
conhecimento, dentre as quais destacam-se: a etnomatematica, a resolucdo de problemas, a
histéria no ensino da matematica, leitura e escrita na matematica, educacdo matematica critica

e 0 uso das TICs, que ja foram abordados anteriormente.

De acordo com Borba e Penteado (2003, p. 64-65),

[...] A medida que a tecnologia informética se desenvolve, nos deparamos com a
necessidade de atualiza¢do de nossos conhecimentos sobre o contetido ao qual ela
esta sendo integrada. Ao utilizar uma calculadora ou um computador, um professor
de matemaética pode se deparar com a necessidade de expandir muitas de suas idéias
matematicas e também buscar novas op¢des de trabalho com os alunos. Além disso,
a insercdo de Tl no ambiente escolar tem sido vista como um potencializador das
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idéias de se quebrar a hegemonia das disciplinas e impulsionar a
interdisciplinaridade.

E inegavel afirmar que a informatica se tornou um objeto essencial para a educagio e
para quem busca espaco na sociedade moderna em que vivemos. E notéria a introducdo de
computadores nas instituicbes de ensino onde os alunos, desde os estudos iniciais sdo
colocados em contato com as maquinas computadorizadas.

O computador é um instrumento de mediacdo que possibilita o estabelecimento de
novas relacbes para a construgdo do conhecimento e novas formas de atividade mental.
(BRASIL,1997, p.147)

Este contato tanto no ambito do entretenimento quanto no desenvolvimento de
atividades, desde que as acOes pedagdgicas estejam relacionadas a situagdes de experimento,
interpretacdo, inducéo, visualizacdo, demonstracdo e generalizagcdo contribuem de maneira
significativa no aprendizado e no desenvolvimento intelectual dos alunos.

Esta contextualiza¢do propiciada a partir do uso do computador contribuir de forma
significativa no processo de ensino-aprendizagem da Matematica e assim, suas atividades
tornam-se mais ricas.

Diante deste contexto, o computador se apresenta como ferramenta moderna na
producdo de imagens, impondo a necessidade de atualizagdo das imagens matematicas, de
acordo com as tendéncias tecnolégicas e artisticas.

Analisando a importancia da inclusdo de cidadaos protagonistas, e de sua insercdo na
sociedade tecnologica. O Ensino de Matematica vem contribuindo muito para a atuacdo dos
educandos. Esta inclusdo surge a partir da apropriacdo dos recursos tecnoldgicos,
potencializando competéncias e habilidades das quais possam fazer uso nas praticas sociais de
forma que melhore sua linguagem expressiva e comunicativa.

A forma de integracdo entre informatica e matematica pode ser observada nas
inimeras vertentes do conhecimento ficando a critério do profissional da educacéo, a escolha
daquela que ira seguir. Os softwares matematicos apresentam-se como boas alternativas para
0 processo de ensino-aprendizagem.

No ensino de matematica esses softwares podem auxiliar os professores em suas
aulas. Assim é possivel que 0s mesmos consigam encontrar e passar aos estudantes
significados para a aprendizagem dessa disciplina que se apresenta muitas vezes, de forma
abstrata e desestimulante.

Para um melhor conhecimento desses softwares listamos a seguir alguns deles:
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Figura 1: tela do Geogebra
Fonte: Elaborada pela autora, 2010.

O GeoGebra é um software de matematica dindmica para ser utilizado no ambiente
de sala de aula, pois retine GEOmetria, AIGEBRA e célculo. E uma boa alternativa para os
professores trabalharem com os alunos formas geométricas, possibilitando aos mesmos, uma
melhor visualizacdo dos sélidos geométricos. Além de trabalharem conjuntamente, algebra e

calculo.
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Figura 2: tela do Derive
Fonte: Elaborada pela autora, 2010.
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O Derive é um software matematico de grande potencial. Ele faz pela algebra —
trigonometria, calculo e &lgebra linear — o que a calculadora cientifica faz pela aritmétrica. O
professor pode estar explorando com os alunos uma infinidade de recursos matematicos,

desde a construcdo de gréficos calculos trigonométricos e algébricos.

Cabri 3D

— oy 4 & T

Figura 3: tela do Cabri 3D
Fonte: Elaborada pela autora, 2010.

Com o Cabri 3D ¢ possivel construir, visualizar e manipular rapidamente todos os
tipos de sdlidos tridimensionais: retas, planos, cones, esferas, poliedros... Pode-se fazer
construcdes dindmicas, das mais simples as mais complexas. Sendo possivel medir objetos,
integrar dados numéricos ou mesmo repetir o processo de constru¢do de uma figura. Com o
Cabri 3D o professor pode proporcionar aos estudantes uma melhor visualizacdo e construcdo
dos sdlidos tridimensionais, pois muitas vezes sua visualizacdo torna-se confusa para 0s

mesmos.
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Figura 4: tela do Geogebra
Fonte: Elaborada pela autora, 2010.
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Com auxilio desse software é possivel desenhar de forma precisa graficos de fungdes
matematicas em um sistema de coordenadas. E possivel trabalhar tanto com graficos normais,
quanto com aqueles com funcdes de pardmetro. O graph é uma boa oportunidade para o
professor estar explorando juntamente com os estudantes a construcao e analise de graficos.

Com esses exemplos é possivel darmos um passo a novos recursos pedagogicos, além
de estarmos caminhando rumo ao seu uso, tdo enfatizado até o momento.

E importante frisarmos que o professor pode mediar as atividades didaticas propostas
com o auxilio desses softwares matematicos. Os alunos devem estar constantemente, junto ao
professor e aos colegas, fazendo analises e reflexdes das atividades realizadas. Caso contrario,
0 cardter absolutista da matematica, aquele que exprime férmulas prontas e acabadas
prevalecerd apenas, com uma vestimenta diferenciada.

Para uma melhor compreenséo sobre o uso das TIC’s no contexto escolar, a seguir
sera explanado o que os PCN’s e a Proposta Curricular de Santa Catarina trazem sobre o

assunto em pauta.

2.4 PCN'S E PROPOSTA CURRICULAR DE SANTA CATARINA E OS RECURSOS
TECNOLOGICOS

Estamos vivendo uma era composta por grandes avancos, tanto tecnoldgicos quanto
cientificos, e sendo estes 0s principais responsaveis pela transformacdo da sociedade,
implicam diretamente no cotidiano da populacdo mundial.

Assim, é relevante que os professores consigam adaptar em suas aulas esses avangos
tdo importantes para a humanidade. Mesmo porque os alunos estdo em contato direto com
essas tecnologias, sendo importante trazé-las para as salas de aula como um novo método de
ensino, um auxilio para o professor. Logo, “Nao ha como ser um bom professor ditando aos
alunos, trechos de uma apostila amarelada ou de um livro-texto que ndo acompanha a
dindmica de renovacdo das informacdes que fluem através das redes em permanente
atualizagdo” (SANTA CATARINA, 2005, p.5).

A Proposta Curricular de Santa Catarina (2005), ainda nos diz que, as pessoas nao
mais aprendem com informac@es limitadas a sabedoria de alguns professores ou apenas pelo
convivio comunitario. Estamos passando pela revolucdo das tecnologias e comunicagoes,

possibilitando assim, uma reflexdo mais critica da realidade. Deparamos-nos em sala de aula,
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com alunos que acessam pela televisdo, pelo computador, pelo telefone, por livros fontes de
informacdes abertas. E, é a partir dessas vivéncias universais que as pessoas aprendem a
modificar seu préprio cotidiano.

Em consequéncia dessas essas transformacdes leva necessariamente a mudanga no
processo ensino-aprendizagem. Fazendo-se necessario que os professores superem os desafios

apresentados pelas novas tecnologias e consigam utiliza-las como mediadoras no ensino.

O diferencial é sair do modelo autocratico, pautado pela relagdo autoritaria de
comando e obediéncia, na qual um manda e o outro obedece, um ensina e o outro
aprende, para um processo democratico de educacdo em que as pessoas interagem e
se comprometem de forma coletiva com os objetivos educacionais e com a dire¢do
de futuro desejada. (SANTA CATARINA, 2005, p. 6)

Faz-se necessario buscar uma forma de interagdo entre ensino, aprendizagem,

comunicagéo e tecnologia.

Estudiosos do tema mostram que escrita, leitura, visdo, audicdo, criacdo e
aprendizagem sdo capturados por uma informatica cada vez mais avangada. Nesse
cenario, insere-se mais um desafio para a escola, ou seja, 0 de como incorporar ao
seu trabalho, apoiado na oralidade e na escrita, novas formas de comunicar e
conhecer. (BRASIL, 1997, p. 34)

E ainda ressaltam que o computador é visto hoje como um recurso didatico e cada dia
mais indispensavel. Sendo apontado como um instrumento que traz inameras possibilidades
ao processo de ensino e aprendizagem da Matematica. E, com o auxilio do mesmo o aluno
aprende com seus erros e consegue fazer trocas e comparagdes das producbes com seus
colegas. Devendo assim, ser usado como uma fonte de aprendizagem e uma ferramenta para o
desenvolvimento de novas habilidades dos mesmos. Através do uso de computadores o
professor pode estar fazendo a utilizacdo de software educacional, cabendo a ele a funcéo de
estar fazendo a escolha de forma que alcance seus objetivos em virtude do conhecimento a ser
passado aos alunos.

Outra fonte de aprendizagem que também ganha grande espaco no ensino € o uso de
calculadoras. Sendo ela um instrumento que pode contribuir no processo de ensino da
matematica, como uma ferramenta motivadora na realizacdo de tarefas exploratorias e de
investigacdo. Pois, servem como um recurso para a verificacdo de resultados e correcdo de

erros.

Estudos e experiéncias evidenciam que a calculadora é um instrumento que pode
contribuir para a melhoria do ensino da Matematica. A justificativa para essa visdo
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é o fato de que ela pode ser usada como um instrumento motivador na realizacdo de
tarefas exploratérias e de investigacdo. [...] O computador pode ser usado como
elemento de apoio para o ensino (banco de dados, elementos visuais), mas também
como fonte de aprendizagem e como ferramenta para o desenvolvimento de
habilidades. (BRASIL, 1997, p. 34)

Assim, nos diz D’Ambrosio (1990, p.17) “Ignorar a presenca de computadores e
calculadoras é condenar os estudantes a uma subordinagdo total a subempregos”.

Com isso, diante de tanta mudanca e transformacdo faz-se necessario que a escola
acompanhe toda essa trajetdria para que as aulas ndo se tornem algo repetitivo e monétono,
onde o professor dita as regras e 0s alunos passivamente as seguem.

Em sintese, ndo é a aprendizagem que deve se ajustar ao ensino, mas sim o0 ensino que
deve potencializar a aprendizagem. (BRASIL, 1997, p.39) Com a sociedade em constante
transformacéo, € primordial o ensino acompanhe e ajuste-se conforme seu ritmo, pois, para o
aluno a aprendizagem so sera significativa se ele encontrar alguma utilidade no que esta sendo
passado. Moran (2003), afirma que aprendemos facilmente quando percebemos a utilidade de
algo, quando o que esta sendo ensinado nos traz algumas vantagens perceptiveis.

Com o uso das TIC’s, com o auxilio dos softwares matematicos conseguimos
vislumbrar uma forma de atribuir ao ensino de matematica uma maior significacdo. Além de,
estarmos convergindo com as ideias defendidas por Moran. E preciso dar significado ao
ensino para que o mesmo seja aprendido pelos alunos.

No proximo capitulo apresentamos a metodologia, 0 campo, sujeito de pesquisa, 0S

resultados e suas analises.
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3 METODOLOGIA DA PESQUISA

Para todas as atividades previstas € necessario escolher qual o melhor método a ser
percorrido para realizacdo das mesmas. Método é um caminho adotado pelo pesquisador, para
que o mesmo possa, assim, desenvolver a sua pesquisa. Para Galliano (1986, p. 6), “método ¢é
um conjunto de etapas, ordenadamente dispostas, a serem vencidas na investigacdo da
verdade, no estudo de uma ciéncia ou para alcangar determinado fim”. Sendo assim, os
instrumentos metodoldgicos auxiliam o pesquisador, a fim de que ele de modo apropriado,
consiga desenvolver seus estudos de investigagéo,

Para que o pesquisador faca seu trajeto em busca de suas pesquisas e investigacoes é
imprescindivel que o mesmo tenha seus procedimentos metodolégicos bem estruturados e
definidos. S&o, esses procedimentos que servirdo como eixos norteadores para o seu estudo de
pesquisa.

Para Ander-Egg (apud MARCONI; LAKATQOS, 2003, p.155) pesquisa & um
“procedimento reflexivo sistematico, controlado e critico, que permite descobrir novos fatos
ou dados, relagdes ou leis, em qualquer campo do conhecimento”. J& Rudio (1999, p. 9), diz
que pesquisa “¢ um conjunto de atividades orientadas para a busca de um determinado
conhecimento”.

Dada a natureza, da questdo norteadora deste estudo de pesquisa realizamos uma
pesquisa de campo com professores de matematica efetivos, da rede publica, municipal e
estadual, do municipio de Sao Jodo do Sul, SC.

A fonte de investigacdo é do tipo qualitativo e conforme Minayo (1996, p. 21), a
pesquisa qualitativa “[...] trabalha com o universo de significados, motivos, aspiragoes,
crencas, valores e atitudes o que corresponde a um espaco mais profundo das relacGes, dos
processos e dos fendmenos que nao podem ser reduzidos a operacionalizagdo de variaveis”.

Quanto ao nivel de profundidade, a pesquisa é descritiva e os fendmenos sao
investigados sem interferéncia do pesquisador. Ele apenas “procura descobrir com a [maxima]
precisdo possivel a frequéncia com que um fenbmeno ocorre, sua relagdo e conexao com
outros, sua natureza e caracteristicas”. (CERVO; BERVIAN, 1983, p. 55)

3.1 LOCAL E SUJEITOS DA PESQUISA
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A pesquisa foi desenvolvida com professores de matematica efetivos, da rede publica
municipal e estadual, do municipio de S&o Jodo do Sul, SC. Foram alvos da pesquisa quatro
professores, sendo trés professores da rede estadual e um professor da rede municipal.

3.2 COLETA DE DADOS

Como instrumento para a coleta de dados foi utilizado um questionario com perguntas
fechadas e de maltipla escolha (APENDICE 1). “O questionario é um instrumento de coleta de
dados, constituido por uma série ordenada de perguntas, que devem ser respondidas por
escrito e sem a presenga do entrevistador”. (MARCONI; LAKATOS 2010, p.184)

Marconi e Lakatos (2010) ainda enfatizam a importéncia de enviar juntamente com o
questionario uma nota ou uma carta explicando ao pesquisado a natureza da pesquisa. Para
tanto, juntamente com o questionario enviamos um termo de consentimento (APENDICE I1).

Na a aplicacdo do questionario solicitamos que um portador o fizesse. “Em geral, 0
pesquisador envia 0 questionario ao informante, pelo correio ou por um portador; depois de
preenchido, o pesquisado devolve-o do mesmo modo”. (MARCONI; LAKATOS 2010,

p.184) Os questionarios também foram retornados pelo portador.

3.3 ANALISE DOS DADOS COLETADOS

Os dados foram coletados com quatro professores de matematica efetivos, da rede
publica, municipal e estadual, do municipio de S&o Jodo do Sul, SC, através de um
questionario com perguntas fechadas e de maltipla escolha.

Na tabela abaixo apresentamos alguns dados pessoais dos professores que foram

coletados através do questionario.
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Tabela 1: Dados Pessoais

Nome? Sexo Idade Rede de | Escolaridade | Término da | Tempo de
Ensino formacdo | servigo na
inicial rede de
(graduacao) ensino
Professor | Feminino | Acima Municipal | Especializacdo | 1988 Acima de
A de 50 21 anos
anos
Professor | Feminino | Entre 41 | Estadual | Especializacdo | 1986 De 16 a
B e 45 20 anos
anos
Professor | Feminino | Entre 31 | Estadual | Especializacdo | 1999 De 11 a
C e 35 15 anos
anos
Professor | Feminino | Entre 46 | Estadual | Especializacdo | 1971 De 16 a
D e 50 20 anos
anos

Fonte: elaborada pela autora, 2010.

Daqui para frente estaremos nos referindo a palavra professora ou professoras — tendo
em vista que a tabela 1 apresenta que os professores pesquisados sdo todos do sexo feminino.

Das professoras pesquisadas, todas sabem o que é Educacdo Matematica, e ou ja
ouviram falar em Tendéncias em Educacdo Matematica.

Quanto a utilizacdo das Tendéncias em Educacdo Matematica em sala de aula, as
professoras A, B e C responderam que as utilizam ja a professora D respondeu que ndo as
utiliza.

A partir daqui, estaremos analisando apenas as respostas das professoras A, B e C. A
professora D respondeu que ndo utiliza nenhuma tendéncia em sala de aula, portanto, as
perguntas que seguem nao foram respondidas pela mesma.

Dentre as alternativas elencadas apenas a professora A respondeu que trabalha com
Etnomatematica. As professoras B e C afirmaram que trabalham com Modelagem

Matematica, Resolucdo de Problemas e também trabalham com as TICs (tecnologias da

2 Sera utilizado nome ficticio para garantir a preservacéo da identidade dos professores.
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informacdo e comunicacdo). A professora B respondeu que trabalha com a Historia no Ensino
da Matematica. E, a professora C trabalha com Educacdo Matematica Critica.

No grafico abaixo apresentamos como estd dividida a relacdo de ndmero de
professoras por cada Tendéncia em Educacdo Matematica. No eixo y estd o nimero de

professoras e no eixo x esta a distribuicdo das Tendéncias em Educacdo Matematica.

Tendéncias em Educagcdo Matematica
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Gréfico 1: Tendéncias em Educacdo Matemaética
Fonte: elaborado pela autora, 2010.

Tratando-se do uso das tecnologias em sala de aula, as professoras responderam que as
utilizam. Embora, a professora A ndo tenha respondido que trabalha com as TICs, ela
mencionou que trabalha com as tecnologias. Com relacdo a frequéncia que sdo utilizadas, as
professoras A e B responderam que trabalham uma ou mais vezes por semana e a professora
C apenas uma vez por més.

Quanto as tecnologias utilizadas por essas professoras observa-se uma diversidade. A
professora A trabalha apenas com o retro projetor. Enquanto as professoras B e C trabalham
com computador e calculadora. A professora B, também, trabalha com data show e a
professora C, ainda, trabalha com video.

No grafico a seguir esbocamos a relacdo entre o nimero de professores e as
tecnologias que utilizam. No eixo y estd o nimero de professoras € no eixo x as diversas

tecnologias utilizadas.
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Uso de Tecnologias
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Grafico 2: Uso de tecnologias
Fonte: elaborado pela autora, 2010.

Com Relacdo ao uso das tecnologias € importante frisar que duas das trés professoras
utilizam a calculadora. Essa tecnologia precisa deixar de ser discriminada no contexto escolar.
E, como evidencia os PCNs (1997, p. 34) “Estudos e experiéncias evidenciam que a
calculadora € um instrumento que pode contribuir para a melhoria do ensino de matematica”.
Nessa pesquisa percebemos que alguns professores estdo trabalhando nesta perspectiva, e que
a calculadora precisa fazer parte sim, do processo ensino-aprendizagem.

Outra tecnologia bastante atuante na sociedade e que ja faz parte da vida da maioria
dos alunos é o computador. Apenas, a professora B e C trabalnam com ele. Numa frequéncia
de uma vez por més. A professora A informou que a escola em que leciona “ndo disponibiliza
computadores para o professor trabalhar com o aluno” (trecho escrito no questionario pela
professora), quanto a essa professora, talvez, o fato de ndo utilizar computador esteja,
relacionado a escola ndo possuir computadores para efetuar suas didaticas com alunos. “O
computador pode ser usado como elemento de apoio para o ensino (banco de dados,
elementos visuais), mas também como fonte de aprendizagem e como ferramenta para o
desenvolvimento de habilidades” (BRASIL, 1997, p. 34).

D’Ambroésio chama a atencdo para a presenca das duas tecnologias tdo importantes
para o processo de ensino-aprendizagem no contexto escolar e diz que “Ignorar a presenca de
computadores e calculadoras é condenar os estudantes a uma subordinacdo total a
subempregos” (1990, p.17).

Quanto ao uso da internet, as professoras B e C utilizam. A professora A fica
impossibilitada de tal acdo, pelo fato de ndo possuir computadores disponiveis para trabalhar

com os alunos. As professoras B e C trabalham na internet com jogos didaticos e pesquisas.
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No gréafico abaixo esta distribuido a relacdo das professoras quanto ao uso da internet
em sala de aula. No eixo y esta o nimero de professoras e no eixo x estdo as possibilidades

para uso da internet em sala de aula

Uso da Internet

Jogos didaticos Pesquisas Entretenimento Outro

Grafico 3: Uso da Internet
Fonte: elaborado pela autora, 2010.

Relacionado aos softwares educativos, as professoras B e C utilizam excel, word e
power point. Lembrando que sdo todos softwares do pacote Microsoft Office e nenhum é
especifico para o ensino de matematica. A professora C acrescentou “ja utilizei cabri e derive
mas ndo esse ano” (trecho escrito no questionario pela professora). A professora A ndo pode
trabalhar com os software, pela falta de computadores, mas ela observa: “As escolas que
possuem computadores os alunos tem aulas de informatica mas os professores de matematica
ndo podem utilizar o computador especifico para a sua disciplina”.

No gréafico abaixo estd distribuido a relacdo das professoras quanto ao uso dos
softwares educativos em sala de aula. No eixo y esta o nimero de professoras e no eixo x esta

algumas sugestdes de softwares educativos em sala de aula.
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Grafico 4: Softwares educativos
Fonte: elaborado pela autora, 2010.

O uso dos softwares educativos matematicos € ainda pouco explorado pelos
professores de matematica, no municipio de Sao Joédo do Sul-SC.

Embora, os softwares sejam capazes de uma melhor visualizacdo e aprendizagem de
alguns conteddos matematicos. Eles ainda ndo sdo utilizados por uma grande maioria dos
professores. Em relacdo a presente pesquisa, posso afirmar que estes ndo sdo ou sdo muito
pouco utilizados pelos professores.

A professora C argumenta que, “Os recursos ndo sao utilizados com mais frequéncia
devido ao numero de turmas que utilizam esses recursos em outras disciplinas. Entdo nos
organizamos e agendamos de maneira que todos possam utilizar, as vezes mais, outras
menos” (trecho escrito no questionario pela professora). Cabe aqui enfatizar que os softwares
educativos de matematica sdo especificos para se trabalhar com matematica. A menos que em
uma atividade interdisciplinar o professor de uma outra disciplina julgue necessario utilizar
algum desses softwares. Logo, esses softwares ndo estardo sendo trabalhados em outras
disciplinas. O que podemos analisar dessa situacdo é que, os alunos estdo tendo aulas de
informatica distribuidas entre as disciplinas.

A professora A destaca a importancia de o professor estar em busca de
aperfeicoamento e conhecimentos. “Sem davida € importante e necessario buscar
conhecimentos e aperfeicoamento. Mas a grande maioria das escolas continua utilizando as
tecnologias antigas, que também sdo boas e necessarias como o quadro, 0 giz, o livro. Sé que

o0 professor ndo tem como utilizar ferramentas mais atualizadas e passar conhecimentos para
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os alunos de forma diferente, pela falta de recursos” (trecho escrito no questionario pela
professora A).

Nesse argumento da professora é possivel analisar que nem sempre a possibilidade de
escolha por um recurso didatico depende do professor. Existem outros fatores que também
interferem na forma como o professor ird atuar. Como exemplo, tomaremos o relato dessa
professora que ndo pode trabalhar com computador, em consequéncia de ndo poder utilizar
internet e softwares educativos. Nesse caso, 0 fator que a impede de trabalhar nessa
perspectiva ndo € a sua falta de vontade, mas sim, a falta de recursos.

Nesta pesquisa pudemos perceber que talvez, o ano de formacdo inicial da professora
D, tenha interferido em suas préticas pedagdgicas considerando que seu ano de formacédo é
1971. E ainda ndo havia esse contato direto com os recursos tecnoldgicos. Quanto as
professoras A, B e C percebemos que suas faixas etarias e tempo de servigo ndo influenciaram
para uma distingdo entre as suas praticas pedagdgicas. Mesmo que ndo utilizando com muita
énfase, procuram trabalhar com as tecnologias. Em vista disso, ndo foi possivel realizar um
cruzamento de dados mais aprofundado.

As professoras possuem uma semelhanca em suas praticas quando afirmam que
trabalnham com as tecnologias, embora suas formacdes tenham ocorrido antes desta
“explosédo” tecnoldgica.

Para finalizar, gostariamos de deixar explicito que o uso das tecnologias em sala de
aula, nesta pesquisa, esta diretamente ligado aos dados coletados. Ndo podemos generaliza-los
pelo fato de ter sido analisado uma pequena amostra. Além disso, esta amostragem possui as
suas caracteristicas especificas®.

No préximo capitulo apresentamos as consideracgdes finais do presente estudo.

® Vou chamar essas caracteristicas especificas o fato de as escolas estarem localizadas em um municipio bem
estruturado, em uma pequena cidade de interior. E o fato de as escolas possuirem uma boa estrutura fisica.
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4 CONSIDERACOES FINAIS

Primeiramente, queremos relatar que ao iniciar essa pesquisa tinhamos como
pressuposto que o professor era o nico responsavel por suas didaticas em sala de aula. E que
fatores externos a ele ndo interferiam em suas praticas. Esta pesquisa teve como objetivo
investigar a forma como os professores de matematica estdo utilizando as tecnologias em sala
de aula. Porém, ap6s analisarmos os dados coletados comegamos a visualizar um outro lado, e
passamos a nos indagar: como sera que as tecnologias estdo sendo abordadas no contexto
escolar. E, qual a liberdade e incentivo que sdo dados aos professores para que estes as
abordem em suas praticas pedagogicas?

No decorrer da analise dos dados fica perceptivel que nem sempre, o professor tem
total liberdade para usufruir das tecnologias como deseja. No campo educacional é preciso
levar em consideracdo outros fatores — que ndo apenas a motivacdo ou desmotivacdo do
professor para trabalhar com novas metodologias. E preciso analisar todo o contexto escolar
(direcdo, estrutura fisica, recursos disponiveis, entre outros.) para poder compreender, o que
interfere ou auxilia os professores em suas praticas pedagogicas.

O que podemos concluir € que as tecnologias ainda s@o pouco exploradas com os
alunos em sala de aula. Quanto aos softwares de matematica, estes estdo, praticamente, fora
das praticas pedagogicas do professor de matematica. Salientamos também que, o professor
n3o pode ser culpado por essa situacdo encontrada. E claro que ha professores “sossegados,”
que preferem o comodismo do tradicionalismo. Mas, por outro lado ha aqueles que néo
podem explorar as tecnologias como gostariam pelo fato de ndo terem liberdade ou recurso
disponivel para tal exploracéo.

O uso de tecnologias ainda é um processo que se instala lentamente no contexto
escolar. E preciso um grande empenho de todo o sistema educacional* para que esse processo
se instale progressivamente nas escolas.

Ressalta-se que ndo basta apenas o recurso disponivel. E primordial o incentivo e a
liberdade ao uso. Também, ndo basta utilizar um recurso tecnoldgico apenas, para mostrar que
esta utilizando. Ao trabalhar com um recurso tecnoldgico o professor precisa passar aos seus

alunos o significado de estarem trabalhando com este recurso. E, quais as vantagens e

* Referimos-nos ao sistema educacional quando englobamos investimento do governo em educacio, secretarias
de educagdo municipal e estadual, direcéo escolar, professores, pais, alunos. Enfim, todos os responsaveis pela
educaco.
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facilidades apresentadas por ele. A defesa ndo esta apenas na utilizacdo, mas na forma como
sera utilizado esse recurso para que gere, uma aprendizagem significativa aos alunos.

Portanto, é preciso tomar cuidado para que o0 uso das tecnologias ndo tornem-se uma
ferramenta diferenciada de continuar com o ensino tradicional.

Para finalizar a presente pesquisa, vislumbramos que esta ndo se esgota, ainda, por
aqui. E imprescindivel que novas pesquisas deem continuidade a mesma, para entendermos o
estado em que se encontram, atualmente, 0s recursos tecnoldgicos e seu uso, em sala de aula.
E preciso entender todo o universo em que se esta inserido, e ndo apenas, a prética pedagogica
do professor.

Ao finalizar, deixamos aqui nossas consideracdes e sugestfes para que esta pesquisa
seja levada a frente.
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APENDICE I: QUESTIONARIO

A
~

UNISUL

UNIVERSIDADE DO SUL DE SANTA CATARINA — UNISUL
ESPECIALIZACAO EM EDUCACAO MATEMATICA
ORIENTADOR: Prof. Msc. JOSE HUMBERTO DIAS DE TOLEDO.
ALUNA: MARIA CAROLINA MACHADO MAGNUS

Prezado(a) professor(a)!

Gostariamos de fazer um levantamento de dados sobre o uso de tecnologias (nesta
pesquisa estamos nos referindo a tecnologia eletrdnica) nas aulas de matematica.
Para isto, pedimos a sua colaboracdo em nossa pesquisa. Para tanto, solicitamos
gue vocé responda ao questionario abaixo.

DADOS PESSOAIS

Nome:

Sexo:
( ) feminino ( ) masculino

ldade:

( ) menor de 20 anos ( ) entre 21 e 25 anos
( ) entre 26 e 30 anos ( ) entre 31 e 35 anos
( ) entre 36 e 40 anos ( ) entre 41 e 45 anos
( ) entre 46 e 50 anos ( ) acima de 50 anos

Cidade em que mora:

DADOS PROFISSIONAIS

Trabalha em que rede de ensino?
( ) Municipal ( ) Estadual ( ) Ambas

Instituicdo que trabalha:

Grau de escolaridade:
( ) Superior ( ) Aperfeicoamento ( ) Especializacao
( ) Mestrado ( ) Doutorado
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Ano da formacao inicial:

Tempo de servigo na rede de ensino (incluindo todos os anos de servigo, desde
professor contratado(a) — ACT — até o momento):

( ) Menos de 5 anos ( )de 6 a 10 anos

( )de 11 a 15 anos ( ) de 16 4 20 anos

( ) acima de 21 anos

EDUCACAO MATEMATICA

1- Vocé sabe o que é Educacdo Matematica?
()sim ( ) néo

2- Vocé ja ouviu falar em tendéncias em Educagdo Matematica?
()sim ( ) néo

Se a resposta da questéo 2 for sim, responda as questdes seguintes.
3- Vocé faz uso de alguma tendéncia em Educacdo Matematica em suas aulas?
()sim () néo

4 - Quais das tendéncias listadas abaixo vocé utiliza com maior frequencia?
( )Etnomatematica

( )Modelagem Matematica

( )Resolucéo de Problemas

( )Historia no Ensino da Matematica

( )Leitura e Escrita na Matematica

( )Educacédo Matematica Critica

( )uso de TICs (tecnologias da informagéao e comunicacao)

5- Quanto ao uso das tecnologias em sala de aula, vocé as utiliza?
() sim ( ) nédo

6- Com que frequéncia?

( ) 1 ou mais vezes por semana
( ) A cada 15 dias

( ) 1vez por més

7- Qual tecnologia vocé faz maior uso?
( ) video

( ) computador

( ) retro projetor

( ) calculadora

( ) data show

( ) outro:
8- Quanto ao uso de computadores, é utilizado com que frequéncia?
( ) 1 ou mais vezes por semana

( ) A cada 15 dias
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( ) 1vez por més
9 — Vocé faz uso da internet em suas aulas?
() sim ( ) néo

10 — Se a resposta da questao anterior for sim, o que vocé trabalha na internet?
( ) jogos didaticos

( ) pesquisas

( ) entretenimento

( ) outro:

11 — Vocé trabalha com softwares educativos?
()sim ( ) néo

12 - Se a resposta da questdo anterior for sim, que software educativo € mais
trabalhado com os alunos?

() cabri

( ) cabri 3d
( ) derive

( ) graph

( ) geogebra
()

()

()

()

power point
outros:

13 — Caso queira, deixe suas sugestdes e consideracdes.

MUITO OBRIGADO!!!

Maria Carolina Machado Magnus
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APENDICE II: TERMO DE CONSENTIMENTO
Universidade do Sul de Santa Catarina — UNISUL.
Especializacdo em Educagdo Matematica

Ararangua, Santa Catarina - BRASIL

Como aluna de especializacdo estou desenvolvendo a pesquisa “Professor e
tecnologia: a postura do educador de matematica perante os avancgos tecnoldgicos”, sob
orientacdo do Prof. Msc. José Humberto Dias de Toledo. Minha pesquisa tem por objetivo
investigar a forma como os professores de matematica estdo utilizando as tecnologias em
sala de aula. Para tal finalidade elaborei um questionario com perguntas fechadas e de
multipla escolha que sera aplicado com professores de matematica da rede plblica estadual e
municipal, do municipio de S&o Jodo do Sul, Santa Catarina — Brasil.

Gostaria de contar com a sua colaboracdo, de forma voluntaria, para fornecer dados
para esse questionario.

Caso deseje aceitar este convite e fazer parte do estudo, por gentileza assine ao final
deste documento que esta em duas vias. Uma delas €é sua e a outra sera mantida no arquivo do
projeto.

A aceitacdo em participar de minha pesquisa implica somente em responder as
questdes elaboradas que levara cerca de quinze minutos de seu tempo. Ressalto que o0s
conteddos do questionario serdo mantidos de forma a preservar sua identidade pessoal.

Vocé também tem o direito de retirar seu consentimento a qualquer momento da
pesquisa, bastando comunicar-me sua decisao.

Agradeco desde ja sua colaboracdo para o desenvolvimento de minha pesquisa e fico a

disposicédo para qualquer outro esclarecimento que seja necessario.

Meu telefone para contato é: 48-88345688
Meu endereco eletrénico é: maria.carolina87 @hotmail.com
Cordialmente,

Maria Carolina Machado Magnus

De acordo.
Prof. Msc José Humberto Dias de Toledo
Ararangud, 2010.
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TERMO DE CONSENTIMENTO

Eu, , abaixo assinado,

concordo em participar do projeto “Professor e tecnologia: a postura do educador de
matematica perante os avancos tecnolégicos ”, fornecendo dados para um questionario.

Declaro que fui devidamente informado (a) e esclarecido(a) pela pesquisadora Maria
Carolina Machado Magnus sobre o0s objetivos da pesquisa e 0s procedimentos nela
envolvidos.

Foi-me garantido que posso retirar meu consentimento a qualquer momento.

Assinatura:

Telefone para contato:

E-mail:

Ararangud, Santa Catarina, de de 2010.




