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RESUMO

Nesta pesquisa, buscamos responder a seguintéguegéstigativa: como o professor da
rede publica de ensino utilizardernetpara o processo ensino-aprendizagem da matematica?
Realizamos a pesquisa com o0s professores de mat@nde lecionam no ensino
fundamental e/ou médio, pertencente as redes @staduaunicipal de ensino, no municipio
de Maracaja, Santa Catarina. A coleta de dadosédizada por meio do questionario, com
perguntas abertas e fechadas. A analise dos mssiites permitiu verificar a real situacdo no
que diz respeito a utilizacdo daternet nas aulas de matemética. Percebemos que o0s
pesquisados reconhecem quiatarneté um recurso que pode provocar mudancas na forma
de se ensinar matematica e é uma ferramenta epoagm a maioria dos professores nao
utilizam em suas aulas. O presente trabalho tande&treve de forma sucinta as tendéncias
em Educacdo Matematica, metodologias de ensin@ogdem contribuir para uma aula mais
interessante e contextualizada. A utilizacdo deteidéncias oportuniza a inovagéo, em sala
de aula e o desenvolvimento de uma pratica doagidva e adequada as necessidades da
atual sociedade. A tendéncia informatica recebeormdéestaque, com énfase ao recurso

internetque é parte principal da pesquisa.

Palavras-chave Educacdo Matematica, tendéncia informaiicrnet
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1 INTRODUCAO

Atualmente, a educacdo vem sendo considerada um pdases para 0
desenvolvimento de uma nacdo. E por meio da proddediconhecimentos que um pais
cresce, aumenta sua renda e a qualidade de vigeesissas.

Este contexto potencializa a uma intensa pesquis@&dicacao, exigindo uma
nova forma de pensar e agir, tendo em vista queceedade esta passando por grandes
transformacdes tais como: mudancas técnicas dfigast 0 avanco dos computadores e das
tecnologias de informag&o e comunicacgao.

Com o avanco das tecnologias de informacéo e caacéo (TICs), a informacao
e 0 conhecimento estdo cada vez mais acessiveisimdo digital.

Computador einternet visivelmente estdo sendo incorporados em todas as
atividades humanas, inclusive ao cotidiano daslasctwazendo desafios para os professores,
na medida em que favorecem o desenvolvimento dasnsituacfes pedagogicas e ampliam
as oportunidades para o acesso a informacao, iaipagtio, a ampliacdo de redes e para o
processo ensino-aprendizagem.

Os avancos tecnologicos inseridos no mundo inforadd e virtual jA estédo
presentes no sistema educacional. E urgente refidinejar e agir, porque as ferramentas
estdo disponiveis, e as vezes sao pouco usadasquas.

A aquisicao e implementacao de laboratorios de ctadjeres nas escolas sdo um
passo importante e irreversivel na educacao, mas gerar algumas distorcdes no processo
ensino-aprendizagem, j& que normalmente a preo&gapa@ énfase tém sido direcionadas
para o equipamento, ficando para segundo planesté@mpedagdgica.

O problema néo esta no fato de existir um labdmtde informatica, e sim na
forma e na finalidade com que ele esta sendoaditizna escola.

E importante saber se esses recursos estido seliwmdas de forma adequada,
atendendo a demanda da atual sociedade, como wrtarogade de avaliar e definir novos
rumos a educacao.

Faz-se necessario neste momento a renovacao e matiagogica, em que visa
uma relacdo ndo tensa, mas cooperativa entre alpnafessor, recorrer as novas tecnologias
pode contribuir, para despertar o interesse e a/agaio dos alunos, nas aulas de matematica,

contribuindo assim para a aprendizagem.
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E necessario que o professor entenda qoemetem especial, € um instrumento
cognitivo que potencializa o processo de ensinerapragem, e torna-se importante
equilibrar seu uso em tarefas nas quais ela reténiaga a diferenca. Ao aluno por sua vez,
coloca-se a oportunidade de assumir uma postwa ati desenvolvimento das habilidades
necessarias para ter acesso as oportunidadesmaenatoferece.

Diante disso, o professor é obrigado a ser apregatinanente. Deve estar aberto
a essa nova realidade, estando disposto a aprsedwre, desenvolvendo sua capacidade
reflexiva, sua autonomia, e sua cooperacao, impdgrara realizar mudancas educacionais
significativas e condizentes com as necessidadessat

O professor atual deve ter uma visao critica, ¢adg pratica para o uso da
internetna educacao matematica, e reconhecer que seurese d& uma insercao consciente
e competente no qual os principios e as metaaesEaros.

A partir das consideracfes anteriores, apresentapeblema a ser investigado
nessa pesquis&omo o professor da rede publica de ensino no mumito de Maracaja-
SC, utiliza ainternet no processo ensino-aprendizagem da matematica?

Sendo assim, a referida pesquisa tem como objeinw@stigar e analisar a
utilizacé@o danternetno processo de ensino-aprendizagem da matematica.

Especificamente, destaca-se:

» Analisar os procedimentos metodolégicos utilizapel® professor para a insercéo da
internetnas aulas de matematica.

* Reconhecer a contribuicdo daternet como uma alternativa, para auxiliar na
compreensao do conhecimento matematico;

Esta pesquisa esta estruturada em quatro capiNmosapitulo 1, apresentamos a
introducéo, destacando a justificativa do temaioblpmatica, o objetivo geral e os objetivos
especificos.

No capitulo 2, apresentamos o referencial teomvele, aborda-se a Educacao
Matematica e suas tendéncias, que sdo metodolggeapodem ser um diferencial na acao
pedagogica. Descrevemos com mais profundidaded@&nera informatica e damos énfase ao
recurso internet pois € parte fundamental desta pesquisa. Dessevanda, algumas
ferramentas que mternet disponibiliza e que podem ser adotadas pelos @afes para
renovar suas praticas pedagogicas, de modo a diaamensino.

No capitulo 3, apresentamos a metodologia adotadaraibalho, o campo e
sujeitos de pesquisa, 0s resultados e suas analises

As considerag0es finais encontram-se no capitulo 4.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Este capitulo relata o Movimento da Matematica &tod, alguns aspectos
importantes da Educacdo Matematica no Brasil, enadg tendéncias inovadoras no ensino
da Matematica. A tendéncia informatica receberaomeestaque e sera dada énfase ao
recursolnternet pois € parte fundamental dessa pesquisa.

2.1 MATEMATICA MODERNA: UM MOVIMENTO DE REFORMAS

O avanco da ciéncia e da tecnologia, intensificagmrtir do século XVIII, fez
com que a Matematica adquirisse maior importangiaistema escolar devido a necessidade
de aplicacdo de conhecimentos basicos da disciplimadiversos ramos da industria e do
comércio. Dessa forma, todo cidaddo comum deverialjuma educacdo matematica, para
que pudesse lidar melhor com as mudancas da sdeieddo mundo do trabalho.

A necessidade de reforma do ensino da Matemdticalocada em pauta desde o
inicio dos anos 50 e segundo Pires (2000, p. 9) 1&%2, conceituados matematicos
franceses reuniram-se com fildsofos suicos parutitiso ensino da Matematica nas escolas
elementares”.

De acordo com Soares (2001), nos anos 50 o mundmorava uma fase de
preocupacdo com os rumos do ensino da Matemativalidddes entre as nacdes e a
concretizacdo desses conflitos, em duas grandesagueouxeram a necessidade dos paises
se modernizarem e investirem em conhecimento t@amntifico, ndo s6 em recursos
materiais, mas também capacitando pessoas, paramornovas tecnologias e para lidarem
com elas. De acordo com a autora em varios pam@sehum significativo aumento dos
recursos financeiros destinados a area do ensir@iéeias e de Matemética revertidos na
organizacdo de seminarios, na publicacdo de tektliicos, no incentivo a pesquisa e a
capacitacao de docentes.

Charlot (1986 apud PIRES, 2000, p.16) cita uma @agio feita por Gustave
Choquet em 1956, traduzindo criticas da época} ¢s. professores de matematica sdo como

guardas de museus que mostram objetos empoeirattizssquais, a maior parte das pessoas
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nao tem interesse”.

De acordo com Ceryno (2003, p. 18), “no final daadia de 1950, alguns
matematicos questionavam os curriculos escolagentds, os quais reduziam a Matematica
a Aritmética. [...] Esses questionamentos conjugadopulsionaram o surgimento do
movimento conhecido como Matemética Moderna”.

O autor relata que é dificil precisar o momentot@x@m que as idéias do
movimento da Matematica Moderna comecaram a séhaspgeelo mundo. O certo € que elas
causaram um grande impacto no ensino dessa dmgipthesmo tendo o movimento
acontecido de formas diferentes, em varios paises.

Ceryno (2003) afirma que a Matematica Moderna chegm Brasil em 1960,
quando o ensino da Matematica era puramente ttlig& a aprendizagem dos numeros
reduzia-se a contagem, a escrita e ao célculoeri®lietse, com o0 advento da Matematica
Moderna, a aprendizagem da teoria dos numerosteeta dos conjuntos, dando grande
énfase a linguagem.

Embora a introducdo desse movimento no pais repesse a modernizacao da
Matemética, na pratica, o que ocorreu foi que aelatica Moderna e sua nova
linguagem passaram a conviver com a velha Aritmédccom suas técnicas e
macetes de calculo. [...] Essa nova abordagem oéiienou os problemas

relativos ao ensino da Matematica, e a excessifzs@&ma linguagem trouxe novos
problemas de aprendizagem. (CERYNO, 2003, p. 19)

Citando o que escreve Pires (2000), a Matematicdekha surgiu no Brasil como
uma substituta definitiva da velha Matematica, wigida principalmente aos livros didaticos,
sem adequada preparacéo dos educadores nem dafaimrussao de seus propositos.

A mesma autora destaca que no Brasil, por meiongaensa, foi possivel
acompanhar de perto os primeiros passos de umt@rafebicioso de reformar o ensino
matematico, o qual pretendia tornar a aprendizagimdisciplina facil e prazerosa:
“Matematica de hoje € de ensinar sem assustartridDRopular, 03/02/1965). “Geometria
moderna revoluciona o ensino” (Folha de Séo Pdl)1/1967). “Matematica Moderna: a
nova palavra de ordem” (Jornal dos Sports, 19/B919'O suplicio acabou?” (Jornal do
Brasil, 19/12/1969).

As propostas da matematica moderna encaixavamrgt@eente na politica de
modernizacdo econdmica do governo brasileiro das 4960/1970. Vigorava, no pais, a
corrente  pedagolgica tecnicista que se consolidowtestada pela ideologia
desenvolvimentista, que defendia a industrializat@pais e privilegiava a formagéao técnica.
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Por conta desse interesse, 0 governo abriu assppéaia@ 0S técnicos americanos. Varios
acordos foram assinados, o que facilitou de certad, a entrada das idéias da Matematica

Moderna veiculada aos Estados Unidos.

A idéia de que os alunos brasileiros pudessemnteacesso tdo “moderno” quanto
ao implementado nos Estados Unidos e nos paiseperls encaixava-se bem na
perspectiva de modernizacdo do consumo e do empogga@ue a ditadura acenava
principalmente as camadas médias urbanas. (BURIGEY, p.136)

Ceryno (2003) aponta que no Brasil a partir de 18g@orrentes que se opunham
ao Movimento da Matematica Moderna deram inicio “Movimento de Educacao
Matematica”, cuja preocupacao principal passoura ggocesso de ensino-aprendizagem o
que proporcionou trazer para o centro da discuas@&acao entre aluno, professor e “saber

matematico”.

2.2 EDUCACAO MATEMATICA: SINALIZANDO MUDANGCAS

Segundo Flemming, Luz e Mello (2005), a Educacatematica surgiu no século
XIX, em consequéncia dos primeiros questionamestmse 0 seu ensino. Buscava-se
renovacdo, ha maneira de transmitir os conhecirael@gdorma mais acessivel aos alunos.

Segundo as autoras, no Brasil as discussfes sdoma¢io Matematica tiveram
origem na década de 1950, consolidando-se apend9&8n ano de Fundacdo da Sociedade
Brasileira de Educacdo Matematica - SBEM, sociediearater cientifico e cultural, sem
fins lucrativos, que tem como finalidade congregaofissionais da area de Educacao
Matematica.

De acordo com Carvalho (1994), a Educacdo Matem&icuma atividade
essencialmente pluri e interdisciplinar. Constitun grande arco, onde ha lugar para
pesquisas e para trabalhos dos mais diferentéssesti

Para Bicudo (1999), a Educacdo Matematica possapaale investigacdo e de
acdo muito ampla. Os pesquisadores devem semplisaaraiticamente suas agdes com 0
intuito de perceber, no que elas contribuem cordu&cdo Matematica do cidaddo. Ressalta
gque assumir uma postura consciente ao trabalharEchrmoacdo Matematica significa buscar
sentido, naquilo que se faz ao ensinar e ao apremaematica. E buscar conhecer o sentido

gue o mundo faz, para cada participante de um gsocespecifico de ensino-aprendizagem.
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E proceder constante e sistematicamente a argilisfiexo e a critica das verdades aceitas.

Onuchic (1999) define a Educagdo Matematica comaampo de investigacdo
muito amplo, em que os pesquisadores devem semalisaa criticamente suas acdes com o
intuito de perceber como essas acdes contribuera, @alesenvolvimento de tal area de
ensino.

De acordo com Fiorentini e Lorenzato (2006), a Bgéo Matemética ndo é
apenas um campo profissional, mas também uma éareanthecimento. E tanto uma area de
pesquisa tedrica, quanto uma area de atuacdogyrakizn de ser ao mesmo tempo, ciéncia,
arte e pratica social.

Flemming (2004) define a Educacdo Matematica coma area de atuagéo que
busca, a partir de referenciais teéricos consotisgadolucdes e alternativas que inovem o
ensino da Matematica. Afirma ainda, que a Educdi@ematica é uma area de estudos e de
pesquisas que possui solidas bases na EducacadVatematica, mas que também esté
contextualizada, em ambientes interdisciplinares.

Para Imenes e Lellis (1999), os Parametros Cuaresl Nacionais — PCN
apoiam-se, nos resultados obtidos pelo movimertgrnacional de Educacdo Matematica.
Constituindo-se como a referéncia fundamental, paedaboracdo de curriculos do Ensino
Fundamental em todo o pais, os PCN buscam a “egamdatodos, onde todos aprendam”.

Segundo Costa (2004), a elaboracédo e a implementicRroposta Curricular de
Santa Catarina tiveram como alicerce as ideiasutililes nesse movimento, cujo marco
principal era de propiciar aos educadores um espacaliscussao e producdo coletiva,
visando a transformacéo da pratica pedagogica.

De acordo com Flemming (2004), a Educacdo Matem&iz longo de sua
historia apontou caminhos que podem ser seguid@s)dp se pretende alcancar mudancas
efetivas, no processo ensino-aprendizagem. Essemtuas passam a se consolidar como
uma tendéncia, a partir do momento, em que sug@natoduz resultados positivos em sala
de aula.

A mesma autora define que tendéncias, em EducagdenMtica, sdo formas de
trabalho que sinalizam mudancas e que, ao se mastgficientes, em sala de aula, passam a
ser consideradas como alternativas interessargtdsjgta da inovagao na pratica pedagaogica.

E consensual a idéia de que ndo existe um camimb@assa ser identificado como
unico e melhor, para o ensino de qualquer dis@pkm particular, da Matematica.

No entanto, conhecer diversas possibilidades deallta em sala de aula é
fundamental para que o professor construa suazarédBRASIL, 1998, p.46)
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A seguir abordaremos algumas tendéncias utilizadaEducacdo Matematica,

metodologias que possibilitam a renovacédo da pr@kcagogica.

2.2.1 Tendéncias em Educacdo Matematica: apontandaminhos

Na Educacdo Matemética, destacamos algumas teaslémee podem efetivar
mudancas, no processo ensino-aprendizagem, saa &laslelagem Matematica;
Etnomatematica; Historia da Matematica; Jogos; Re&o de Problemas e Informatica.

Para Bassanezi (2002hodelagem € uma nova forma de encarar a Matengtica
consiste na arte de transformar problemas da esldiém problemas mateméaticos e resolvé-
los interpretando suas solugdes na linguagem daloweal.

Outros autores concordam com Bassanezzi quantaeafiir

Modelagem é a arte de expressar, por intermédidimdpagem matematica,
situacdes-problema reais. Completam colocando gusi processo que emerge da

prépria razéo e participa da nossa vida como fatenaonstituicdo e de expressao
do conhecimento”. (BIENBEMGUT; HEIN, 2000, p.11)

Segundo Moura (2001), a modelagem matematica owlangib tem suas raizes,
na Matematica Aplicada. A intencéo geral da modetaghatematica € gerar condi¢des para a
aquisicdo de saberes em um ambiente de investig@caeétodo cientifico € o eixo sobre o
qual a modelagem esta assentada. A observacaeun@sdénos com o intuito de gerar um
estado de davida e de problematizacéo € o ponpaudiela, para a construcdo de um modelo
matematico que exprima as relacdes entre as grasadwservadas. A educacdo matematica
por meio da modelagem visa motivar o aluno a pgssa um estado ativo e critico quanto
ao seu cotidiano.

Flemming, Luz e Mello (2005) definem Modelagem Maé¢icacomo uma nova
forma de encarar a Matematica, a qual consisteteala transformar problemas da realidade,
em problemas matemaéticos e resolvé-los interpretands solu¢des, na linguagem do mundo
real.

Biembengut (2004) define modelagem, como um coojudd procedimentos
requeridos, na elaboracdo de modelo de qualquardareonhecimento. Na Matematica, em

particular, o processo de modelagem requer do raddelalém de talento para a pesquisa,
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conhecimento matematico e capacidade de fazerdaitufendmeno sob Gtica matematica. A
mesma autora apresenta a sistematizacdo do pratessodelagem seguindo trés etapas:

. Interacao
. Reconhecimento da situacao-problemalelimitacado do problema;
. Familiarizagdo com o assunto a ser modetadeferencial tedrico.

Para explicar a situacdo ou o fendmeno, procureesenhecer e delimitar a
situacdo-problema. Ao se interar dos dados a Situagrna-se mais clara. E importante
efetuar uma descricdo detalhada dos dados levantdeksa etapa ndo termina com o inicio

da proxima, visto que a situacao-problema tornmais clara & medida que se interage com

os dados.
. Matematizacéo
. Formulacao do problema hipotese;
. Formulacdo do modelo matematicedesenvolvimento;
. Resolucao do problema a partir do model@plicacéo.

E uma etapa desafiante e complexa, pois é nelseuwxpressa o problema na
linguagem matematica. O objetivo principal desspaido processo de modelagem é chegar
a um conjunto de expressdes aritméticas, formutxpjacdes algébricas, graficos,
representacdes ou programa computacional que les@ugdo ou permita a deducdo de
solugéo. Uma vez modelada resolve-se a situacdmepna a partir do modelo e se realiza a
aplicacao.

Modelo matematico

Interpretagéo da solucgéo;

Validacdo do modele~ avaliacao.

Com base nos resultados, verificados e deduzidogsptieacdo, efetuam-se:
interpretacdo e avaliagcdo dos resultados; verdicata adequabilidade e quéao significativa e
relevante € a solucdo — validacdo. Se o modelad@tess necessidades que o geraram,
procura-se descrever, deduzir ou verificar out@®menos ou dedugdes. Caso contrario
retorna-se a segunda etapa, mudando ou ajustdngoétase e variaveis.

Para Flemming, Luz e Mello (2005), aplicar a modeta matematica em sala de

aula é um grande desafio para o professor. Ostadesl podem ser muito ricos, no entanto,
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dependem de uma preparacdo do docente para queéndoo fio da meada”. Portanto, nao
basta vontade, € preciso dedicacdo aos estuddotim@depara conhecer 0s passos a serem
seguidos ao trilhar este caminho.

Outra tendéncia, na Educacdo Matematica que trabalhconhecimento
construido a partir do contexto cultural, em queumo esta inserido é a Etnomatematica, que
de acordo com D’Ambrosio (2001) é a arte de comuteee de valorizar as manifestagcdes
matematicas dos diferentes grupos sociais.

O termo etnomatematica foi criado por Ubiratan Dosio com o objetivo de
descrever as préaticas matematicas de grupos dsltargartir de uma andlise das relacdes
entre conhecimento matematico e contexto cultuFai mencionado pela primeira vez em
1976 e segundo o autor, compds a palavra utilizeasloaizestica, matema € etno, para
significar que ha varias maneiras, técnicas, rddilks (tica) de explicar, de entender, de lidar
e de conviver (matema) com distintos contextos raetue socioecondmicos da realidade
(etno). Essa definicdo leva em consideracdo que gagbo cultural possui identidade propria
ao pensar e agir e, portanto, possui um modo prégei desenvolver o conhecimento
matematico.

Oliveras (1999, apud FLEMMING, LUZ e MELLO, 2004, B4) “define a
etnomatematicaomo um modelo de interpretacdo de uma culturasaugmbros relacionam-
se entre si, usando um método comum de comunic&sB® método é influenciado por
elementos fisicos, sociais e temporais”.

Rios (2002, apud FLEMMING, LUZ e MELLO, 2005, p.)37fala dos
conhecimentos matematicos produzidos ou assimilaglogigentes em um contexto
sociocultural, e percebe a existéncia de processo®w, por exemplo, contar, classificar,
ordenar, calcular, medir, organizar o espaco enpde estimar e inferir”.

A etnomatemaética representa um caminho para unzaedo renovada em que a
matematica pode proporcionar questionamentos sadreituacdes reais vivenciadas pela
sociedade.

A tendéncia socioetnocultural traz uma visao amidyca, social e politica da
Matemética e da Educacdo Matematica. Parte-se aldepras da realidade, inseridos em
diversos grupos culturais, que gerardo temas dallra na sala de aula. (FLEMMING; LUZ;
MELLO, 2005, p.15)

De acordo com D’Ambroésio (2001), a riqueza do ps3o ensino-aprendizagem
estara presente exatamente, no momento em qudesgpconseguir estabelecer a conexao
entre o conteudo e a realidade vivenciada peloogrédp ethomatematica, assim, € um
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programa de pesquisa que esta diretamente ligadpr@®esso ensino-aprendizagem da
Matematica. E um processo que vai da realidadeda, ayue conecta diferentes culturas,
modos de pensar e de agir ao contelldo matematscgrapos sociais.

O mesmo autor afirma ainda que é importante percgbe a proposta da
etnomatematica ndo rejeita a Matematica académiadui apenas o0 que € desinteressante,
obsoleto e indtil, que infelizmente domina os @uids e programas escolares vigentes, em

grande parte das escolas.

A acdo docente também se modifica e o professoieu papel ‘dador’ de aula e
de conhecedor absoluto para ser um interventorrdeepso pedagdgico, que deve
ser problematizado de acordo com o referencialrdpay (COSTA, 2004, p. 81)

Os PCNs (1998) definem a Etnomatemética como um@éteia que procura
entender a realidade e chegar a acdo pedagogiceera natural mediante um enfoque
cognitivo com forte fundamentacéao cultural.

D’Ambrosio (1999) afirma que as idéias matematestfo presentes, em todas as
civilizacdes, em todos os momentos da histérianohefo estratégias de acdo para lidar com o
ambiente, criando e desenhando instrumentos paeafies, buscando explicacdes sobre os
fatos e fen6menos da natureza e da propria exiatéefim, estdo presentes, em todas as
formas de fazer e de saber. O autor destaca gumelaa etnomatematica € o caminho para
uma educagdo renovada capaz de preparar gera¢dessfypara construir uma civilizagao
feliz.

Ndo ha como negar que a matematica esteve e esténpr, em todas as
civilizacbes, imersa na histéria e nos aconteciogninterligando culturas e promovendo
mudancas. Por esse motivo, muitos matematicos,orisidbres da matematica e
investigadores, em Educacdo Matematica defenddmoralagem da Historia da Matematica,
uma outra tendéncia que pode contribuir para aonallla qualidade do ensino, nas aulas
dessa disciplina.

Miguel e Miorim (2004) afirmam que por meio da bisd da matemética o aluno
pode atingir com mais éxito 0s objetivos pedag&gmee o leva a perceber:

* A matematica como uma criagdo humana;

* Asrazdes, pelas quais as pessoas fazem matematica,

* As necessidades praticas, sociais, econdmicagasfigue servem de estimulo

ao desenvolvimento das idéias mateméticas;

« As conexdes existentes entre matematica e conheftimmeomo: filosofia,
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religido, légica, dentre outros.

* A curiosidade estritamente intelectual que poderled generalizacdo e a
extensdo de idéias e de teorias;

* As percepcdes que os matematicos tém do propretcobp matematica, as
guais mudam e se desenvolvem ao longo do tempo;

* A natureza de uma estrutura, de uma axiomatizad&ouena prova.

Os PCNs (1998) alertam que o professor ndo develesmente situar no tempo e
no espaco cada item do conteldo de matematicapmtiarcsempre trechos da historia da
Matematica em suas aulas, mas deve encara-la comoecurso didatico com muitas
possibilidades, para desenvolver conceitos, senezi¢a a fatos, a datas e a nomes a serem

memorizados.
Ao revelar a Matematica como uma criacdo humanamastrar necessidades e
preocupacbes de diferentes culturas, em diferenmtesnentos histéricos, ao
estabelecer comparacdes entre 0os conceitos e poscemtematicos do passado e
do presente, o professor cria condicbes para qatumo desenvolva atitudes e
valores diante desse conhecimento. (BRASIL, 19982p

As Orientacfes Curriculares, para o Ensino Médi60§2 apontam que a
utilizacdo da Historia da Matematica, em sala de &mbém pode ser vista como um
elemento importante, no processo de atribuicadgiefisados aos conceitos matematicos. E
necessario, porém, que esse recurso nao fiqueadimid descricdo de fatos ocorridos no
passado ou a apresentacdo de biografias de matesn&timosos. A Historia da Matemética
pode contribuir, também, para que o professor ceemata algumas dificuldades dos alunos,
que, de certa maneira, podem refletir historiclisuddlades presentes também, na construcao
do conhecimento matematico.

A utilizacédo de Jogogossibilita o esclarecimento de algumas dificuldagige os
alunos apresentam em determinados conteldos danéte@ e os PCNs (1998), apontam
essa tendéncia como “uma atividade natural do siebemento dos processos psicologicos
basicos; supde um fazer sem obrigacdo externa estmpembora demande exigéncias,
normas e controle”.

Emerique (1999) considera que a utilizagdo do tid#&o € prioritaria, nem exclui
outros caminhos metodologicos. Exige do professoa postura de abrir mao do controle
autoritario, de reconhecer a necessidade de urgaatrgue suspende por algum tempo as
obrigagbes, necessidades e disciplinas habituais.

Grando (2004) enfatiza que a intervengcao do profess jogo, representa um
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fator determinante na transformacédo do jogo espent&m pedagdgico. Consideramos jogo
pedagogico aquele que é adotado intencionalmerte gyefessor, para desenvolver um
conceito novo ou para aplicar um conceito que naja domine.

Segundo Cavalcante (2006), diversas bibliografiaostram que até
aproximadamente os 12 anos a brincadeira é eskgania 0 desenvolvimento do individuo,
por isso 0 uso dos jogos e das brincadeiras comos® didatico pode ser justificado por
fatores, como:

» Favorecimento da criatividade;

» Desenvolvimento da busca de novas estratégiasdiicéo;

* Envolvimento com as regras;

e Aprimoramento da organizacdo do pensamento;

» Desenvolvimento da intuicdo e da critica.

Segundo Cury (2004), o uso de jogos no ensino tamagens para professores e
alunos. Para o professor, ha a possibilidade désana desempenho dos alunos, tanto em
termos de raciocinio légico como, em relacdo aosserometidos. Dessa forma ele pode
diagnosticar aqueles estudantes que tém dificudade um item especifico do conteudo,
buscando, entdo, novas estratégias de ensino pzilea-#0s. Também é possivel avaliar a
capacidade de trabalho em equipe, de interaca® edsirparceiros ou a facilidade de
expressdo. Para os alunos, hd uma motivacdo pestudo, bem como a possibilidade de
obter auxilio individual do professor ou dos cokgRara aqueles estudantes que, de outra
forma, ndo se manifestam em classe, € uma ocasifedad, de dar palpites sem ser criticado
pelos colegas ou pelo professor.

Germano (1999) completa afirmando que € preciso fique bem claro para
professores e para alunos, que o ladico ndo érmdugira. Nunca deve ser usado para
“preencher” o tempo, ao contrario, deve ser plalejpelo professor de acordo com seus
objetivos de ensino e deve acontecer regularmeletdprma a dar chance a cada um de
construir seus conhecimentos.

A aprendizagem torna-se significativa, para o algnando o mesmo é colocado,
em situacdo de resolucdo de problema, e segundeai@ip (2004,) a metodologia de
Resolucdo de Problemaéso eixo organizador do ensino de Matematica, poigoando ao
aluno a possibilidade de resolver situacoes daemds diversas e de enfrentar com confianca
novas situacoes.

O problema é olhado como um elemento que podeiaugilaluno, no processo
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de construgcédo do conhecimento. Sob esse enfoquieepras séo propostos, ou formulados
de modo a contribuir, para a formagédo dos conceitdes mesmo da sua apresentacdo, em

linguagem matematica formal. O foco esta na acépabe do aluno.

A capacidade de contornar um obstaculo, empreamdecaminho indireto, onde
nenhum caminho direto se apresenta, coloca o saigente acima do estupido,
coloca 0 homem muito acima dos mais inteligentésy@s e homens de talento
acima de seus proximos. (Polya apud Krulik, 1992) p

Costa (2004) afirma que a aprendizagem da Mateasdicompletara a formacao
dos alunos se for significativa, se consideraragibes familiares a eles, situacées que sejam
contextualizadas, problematizadas, investigadamksadas.

O mesmo autor coloca que o aluno deve ser constante encorajado a resolver
problemas, sejam eles provenientes da prépria Maiesn ou de situacdes do cotidiano. Ao
resolvé-los, tém como consequéncia, além da amagelin de conteddos matematicos
interligados aos de outras ciéncias, a estruturdgdoaneira de pensar e agir do individuo.

Para Mori e Onaga (2002), a Resolucdo de Probldeas ser o ponto de partida
da atividade matematica. Conceitos, idéias e promados devem ser abordados mediante a
exploracdo de problemas, ou seja, de situacdesiemnsjalunos precisem desenvolver algum
tipo de estratégia para resolvé-las. Tais situagdémulam a curiosidade e a investigacgéo,
possibilitando que as experiéncias anteriores sejtiimadas e outras sejam adquiridas,
ampliando seus conhecimentos.

Na abordagem de Resolugcdo de Problemas como unecaotagia de ensino, o
aluno tanto aprende Matematica resolvendo problemasio aprende Matematica para
resolver problemas; esse ndo é mais um procedadaso

De acordo com Toledo e LoOpez (2006), a sociedadesapgor grandes
transformacdes devido a rapidez das mudancas ¢écieintificas, do avanco dos
computadores e das tecnologias da informacéo e rdoagfio. Essas mudancas vém
provocando alteragbes no panorama econdomico, socidtural da sociedade.

Diante dessas transformacdes e crescimento deséofdas tecnologias, apenas o
quadro e 0 giz ndo atendem as perspectivas dossahserca de uma aula interessante e
diferente. Recorrer as novas tecnologias pode ibairtr para despertar o interesse e a
motivagdo dos alunos, nas aulas de matematicaed3er motivo que damos importancia ao
papel da tendéncia Informatjcque sera abordada de forma mais aprofundada noatem

seguir, e sera dada énfasatarnet tendo em vista, ser o foco desse trabalho.
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2.3 A INFORMATICA COMO UMA DAS TENDENCIAS EM EDUCAC AO
MATEMATICA

Para Borba e Penteado (2005), o acesso a infoand#iee ser visto como um
direito, tanto nas escolas publicas quanto padies| em que o estudante deve poder usufruir
de uma educacédo, que no momento atual inclua nonmimma “alfabetizacéo tecnologica”.

E explicam que o computador deve estar inseridoatimdades essenciais, tais como
aprender a ler, escrever, compreender textos, dartegraficos, contar, desenvolver nocdes
espaciais, etc. E, nesse sentido a informaticacaapassa a ser parte da resposta a questdes
ligadas a cidadania.

Os mesmos autores salientam ainda, que o acesfmraatica na educacao deve
ser visto como parte de um projeto coletivo quevpra democratizacdo do acesso a
tecnologias desenvolvidas pela sociedade.

Podemos por meio da informética, desenvolver unnende matematica mais
significativo, j& que permite ao aluno através dgioa sobre o objeto, construir o
conhecimento matematico.

Para Freire e Valente (2001.p.31), “informaticaedacacao significa a integracao
do computador no processo de aprendizagem dosUcmsteurriculares de todos os niveis e
modalidades de educacao”.

O computador utilizado como ferramenta na persgectducacional, busca
preparar cidadaos para viver em uma sociedade erasga em constante transformacao.

De acordo com os PCN (2001, p.104):

E indiscutivel a necessidade crescente do uso miputadores pelos alunos como
instrumento de aprendizagem escolar, para que Ipossir atualizados em relacdo
as novas tecnologias da informacdo e se instrufiEmtam para as demandas
sociais presentes e futuras.

No momento em que os computadores ficam cada vezpresentes em todos os
dominios da atividade humana, é fundamental qus &lmbém estejam, presentes nas
atividades escolares.

Portanto como é citado nos PCN (1997, p.31):

O computador pode ser usado como elemento de g@o@ o ensino (banco de
dados, elementos visuais), mas também como fontaptdendizagem e como

ferramenta para o desenvolvimento de habilidadesalkalho com o computador
pode ensinar 0 aluno a aprender com seus errapeeader junto com seus colegas,
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trocando suas produc¢Bes e comparando-as.

Para Moran (2003), o computador estd cada vez pwgroso em recursos,

velocidade, programas e comunicacao.

O computador nos permite pesquisar, simular siemc¢destar conhecimentos
especificos, descobrir novos conceitos, lugaresiasd Produzir novos textos,
avaliacdes, experiéncias. As possibilidades vadelssguir algo pronto (tutorial),
apoiar-se em algo semidesenhado para complemengélocriar algo diferente,
sozinho ou com outros. (MORAN, 2003, p. 44)

De acordo com os Parametros Curriculares Naciqafi87), precisa-se adequar
as escolas da rede publica e privada ao uso dadamdras, computadores, videwgernet
pois sdo ferramentas pedagdgicas que promovem wdante, na abordagem e no modo de
ver a matematica e seu ensino.

Segundo Fiorentini e Lorenzato (2006), a partirddaada de 1990, surge uma
nova terminologia no meio educacional: TICs - Téogas de Comunicacdo e de
Informacao.

As TICs resultam da fuséo das tecnologias de irdgém, antes referenciadas como
informatica, e as tecnologias de comunicacdo, demmas anteriormente como
telecomunicacdes e midia eletrénica. Elas envol@eaquisicdo, 0 armazenamento,
0 processamento e a distribuicdo da informacdonpeios eletrbnicos e digitais,
como radio, televisdo, telefone e computadoresORENTINI; LORENZATO,
2006, p.45)

Os PCN (1998) definem as Tecnologias de Comunicagd® Informacadaomo
principais agentes de transformacgéo da sociedatkes modificacbes que exercem, nos meios
de producdes e por suas consequéncias, no cotidiéeneessoas.

Nos dias atuais existe um movimento dos orgaogrgawmentais no sentido de
impulsionar a chegada dos computadores nas esaiaalizar e ampliar as salas de
computadores e ainda a conexao cantexnet

Segundo Fiorentini e Lorenzato (2006), estdo sesekenvolvidos projetos e
programas para ensino, por parte de investigaderede elaboradores de tecnologia
computacional e de video interativo, em que a pngacdo primordial € o manejo dessas
ferramentas por professores e ndo por técnicos.

Froés (1998) afirma que a tecnologia sempre afetgida do homem: desde as
primeiras ferramentas, por vezes consideradas estensdes do corpo, a maquina de vapor
que mudou habitos e instituicbes, ao computadortguee novas e profundas mudancas

sociais e culturais.
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Segundo Martins (2004), a escola ndo pode daweséna de ficar alheia a
importancia da tecnologia, no cotidiano dos indiesl Ndo pode ignorar a facilidade das
criancas, em absorver e lidar com as novas tecdaslogob pena de contribuir, para o
agravamento da exclusdo a que estdo submetido®emille jovens das camadas mais
populares. Esses, infelizmente possuem acessoadiopit ou nenhum aos recursos
informatizados, o que configura um novo analfabatiso analfabetismo tecnoldgico.

Masetto (2003) cita que a tecnologia apresentaassdocacdo como meio, como
instrumento para colaborar no desenvolvimento @cqsso de aprendizagem. Ela tem sua
importancia apenas como instrumento significati@madavorecer a aprendizagem de alguém.
N&o é a tecnologia que vai resolver ou solucionproblema educacional do Brasil. Podera
colaborar, no entanto, se for usada adequadanparge 0 desenvolvimento educacional dos
estudantes.

De acordo com Polato (2009), as tecnologias danrdgdo e comunicagdo sé
devem ser levadas para a sala de aula se estiaesemico dos conteudos, pois acredita que
a soma entre tecnologia e contetdos nasce opaatiesdie ensino, porém faz uma ressalva,
€ preciso avaliar se as oportunidades sao sigiivsa

A mesma autora cita que para utilizar a tecnolegiasala deve-se primeiramente
comecar a investigar o potencial das ferramengitadi, € uma boa estratégia é apoiar-se nas
experiéncias bem sucedidas de colegas. Quantordoubn, deve-se avaliar quais conteudos
sdo mais bem abordados com a tecnologia, e quaas prendizagens necessarias ao mundo
de hoje podem ser inseridas.

Para Tolédo e Lopéz (2006), a educagdo esta sedndmaea se adequar as
mudancas que estdo ocorrendo na sociedade, e adeduoomo agente responsavel do
processo educativo, € desafiado a se adequar anegaarealidade. E acreditam que no
contexto da educacdo matematica, os recursos aaniatica, como softwares educacionais,
internet ajudam a criar situacdes favoraveis a aprendmates conceitos e a superacao das
dificuldades dos alunos de forma a construir uns Isélida de conhecimentos na érea.

De acordo com Moran (2003), conmgernetpode-se modificar mais facilmente a
forma de ensinar e aprender tanto nos cursos iageiromo nos cursos a distancia. Sao
muitas as possibilidades que dependerdo da sitwmg&pie o professor se encontra: numero
de alunos, tecnologias disponiveis, duracdo dassaujuantidade total de aulas que o
professor leciona por semana, apoio institucional.

Para o autor e concordando com ele, é fundamesitdledecer desde o inicio das

atividades uma relagdo empatica com os alunos,ufaodo conhece-los, fazendo um
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mapeamento dos seus interesses, formacéo e perapdcituras. A preocupacdo com 0S
alunos, a forma de nos relacionarmos com eles gesuipdivel para o sucesso pedagdgico.

Moran (2003, p.46) afirma que: “o professor tendoauvisdo pedagogica,
inovadora, aberta, que pressupfe a participacaaldoss, pode utilizar algumas ferramentas
simples danternetpara melhorar a interagao presencial-virtual eiotles”.

A informética sendo uma das tendéncias em educagiematica possibilita
muitos caminhos para que o professor realize aulas de uma forma interessante, diante do
mundo tecnoldgico em que vivemos. Dominar técnigamformatica, para assim aplica-las a
educacédo € um dos grandes desafios de hoje pprafissionais da educacao.

E fundamental que o professor atual tenha conleettordo potencial educacional
da internet e seja capaz de alternar adequadamente atividaaé€ionais de ensino-

aprendizagem e atividades que a usam.

2.3.1 A Histéria dal nternet

A Interneté uma das grandes realiza¢des da Informética Itioso§ anos. Esta
rede € o resultado de anos de trabalho de grupesginheiros, cientistas, pesquisadores,

que tornaram possivel a conexdo de milhdes de dahqnes.

Cyclades (2001, p.15) defindraernetcomo sendo:

Um conjunto de redes de computadores interligadismpundo inteiro, que tem em
comum um conjunto de protocolos e servicos, de doque os usuarios a ela
conectados podem usufruir de servicos de informac@omunicacao de alcance
mundial.

Para Tolédo e Lopéz (2006),rdernetpode ser definida como uma conexao de
multiplas redes. Para haver comunicagdo entre des relas usam um conjunto de regras,

padrbes e especificacdes técnicas, que podemrsamdedos de protocolo de comunicacgao.

Protocolo é uma descricdo geral de formatos de agens e das regras que dois
computadores devem obedecer ao trocar mensagenscdujonto de regras
padronizado que especifica o formato, a sincrofiza@ sequenciamento e a
verificagcdo de erros em comunicacdo de dados. @quio béasico utilizado na
internet € oTCP/IP (trasmission control protocol/internet protd). (TOLEDO;
LOPEZ, 2006, p.42)



27

Segundo Casad e Willsey (1999, p.5), “os protxalo TCP/IP definem o
processo de comunicacao da rede e, mais importiefieem como deve ser uma unidade de
dados e quais informacdes ela deve conter para gaeputador receptor possa interpretar a
mensagem corretamente”

Dois computadores interligados, tendo como olpetempartilhar dados, ja pode
ser considerado uma rede.

De acordo com Cyclades (2001)jngernetsurgiu de um projeto da agéncia norte-
americanaAdvanced Research Projects Age8ypa - Agéncia de projetos de investigacao
avancada) com objetivo de conectar computadoreselss departamentos de pesquisa. Essa
conexao iniciou em 1969, e passou a ser conhecrdaArpanet.

Cyclades (2001) cita que durante a década de ehama intensa pesquisa sobre
esse projeto inicial, cujo principal resultadodaioncepc¢édo do conjunto de protocolos que até
hoje é a base daternet o TCP/IP.

De acordo com Toledo e Lopes (2006) em 197Armanetfoi apresentada ao
publico no 1° congresso internacional de computadercomunicacdo, em Washington, por
meio de uma demonstracdo préatica que interligaveo#fputadores em locais diferentes do
territério americano.

E em 1988, citando o que escreve Cyclades (2@0djernetchega ao Brasil por
iniciativa da comunidade académica de S&do Paulod@&gfo de Amparo a Pesquisa do
Estado de Sdo Paulo - Fapesp) e do Rio de Jahhmireefsidade Federal do Rio de Janeiro -
UFRJ - e Laboratério Nacional de Computacdo Cieati- LNCC).

Hoje sabemos queiaternetesta em todo meio social e vem adquirindo cada vez
mais relevancia no cenario educacional.

A internet € uma das possibilidades dos recursos da infarangfiie pode ser
usado no processo ensino-aprendizagem de matenfidanto, apresentamos, no proximo
topico as ferramentas de interacdo gueernetdispde e que podem ser usadas na educacao.

2.3.2 Ferramentas dd nternet

O computador como instrumento pedagogico na salauth, pode ser utilizado
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para disseminar as aulas puramente expositivas,coem motivar os alunos na elaboracéo
de trabalhos e pesquisas.

Recursos como correio eletroniemail chat, sites forum e lista de discussao
blog, video conferéncia, vém sendo frequentemente wdgaomo ferramentas pedagogicas
para o ensino a distancia, e como complementacéosaoo presencial.

De acordo com Toledo e Lopéz (2006), o uso deceaeletrénico, ou @-mail é
utilizado como um meio de comunicacaoim&rnet onde o emissor envia mensagem e esta
fica num computador (provedor). Quando o rece@aaecta amternet ele pode acessar o
seu endereco eletronice-fnail) e receber a mensagem. O receptor nao receberanagao
em tempo real, ou seja, ele recebe a informacgaocteonmo posterior.

O correio eletronico tem a vantagem de que a ngensapodem ser anexados
arquivos de qualquer tipo, de modo que se tornadagiar um texto escrito, uma imagem
digitalizada e, em geral, qualquer documento gjgewsa arquivo eletrénico.

Para Masetto (2003), o recurso do correio eletOracilita o encontro entre
aluno e professor. O aluno pode receber atendingento pedido de orientacdo urgente para
nao interromper um possivel trabalho até o novomng com o professor na préxima aula e
0 professor por sua vez pode entender ser intertessa comunicar com todos os seus alunos,
ou com algum deles em particular, durante o espagge uma aula e outra, com informacdes
novas, sugestdes, esclarecimentos ou avisos usgente

Citando o que escreve Moran (2003, p.46), “devepnosurar fazer com que 0s
alunos dominem as ferramentasnizgh aprendam a navegar e que todos tenham seu emderecg
eletronico é-mail)”.

A web(teia, em inglés) é um vasto manancial de inforrea@spalhado por todo o
mundo, baseado em computadores interligados, clmseidores daveh Eles

contem oswebsites(ou simplesmente sites), cuja estrutura pode wakia uma
simples pagina a milhares delas, eletronicamemteuladas. (WORSLEY, 2001,

p.6)

A Internet esta trazendo inlUmeras possibilidades de pespaisaprofessores e
alunos, dentro e fora da sala de aula, nos serdigdsusca € muito facil e rdpido encontrar
varias respostas para qualquer tema solicitado.

Tendo o computador como meio de pesquisa e institonpedagdgico o professor
deve estar apto a ensinar e aprender com o alendo €ritico com os contetudos encontrados
na Internet ensinando os alunos a selecionar sites e conteludos mais adequados e

confiaveis, descartando os inapropriados ou degoofiabilidade.
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Na educacéo matematica podemos orientar nossassadurealizarem pesquisas em
sitesnacionais e internacionais, com interesses parsimo da matematica. Alguns
dessessites fornecem aspectos interessantes da area da miagenadresentando
problemas recentes que tem sido investigados, @spea historia , apontando
direcBes para possiveis investigacdes, ilustrandimsidades que podem atrair a
atencao dos alunos que se sintam desafiados pstdgaematematica§ OLEDO;
LOPEZ, 2006, p.46)

De acordo com Moran (2003, p.46): “Podemos transio uma parte das aulas
em processo continuo de informacdo, comunicacdesgupsa, por meio dos quais vamos
construindo o conhecimento e equiliborando o indigide o grupal, entre o professor-
coordenador-facilitador e os alunos-participanta®s’’.

Nas aulas-pesquisa o professor deve motivar aauwensibiliza-lo do real valor
do que vai ser feito, e a importancia da sua ppaigéio nesse processo. Para Moran (2003, p.
47), “os grandes temas das matérias sao coordepeattoprofessor, iniciados pelo professor,
motivados pelo professor, mas pesquisados pelo®slas vezes todos simultaneamente -

ora em grupos, ora individualmente”.

A interneté uma midia que facilita a motivacéo dos aluneta povidade e pelas

possibilidades inesgotaveis de pesquisa que ofeEmsa motivacdo aumenta se o
professor cria um clima de confianca, de abertdeacordialidade com os alunos.
Mais que a tecnologia, o que facilita o processoedsino-aprendizagem € a
capacidade de comunicacdo auténtica do professoestibelecer relacdes de
confianga com seus alunos, pelo equilibrio, pelapmiéncia e pela simpatia com
que atua. (MORAN 2003, p.53)

Dos vérios recursos queirgternet dispde ochattambém pode contribuir para a
motivacdo dos alunos, utilizado como ferramentaagédica pode facilitar e agregar uma
nova pratica educacional, contribuindo dessa fopai@ a formacédo de um cidaddo mais
critico e participativo.

O Chat € um instrumento de comunicacdo, em tempo reale gressoas se
reinem virtualmente em uma sala, em horéario detextioi para debates, analises e até mesmo
bate-papos informais. No ambito escolar para qgcigabseja utilizado como uma ferramenta
pedagogica € importante e imprescindivel a preseéagan mediador, para que o assunto nao

se torne fora de foco, o que acabaria com o objekivseu uso.

O chatou bate-pap@nline ¢ um momento em que todos os participantes estdo n
ar, ligados, e sdo convidados a expressar suasidéassociacdes de forma livre,
sem preocupagfes com a correcdo dos conceitoslesniftsta técnica possibilita-
nos conhecer as manifestacbes espontdneas dasppates sobre determinado
assunto ou tema, aquecendo um posterior estudaoofuagamento desse tema;
possibilita-nos também a preparar uma discussae gmisistente, motivar um
grupo para um assunto (MASSETO, 2003 p.156)
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Citando o0 que escreve Masseto (2003), apos assdides por meio dohat o
professor pode orientar uma atividade em que oqmrgparte dos alunos a busca de uma
sintese das ideias apresentadas. Em seguidariéatagdo de leituras de um determinado
site, ou de um texto previamente anexado ou outradati que julgar ser adequada.

Toledo e Lopez (2006) citam outras duas ferransera comunicagcéo e
cooperacao que sao: os foruns de discysmde permitem que debates sejam organizados
em torno de temas ou areas de interesse de utmitedo grupo de pessoas, esses temas sao
disponibilizados em um ambiente dentro wWab e mediados por uma pessoa que é a
responsavel pelo forum; e, os grupos de discussé@dupcionam de maneira semelhante ao
forum de discussdo. Geralmente os participanteandegrupo, que discutem um tema de
interesse comum participam do debate, utilizandeaail.

Outra ferramenta que pode ser utilizada no ensin@msblogs Segundo Ferreira
(2007) osblogsséo péaginas naternet que utilizam os protocolos de transmissédo de slado
contam com um servidor para armazenar as inforrsagde apresentam e que precisam ser
atualizados com frequéncia. Nibog pode ser postados uma infinidade de assuntos &ue v
desde diarios, piadas, links, noticias, poesiaigjoar ideias, fotografias e tudo mais que seja
possivel para sua atualiza¢do. Qualquer pessoaagedsé-lo.

Sendo uma excelente forma de comunicac@bogpermite que grupos e pessoas
interem-se sem restricdo temporal, pois o leitodepwegistrar comentarios acerca da
exposicao ddlog.

A mesma autora escreve as varias possibilidadestiliitacdo doblog como
ferramenta pedagdgica no a&mbito escolar, tais como:

. Apresentar varias etapas de um projeto desenvohadescola, na sala,

em grupos ou mesmo individual,

. Criacédo de um jornain-line;

. Divulgagéo de atividades;

. Apoio a um eixo de trabalho ou mesmo a uma dis@pli

. Preparar para encontros educacionais entre osgimfais ou entre os
estudantes;

. Divulgacdo de producbes dos alunos em diferentemasardo

conhecimento;
. Divulgar estudos realizados pelos alunos;

. Desenvolver a curiosidade tecnoldgica, incentivandduno a buscar
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diferentes linguagens de programacao;

. Desenvolver habilidades nas diferentes areas dadhecanento,
aplicando os contelidos estabelecidos em curriculos;

. Trabalhar com imagens criadas ou registradas petg®ios alunos ,

ampliando suas habilidades cognitivas na areaidegacr,

. Podem elaborar animagdes para postar no blog, ceswtados de
trabalhos;
. Trazer a discussdo de valores e da moral, quandposi@agem de

comentarios, observando os limites do respeit@dyméo do préximo;
. Ajudar a comunidade escolar com esclarecimentosif@macoes
elaboradas pelos préoprios alunos;

. Incentivar a criagdo de concursos entre os aluassids producoes;

E importante lembrar queldog ndo se restringe apenas a lingua portuguesa ou
mesmo a matematica. Ele funciona como um recurs tpdos 0s eixos do conhecimento.
Ele pode em alguns momentos conter mais informasg@i@® uma determinada area, mas nao
se fecha para qualquer outra em nenhum momento.

Além de tantas possibilidades educativas blogs aproximam as pessoas, as
ideias, permite reflexdes, colocacdes, troca derm@mcias, amplia a aula e a visao de mundo,
e oferece a todos as producbes realizadas. A melasiagem, € que, € um recurso
extremamente prazeroso a quem o elabora e desenvolv

Uma outra alternativa apresentada por Tolédo ez d@006), para 0 processo
ensino-aprendizagem € a videoconferéncia que segwsd autores € uma forma de
comunicacao altamente interativa, porque possbditvisualizacdo e audicdo de imagens e
sons das pessoas que estao conversando.

As novas tecnologias, aliadas a educacdo, pernuiegnaplicacdes educativas
sejam desenvolvidas constituindo um ambiente dén@aprendizagem interativo, com
alternativas de solugdo para os diversos probledasacionais; e, mostram também que
todos estes recursos reservam ao professor a pade de revitalizar seu papel, trazendo

novas dimensdes e perspectivas para o trabalhedmm

A medida que avancam as tecnologias de comunicaigfieal, o conceito de
presencialidade também se altera. Podemos terspmfs externos compartilhando
determinadas aulas, e um professor de fora ‘erdtapdr videoconferéncia na
minha aula. Havera um intercambio muito maior defgasores, por meio do qual
cada um colaborard em algum ponto especifico, swgaes a distancia. (MORAN,
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2003, p.58)

Tolédo e Lopez (2006, p.45) afirmam que: “Podenndgzar as ferramentas da
internet no processo ensino-aprendizagem de uma forma nb@stinamica e eficaz.
Entretanto para que isso aconteca, € necessadmpremetimento das partes que compde o
sistema educacional: professor-aluno-escola".

No proximo capitulo apresentamos as opc¢des meigidaks, o campo e sujeitos
de pesquisa, o0s resultados e suas analises.

3 OPCOES METODOLOGICAS; CAMPO E SUJEITOS DE PESQUISA;
RESULTADOS E ANALISES.

Neste capitulo, serd apresentada a metodologiadalptira a presente pesquisa, a
descricdo do campo da pesquisa, sujeitos envolvidessumento da coleta de dados, os

resultados e analises.

3.1 DELINEAMENTO DA PESQUISA

Cervo e Bervian (1983 apud ANDRADE, 2003, p.50jmafim que “a pesquisa €
uma atividade voltada para a solu¢cdo de problerattayés do emprego de processos
cientificos”.

Para a realizacdo dessa pesquisa, quanto ao pentcstd dos objetivos, esta
pesquisa € do tipo exploratéria. De acordo com(ZRiD2) a pesquisa exploratéria tem como
objetivo proporcionar maior familiaridade com o lgema, com vistas a torna-lo mais
explicito. Pode-se dizer que esta pesquisa tem ajativo principal o aprimoramento de
idéias.

Quanto a forma de abordagem dos procedimentosctécatilizados, a pesquisa
classifica-se primeiramente como pesquisa biblfatga o referencial tedérico foi

desenvolvido com base em material ja elaboradastitoito principalmente de livros. E em
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seguida, do tipo estudo de caso, pois segundo R2062, p.211), “trata-se de um estudo
gue exige severa objetivacao, originalidade, cagaénconsisténcia”.

Do ponto de vista da forma de abordagem do prohlefaaclassifica-se como
pesquisa qualitativa, pois considera a existéneianda relacdo dinamica entre mundo real e 0
sujeito. E uma pesquisa descritiva.

Os procedimentos utilizados na elaboracao desésiigacéo foram:

| — Localizacao, selecéo e transcricdo das leitwf@sentes ao tema escolhido
para a elaboracéo do referencial tedrico.

Il — Elaboracéo do questionéario (Apéndice A).

lll — Aplicacd@o do questionario para a coleta dadas.

IV — Analise das idéias e elaboracédo da concluagmedquisa.

3.2 SUJEITOS

Para a efetivacdo desta pesquisa foi escolhids@das das redes municipal e
estadual de ensino, respectivamente 3 e 2, pertiscao municipio de Maracaja, SC.

Os sujeitos envolvidos na pesquisa foram todogaegsores de matematica que
estdo lecionando no ensino fundamental e/ou méaimunicipio de Maracaja, no ano de

2011. Especificamente, sdo 08 professores.

3.3 INSTRUMENTO DE COLETA DE DADOS

Para a coleta de dados a pesquisadora utilizouuesti@nario”, com perguntas
abertas (participante descreve o parecer ou opieidechadas (escolhas pré-definidas), para
analisar a utilizacdo daternetnas aulas de matematica.

A pesquisadora foi em todas as escolas, explaroposta da pesquisa para a
direcao e professores de matemética. Todas asesmlheram muito bem a pesquisadora, e

nenhum professor negou-se a responder o0 questonari
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Os professores ficaram com o questionario, namregram no momento em que
receberam, mas conforme combinado deixaram na adirggara a pesquisadora pegar

posteriormente.

3.4 RESULTADO E ANALISE DA PESQUISA

Buscando refletir sobre a préatica pedagdgica déepsor de matematica, aplicou-
se o questionario, na qual foi possivel verificaeal situacao da aplicabilidade idéernetem
sala de aula.

E importante ressaltar que todas as escolas docipimide Maracaja, tém salas
de informética com acessargernet.

Sera preservada a identidade dos professored® regresentados por:
Professor (a) - A, Professor (a) - B, Professor- (@) Professor (a) - D, Professor (a) - E,
Professor (a) - F, Professor (a) - G, Professor if)

Quando questionamos:

Questao 1:Com que frequéncia vocé leva seus alunos no lalvarate informatica?

() sempre ( ) asvezes () nuncalevo

Constatou-se que a utilizacdo do laboratorio dernmitica nas aulas de
matematica, nas escolas do municipio de Marac&@& -estd sendo pouco utilizado pelos
professores, menos da metade dos pesquisadoa.ufihaixo segue grafico, ilustrando esta

constatacao.
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Frequéncia com que os professores levam seus
alunos no laboratorio de informatica.

sempre; 0; 0%

as vezes; 3;
38% O sempre
W as \ezes
nunca; 5; 62% O nunca

Figura 1 — Frequéncia com que os professoresieeais alunos no lab. de informatica.
Fonte: Elaborado pela pesquisadora, 2011.

A informética ja é fato em nosso cotidiano, popreciso permitir aos alunos a
oportunidade de explorar tal ferramenta no ambstmlar, caso contrario, serdo os maiores
prejudicados.

Conforme os PCN (1998, p.138):

O mundo vive em acelerado desenvolvimento, em qtexmologia esta presente
direta ou indiretamente em atividades bastante nsmAiescola faz parte do mundo
e para cumprir sua funcéo de contribuir para a &géuo de individuos que possam
exercer plenamente sua cidadania, participandopdasessos de transformacéo e

construcdo da realidade, deve estar aberta e @orpnovos habitos,
comportamentos, percepcdes e demandas.

Questao 2:Vocé utiliza anternetpara o processo ensino-aprendizagem de matematica?

() sim, sempre ( ) sim, as vezes( ) néo
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Frequéncia com que os professores utilizam a
internet para o processo ensino-aprendizagem da
matematica.

sim, sempre; 0;
0%

sim, as ezes; @ sim, sempre

- 280
3; 38% | sim, as vezes

néo; 5; 62% 00 néo

Figura 2 — Frequéncia com que os professoresaitila Internet no ensino-aprendizagem da mateanatic
Fonte: Elaborado pela pesquisadora, 2011.

Dos pesquisados 03 responderam que as vezeamtifimternetpara o processo
ensino-aprendizagem da matemaética, e 05 respondgramao utilizam.

Nesta questdo pedimos que o professor descrewessaespostaCaso sua
resposta seja ndo, quais as dificuldades encontraslau quais 0s motivos que nao a
utilizam.

E as justificativas apresentadas foram as seguinte

Professor (a) A— “Falta de tempo para pesquisar e preparar atilendo ainternet.

Professor (a) B— “A dificuldade é que o colégio ndo tem prograrmpaga ser utilizado nas
aulas de matematica e o laboratério € pequencepguantidade de aluno”.

Professor (a) C— “Nao utilizo ainternet mas utilizo os computadores para trabalhar com os
alunos softwares de matematica e softwares de gitogerais”.

Professor (a) D— “Para utilizar anternetnas aulas de matematica exigiria de mim muito
tempo para preparar uma aula proveitosa, acrediougqa aula diferente tem que ser bem
planejada, se espera resultados positivos. Alégo d&io muitos os conteddos que tenho que
dar conta durante o ano”.

Professor (a) E— “N&o levo meus alunos no laboratério de infoio@atsendo assim néo
realizo nenhuma atividade em que seja utilizaddgesnet.Mas utilizo em minha casa, onde

procuro curiosidades, e exercicios diferentes @ fpewa os alunos”.
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Nos dias atuais, é visivel a necessidade de afegsores além de terem que
dominar os contetdos de sua éarea de ensino, demarhémn interagir integrando o
computador em suas aulas. Conforme estudado nmemefal tedrico, anternetdisponibiliza
recursos como e-mail chat, sites forum e lista de discusséblog, video conferéncia, que
podem estar sendo inseridos nas aulas de materdétitama a contribuir para o processo
ensino-aprendizagem. Mas ndo é uma tarefa simplés. se trata de uma juncdo da
informatica com a educacédo, mas sim de integra-lasatica pedagodgica, o que implica um
processo de preparacdo continuada e de mudanegaala.e

O que notamos com a pesquisa é que a maioriardfesgores de matematica nao
esta utilizando os laboratérios de informéatica digpeis nas escolas, e nem mesmo inserindo
ainternetem suas aulas. As dificuldades e os motivos s@cais diversos.

O professor (a) A, relata ndo ter tempo para pesgle preparar as aulas
utilizando ainternet.

De acordo com Gouvéa (1999), o professor sera mmgertante do que nunca,
pois ele precisa se apropriar da tecnologia edotzibla na sala de aula, no seu dia a dia, da
mesma forma que um professor, um dia, introduzprimeiro livro numa escola e teve de
comegar a lidar de modo diferente com o conhecimessim deixar as outras tecnologias de
comunicacao de lado. Continuaremos a ensinar eemdgr pela palavra, pelo gesto, pela
emocao, pela afetividade, pelos textos lidos dtescipela televisdo, mas agora também pelo
computador, pela informacdo em tempo real, pekadal camadas, em janelas que vao se
aprofundando aos nossos olhos.

Mas, para apropriar-se dessa tecnologia, segurias F2010) deve-se mobilizar o
corpo docente da escola a se preparar para o usba@torio de informatica na sua pratica
diaria de ensino-aprendizagem. N&o se trata, gortde fazer do professor um especialista
em informatica, mas de criar condi¢des para quaseprie dentro do processo de construcao
de sua competéncia, da utilizacdo gradativa dosrides recursos informatizados,
contribuindo assim para a apropriacdo do recursonsequentemente a geracao de novas
possibilidades de sua utilizacdo na educacao.

A resposta do Professor (a) D, relata a pouca disfidade de tempo para
preparar aula em que utilizardgernet De acordo com a descri¢do do pesquisado, preocupa
se com os conteudos a serem ensinados aos alurasgeda ano letivo e acredita que uma
aula diferente tem que ser bem planejada para pedersultados positivos e ser proveitosa.

O professor ndo consegue se desprender da liadarde sua disciplina e seus

conteudos apdia-se nas listas dos conteludos quguerser vencidos durante o ano letivo,
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sem o perigo de surgir qualquer novidade ou imptewvio meio do caminho, o que da a ele
seguranca e certeza do que esta fazendo. E acdidizlanternetseria algo imprevisivel ja
que o aluno estaria manipulando o objeto, instigaddscobrindo.

A internet permite 0 que a Proposta Curricular de Santa GatgR005, p.6)
propoe:

[...] sair do modelo autocratico, pautado pela géaautoritaria de comando e
obediéncia na qual um manda e outro obedece, uimaeautro aprende, para um
processo democratico de educacdo em que as péssragem e se comprometem
de forma coletiva com os objetos educacionais eadime¢éo de futuro desejada.

O professor (a) B, relata a questdo da imposs#unle de aplicar emternetdevido
a problemas referente ao espaco em que a escptaitisiza para a sala de informética além
de descrever que o colégio ndo tem programas patdikzado em suas aulas de matematica.

Infelizmente ainda existem escolas que ndo pramoamn um ambiente estrutural
e funcional adequado para o uso adequado da tgimokles existem, porém as vezes sao
pouco confortaveis para atender a demanda.

O professor (a) C, diz ndo utilizar os recursos gunternetdisponibiliza, porém
relata a utilizacédo de softwares de matematicdtea@s de propdsito gerais.

N&o podemos deixar de considerar que esta pri@ichém € valida no ambito
escolar e pode contribuir para as necessidadetidbsaciedade e desenvolver um processo

de aprendizagem.

Embora os aplicativos computacionais de propoGsigmalgndo tenham sido
desenvolvidos, especificamente, para atender oaulereducacional, existe uma
opinido quase unanime sobre o grande potencial ajgens destesoftwares
apresentam para uso em sala de aula. (TOLEDO; ZOPED6, p.25)

Quanto aos softwares educacionais, 0 pesquisaal@syecificou qual ou quais
utiliza, mas existem varios tipos que sdo desemadv com a finalidade de reforcar,
complementar ou servir de material pedagogico @ndatles curriculares.

Os softwares podem ser considerados programasa@dnais a partir do
momento que sejam projetados por meio de uma nletgidoque 0s contextualizem no
processo ensino-aprendizagem. Desse modo, mesnsofivwware detalhadamente pensado
para mediar a aprendizagem pode deixar a desejarnsetodologia do professor nao for
adequada ou adaptada a situagbes especificas eledi@agem. Por isso o professor deve
estar atento quanto aos seus objetivos ao se digpalizar esse tipo de trabalho.

O Professor (a) E nédo leva seus alunos no labaratérinforméatica, e néo realiza
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nenhuma atividade em que seja utilizadantarnet. Mas utiliza ainternet para, procurar
curiosidades, e exercicios diferentes e leva paragsmos.

Acreditamos que o professor deve buscar uma yisédagodgica aberta que utiliza
as tecnologias na superacao do individualismo eatidade, partindo da participacdo do
aluno de forma colaborativa e cooperativa na cogdtr do conhecimento.

Por meio darnternet podemos desenvolver um ensino de matematica mais
significativo, ja que permite ao aluno participaranipular o objeto, questionar, intervir,
opinar, criar, investigar, aprender com os ermagatr idéias com os colegas, enfim, construir
0 conhecimento matematico. Essa capacidade preeisgotencializada pelo professor
mediador.

Segundo o PCN (2001, p.19), “a atividade matemda&scolar ndo é olhar para as
coisas prontas e definidas, mas a construcédo eoprggédo de um conhecimento pelo aluno,

gue se servira dele para compreender e transf@mealidade”.

Caso sua resposta seja sim, sempoe_sim, as vezeslescreva quais 0S motivos

a (o) faz utilizar.

Professor (a) F— “Chama mais a atencdo do aluno e nos da diégesportunidades de
ensino”

Professor (a) G- “Fazer com que os alunos busquem outros meipesiguisa é importante
para o futuro deles, pois s6 assim eles sairdon@didade de ter tudo pronto”.

Professor (a) H- “Pesquisa para preparar aulas. Como exerciassfids”.

O professor (a) F e professor (a) G, descrevenutjlieam ainternetnas aulas de
matematica, pois chama mais a atencao do alunsibgita buscar outros meios de pesquisa
contribuindo para sair do comodismo de ter tudmfar,ce possibilita diferentes oportunidades
de ensino.

Concordando com Tolédo e Lopez (2006), camternetpodemos explorar novos

enfoques pedagaogicos e viabilizar a realizacaoaleanjunto de atividades pedagdgicas.

Podemos fazer o uso desta ferramenta na sala a@ara a busca de informagfes
fora dos limites da escola. Permitindo enriquecenteidos e propiciando a
aprendizagem pela descoberta, valorizando a expetagdo e o esfor¢co do aluno
como facilitadores da construgdo do pensamentoar(fOLEDO; LOPEZ, 2006,
p.48)
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O Professor (a) H, descreveu utilizaindernet em suas aulas de matematica,
porém assim como o professor (a) E, utiliza paegpgmar suas aulas, exercicios e desafios.
N&o coloca o aluno a frente do computador, nem rmesmotiva para elaborar trabalhos e

pesquisas.

Questao 3:Quais os procedimentos metodologicos adotados g para inserir aternet

nas aulas de matematica?

Professor (a) A— ndo respondeu

Professor (a) B- ndo respondeu

Professor (a) C- “Como ja descrevi nao utilizoiaternetsomente softwares”.

Professor (a) D— “ndo utilizo anternetem minhas aulas”

Professor (a) E- ndo respondeu

Professor (a) F— “1°. Explicacdo em sala de aula do conteudo N@%ala de informética os
alunos pesquisam o que foi solicitado - 3°. Disdoistos resultados obtidos com a pesquisa
feita pelos alunos”.

Professor (a) G— “Depende do conteldo a ser trabalhado para qualumos consigam
buscar o que pede 0 assunto e satisfazer suasigeckes”.

Professor (a) H- “ndo respondeu”

A rede néo oferece condi¢des para um planejaniec@ado, porque € impossivel
saber a priori quais as informacdes que os aluAosacessar, a ndo ser que se direcione
completamente o trabalho. Todo projeto envolvendatexnet vai necessitar de constantes
redirecionamentos, dependendo do que os alunosolgiando.

Planejando a aula, evitamos que o computadorse &penas um banco de dados
e que a pesquisa se resuma a um trabalho copia/cola

Desse modo, concordando com Tolédo e Lopez (30063):

De modo a otimizar o emprego da internet como rMmeerda de pesquisa,
recomendamos que a partir da identificacdo de agiematica que faz parte dos
conteldos escolares, sejam organizadas em torr® algbmas propostas de
sistematizacdo e utilizacdo dos recursos inforroatie interativos disponiveis na
web.

Se um dos objetivos do uso do computador no erfeino de ser um agente
transformador, o professor deve ser capacitadogssamir o papel de facilitador e mediador

da construcdo do conhecimento pelo aluno e ndo er transmissor de informagoes.
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Questao 4:Vocé utiliza ainternetnas suas aulas de matematica para que fim?

Professor (a) A— “Utilizo em casa para procurar alguns exercinmgs”.

Professor (a) B- “nao utilizo”

Professor (a) C- “néo utilizo”

Professor (a) D— ndo respondeu

Professor (a) E- ndo respondeu

Professor (a) F— “Torna-las mais atrativa e construtiva e poatedm conta a presenca da
internetem tudo”.

Professor (a) G- “Para novos conhecimentos, novas pesquisasaejparas aulas se tornem
atraentes e construtivas”.

Professor (a) H- “Como pesquisa para preparar as aulas”.

Os pesquisados relatam a mesma finalidade a glimantia internet em suas
aulas, torna-las mais atrativas e construtivas.

Considera-se a presenca ohernet em todos 0s meios sociais, por isso a
importancia de sua aplicabilidade em sala de aalén da possibilidade de novos

conhecimentos, novas pesquisas.

Questdo 5:A internet nos disponibiliza varios recursos que podem s#izados como
ferramentas pedagogicas, tais commail, chat, siteforum e lista de discussaupg, video

conferéncia.

5.1 Vocé conhece essas ferramentas?
() sim, algumas () sim, todas ( ) nao
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Professor(a) conhece as ferramentas que a
internet disponibiliza?

nao; 0; 0%

sim, algumas;
2; 25%

@ sim, algumas
W sim, todas

O nao

sim, todas; 6;
75%

Figura 3 — Professor(a) conhece as ferramentaa igternetdisponibiliza.
Fonte: Elaborado pela pesquisadora, 2011.

5.2 Utiliza essas ferramentas em suas aulas?

() sim, algumas () sim, todas ( ) néo

Professor(a) utiliza as ferramentas que a internet
disponibiliza?

sim, algumas;
2; 25%

@ sim, algumas

sim, todas; O; . d
0% ® sim, todas

O nao

nao; 6; 75%

Figura 4 — Professor(a) utiliza as ferramentasajugernetdisponibiliza.
Fonte: Elaborado pela pesquisadora, 2011.

Dos pesquisados 02 responderam que conhecem aldemamentas diaternet
e 06 responderam que conhecem todas. E quanddogaelsts se utilizam tais ferramentas 02
responderam que utilizam algumas, e 06 respondguamao utilizam.

O percentual de professores que conhecem todesramentas descritas que a

internetdisponibiliza, € 0 mesmo para 0s que nao utilizamsuas aulas de matematica.
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Questado 6:Cite a (as) ferramentas disponiveisim&rnetque vocé utiliza em suas aulas de

matematica.

Professor (a) A— “néo respondeu”

Professor (a) B- “nao utilizo”

Professor (a) C- “néo utilizo”

Professor (a) D— “como ja dito n&o utilizo”

Professor (a) E- “nao utilizo a internet em minhas aulas”

Professor (a) F “Jogos educacionais principalmente softwarefsidgdes e graficos”.
Professor (a) G- “Sites, férum, email”.

Professor (a) H- “Google”.

Percebemos que efetivamente os 02 professorestijgam ainternetem suas
aulas de matematica, recorrem aos recursibg: forum, email O site € utilizado para

pesquisa, e site de buscaooglefoi mencionado.

Questdo 7:Vocé reconhece que iaternet € uma ferramenta eficaz e que possibilita um
melhor desempenho no processo ensino-aprendizagematgmatica?

() sim ( )néo

Justifique:

Professor (a) A— “Sim, todos nos sabemos da importancia e fadkddanternet Sugiro as
aulas virtuais para os alunos, a fim de eles aparam seus conhecimentos. A dificuldade &
gue nem todos os alunos tém internet em casa, eqgee tém ndo mostram muito interesse
em estudar pelaternet. Outro ponto que ndo motiva é a demora para acéseraetnas
escolas. A quantidade insuficiente de computadusies os alunos, levar 30 alunos para uma
sala de informética com 10 computadores para utaando anima nem um pouco”.

Professor (a) B— “Sim, quando a escola possibilita um laborat@propriado para a
guantidade de alunos”.

Professor (a) C— “Sim, pois ainternet possibilita a pesquisa e € um meio para se tirar

duvidas através das ferramentas que disponibiliza”.
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Professor (a) D— “Sim, ainternet esta presente em todas as atividades humanafoe se
trabalhada nas escolas o aluno pode se interesssir m

Professor (a) E- “Sim”.

Professor (a) F- “Sim, ainternetpode tornar as aulas mais atrativas”.

Professor (a) G- “Sim, na maioria das vezes 0s alunos conseguenstias duvidas através
da pesquisa, buscando novos conhecimentos seginmigoacom a sociedade”.

Professor (a) H-“Sim”.

Mesmo a maioria dos professores ndo utilizandiatexnet nas suas aulas, todos
concordam que € uma ferramenta eficaz e que prowckancas na forma de se ensinar
matematica. Porém, essa capacidade precisa seciditada primeiramente pelo professor
gue devera efetivamente criar metodologias de ersimque possibilite ao aluno enfrentar os
desafios, criar estratégias, questionar, buscacialzagéo e construir o conhecimento.

Destaca-se a importancia da intervencao contingaafessor na utilizacdo dessa
metodologia de ensino, atuando como mediador, coentivador e esclarecedor, como
colaborador e também aprendiz.

Apesar dos motivos explanados pelos professomeslitiauldades encontradas no
seu caminhar escolar, o usoidiernetpode oferecer o aperfeicoamento do processo ensino
aprendizagem.

No proximo capitulo apresentamos as considerdgisas do presente estudo.

4 CONSIDERACOES FINAIS
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Estamos vivendo um progresso cientifico e tecnobdgos mais marcantes, no
gual a ciéncia e a tecnologia se apresentam comdade&iros gigantes, alterando
expressivamente o modo e a qualidade de vida emaodundo. Esse avanco tecnologico e
cientifico oportunizou o progresso, exigindo dodividuos, o desenvolvimento de novas
competéncias, para conviver nesse mundo, em tramsfao.

A educacao tornou-se alvo de preocupagodes, deedebae pesquisas, discutindo-
se a importancia de se repensar as praticas padagogara enfrentar os desafios
provenientes dessas transformacoes.

N&o se pode conceber que o professor continuaddugomo mero transmissor
de informacg6es. E consensual a idéia de que aaeguatisa, urgentemente mudar, promover
melhorias na qualidade do ensino-aprendizagempétke buscar formas de tornar-se um
ambiente acolhedor, com o propésito de fazer coenogLalunos sejam participantes ativos de
seu processo de formagéo.

Nessa perspectiva, ao ensinar Matematica devenfatzar topicos matematicos
que sejam relevantes as necessidades dos alur@sjegpertem neles a curiosidade e a
empolgacao para aprender.

A Educacdo Matemética aponta caminhos que podesegaidos, que provocam
mudancas e se consolidam como tendéncias, na geonddos conteudos. A utilizagcdo de
tais tendéncias oportuniza a inovacéo, em salauldeeao desenvolvimento de uma prética
docente criativa e adequada as necessidades tlaatigalade.

O estudo realizado sugere que precisamos adeqtrabaho escolar as novas
tendéncias, pois essas contribuem efetivamente mgegso de ensino-aprendizagem,
tornando-o mais significativo e atraente.

As ferramentas computacionais, especialmentgesnet € um recurso rico em
possibilidades, que pode contribuir com a melho@aforma de se ensinar matematica.
Porém, é preciso que haja uma reformulacdo no calori criacdo de novos modelos
metodoldgicos, e repensar qual o significado darapizagem.

O grande desafio da atualidade consiste em tesmger nova realidade para dentro
da sala de aula, o que implica em mudar, de masgjraficativa, 0 processo educacional
como um todo.

Buscamos nessa pesquisa investigar a utilizacdanwanet nas aulas de
matematica, e constatamos que a maioria dos pooésssle matematica que lecionam no

municipio de Maracaja-SC, néo a utiliza. Os motifovam variados.
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Todos os professores reconhecem a contribuicaaielmetcomo uma alternativa
para auxiliar a aprendizagem da matematica, pos¥etp-nos ser contraditorio, pois como ja
descrito, a maioria ndo a utiliza efetivamente emssaulas de matematica. Nao levam os
alunos no laboratério, néo utilizamréernet,nem mesmo propde tarefas para casa em que a
envolva.

Acreditamos que estdo deixando de potencializeaipmcidade que o aluno tem
para ser um participante ativo no processo de dpa&yem da matematica, de proporcionar
um ambiente desafiador e motivador.

Talvez um dos grandes desafios que se apresergmmop educadores € o de
escolher, entre tantos recursos disponiveis, agjgele melhor se ajustem aos seus propésitos
educacionais. Como conjugar os interesses dossltom os programas curriculares e com
0S meios existentes? E sem davida uma questio temporcolocada para a educacio
contemporanea. A resposta ndo é certamente umesn elefinitiva, fica a depender da forma
como se estruturam as salas de aula, as escotaseas diferentes meios sdo introduzidos
nesse processo.

Ensinar com anternet no ambiente escolar exige um planejamento préleo,
forma que atinja resultados significativos. Deviaemtegrado em um contexto estrutural de
mudanca do processo de ensino-aprendizagem, cagar@m sera mais uma tecnologia que
reforgca as formas convencionais de ensino.

Para tanto se faz necessario, que o professadar&gdbre a sua pratica pedagogica
constantemente, que esteja verdadeiramente comiioncem a educacao e em permanente
formacéao e transformacgéo.

Esta pesquisa oferece a comunidade algumas reflexspbre a relagao
educacaamnternet que possam servir de incentivo aos professoresonatrucdo de um
projeto pedagodgico de escola, que leve tanto alwu@sito professores a aproveitar as
possibilidades da tecnologia, sem se anular frembesma.

As possibilidades de trabalho utilizandonternetndo se esgotam. As idéias aqui
desenvolvidas poderao subsidiar trabalhos futuros.

Certamente surgirdo novos questionamentos, n@s&gusas, novas descobertas,
afinal o processo de mudanca na educacdo ndo eeomben instante magico, mas numa
construcdo gradativa. E nessa construcao, a escq@egfessor e o aluno ndo podem atuar

como coadjuvantes. E fundamental que sejam ossgpoirecipais.
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ORIENTADOR: Profe. Msc. JOSE HUMBERTO DIAS DE TOLED O.
ALUNA: MARIELI BOAROLI AMERICO

Prezado(a) professor(a)!

Gostariamos de fazer um levantamento de dados soluso da Internet nas aulas de
matematica. Para isto, pedimos a sua colaboracawossa pesquisa. Para tanto, solicitamos
gue vocé responda ao questionario abaixo.

QUESTIONARIO

1- Com que frequéncia vocé leva seus alunos nedtd@ de informatica?

( ) sempre ( )asvezes () nunca levo

2- Vocé utiliza @nternetpara o processo ensino-aprendizagem de matematica?

() sim, sempre ( ) sim, as vezes( ) néo

Caso sua resposta seja hdais as dificuldades encontradas ou quais ovosatao utiliza.

Caso sua resposta seja sim, sengquesim, as vezeslescreva quais 0os motivos a (0) faz

utilizar.

3- Quais os procedimentos metodoldgicos adotadosqu@ para inserir eternetnas aulas

de matematica:

4- Voce utiliza dnternetnas suas aulas de matematica para que fim?
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5- A internet nos disponibiliza varios recursos que podem sérados como ferramentas
pedagogicas, tais coma-mail, chat, sites forum e lista de discussadlog, video

conferéncia.

5.1 Vocé conhece essas ferramentas?

() sim, algumas () sim, todas ( ) néo

5.2 Utiliza essas ferramentas em suas aulas?

() sim, algumas () sim, todas ( ) néo

6- Cite a (as) ferramentas disponiveis internet que vocé utiliza em suas aulas de

matematica.

7- Vocé reconhece que iaternet € uma ferramenta eficaz e que possibilita um nmnelho
desempenho no processo ensino aprendizagem de atias
() sim ( )néo

Justifique:




