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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo analisar as contribuicdes que as novas tecnologias,
principalmente o computador, podem proporcionar ao ensino auxiliando aos professores no
seu dia a dia. Partindo deste proposito, foi realizada uma pesquisa de campo de abordagem
quanti-qualitativa, com aplicacdo de um questionario entre os professores, levando-se em
consideracdo idéias de autores da area educacional que apontam para as possibilidades da
utilizacdo pedagoOgica das tecnologias de informacdo. A partir deste referencial tedrico
buscou-se coletar informagdes junto ao corpo docente da Escola de Educacdo Basica Jodo dos
Santos Aredo, localizada no municipio de Santa Rosa do Sul, S.C. Com base nas respostas
dos professores do colégio, campo da pesquisa, pode-se constatar que vontade de trabalhar
integrando as novas tecnologias ao ensino-aprendizagem néo falta porém a falta de condicdes
razoaveis de trabalho como, por exemplo, a valorizacdo e consequentemente a falta de tempo
para 0 preparo de suas aulas dificultam muito essa integracdo. Dessa forma, chegou-se a
conclusdo que para comecar a virar 0 jogo junto as enormes dificuldades impostas por um
conjunto de fatores tém-se como principal acdo a integracdo, em primeiro lugar, dos
professores para que 0S mesmos troquem entre si experiéncias valiosas de seus cotidianos

ajudando uns aos outros.

Palavras-chave: Computador. Professor. Ensino-aprendizagem. Integracéo.



ABSTRACT

This study aims to analyze the contributions that new technologies, especially the computer,
can provide education to assisting teachers in their day-to-day. From this purpose, we
performed a field survey of quali-quantitative approach, applying a questionnaire among the
teachers, taking into account the ideas of authors pointing to the educational possibilities of
the pedagogical use of information technologies. From this theoretical framework aimed to
collect information from the faculty of the School of Basic Education Jodo dos Santos Aredo,
located in Santa Rosa South, SC Based on the responses of high school teachers, field of
study, it is found that willingness to work integrating the new technologies to teaching and
learning but do not miss the lack of reasonable working conditions such as recovery and
consequently the lack of time to prepare their lessons very difficult this integration. Thus, it
was the conclusion that to begin to turn the tables next to the enormous difficulties posed by a
number of factors have to be the main action integration, first, the teachers for them to

exchange valuable experiences among themselves their daily helping each other.

Keywords: Computer. Teacher. Teaching and learning. Integration.



LISTADE ILUSTRACOES

Figura 1 — Foto da Escola de Educacdo Basica Jodo dos Santos Aredo...........cccceeeveveeneen, 28
Figura 2 — Representacdo de uma piramide a partir do software Cabri 3D...........c..ccceenee 39
Figura 3 — Representacéo de solidos geométricos a partir do software Cabri 3D............... 39
Figura 4 — Representacdo Gréafica de uma fungéo a partir do software Graph.................... 40
Figura 5 — Representacdo Geométrica a partir do software Geogebra..............ccocevvevvenennen. 41

Figura 6 — Representacdo de um tridngulo a partir do software Geogebra..............ccccvvenee. 41



LISTA DE GRAFICOS

Gréafico 1 — FOrmacao d0S ProfeSSOrES.......cviiviiiciiiiiie et ettt a s 31
Gréfico 2 — tempo de Servigo doS ProfESSOreS.......cuiiiiieceiiicee st 32
Gréafico 3 — Professores preparados Ou NA0 para USar @S TICS.....cuevvervrrverierieesveniesneesieeennns 33
Gréfico 4 — Recursos tecnoldgicos e o numero de professores que os utilizam ................... 33
Grafico 5 — Principais razdes para NA0 USAr @S TICS......ccueivveieereiirieieiieesieeeeersereesraeseses e 34
Gréafico 6 — Modo como os professores se mantém atualizados.............ccccoeeeveveviieieeienne. 35

Gréfico 7 — Modelo de utilizacdo de grafico a partir do software Excel...........ccccceveeveenee. 43



LISTADE TABELAS

Tabela 1 — Questdo 04 com base no software EXCel.........ccc.ccoveevieriiieriinenne,

Tabela 2 — Representa¢do de uma palavra cruzada a partir do software Word

Tabela 3 — Modelo de utilizacdo de tabela a partir do software Excel.............



SUMARIO

LT INTRODUGAD.......coieoeeceeeece e et ettt ees e st s na s 09
2 AS NOVAS TECNOLOGIAS COMO FATOR DE INOVACAO NO ENSINO DA

MATEMATICA ..ot se e es s 11
2.1 AS TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS EM QUESTAO........ooiiiereireereieeeers e, 11
2.2 DESAFIOS PARA O USO DAS TECNOLOGIAS NA EDUCAGAO.......c..ccocovvvnen, 12
2.3 ARELACAO ESCOLA-TECNOLOGIA.......coomveereereieeeeeiees s seenns s s 13
2.4 A FUNCAO DA DIRECAO E DOS DEMAIS ORGAOS DO GOVERNO.................. 14
2.5 ARELACAO PROFESSOR-TECNOLOGIAS........ccovververeeecisesessveereeseesieseenaareeneos 16
2.6 A APRENDIZAGEM E A FAMILIA........ooioioieoeeeeeeieet et 19
2.7 A APRENDIZAGEM E A TECNOLOGIA ..ot e es e 22
2.8 AS NOVAS TECNOLOGIAS NO ENSINO DA MATEMATICA......coovvcvvrverrerennes 23
3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS E ANALISE DO RESULTADOS......... 27
3.1 CARACTERIZACAO DA PESQUISA..........oooieieiseeeeeeeeeess e ees s s 27
3.2 REALIDADE SOCIO-CULTURAL DA E.E.B. JOAO DOS SANTOS AREAO......... 28
3.3 PROCEDIMENTOS NA FASE DA COLETA DE DADOS.........coomveveeeinreeeessesen e, 29
3.4 ANALISE DOS DADOS COLETADOS.......ooomveeeeeeieeceees s s sresnssnens oo 31
3.5 DISCUSSAO DOS RESULTADOS.......ooouiiieieisiieieeeeeeeensesseneersessens s ees s 36
4 CONSIDERAGOES FINAIS........ooooeeeeveeeeeseeeeeese e eee s s 45
REFERENCIAS. ......oioee oottt sttt as st are s sen s ara e sen s 47
APENDICES......oiiieeeeee ettt ettt ettt ettt ettt s s s 50

APENDICE A: Modelo de questionario aplicado aos professores da escola...................... 51



1 INTRODUCAO

Atualmente, hd uma quantidade consideravel de informacgdes disponiveis em
meios tais como televisdo, radio, internet as quais fazem parte de nosso cotidiano e
principalmente de nossos alunos, seja qual for o seu grau de escolaridade. Diante dessa
situacdo e do uso crescente dos recursos tecnoldgicos pelos estudantes tanto em casa, quanto
fora dela, torna-se necessario para os professores refletir sobre essas mudancas que estdo
acontecendo e como eles devem acompanha-las como educador, ja que é extremamente
inviavel para eles ficar de fora dessa “revolu¢do tecnologica” pela qual a nossa sociedade e,
principalmente, nossos alunos estdo passando.

N&o podemos deixar de citar também que o papel da familia é fundamental para
uma aprendizagem solida por parte dos alunos e que sem esse apoio por mais que se use uma
diversidade de recursos tecnoldgicos a aprendizagem fica comprometida. Partindo desse
contexto, o presente trabalho foi realizado na E.E.B. Jodo dos Santos Aredo da cidade de
Santa Rosa do Sul em Santa Catarina.

Nesse sentido, apresenta-se como questdo central da pesquisa: Quais
contribui¢fes as novas tecnologias podem proporcionar ao aprimoramento do ensino na
E.E.B Jodo dos Santos Aredo, Santa Rosa do Sul?

Quanto ao objetivo geral, procurou-se analisar as contribuicbes que as novas
tecnologias podem proporcionar ao ensino, bem como a sociedade.

Em decorréncia deste, como objetivos especificos, apresentam-se:

e Identificar os principais desafios que deverdo ser superados pelos
professores para a incorporacdo dos recursos tecnoldgicos nas salas de
aula;

o Definir as principais competéncias que deverdo ser trabalhadas para um
melhor aproveitamento dos recursos tecnoldgicos;

e Descrever a realidade socio-cultural da escola.

Diante da necessidade de investigacdo aplicou-se um questionario junto aos
professores dessa escola com o objetivo de obter informagdes dos mesmos sobre a
importancia da utilizacdo das tecnologias nas aulas, bem como se eles véem as mudancas e a

influéncia dessas tecnologias nas praticas pedagdgicas.
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Além disso, também se procurou conhecer um pouco mais de cada profissional
em relagdo ao seu trabalho pedagdgico junto a esses recursos tecnologicos, para que ficasse
claro como se relaciona com 0s mesmos, ou seja, que tipo de recursos utilizam, para qual
finalidade, com que frequéncia, e, principalmente, quais sdo 0s principais obstaculos que eles
precisam enfrentar para fazer uso dos mesmos.

O desenvolvimento no presente trabalho esta dividido em quatro capitulos.

O primeiro tras a introducéo.

O segundo desenvolve o referencial tedrico, que aborda os seguintes itens: as
tecnologias educacionais em questdo; desafios para o uso das tecnologias na educacédo; a
relacdo escola-tecnologia; a funcdo da direcdo e dos demais 6rgdos do governo; a relacéo
professor-tecnologias; a aprendizagem e a familia; a aprendizagem e a tecnologia; as novas
tecnologias no ensino da matematica.

O terceiro aborda a metodologia utilizada na pesquisa e também esta dividida em
subitens: caracterizacdo da pesquisa; realidade sécio-cultural da E.E.B. Jodo dos Santos
Aredo; procedimentos na fase da coleta de dados; analise dos dados coletados e discussdo dos
resultados.

O quarto apresenta as consideracdes finais do presente estudo.



11

2 AS NOVAS TECNOLOGIAS COMO FATOR DE INOVACAO NO ENSINO DA
MATEMATICA

Neste capitulo discutem-se itens relacionados com o tema central da pesquisa que
refere-se a inclusdo das tecnologias nas salas de aula pelos professores em geral dando uma

atencdo especial aos professores de matematica, por meio de uma abordagem bibliografica.

2.1 AS TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS EM QUESTAO

A tecnologia educacional focaliza as midias utilizadas como apoio ao ensino,
especificamente o computador, mas, além do foco nos recursos, é necessaria a reflexdo sobre
como desenvolver competéncias, capacidades cognitivas e habilidades com o auxilio dessas
midias. O computador e as demais tecnologias s terdo sentido se utilizados na escola para a
melhoria da aprendizagem, como geradores de conhecimento que ampliam o curriculo e
promovem a interacdo e a colaboragdo entre professores e alunos.

“Tecnologia educacional ¢ conhecimento capaz de articular, sistematica e
intencionalmente, informacdes e atividades que favorecam a elaboracdo de conhecimentos
correspondentes a determinada dimensao do mundo.” (BARATO, 2002).

A meta é tornar a aprendizagem mais estimulante, criativa e efetiva a partir do
gerenciamento de novas situacGes de aprendizagem, que exige selecdo e integracdo dos
recursos tecnologicos disponiveis aos recursos tradicionais: livros, enciclopédias, jornais e
revistas. O importante € planejar atividades que favorecam o desenvolvimento da capacidade
de resolver problemas, do espirito critico, da criatividade e da tomada de decisdes em
situacbes complexas. Além disso, as tecnologias podem atuar como dinamizadoras das
relagbes humanas e das interacdes, que fazem da sala de aula um ambiente propicio ao
trabalho colaborativo.

Nesta perspectiva, a TIC “[...] funciona como elemento de interagdo que propicia
o0 desenvolvimento da autonomia do aluno, ndo direcionando a sua a¢do, mas auxiliando-o na
construcdo de conhecimentos de distintas areas do saber. (ALMEIDA, 1999, p.29).

A tecnologia deve ser vista também como conhecimento aplicado, vinculado as

experiéncias de nossos aprendizes. Almeida (2010) acredita que todo conhecimento gerado a



12

partir das tecnologias de informacgdo e comunicacdo (TICs) deve ser contextualizado como
um elemento integrado ao curriculo. “A matriz curricular deve se adequar a relagdo do
professor com seu aluno, entendendo-o através de questfes sociais, emocionais, ou seja, tudo
o que afeta como ser humano”. O curriculo esta em toda parte, a nossa sabedoria ¢ fazer com
que 0s jovens percebam os caminhos curriculares disponiveis em todos 0s espacos,
principalmente nas tecnologias. Cabe aos professores ampliar esse curriculo e o uso das TICs
é um elemento da cultura necessario a producdo de conhecimento para o desenvolvimento

humano.

2.2 DESAFIOS PARA O USO DAS TECNOLOGIAS NA EDUCAGAO

A partir das pesquisas sobre o uso de tecnologias na escola, sabemos que ndo sao
0s recursos tecnoldgicos que mudam as praticas docentes, e sim essas praticas que acabam se
integrando e se modificando diante das novas ferramentas de aprendizagem. “Nédo ¢ a
tecnologia que vai resolver ou solucionar o problema educacional no Brasil. Podera colaborar,
no entanto, se for usada adequadamente para o desenvolvimento educacional de nossos
alunos”. (MASETTO et. al, 2000, p. 139).

Segundo Sancho (2006), a comissdo Européia, em 2000, no projeto School+, “A
Escola do Amanha”, definiu os elementos considerados imprescindiveis para que uma escola
converta as tecnologias em recursos educativos que facam a diferenca, a partir da constatagcdo
de que a maioria dos programas institucionais de informética educativos centra seus esforgos
em dotar as escolas de computadores e oferecer cursos de formagado aos professores para que
aprendam a utilizar determinadas aplicacdes.

Como resultados dessa investigagdo foram definidos sete axiomas para converter
as tecnologias em motor de inovagdo pedagogica:

1- Infraestrutura tecnoldgica adequada;

2- Utilizagdo dos novos meios nos processos de ensino e aprendizagem;

3- Enfoque construtivista da gestéo;

4- Investimento na capacidade do aluno de adquirir sua prépria educacéo;

5- Impossibilidade de prever os resultados da aprendizagem;

6- Ampliacéo do conceito de interacdo docente;

7- Questionamento do senso pedagdgico comum.
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2.3 ARELACAO ESCOLA-TECNOLOGIA

Tendo em vista que nossos estudantes nasceram na era digital e cresceram
brincando em computadores, celulares, videogames e ndo aprenderam a viver sem eles, 0
desafio da escola é assumir novos papéis e novos valores. Deste modo, a escola como
promotora do conhecimento ndo pode fugir deste contexto sem, porém deixar-se contaminar
pelos exageros destas tecnologias.

Conforme Perrenoud (1999), “o papel da escola ¢ oferecer ao educando
ferramentas para dominar a vida e compreender o mundo”.

Partindo dessa concepg¢do, Moran (2007) afirma que para alcancar seus objetivos:

a) Uma boa escola depende fundamentalmente de contar com gestores e educadores
bem preparados, remunerados, motivados e que possuam comprovada competéncia
intelectual, emocional, comunicacional e ética. Sem bons gestores e professores
nenhum projeto pedagdgico serd interessante, inovador. N&o ha tecnologias
avancadas que salvem maus profissionais.

b) Uma boa escola precisa de professores mediadores de processos de aprendizagem
vivos, criativos, experimentadores, presenciais-virtuais. De professores menos
“falantes”, mais orientadores; de menos aulas informativas e mais atividades de
pesquisa, experimentacao, desafios projetos.

¢) Uma boa escola tem que fomentar redes de aprendizagem, entre professores e entre
alunos; que aprendam com o0s que estdo perto e também longe, conectados, com 0s
mais experientes ajudando aos que tém mais dificuldades.

d) Uma escola tem que contar com apoio de grandes bases de dados multimidia, de
multi-textos de grande impacto (narrativas, jogos de grande poder de sensibilizacéo),
com acesso a muitas formas de pesquisa, de desenvolvimento de projetos.

e) Uma escola tem que privilegiar a relacdo com os alunos, a afetividade, a motivacao,
a aceitacdo, o reconhecimento das diferengas. Que dé suporte emocional para que 0s
alunos acreditem em si, sejam autbnomos, aprendam a analisar situacdes complexas
e a fazer escolhas cada vez mais libertadoras.

f) Uma escola tem que se articular efetivamente com os pais (associacdo de pais), com
a comunidade, que incorpore os saberes dela, que preste melhores servicos.

Normalmente, no espaco escolar, ndo deveria ter s6 computadores, aparelhos de
TV e DVD, mas também aparelhos celulares com seus suportes, jogos eletronicos, Internet e
outras tecnologias modernas poderiam estar presentes. Proporcionar em suas praticas
educativas tanto a leitura de jornais, revistas, gibis, bem como a leitura de hipertextos.
Providenciar que os estudantes assistam noticiarios de televisao, como também escute radio.

Diante desta gama de experiéncias, o estudante tera outras oportunidades de
aprendizagem proporcionadas pelas tecnologias da informacdo que devem ser planejadas de

forma que venham a colaborar para os diferentes objetivos pedagogicos.
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Segundo Belloni (1991, p. 41), “cabe a escola como responsavel pelas
aprendizagens e pela coeréncia da informacéo [...] condi¢des préaticas de ensinar a lucidez as
novas geragoes”.

Para esclarecer o que foi citado, podemos dizer que a escola ndo apenas deve
inserir tecnologias, mas tambem dar significados para os artefatos tecnologicos, bem como,
preparar 0 aluno para mudancas de habito no que tange ao uso destas tecnologias.

Perante esta nova realidade, a escola precisa ressignificar suas praticas, bem como
oportunizar a todos os alunos uma educacao permanente, conectada ao mundo globalizado e o
fomento da cidadania. A escola verdadeiramente cidadd além de facilitar a apreensdo do
conhecimento, deve constituir-se em um espaco aberto a construcdo das diferentes
capacidades cognitivas, socio-afetivas e de insercdo social, permitindo que o desenvolvimento
do senso de responsabilidade e respeito aos outros ocorram em seus estudantes.

Consideramos que a escola deve apresentar propostas metodoldgicas que
garantam o maximo crescimento e desenvolvimento da cognicio. E papel da escola apresentar
propostas pedagogicas que proporcionem 0 uso de tecnologias no espaco escolar.
Compreender que as tecnologias ndo sdo um fim, mas um meio pelo qual se permite
enriquecer as praticas pedagdgicas, uma vez que motivam o0s estudantes em seu processo de
aprendizagem.

A escola deve ser vista como um espaco mediador, onde se cruzam novas formas
de ver, de compreender o mundo contemporaneo, onde se encontram novas maneiras de
ensinar e aprender. Cabe a ela ampliar o processo de interacdo, mediada pelos recursos
informaticos e por redes telematicas, com intuito de oferecer um ambiente de valorizacdo, de
estimulacédo, de expanséo da criatividade, de iniciativa, permitindo que os estudantes atuem de

forma ativa e produtiva, mantendo elevada auto-estima.

2.4 A FUNCAO DA DIRECAO E DOS DEMAIS ORGAOS DO GOVERNO

Para a obtencdo do sucesso desejado na implementacéo, utilizacdo e aplicacdo da
TIC na escola, o papel da direcdo é primordial. Além dela devemos incluir com seguranca o

governo federal e estadual, que sdo os 6rgdos regulamentadores que direcionam os métodos,
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conceitos, politicas e recursos necessarios para a implementacdo e utilizagdo da TIC da
educacao.

A direcdo de um determinado colégio ndo pode ser culpada totalmente, pela falta
de atitude ou vontade em fazer acontecer as melhorias necessarias com relacdo a TIC na
escola, porque esta sujeita a outros orgaos que cuidam da educacdo, mas com certeza tem
grande forca quando procura meios para driblar a burocracia existente, e conseguir trazer para
o0 colégio o que ha de melhor em termos de tecnologia.

Segundo Almeida (2005), "a gestdo deve partir da descricdo da realidade. E para
isto é necessario olhar, interpretar e diagnosticar as potencialidades, as fragilidades existentes
no cotidiano da escola, os interesses e as demandas."

O diagnostico é fundamental para levantar quais sdo as tecnologias existentes na
escola, para pensar nas estratégias, solugdes e projetos para uso pedagogico delas. Feito esse
diagnostico a escola deve colocar em préatica 0s seus objetivos.

Neste ponto, Prata (2002, p. 79) afirma que:

A escola deve comegar com o que tem de imediato, seja em relacdo a equipamentos,
seja através de programas existentes e acessiveis a todos. As experiéncias
vivenciadas servirdo de referéncia pessoal e politica para reivindicar mais e melhor
tecnologia nas escolas e, conseqiientemente, despertar para as suas possibilidades
pedagdgicas.

Também é papel do gestor propor mudancas no desenvolvimento das atividades
em sua escola quando essas atividades ndo estdo alcancando os objetivos estabelecidos.
Para Moran (2009):

A mudanca pode ser induzida, provocada, preparada. Quando ha uma insisténcia
institucional maior, quando os gestores mantém por muito tempo a atencdo focada
na mudanca ela acontece mais facilmente. Quando surge num impeto temporario,
sem 0 acompanhamento permanente, costuma provocar uma acomodagéo dos que
ndo estdo motivados. Preferem voltar ao conforto do habitual. Em organizagGes
fragmentadas em grupos, nichos, onde ndo ha diretrizes e modelos de gestéo
convergentes, as mudancas sdo muito mais dificeis, porque dependem do
voluntarismo pessoal e grupal e ndo da gestdo profissional convergente. Para a
mudanca da mentalidade acomodada de muitos gestores e educadores, o mais
importante é criar condi¢des de trabalho, econdmicas e de formagdo para que os
melhores alunos encontrem motivos para serem professores e ter um processo de
selecdo que realmente escolha os melhores candidatos.

A diferenca entre um colégio que utiliza as novas tecnologias de outro que néo faz
a sua aplicacdo no ensino, depende significativamente das decisdes do corpo diretivo da

unidade de ensino. Logicamente que a formacdo académica do diretor é fundamental nas
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tomadas de decisdes, e um professor que ndo teve acesso ou nunca Se interessou por

informatica, dificilmente vai apoiar e incentivar o uso de computadores e novas tecnologias.

Por isso, a formacdo é muito importante para os futuros professores.

2.5 A RELACAO PROFESSOR-TECNOLOGIAS

Para Belloni (1999), “os educadores tém um papel fundamental ao apropriar-se

das tecnologias da informacdo e comunicagado, cujo uso devera ser como ferramenta e recurso

pedagogico de uma forma critica e responsavel e nao somente como meros consumidores.”

Em se tratando de educadores, conforme Moran (2009) podemos observar que

existem varias categorias dos mesmos, sdo eles:

a)

b)

c)

d)

Profissionais previsiveis sdo professores que aprendem modelos e tendem a repeti-
los permanentemente. Gostam da seguranca, do conforto da repeti¢do. Dependem
de motivagBes externas. Fazem pequenas alteragdes, quando pressionados, mas, se a
pressdo da autoridade diminui, o comportamento tradicional se restabelece.
Encontramos profissionais previsiveis competentes, que realizam um trabalho
exemplar, sério, dedicado. E encontramos também previsiveis pouco competentes,
pouco preparados, que copiam modelos, receitas sem muita criatividade.
Profissionais proativos, automotivados séo professores que buscam sempre
solucdes, alternativas, novas técnicas, metodologias. Procuram, em condi¢des menos
favoraveis, fazer mudangas (se motivam para continuar aprendendo). Diante de
novas propostas ou idéias, fazem pesquisa, e procuram implementa-las e avalia-las.
Temos duas categorias de proativos: Uns sdo dinamicos, ageis e implementam
solugBes previsiveis, conhecidas, aprendidas em palestras ou cursos de formagéo.
Outros sdo proativos inovadores: Trazem propostas diferenciadas, ainda néo
tentadas antes. Ambos sdo importantes para fazer avancar a educacdo, mas é dos
inovadores neste momento que precisamos mais.

Profissionais acomodados séo professores que procuram a educagdo porque — na
visdo deles - € uma profissdo pouco exigente e muito segura. Ndo se ganha muito,
mas permite ser levada como “um bico”, sem muito compromisso. Sao profissionais
burocraticos, que fazem o minimo para se manter; questionam os motivados, 0s
jovens idealistas; culpam o governo, a estrutura, os alunos pelos problemas. Muitas
vezes ocupam cargos importantes e os utilizam em proveito préprio ou de grupos
especificos, que os apdiam ou elegem. S&o um peso desagregador e imobilizador nas
escolas, que torna muito mais dificil realizar mudancas.

Profissionais com dificuldades maiores sdo aqueles que tém dificuldades
momentaneas ou conjunturais. Passam por uma crise pessoal ou familiar, ou alguma
doenca que dificulta o seu desempenho profissional. Com o tempo se recuperam e
retomam o ritmo anterior. Mas também h& profissionais que possuem dificuldades
mais profundas. Pode ser de relacionamento - sdo dificeis, complicados, ndo sabem
trabalhar em grupo — de esquizofrenia, de autocentramento — se acham os donos do
mundo — e tantas outras. Séo pessoas dificeis, que complicam muito o andamento
institucional, a relacdo pedagdgica e a gestdo escolar.
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De acordo com Moran (2009), nas instituicdes convivem estes quatro tipos de

profissionais, que contribuem de forma diferente para 0s avangos necessarios na educagao:

a) Os previsiveis, mesmo vendo os problemas, preferem continuar com sua rotina
confortavel e s6 mudam com uma presséo continuada externa.

b) Os proativos estdo prontos para fazer mudangas, mesmo antes de serem solicitadas
institucionalmente e procuram implementa-las em pequena escala, quando ndo ha
ainda uma politica institucional que favoreca as mudancas.

c) Os acomodados sdo 0s que mais criticam o estado das coisas, 0s que culpam o0s
demais pelos problemas — governo, dire¢do, alunos mal preparados, condi¢cdes de
trabalho, salarios baixos — e utilizam esses questionamentos que fazem sentido para
justificar sua ndo acdo, sua pouca preocupacdo com as mudancas efetivas. Criticam
muito, realizam pouco e atrapalham os proativos, muitas vezes com criticas

LEINT3

corrosivas e pessimistas (“ja vimos esse filme antes e ndo deu em nada”, “isso é
fogo de palha, idealismo de jovens...”).

d) Os que tém dificuldades maiores sdo também um peso na mudanga, porque ou estdo
em um periodo complicado e pouco podem contribuir ou possuem personalidades
dificeis, ariscas, autoritarias, que tornam complexa a convivéncia, quanto mais a
mudanca.

Independente dos tipos de educadores existentes ndo pode existir ponte ou
integracdo alguma sem o envolvimento e participacdo do professor no processo de integracao
da disciplina que leciona com a TIC. Os computadores sozinhos ndo podem fazer o papel do
professor.

Na verdade, o computador sozinho ndo faz nada, isto é, precisa ser programado a
fazer e executar alguma acdo especifica por um especialista ou alguém que conhece como
transformar uma linguagem que o computador reconhece. O professor é o especialista que
detém o conhecimento da disciplina que leciona, e é ele que conhece e tem a experiéncia
necessaria para a transmissdo do conhecimento.

O professor, porém, ndo deve ser aquele repassador do conhecimento, pois o
computador pode fazer isto e o faz muito mais eficientemente do que o professor, e passar a
ser o criador de ambientes de aprendizagem e o facilitador do processo de desenvolvimento
intelectual do aluno. O programador na visdo construcionista na verdade € o aluno, que vai
trabalhar em conjunto com o professor ou educador na constru¢do do conhecimento e no
processo ensino-aprendizagem.

O professor precisa promover o0 raciocinio dos educandos, para isso pode utilizar
de mecanismos que possam ajuda-lo nesse processo. A utilizacdo de novas tecnologias, com
certeza vai contribuir enormemente para o ganho de conhecimento e no rendimento das aulas,

transformando-as em algo agradavel de ser aprendido.
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Behrens et. al. (2000, p.73) nos lembram que “O desafio imposto aos docentes ¢
mudar o eixo do ensinar para optar pelos caminhos que levam a aprender. Na realidade torna-
se essencial que professores e alunos estejam num permanente processo de aprender a
aprender”.

O professor convertido em um livro-falante, que apresenta os conteldos como
verdades absolutas sem relaciona-los a realidade do aluno, serd extinto. O mestre do futuro
deixara de apresentar um mesmo conteldo, do mesmo jeito, para um grupo de alunos
diferentes. Sera um organizador de aprendizagem. Em vez de entregar as informac@es prontas,
vai instigar a turma a descobrir conceitos por meio da abordagem criativa e de desafios.
Porém, isso deve ser feito aos poucos e com relativo cuidado porque os alunos séo diferentes
entre si.

Nesse sentido, Fugita (2005, p. 6) afirma que:

O professor precisa respeitar os diferentes estilos e ritmos, desafiar o aluno em um
nivel de pensamento superior ao trabalhado. Incitar a aprender. O professor € o
consultor, articulador, orientador, especialista e facilitador do processo de
desenvolvimento pelo aluno.

Segundo Moran (2009), do ponto de vista metodoldgico, o educador precisa
aprender a equilibrar processos de organizagdo e de “provoca¢do” na sala de aula. Uma das
dimens6es fundamentais do ato de educar é ajudar a encontrar uma légica dentro do caos de
informacdes que temos, organiza-las numa sintese coerente, mesmo que momentanea e
compreendé-las. Compreender € organizar, sistematizar, comparar, avaliar, contextualizar.
Uma segunda dimensdo pedagogica procura questionar essa compreensdo, criar uma tensdo
para supera-la, para modifica-la, para avancar para novas sinteses, outros momentos e formas
de compreensdo. Para isso, 0 professor precisa questionar, criar tensdes produtivas e provocar
o nivel da compreensdo existente.

No planejamento didatico, predomina uma organizacao fechada e rigida quando o
professor trabalha com esquemas, aulas expositivas, apostilas, avaliacdo tradicional. O
professor que “d4 tudo mastigado” para o aluno, de um lado, facilita a compreensao; mas, por
outro, transfere para o aluno, como um pacote pronto, o conhecimento de mundo que ele tem.

Predomina a organiza¢do aberta e flexivel no planejamento didatico, quando o
professor trabalha a partir de experiéncias, projetos, novos olhares de terceiros: artistas,
escritores, etc. Em qualquer area de conhecimento, podemos transitar entre uma organizacao

inadequada da aprendizagem e a busca de novos desafios, sinteses. Ha atividades que
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facilitam a ma organizacdo, e outras, a superagdo dos métodos conservadores. O relato de
experiéncias diferentes das do grupo ou, uma entrevista polémica podem desencadear novas
questdes, expectativas, desejos. E ha também relatos de experiéncias ou entrevistas que
servem para confirmar nossas idéias, nossas sinteses, para reforcar o que ja conhecemos.
Precisamos saber escolher aquilo que melhor atende ao aluno e o traz para uma
contemporaneidade.

Ha professores que privilegiam a organizacao questionadora, o questionamento, a
superacdo de modelos e ndo chegam as sinteses, nem mesmo parciais, provisorias. Vivem no
incessante fervilhar de provocagdes, questionamentos, novos olhares. Nem o sistematizador
nem o questionador podem prevalecer no conjunto. E importante equilibrar organizacgéo e
inovacéo; sistematizacao e superacéo.

No entanto, apesar de tudo que foi exposto ndo podemos deixar de lembrar que o
professor sempre tem que estar aberto para novas experiéncias e principalmente analisar suas
préprias, pois isso enriquece o0 seu conhecimento.

O educador ¢ um eterno aprendiz, que realiza uma “leitura” e uma reflexao sobre
sua propria pratica. O professor procura constantemente depurar a sua pratica, o Seu
conhecimento. Sua atitude transforma-se em um modelo para o educando, uma vez que
“vivencia e compartilha com os alunos a metodologia que estd preconizando. (VALENTE,

1994; FREIRE, 1999, p. 19).

2.6 A APRENDIZAGEM E A FAMILIA

Como ponto de partida, gostariamos de lembrar o ditado popular que expressa:
“Educagdo vem de ber¢o”. Concordamos com esta afirmagdo, pois ¢ no seio familiar que
educacao, costumes, habitos, valores e principios morais transmitidos pela familia irdo nos
acompanhar durante toda a vida.

Para Sandhoutz (1997, p. 29), “aprendizagem ¢ percebida como um processo
pessoal, reflexivo e transformador no qual idéias, experiéncias e pontos de vista sdo
integrados e algo novo é criado — uma visao na qual a tarefa do professor é interpretada como

2

facilitando as habilidades dos individuos em construir o conhecimento [...].
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Em nosso modo de entendimento, Educacéo e todo e qualquer processo de ensinar
e aprender e onde h& intencéo de ensinar e aprender, sendo por meio dela que a pessoa elabora
sua histdria, diferencia-se e transforma-se. Pela definicdo do senso comum, educacdo passa
pelo ato de aprender a ler, escrever e contar para garantir um futuro melhor.

Retomando a linha de pensamento inicial, sabemos que é dentro de casa onde
comeca e solidifica-se a constru¢do dos valores éticos, culturais e de cidadania que irdo se
refletir por toda nossa vida.

Para Tiba (2002, p. 23):

A melhor seguranca para 0s navios pode estar no porto, mas eles foram construidos
para singrar 0s mares. Por maior seguranca, sentimento de preservacdo e de
manutencdo que possam sentir junto aos pais, os filhos nasceram para singrar 0s
mares da vida, onde vao encontrar aventuras e riscos, terras, culturas e pessoas
diferentes. Para I4 levardo seus conhecimentos e de 14 traro novidades e outros
costumes, ou se gostarem dali, poderdo permanecer, porque levaram dentro de si um
pouco dos pais e de seu pais.

Assim, pode-se afirmar que passamos por infinitas aprendizagens proporcionadas
pela familia. A aprendizagem ganha progressivamente significado dentro do contexto
familiar.

Neste ponto, Brand&o (1985, p. 7) afirma:

Ninguém escapa da Educacdo. Em casa, na rua, ha igreja ou na escola, de um modo
ou de muitos, todos nds envolvemos pedacgos da vida com ela: para aprender, para
ensinar, para aprender e ensinar. Para saber, para fazer, para ser ou para conviver,
todos os dias misturamos a vida com educacéo.

Também se pode mencionar: local de trabalho, circulo de amizades e meios de
comunicagdo. Deste modo, a educagdo, em seu aspecto de informalidade, acontece em
qualquer tempo e lugar.

Segundo os PCN (2001, p. 54):

Os alunos ndo contam exclusivamente com o contexto escolar para a construgéo do
conhecimento sobre contetidos considerados escolares. A midia, a familia, a igreja,

0s amigos, sdo também fontes de influéncia sobre o processo de construgdo de
significados desses contetdos.
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Assim dizendo, o processo educativo ultrapassa os limites da escola, podendo ser
realizada em sociedades tribais, de povos cacadores, agricultores, pastores, camponeses, onde
a transferéncia do saber ocorre indistintamente entre seus membros e vao sendo repassados de
geragdo em geragdo, base em que consiste o conceito de ‘tradicdo’.

Em seu aspecto formal, a educacdo assim caracteriza-se, justamente por ser
planejada e por criar situacGes proprias, por produzir seus métodos, estratégias, estabelecer
regras e tempos, envoltos num processo socio-cultural-evolutivo. E na escola que a educacio
acontece de forma organizada, utilizando-se de mecanismos e ferramentas provenientes da
ciéncia, das artes, midias, culturas em geral, apoiadas na historia, filosofia, enfim, nos
recursos produzidos pelo avango da humanidade.

Sabe-se que a familia de padrao comum sofreu alteragdo ao longo dos tempos, por
questdes socioecondmicas, é frequente a mae realizar outras atividades fora do lar, o que
acaba por consumir boa parte de seu tempo e assim, 0s pais delegam exclusivamente a escola
a educacdo de valores e a formacao do carater de seus filhos. Os papéis a respeito da educacédo
se confundem.

Cabe, neste momento, delinear o papel de cada uma. A escola cabe a funcdo de
promover a construcdo do conhecimento, nas escalas do saber. Conforme os PCN (2001,
p.45), “a pratica escolar distingue-se de outras praticas educativas, como as que acontecem na
familia, no trabalho, na midia, no lazer e nas demais formas de convivio social, por constituir-
se em uma acao intencional, sistematica, planejada [...].”

Ja o papel preponderante da familia consiste na socializacdo e integra¢éo do filho
na sociedade, tornando-o um cidaddo de deveres e obrigacfes. Nos programas da extinta
disciplina de OSPB (Organizacdo Social e Politica Brasileira) era considerada como a unidade
fundamental das sociedades.

Nas palavras de Gianetti (apud LEVYSKY, 1997, p. 25), “mais do que a escola, a
familia € a principal responsavel pela transmisséo social de um sentido de valores que induz
0s mais jovens a desenvolver suas capacidades morais e cognitivas [...]. A familia é a
primeira, a menor € a mais importante escola”.

Os pais nao podem confundir a atribuicdo de responsabilidade com a omissdo na
educacdo escolar de seu filho ficando isentos de sua participagdo ativa no processo
educacional. E verdadeiro afirmar que muitas escolas nio facilitam a participacio das familias
e ndo encontram caminhos para estabelecer esta parceria.

Constata-se atualmente, em suma, que as proprias escolas ndo praticam o que

deveriam estar ensinando, deixaram-se contaminar pelo modelo social vigente (egoista,
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competitivo, impessoal, interesseiro, etc.) sem conseguir modifica-lo para melhor, perdendo a
oportunidade de tornar-se um exemplo de comportamento inter pessoal e social de qualidade
para os além de seus murros (aprendizado pelo exemplo e efeitos de sua difusdo).

Vislumbrando a formagao do “aluno-cidadao”, no sentido de cidadao holotropico
do universo, com endoqualidade (ALMEIDA, 1999), torna-se necessario concretizar de fato a
parceria familia x escola, escola x familia. Neste caso, é papel da escola divulgar a proposta
pedagdgica e o regimento escolar para os pais dos alunos. Fornecer dicas de como podem
colaborar e acompanhar o desempenho dos filhos e abrir a escola para a familia como parceira
fundamental.

Incentivar os pais a desenvolverem gestos e atitudes que reforcem a auto-estima,
voltadas para o sucesso escolar e social dos filhos. O dever da familia com o processo de
escolaridade e a importdncia de sua participacdo no contexto escolar é publicamente
reconhecido na Legislacdo Nacional e nas Diretrizes do Ministério da Educacao.

Também consideramos essencial a participacdo no Conselho Escolar e a
participacdo nas atividades realizadas pela escola, como sendo uma boa maneira de
acompanhar, auxiliar e envolver-se ativamente nas decisfes tomadas pela escola. Quanto mais
familia e escola estiverem em consonancia a respeito do que deve ser o0 processo educativo,
mais os alunos tendem a ganhar em aprendizagem e cidadania. Porém, a maioria das escolas
esta distante desta perspectiva, pois a participacdo dos pais é parcial, restringe-se a receber as

notas, reclamacgdes quanto ao desempenho e indisciplina de seus filhos.

2.7 A APRENDIZAGEM E A TECNOLOGIA

Em relacdo a tecnologia podemos afirmar que para ensinar ndo precisamos
necessariamente de aparatos tecnologicos. As ferramentas tecnologicas nos auxiliam no
processo de ensinar. Elas também nos aproximam mais rapidamente de informacdes diversas
gue se passam em nosso dia-a-dia.

Neste sentido, Moran (2000, p.11) afirma: “se ensinar dependesse s6 de

tecnologias ja teriamos achado solugdes ha muito tempo”. A tecnologia ¢ derivada das



23

ciéncias exatas enquanto que ensinar é relativo as ciéncias humanas e as duas ndo se
complementam diretamente.

N&o se trata aqui de desvalorizar a sua importancia, mas compreender que
tecnologias ndo podem ser vistas como “mdaquinas de ensinar”’, mas sim mais um recurso
disponivel na tarefa de ensinar e aprender. Por outro lado, ndo podemos desconsiderar que a
aprendizagem vinculada ao uso de tecnologias pode desencadear novas possibilidades de
aprendizagens significativas.

Com a finalidade de inovar a pratica pedagdgica podemos dizer que o computador
pode ser considerado um excelente aliado, todavia, dependendo da atuacdo do professor, da

metodologia utilizada e da postura dos demais agentes do cenario educacional.

2.8 ASNOVAS TECNOLOGIAS NO ENSINO DA MATEMATICA

O mundo atual esta em constante transformacdo, seja na area social quanto na
tecnoldgica; e essas transformacgdes afetam principalmente a educacdo. Com a evoluc¢do da
tecnologia novas possibilidades de ensino estdo surgindo, em especial para 0 ensino da
Matematica, onde uma grande variedade de programas computacionais esta dando um
significado especial na constru¢do do conhecimento.

De acordo com Borba e Penteado (2003, p. 64-65),

[...] @ medida que a tecnologia informatica se desenvolve nos deparamos com a
necessidade de atualizacdo de nossos conhecimentos sobre o conteldo ao qual ela
estd sendo integrada. Ao utilizar uma calculadora ou um computador, um professor
de matematica pode se deparar com a necessidade de expandir muitas de suas idéias
matematicas e também buscar novas opg¢des de trabalho com os alunos. Além disso,
a insercdo de Tl no ambiente escolar tem sido visto como um potencializador das
idéias de se quebrar a hegemonia das disciplinas e impulsionar a
interdisciplinariedade.

Porém, a simples utilizacdo desses recursos ndo significa aprendizagem como
afirma Cotta (2002, p. 20-21):
[...] a introdugdo do computador na sala de aula, por si s6, ndo constitui nenhuma

mudanca significativa para o ensino. O salto qualitativo no ensino da Matemaética
podera ser dado através do aproveitamento da oportunidade da introducdo do
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computador na escola, o que certamente favorecera mudancas na pedagogia e podera
resultar em melhora significativa da educacéo.

Por isso é importante que o professor aprenda a utilizar as ferramentas
tecnoldgicas, pois se 0s mesmos ndo se sentirem preparados corre-se o risco da simples troca
do lapis e papel pelo computador. De certa forma, a formacdo ou capacitacdo de professores
de Matematica que vao utilizar o computador em sua pratica deve ser repensada por todos 0s
envolvidos em educacdo e formacao.

Para Almeida (2000, p.110), a formacdo desse professor em tecnologias
informaticas deve ser um processo que o prepare para incitar seus educandos a:

Aprender a aprender; ter autonomia para solucionar as informag@es pertinentes a sua
acdo; refletir sobre uma situagdo- problema e escolher a alternativa adequada de
atuacdo para resolvé- la; refletir sobre os resultados obtidos e depurar seus

procedimentos, reformulando suas acdes; buscar compreender 0s conceitos
envolvidos ou levantar hipéteses.

Conforme Miskulin (2003, p. 223), as instituicGes e as politicas publicas de
formagdo de professores devem valorizar a capacidade critica dos futuros professores,
preparando-os para atuar com autonomia e discernimento na sociedade moderna.

O uso da tecnologia no contexto escolar mais especificamente no ensino de
matematica necessita da formacao, o envolvimento e o compromisso de todos os envolvidos
com o processo educacional (professores, diretores, supervisores, coordenadores pedagdgicos
e inclusive o proprio aluno), no sentido de repensar o processo de ensino e aprendizagem.
Estes protagonistas tém papéis distintos e, portanto, o uso da tecnologia deve atender as suas
especificidades, de tal forma que, no &mbito global, suas a¢cdes sejam articuladas com vistas a
favorecer o desenvolvimento do aluno como cidad&o participativo e critico para lidar com as
inovagdes tecnologicas.

O professor que utiliza a tecnologia como ferramenta e como metodologia deve
sempre saber 0 momento de introduzir essas midias em aula e a maneira de fazer com que o
seu aluno pense de forma a construir uma linha de raciocinio a partir de uma demonstracao,
ou movimentacdo de uma imagem, para que essa ferramenta ndo se torne um livro ou um
simples caderno virtual, como diz Valente (1995), o aluno seria apenas “um virador de
paginas eletronicas”.

Acredita-se que para se obter resultados satisfatorios no processo de ensino-

aprendizagem é preciso despertar o interesse dos alunos para que tentem entender o que estéo
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fazendo, para que pesquisem com curiosidade sobre o assunto de modo a desenvolver o

raciocinio e aumentar seus conhecimentos e para que se interessem em aprender. Porém, no

ensino da matematica isso, na maioria dos casos, nao € alcanc¢ado.

Afirma Vergnaud (1990) que:

Um dos maiores problemas na educagdo decorre do fato que muitos professores
consideram o0s conceitos matematicos como objetos prontos, ndo percebendo que
estes conceitos devem ser construidos pelos alunos. De alguma maneira os alunos
devem vivenciar as mesmas dificuldades conceituais e superar 0S Mesmos
obstaculos epistemolégicos encontrados pelos matematicos.  Solucionando

problemas, discutindo conjecturas e métodos, tornando-se conscientes de suas
concepcoes e dificuldades, os alunos sofrem importantes mudancgas em suas idéias.

De acordo com os PCN (BRASIL, 1998, p.43-4), a utilizacdo das TICs traz

contribui¢des ao processo de ensino aprendizagem de Matematica a medida que:

a) Relativiza a importancia do célculo mecénico e da simples manipulacdo simbdlica,
uma vez que por meio de instrumentos esses calculos podem ser realizados de modo
mais rapido e eficiente;

b) Evidencia para os alunos a importancia do papel da linguagem gréafica e de novas
formas de representacdo, permitindo novas estratégias de abordagem de variados
problemas;

c) Possibilita o desenvolvimento, nos alunos, de um crescente interesse pela realizacéo
de projetos e atividades de investigacdo e exploracdo com parte fundamental de sua
aprendizagem;

d) Permite que os alunos construam uma visdo mais completa da verdadeira natureza
da atividade matematica e desenvolvam atitudes positivas diante de seu estudo.

Sobre esse aspecto, Baldin (2002) apresenta trés categorias de aula que podem
ocorrer: aula expositiva, aula de laboratério e aula diferenciada. Nesse sentido, de modo
didatico, expdem-se as trés categorias:

a) Em uma aula expositiva tradicional, o professor é o usuério ativo, faz uso das

TIC para apresentar melhores exemplos, ilustracdes e modelagem com dados mais

reais.

b) Em uma aula de laboratério, o aluno é o usuério ativo, tendo a tecnologia como

auxiliar nos exercicios de fixacdo de conceitos; em atividades que enfatizam o

raciocinio, que envolvem calculos dificeis para lapis e papel; em modelagens,

simulagdes; e em atividades de avaliacdo. O professor orienta e supervisiona as

atividades que podem permitir progresso personalizado ou podem desviar o

trabalho rapidamente dos objetivos educacionais. Os programas de geometria

dindmica, por exemplo, possuem qualidades de visualizagdo e de interatividade
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para explorar propriedades e podem ser utilizados para auxiliar a construgdo dos

conhecimentos, assim como podem auxiliar na modelagem de problemas e nas

simulacdes. Esses programas permitem manipulacdo facil e especulacdo de

conceitos pelo proprio aluno, o que aumenta seu prazer em interagir com a

tecnologia para construir conhecimentos matematicos.

c) Como terceira categoria, a autora propde a aula diferenciada, na qual alunos e

professores sdo usuarios ativos, desenvolvendo projetos, aulas interdisciplinares,

trabalhos em equipe, jogos educativos, modelagens e simulacdes, resolucdo de

problemas, verificagbes e demonstracfes. Esta é a categoria mais desafiadora e

necessita de continua pesquisa.

Diante desses aspectos comentados, fica a ideia de que a inclusdo das novas
tecnologias pelos professores torna-se vital para que o ensino-aprendizagem realmente
acontega, ja que vivemos na “era digital”. Na maioria das vezes, o computador € utilizado
apenas como suporte ao trabalho ou como recurso de instrucdo, reforcando posturas passivas
do estudante, quando deveria ser um instrumento privilegiado no processo de ensinar e
aprender.

Com a finalidade de inovar a pratica pedagOgica, podemos dizer que o
computador pode ser considerado um excelente aliado, todavia, dependendo da atuacdo do
professor, da metodologia utilizada por este e da postura dos demais agentes do cenario
educacional. Isso fica evidente na disciplina Matematica, onde os alunos, geralmente,
apresentam dificuldades para manusea-lo.

Assim acreditamos haver a oportunidade de se trabalhar de maneira diferenciada
com eles, fazendo-0s pensar e construir o seu conhecimento. Entretanto, as TICs ainda
representam um desafio para o trabalho do professor, que precisa se atualizar e aprender a
lidar com novas dinamicas de aula, a fim de formar cidaddos. E claro que s&o muitas as
barreiras a serem vencidas, mas de maneira nenhuma o professor, que é cumplice da

transformacdo, pode deixar de enfrenta-las.
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS E ANALISE DO RESULTADOS

O presente capitulo enfoca basicamente o conhecimento do grupo de trabalho
estudado nessa pesquisa proporcionando uma idéia de como esses professores estdo
interagindo com os recursos tecnoldgicos, quais sdo seus principais obstaculos enfrentados e
quais sdo os caminhos que Ihes parece mais adequado para conseguir superar a maioria dos

problemas pelos quais eles passam.

3.1 CARACTERIZACAO DA PESQUISA

Para dirimir o problema de pesquisa proposto recorreu-se a um Estudo de Caso de
abordagem quantitativa e qualitativa. Conforme Motta (2009, p. 78-79), “o estudo de caso
corresponde ao estudo profundo e exaustivo de uma unidade-caso, que pode ser um individuo,
uma familia, uma empresa, uma situacdo, etc. Requer por parte do pesquisador habilidade e
competéncia especifica no estudo do caso, exigindo quase sempre abordagem qualitativa”.

Quanto a coleta de dados, aplicou-se um questionario com questdes objetivas,
tratando de recolher informacbes sobre o tema de interesse, assim como descrever e
interpretar as respostas junto a um referencial tedrico, refletindo sobre algumas caracteristicas
da época em que vivemos, tomando consciéncia do papel da tecnologia na vida cotidiana,
compreendendo a construgdo do conhecimento na sociedade da informacdo, descobrindo
como participar mais efetivamente desse processo e como inseri-lo na acdo profissional do
professor, contribuindo assim para a qualidade da educagao.

Para Goldberg (1999, p. 50), “a Educagido de qualidade é exatamente aquela que ¢
capaz de atender as necessidades e expectativas do educando e representa um retorno

adequado em conscientizagdo € compromisso com a sociedade”.
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3.2 REALIDADE SOCIO-CULTURAL DA E.E.B. JOAO DOS SANTOS AREAO

A Escola de Educacdo Basica Jodo dos Santos Aredo fica localizada no municipio
de Santa Rosa do Sul, extremo sul catarinense. O municipio é pobre e relativamente pequeno
com uma populacéo em torno de nove mil habitantes. Sua renda como da maioria das cidades

pequenas é baseada na agricultura.

Figura 1 — Foto da Escola de Educacdo Basica Jodo dos Santos Aredo
Fonte: Elaborada pelo autor, 2011

Dessa forma, como se era de esperar, a escola conta com um total aproximado de
850 (oitocentos e cingquenta) alunos distribuidos em 35 (trinta e cinco) turmas entre 0s niveis
fundamental e médio, sendo que boa parte deles vivem no interior do municipio e suas
familias trabalham na agricultura. Outra fatia dos alunos vive no centro ou nos arredores da
cidade e seus pais trabalham, em grande parte, em fabricas nas cidades vizinhas.

Strick e Smith (2001) ressaltam que o ambiente doméstico exerce um importante
papel para determinar se qualquer crianca aprende bem ou mal. As criancas que recebem um
incentivo carinhoso durante toda a vida tendem a ter atitudes positivas, tanto sobre a
aprendizagem quanto sobre si mesmas. Essas criangas buscam e encontram modos de
contornar as dificuldades, mesmo quando s&o bastante graves.

Partindo desses dados podemos concluir que esses alunos precisam de um algo
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mais da escola ja que ou precisam trabalhar na roga ajudando suas familias e ndo possuem
muito tempo disponivel para os estudos ou realizam as atividades sem uma supervisao
adequada de seus pais, pois 0s mesmos passam o dia inteiro fora de casa para trabalhar e ndo
tém tempo para dar uma atencdo maior aos seus filhos.

Em relacdo a estrutura da escola podemos dizer que ela conta com 16 salas de
aula, auditorio, refeitorio, sala informatizada equipada com 12 computadores, internet banda
larga e um técnico em informatica monitorando, ginasio de esportes, quadra esportiva, entre
outras instalacdes.

Em relacdo aos recursos tecnologicos, além da sala informatizada citada
anteriormente, a escola conta com dois data-show, aparelhos de DVD, aparelhos de som,
maquina fotografica digital, filmadora, televisores, retroprojetor, alguns softwares

educacionais, jogos, entre outros recursos.

3.3 PROCEDIMENTOS NA FASE DA COLETA DE DADOS

A Matematica é uma disciplina fundamental para a sociedade, e ndo apenas para a
escola, pois esta difundida em todos os meios e seus saberes sdo usados em uma série de
atividades sociais, politicas e econémicas. No entanto, no contexto escolar, ainda ha alunos
que ndo dominam e ndo mostram afinidade com esta area do saber.

A Matematica é exigida e valorizada na sociedade e, portanto é esperado um
maior dominio pelos individuos, mas, na realidade, o que encontramos, muitas vezes, € uma
aversdo a este conteudo. As dificuldades encontradas por alunos e professores no processo
ensino-aprendizagem da Matematica sdo muitas e conhecidas.

Nesse sentido, acreditamos inserirem-se as novas tecnologias como recurso
didatico capaz de auxiliar no aprimoramento do ensino de Matematica. Assim, o professor
deve revelar grande interesse pelos materiais didaticos e pelo uso de novas tecnologias, ndo
no sentido de encontrar nestes recursos a solucdo magica para todos 0s problemas que
enfrentam no cotidiano escolar.

O professor nem sempre tem clareza das razGes fundamentais pelas quais 0s

materiais ou softwares sdo importantes para o ensino-aprendizagem da Matematica — e
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normalmente sdo necessarios — e em que momentos devem ser usados. Geralmente, costuma-
se justificar a importancia desses elementos apenas pelo carater “motivador” ou pelo fato de
se ter “ouvido falar” que o ensino da Matematica tem de partir do concreto ou, ainda, porque,
através deles, as aulas ficam mais alegres, e 0s alunos passam a gostar da disciplina.

A formagdo do professor para uso das novas tecnologias ndo pode se restringir
apenas ao dominio da maquina, mas deve ser vista num contexto mais amplo das
possibilidades que a envolvem. Nesse sentido, o papel do professor é fundamental nos
projetos de inovacdes, até porque a qualidade de um ambiente tecnoldgico de ensino depende
muito mais de como ele é explorado didaticamente, do que de suas caracteristicas
propriamente técnicas. A simples presenca de novas tecnologias na escola ndo é por si s0,
garantia de maior qualidade na educacdo, pois a modernidade pode mascarar um ensino
tradicional, baseado na recepcéo e na memorizacdo de informacgdes (MORAN, 2000).

O computador como ferramenta educacional ndo € a detentora do conhecimento.
Assim, quando este é usado adequadamente, pode se constituir em uma poderosa ferramenta
para melhorar a qualidade do aprendizado. A introducdo pura e simples dessa ferramenta na
escola, porem, nada modifica a qualidade do ensino. O computador nada mais € do que uma
maquina que obedece a um programa, esse programa deve ser adequado aos objetivos de
ensino que se quer alcangar com o uso da maquina.

Diante de um tema um tanto abrangente e importante sentiu-se a necessidade da
aplicacdo de um questionario junto aos professores da Escola de Educacdo Bésica Jodo dos
Santos Aredo com o objetivo de conhecer um pouco mais de cada profissional em relagcdo ao
seu trabalho pedagdgico junto a esses recursos tecnolégicos para que ficasse claro como cada
professor se relaciona com 0s mesmos, ou seja, que tipo de recursos utilizam, para qual
finalidade, com que frequéncia, e, principalmente quais sdo os principais obstaculos que eles
precisam enfrentar para fazer uso dos mesmos. Dessa forma, conseguiriamos detectar os
principais pontos que deveriam ser analisados por essa pesquisa e assim chegarmos a um
entendimento de qual seria o melhor caminho para conseguir alcangar os objetivos desse
trabalho que é o de inserir as tecnologias como recursos didatico-pedagdgicos, entre os
professores deste estabelecimento.

No intuito de conseguir uma pesquisa esclarecedora foi aplicado o questionario, a
seguir apresentado, através de material impresso aos professores desta Unidade Escolar,
totalizando 35 (trinta e cinco) professores dos mais variados niveis de ensino, desde
professores do 1° ano do ensino fundamental até professores do 3° ano do ensino médio sendo

que destes trinta e cinco, 03 (trés) sdo professores de matematica.
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Antes da realizacdo deste trabalho e aproveitando espacgo cedido em uma reunido
pedagdgica, foi feita uma breve explanacdo do tema e pedida a colaboragdo dos professores
para realizacdo e aplicacdo do questionario (apéndice A) explicando a necessidade de levantar

dados junto a eles.

3.4 ANALISE DOS DADOS COLETADOS

Partindo do questionario aplicado aos professores observamos que a totalidade
dos professores entrevistados possui graduacdo completa sendo que desses, em torno de 71%
(setenta por cento) possuem especializacdo em uma ou outra area como podemos verificar no

grafico a seguir.

Formacgao dos professores

M graduacdo

B especializagao

Grafico 1 — Formacao dos professores
Fonte: Elaborada pelo autor, 2011

Ainda, verificou-se que mais da metade dos professores possuem mais de 12
(doze) anos de servigo dentre os quais temos boa parte com 20 (vinte) anos ou mais de servico

como podemos verificar no grafico a seguir.
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Tempo de Servico

M até 6 anos
mde6al2anos
de 12 a 20 anos

B mais de 20 anos

Grafico 2 — tempo de servico dos professores
Fonte: Elaborada pelo autor, 2011

Em relacdo aos professores de matematica verificou-se que os trés possuem
especializacdo, dois deles tém mais de 20 (vinte) anos de servico e um deles tem 16
(dezesseis) anos de servigo. 1sso nos leva a concluir que com certeza experiéncia nao falta a
esse grupo de professores, no entanto, sua formacao pode estar bastante defasada em relacdo
aos tempos modernos ja que faz muitos anos que esses professores terminaram sua graduacao.

Esse fator € muito relevante em nossa pesquisa j& que com uma formacéo
defasada esses profissionais precisam por conta propria buscar sua atualizacdo, o0 que
dependendo do professor, ndo ocorre. Nessa situacdo poderemos ter profissionais previsiveis
e acomodados que aprendem um modelo e 0 seguem repetidamente alterando pouca coisa
sempre que pressionados e muitas vezes ndo gostam de mudancas contribuindo para
imobilizar as a¢Bes nas escolas impedindo que as mesmas se renovem.

Por outro lado, temos também aqueles professores que sempre buscam se manter
atualizados em relagdo as novas tecnologias, tornando-se profissionais proativos, como foi
introduzido no referencial tedrico, ja que ndo se acomodam e estdo sempre em busca de algo
novo que possa contribuir com sua pratica pedagogica e esse fator se torna potencializado
pela grande experiéncia que os varios anos de trabalho lhe proporcionam.

Em relacdo a questdo 2.8 do questionario que questiona o professor quanto ao
estar preparado para ensinar na “sociedade da informac¢do e comunicagdo” observamos que ha
certo equilibrio por parte dos professores ja que alguns ndo se sentem preparados e outros
acham que possuem condigdes e, portanto, estdo preparados conforme se verifica no grafico a

sequir.
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O professor se sente preparado para ensinar e aprender
usando as Tics?

M sim
H n3o

I em parte

Grafico 3 — Professores preparados ou ndo para usar as Tics
Fonte: Elaborada pelo autor, 2011

Ja para dois dos trés professores de matematica é dificil deixar o livro didatico de
lado e utilizar os recursos tecnoldgicos em suas aulas, pois eles ndo se sentem preparados para
0 uso dos mesmos.

Em relacdo a questdo 2.2 relacionada aos recursos utilizados pelos professores, o
grafico abaixo nos traz o nimero de professores que utilizam os recursos tecnoldgicos e quais

S80 esses recursos.

Recursos tecnoldgicos e n ° de professores que os
utilizam

material impresso
fotos e imagens

jogos de computador
pesquisana internet
softwares educacionais

retroprojetor

data-show

tv e video

o
(2}

10 15 20 25 30 35 40

Grafico 4 — Recursos tecnologicos e o namero de professores que os utilizam
Fonte: Elaborada pelo autor, 2011
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Como tantos outros recursos educacionais ha aqueles bastante utilizados. Os
Materiais Impressos (livros, apostilas, slides) constituem-se em instrumentos de auxilio no
processo de ensino-aprendizagem, a utilizacdo de midias servira também para motivar,
ilustrar, reforcar as aulas ou torna-las mais interativas. A pesquisa na Internet também esta
sendo um recurso muito utilizado pelos professores, pois a mesma é uma grande auxiliadora
como uma grande fonte de pesquisa. Os professores também utilizam na escola a TV e 0
video, pois ainda transmitem fontes historicas como filmes, reportagens, documentarios e as
fotos e filmagens vem como grande recurso para registrar trabalhos, criar, postar, demonstrar,
apresentar.

Acreditamos que as informacdes trazidas por esse grafico ndo nos deixam davidas
de que a grande maioria dos professores ndo utiliza a maioria dos recursos disponiveis na
escola. Essa informacgédo bate com aquela que informa que alguns professores ndo se sentem
preparados para ensinar com as novas tecnologias.

Boa parte dos professores cita que a falta de conhecimento para lidar com os
recursos € o principal impedimento para o ndo uso. Ha aqueles que citam que a dire¢do nédo
Ihes d& o apoio necessario para a utilizacdo dos meios. Outros dizem que da muito trabalho
instalar um ou outro recurso ou que a internet € lenta. Mas nenhum fator é tdo fortemente
citado pela maioria dos professores como a falta de tempo que esses profissionais possuem
para preparar melhor suas aulas e assim fazer uso dos recursos tecnoldgicos conforme

podemos verificar no grafico a seguir.

RazOes para o nao ou o pouco uso das Tics

da muito trabalho instalar tudo
internet lenta
falta de incentivo por parte da dire¢ao

falta de tempo para preparar as aulas

falta de conhecimento

I

Gréfico 5 — Principais razdes para ndo usar as Tics
Fonte: Elaborada pelo autor, 2011
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Por outro lado, a pesquisa traz uma informagdo muito interessante. Pode-se
observar que os professores tém nocdo que precisam se atualizar urgentemente, ja que eles
perceberam que essas mudancas vieram para ficar e sem a sua atualizacdo vai ficar cada vez
mais dificil trabalhar com alunos que estdo numa realidade totalmente diferente, uma
“realidade digital”. E isso se torna ainda mais visivel com os professores de matematica ja que
eles relatam que esta cada vez mais dificil manter o aluno concentrado em suas aulas e dessa
forma os alunos ndo conseguem assimilar grande parte dos ensinamentos 0 que ocasiona
varios casos de reprovacao nos finais de ano.

O grafico a seguir, nos permite uma visdo de como 0s professores procuram se

manter atualizados em relacdo as novas tecnologias que vdo surgindo:

Como os professores se atualizam

B redes sociais

H livros, revistas,jornais
televisdo, radio

H internet

M cursos

Gréfico 6 — Modo como os professores se mantém atualizados
Fonte: Elaborada pelo autor, 2011

Observa-se pelo grafico que essa atualizagdo que o professor faz ndo foca os
cursos de capacitacdo e sim, principalmente, livros, revistas e televisdo. Isso traz algumas
deficiéncias na sua formacdo ja que 0s cursos de capacitacdo geralmente fornecem
informacdes importantes sobre o uso de varios tipos de midias e como elas podem ser
utilizadas.

Os professores concordam quase que por unanimidade que 0S recursos
tecnoldgicos despertam no aluno a curiosidade necessaria para poder através, desses meios ou
de outros, aprenderem a construir seu conhecimento. Conhecimento esse necessario para

formacdo de sua identidade critica e para assim viver em uma sociedade tdo exigente.
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Porém, os recursos tecnoldgicos ndo ensinam sozinhos, precisam de um mediador,
e essa pessoa com certeza € o professor. A ele cabe o papel mais importante como nos coloca
Moran (2000, p. 29): “a aquisi¢do da informacdo, dos dados, dependera cada vez menos do
professor. As tecnologias podem trazer, hoje, dados, imagens, resumos de forma rapida e
atraente. O papel do professor - o papel principal - é ajudar o aluno a interpretar esses dados, a
relaciona-los, a contextualiza-los.”

N&o podemos deixar de ressaltar que o uso dos recursos deve vir acompanhado de
objetivos claros, sendo entdo a aula direcionada aquilo que realmente satisfaca os objetivos
propostos pela aula, pois, como diz Moran (2001, p. 21): “[...] é preciso filtrar, selecionar,

comparar, avaliar, sintetizar, contextualizar o que ¢ mais relevante e significativo”.

3.5 DISCUSAO DOS RESULTADOS

Apos a coleta dos dados junto a aplicacdo do questionario entre os professores
procurou-se repassar as informacdes obtidas no mesmo para o grande grupo onde foi realizada
uma discussdo muito proveitosa. Pode-se constatar que existe, por parte da maioria dos
professores, uma angustia muito grande com o tema, ja que eles sentem que esta cada vez
mais dificil trabalhar com seus alunos. Eles reclamam que os alunos ndo querem nada com
nada e que para eles a escola virou um passatempo. Os professores se sentem cada vez mais
perdidos em meio a essa situacao.

No entanto, eles concordam que boa parte das falhas ou lacunas no ensino
matematico se deve também a atuacdo dos proprios professores. Eles sabem que ndo adianta
passar 0 problema para o aluno ou mesmo para as familias desses alunos, eles € que precisam
fazer a frente. E como eles pretendem fazer para melhorar essa situacdo? Foi consenso do
grupo que realmente um dos principais problemas para ser resolvido € a falta de tempo para
preparar suas aulas. Infelizmente, eles ndo podem diminuir suas cargas horarias ja que o
salario ndo seria suficiente para se manterem com dignidade se bem que trabalhando do jeito
que trabalham também ndo é suficiente. Entdo, a melhor maneira encontrada por eles foi a
integracao.

Os professores observaram que falta de vontade ndo existe no grupo e muito
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menos falta de capacidade. O que realmente estd faltando € uma melhor interacdo entre eles,
pois existem professores que realizam trabalhos 6timos e que é um desperdicio 0 ndo
compartilhamento de seus conhecimentos com 0s outros. Todos, sem excecdo, possuem uma
especialidade em uma ou outra area. Existem professores 6timos em trabalhar usando o
computador. Outros trabalham melhor usando teatros, musicas. Entdo porque nao juntar isso
tudo, pensaram os professores.

Nesse sentido, ficou acordado que essa integracdo se daria através de encontros
mensais onde o grupo pudesse compartilhar suas idéias, suas metodologias com os demais
colegas e assim de maneira reciproca também recebesse o0 apoio pedagdgico necessario para
continuar seu trabalho de outros membros do grupo. Além disso, em alguns encontros a
equipe gestora se encarregaria de providenciar alguém capacitado que pudesse ajudar aqueles
com menor intimidade com algumas tecnologias a se familiarizar com as mesmas e até
mesmo estimular o seu uso.

Da mesma forma foi decidido pelos professores de matematica s que com uma
diferenca. Um dos professores que estd bem mais familiarizado com os recursos tecnologicos
passou aos outros dois uma relacdo dos recursos por ele utilizados em suas aulas. Na relacéo
desses recursos consta, principalmente, a sala de informatica e logicamente alguns softwares
matematicos dentre 0s quais podemos citar:

a) Geogebra: é um software gratuito de matematica dindmica que reine recursos
de geometria, algebra e calculo. Por um lado, o Geogebra possui todas as
ferramentas tradicionais de um software de geometria dindmica: pontos,
segmentos, retas e se¢des conicas. Por outro lado, equacGes e coordenadas podem
ser inseridas diretamente. Assim, o Geogebra tem a vantagem didatica de
apresentar, a0 mesmo tempo, duas representacoes diferentes de um mesmo objeto
que interagem entre si: sua representacdo geométrica e sua representacao
algebrica.

b) Cabri: é uma poderosa ferramenta para o estudo de Geometria. Permite criar e

explorar figuras geométricas de forma interativa através da construcdo de pontos,

retas, triangulos, poligonos, circulos e outros objetos. Algumas de suas principais
caracteristicas sdo:
e Além da construcdo de pontos, retas, triangulos, poligonos e circulos,
possibilita também a construcdo de conicas;
e Utiliza coordenadas cartesianas e polares, para atividades em Geometria

Analitica;
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e Permite a criacdo de macros para construcdes que se repetem com frequéncia;
¢ Diferencia os objetos criados, através de atributos de cores e estilos de linha;
¢ Permite explorar transformacdes de simetria, translacéo e rotacao;
e llustra as caracteristicas dindmicas das figuras por meio de animagdes:
c) Kpercentage: Atividades de porcentagem.
d) TuxMath: Jogo para treinamento de matematica.
e) Kbruch: Atividades com operacdes de soma, subtracdo, multiplicacdo e
divisdo de fracdes, fatoracdo, comparacao de valores e conversao.
f) Graph: software que entre outras fungdes traz a repreentacdo geométrica das
funcgoes.
Além desses softwares, outro exemplo, um pouco mais simples, é a utilizacdo de
slides com movimentos que mesmo ndo sendo especificamente matematicos podem chamar a
atencdo e demonstrar com maior facilidade algumas abstracdes existentes na matematica. Por
exemplo, utilizando o software Wimplot podem-se estabelecer animagdes com 0s pardmetros
de uma funcdo mostrando diversas caracteristicas e propriedades que somente com a
utilizacdo de quadro negro e livros dificilmente alcancariamos tal grau de entendimento por
parte dos alunos. Outros dispositivos como a propria calculadora, que hoje se tem acesso com
baixo custo relacionado com demais dispositivos de TIC, pode ser utilizada de maneira a
estimular o aluno para situagcdes onde ela os auxilie no desenvolvimento de estratégias de
resolucdo de problemas em que o foco principal ndo seja as manipulacdes numéricas.
Além desses recursos ainda foi colocado aos professores alguns exemplos de
atividades matematicas as quais podem ser trabalhadas com seus alunos dependendo do

contetdo a ser trabalhado. Dentre essas atividades podemos citar as seguintes:

01) Utilizando o software Cabri, representar o triangulo retdngulo que determina a altura de

uma piramide de base hexagonal em funcdo do raio da base e da aresta lateral.
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Figura 2 — representacdo de uma pirdmide feita a partir do software Cabri 3D
Fonte: Elaborada pelo professor Jodo Batista Rodrigues, 2011

02) Utilizando o software Cabri, construir sobre um plano os sélidos: prisma regular de base

quadrangular; cilindro reto com seccédo obliqua; piramide pentagonal obliqua.

N
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Figura 3 — Representagéo de S6lidos Geométricos a partir do software Cabri 3D
Fonte: Elaborada pelo professor Jodo Batista Rodrigues, 2011

03) Utilizando o software Geogebra construa o gréafico das funcdes:
@y=2senx (b)y=sen2x (c)y=senx+2 (d)y=sen(x+2)

Em seguida responda as seguintes questdes:

a) Qual o dominio da funcéo do item (d)?

D=R

b) Qual o conjunto imagem da funcéo do item (a)?
Im = [-1,1]



¢) Qual o periodo da fungéo do item (c)?

2
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TR = sm(x +/2)
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Figura 4 — Representacgdo gréafica de fungdes a partir do software Geogebra
Fonte: Elaborada pelo professor Jodo Batista Rodrigues, 2011
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04) Comprei um livro de éleo por R$ 1,97, um litro de leite por R$ 1,15, R$ 1,55 de pées, 01
KG de arroz por R$ 1,32, 01 KG de feijao por R$ 1,64, paguei R$ 10,59 da conta de 4gua, R$
33,07 da conta de luz e R$ 23,47 da conta de telefone:

a) Quantos reais eu gastei?

b) Um cheque de R$ 60,00 é suficiente para pagar a conta? Se nao, quanto falta?

) Represente numa tabela os gastos realizados.

ITEM DESCRICAO UNIDADE QUANTIDADE VALOR
1|Oleo Lt 1 RS 1,97
2|Leite Lt 1 RS 1,15
3|P3es Pc 1 RS 1,55
4|Arroz Kg 1 RS 1,32
5|Feijgo Kg 1 RS 1,64
6|Agua Lt 1 RS 10,59
7(Luz Kw 1 RS 33,07
8|Telefone Ass 1 RS 23,47
Gastos Totais RS 74,76
Valor do Cheque RS 60,00
Total Geral -RS$ 14,76
O Saldo esta Negativo

Quadro 1 — Questdo 04 com base no software Excel.
Fonte: Elaborada pelo professor Jodo Batista Rodrigues, 2011



05) Usando o Geogebra construa uma prova visual do Teorema de Pitagoras:

H
s

ArealEH=6 / . AreaGBH=86

Area HEFG = 25 »e

E|/

a_

S
hy=13 /
ArsaEDF=6 / hreaFcG=6
\\%’/{
D c=4 F h=3

area do quadrado ABCD(7.7=48) = 4 x area do tridngulo bi3).c(4)
/2(86) + area do quadrado EFGH a(3) . a(5)(25)

a.a(5.5)=h.0(3.3)+c.c(4.4)
25=9+1§
25225

Figura 5 — Representacdo geométrica feita a partir do software Geogebra
Fonte: Elaborada pelo professor Jodo Batista Rodrigues, 2011

06) Usando o geogebra construa um triangulo equilatero ABC, dado o lado:
a) indique os comprimentos dos lados e as medidas dos &ngulos;

b) Determine o perimetro e a area.

PetimetroABC = 18

ai_.:ﬁ
irea= 15568

N
A\

Figura 6 — Representacdo de um tridngulo equilatero a partir do software Geogebra
Fonte: Elaborada pelo professor Jodo Batista Rodrigues, 2011



07) Construa, usando uma tabela, a palavra cruzada:

Fonte: Elaborada pelo professor Jodo Batista Rodrigues, 2011

08) Aprendendo a criar e usar formulas e func¢des utilizando o software Excel:

HORIZONTAL

1. Trés vezes
dez

2. Figura
formada por 4
lados
3.Figura
redonda

4 .Dezoito
dividido por
dois

Tabela 2 — Representacéo de uma palavra cruzada a partir do software Word
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VERTICAL

1. Possui um
numerador e
um
denominador
2. Figura
formada por
trés lados

3. trinta dividido
por seis

a) Criar as colunas com os titulos em negrito: Numero, Matricula, Aluno, Nota 1, Nota 2,

Nota 3, Nota Final e Observagoes;

b) Preencher automaticamente a coluna “Numero”;

c¢) Formatar as celulas dados numéricos com o formato de nimero com duas casas decimais;

d) Inserir cinco registros diferentes;

e) Criar a férmula para calcular a Nota final dos alunos (Nota Final = média aritmética das

trés notas);

f) Na coluna “observagdo”, fazer: Se a nota final maior ou igual a 7,0, entdo, APROVADO,

sendo PROVA FINAL;

g) Criar um grafico com as trés notas dos alunos.



Resultado do
Aproveitamento

Escolar
Num. | Matricula Nome N1
1 12345 |Ana Goncalves
2 23456 |Carlos Busch
3 34567 | José Luis Medrano
4 45678 Carolina Burmeiter
5 56789 |Fabiola Rocha

Tabela 3 — Modelo de utilizagdo de tabela a partir do software Excel

Fonte: Elaborada pelo professor Jodo Batista Rodrigues, 2011

7,6
5,6
6,7
3,5
7,8

N2 N3
8,5 9,1
6,7 6,5
7,0 7,5
5,6 5,8
8,3 9,0
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Média | Observacdes
8,4 Aprovado
6,3|Prova Final
7,1 /Aprovado
5,0|Prova Final
8,4 Aprovado

Aproveitamento Escolar

10,0

9,0

7,0

A
8,0 b
™~

A

6,0

5,0

4,0

{

3,0

2,0
1,0

0,0

Ana
Gongal-

carlos José Luis Carolina
Busch Medrano Burmeiter

Fabiola
Rocha

¢ Coluna D
®m Coluna E
A ColunaF

Grafico 7 — Modelo de utilizacdo de grafico a partir do software Excel
Fonte: Elaborada pelo professor Jodo Batista Rodrigues, 2011

Apobs a descricdo da aplicacdo de cada recurso juntamente com os exemplos

apresentados, dentre muitos outros, os professores analisariam em conjunto mensalmente

como se usam 0s recursos tecnologicos e como poderiam ampliar 0s seus repertorios,

enriquecendo e dinamizando ainda mais as aulas. E notdrio dizer também que as mudancas

ndo acontecem de uma hora para outra, sendo necessaria para isso a construgdo de projetos

que elucide o futuro de forma alcancavel e ndo cimentado apenas no mundo das idéias.

Atualmente, a informatica vem exercendo grande impacto na sociedade. Varios

setores ja estdo informatizados e, com isso, atentos a rapidez das informacdes. Portanto, é o

momento e a vez do setor educacional ingressar no futuro.

E preciso ter competéncia e habilidade no ato de ensinar e aprender, além de

paciéncia e coragem, para dinamizar as aulas e tornar-se um profissional reconhecido no meio
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escolar. O mundo que vivemos é dinamico, determinado pela logica da globalizacéo, e ndo se
pode ficar parado, esperando apenas por melhorias advindas das autoridades, muitas vezes,
ndo comprometidas com educacdo publica. Nesse sentido, lembramos a importancia da
aplicacdo continua das TIC para a dinamicidade das aulas de Matematica, tornando o

professor um mediador e articulador da aprendizagem dos alunos.
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4 CONSIDERACOES FINAIS

Sabemos que a implantacdo de novas tecnologias na educacdo € um processo
lento, requer paciéncia e superacdo de inumeras dificuldades. Esta escola vem tentando
trabalhar com estas novas midias e tecnologias, e esta buscando o conhecimento, apesar de
alguns professores ainda terem certa resisténcia. E claro que alguns professores levardo mais
tempo para vencer as suas proprias dificuldades do que outros e ha ainda aqueles que ficardo
estagnados.

Porém, a educacdo tirard proveito desta situacdo, uma vez que a existéncia de
varias opgOes de ensino é otima e atende aos diferentes interesses educacionais, alguns serdo
atendidos através da informatica, outros atraves de recursos que abrangem a maneira
convencional de “dar aulas”. Torna-se claro entdo que ndo basta apenas propostas
pedagdgicas, ou producdo de materiais didaticos, embora claro estas condi¢bes sejam
necessarias. E preciso mais, € preciso que o professor esteja realmente engajado, interessado,
para assim viabilizar a gestdo pedagogica juntamente com a gestdo de sistemas e midias.

O crescimento da informatica exerce grande impacto na vida da sociedade
moderna. Varios setores de nossa sociedade ja estdo informatizados. Portanto, € 0 momento e
a vez do setor educacional ingressar no futuro.

Apesar dos investimentos feitos no setor educacional pelo governo federal e
estadual e das qualidades inerentes a utilizacdo do computador, a disseminacao do seu uso nas
escolas estd muito aquém da esperada. Se por um lado inspira a curiosidade, o fascinio e o
interesse do aluno, por outro lado apavora o professor mantido nos moldes tradicionais de
metodologias e uso de recursos empregados durante seu percurso profissional. Esse professor
deve ser mais bem preparado pelas universidades e, principalmente, valorizado por parte do
governo, o que realmente ndo vem acontecendo ha muito tempo.

Em relacdo a disciplina Matematica, as experiéncias de ensino através da
utilizacdo de TIC motivam positivamente tanto alunos quanto professores. A expectativa de
utilizar tecnologia de ponta na sala de aula traz, a0 mesmo tempo, curiosidade e apreensao
pela possibilidade de experimentar uma nova maneira de ensinar e aprender.

A utilizacdo de midias e tecnologias dentro de uma sala de aula nos dias de hoje,
deixa de ser um fator diferencial e se torna uma necessidade dentro do que chamamos de

educagdo. Entretanto, as TIC’s ainda representam um desafio para o professor, que precisa
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adaptar sua maneira de ensinar a uma nova dinamica de aula, assim alcangando seu objetivo
como professor de Matematica e de formador de cidadaos.

Nesse sentido, este estudo proporcionou uma reflexdo sobre o alcance da
informatica na educacdo, que vai muito mais além de discutir este ou aquele software em si, e
chegar a como ele pode ser usado para auxiliar nas propostas de mudangas; das proprias
mudancas operadas por ele na pratica pedagogica.

Portanto, é necessario um conjunto de acdes: politicas publicas, apoio da equipe
diretiva, de funcionarios da escola e dos pais, além de todo um aparato ferramental para tornar
0 ensino-aprendizagem cada vez mais satisfatorio e tornando os discentes capazes de estar
inserido em uma sociedade cada vez mais tecnoldgica.

Como sugestdo para novos estudos sobre o tema “Tecnologias na Educagdo” ¢
interessante que se explore com mais énfase a utilizacdo das TICs em outras disciplinas, além
da Matematica, com o intuito de integra-las no processo de ensino, de maneira interdisciplinar

desde os anos iniciais do ensino fundamental.
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APENDICE A - MODELO DE QUESTIONARIO APLICADO AOS PROFESSORES
DA E.E.B. JOAO DOS SANTOS AREAO, NO MUNICIPIO DE SANTA ROSA DO
SUL, ESTADO DE SANTA CATARINA

UNIVERSIDADE DO SUL DE SANTA CATARINA — UNISUL
ESPECIALIZACAO EM EDUCACAO MATEMATICA
PROFESSOR ORIENTADOR: ALEXANDRE MOTA
ACADEMICO: PAULO ROBERTO SANTOS BITENCOURT

O presente questionario, que se destina a pesquisar sobre “A inclusdo das tecnologias como recurso didatico-
pedagogico entre os professores da E.B.B. Jodo dos Santos Aredo, do municipio de Santa Rosa do Sul”, tem
como objetivo maior analisar o potencial didatico-pedagdgico dos recursos tecnolégicos, frente os desafios da
p6s-modernidade.

Assim sua participacdo na resolucdo das questBes € imprescindivel para o éxito da pesquisa. Desde ja

agradecemos.

01) DADOS PESSSOAIS

1.1) Formacao escolar:

() Graduacdo incompleta () Graduacgdo completa ( ) Especializa¢do

() Mestrado () Doutorado

1.2) Universidade em que se formou ou ainda estuda:

1.3) H& quanto tempo leciona e qual a disciplina?

02) MARQUE UM X NAS ALTERNATIVAS QUE CORRESPONDEREM A SUA OPINIAO.

2.1) Voce utiliza o laboratério de informéatica bem como outros recursos tecnoldgicos da sua escola como auxilio
didatico em suas aulas para melhor diversificar o ensino-aprendizagem de seus alunos?

( )Sim ( )Néo

2.2) Quais recursos tecnoldgicos vocé utiliza?

() tvevideo () fotos e imagens

( ) data-show () jogos de computador
() retroprojetor () material impresso

() softwares educacionais () outros

() pesquisa na internet
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2.3) Se assinalou “Sim” na questao anterior (2.1), responda com que freqiiéncia utiliza o laboratorio.
() Freqientemente () Uma vez por semana () Uma vez em cada duas semanas
() Asvezes () Outros:

29

2.4) Se assinalou “Nao” na questdo 2.1, aponte uma razio que justifique a op¢do assinalada.

2.5) A escola em que trabalha disponibiliza e incentiva o uso dos recursos tecnoldgicos em suas aulas?
( )Sim ( )N&o ( )Emparte

Justifique a opcdo que assinalou.

2.6) Para vocé o uso dos computadores nas aulas promove realmente uma nova forma de ensinar aos alunos?
( )Sim ( )Nao

Justifique a op¢do que assinalou.

2.7) Vocé domina algum programa de computador?
( )Sim ( )Nao
Quais?

2.8) Vocé se sente preparado para ensinar e aprender na Sociedade da Informagdo e Comunicacéo?
( )Sim ( )N&o ( )Emparte

Justifique a opcdo que assinalou.
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2.9) Quais meios vocé utiliza para se manter atualizados diante das novas tecnologias?

3) RESPONDA AS QUESTOES A SEGUIR CONFORME SUA OPINIAO

3.1) De que maneira vocé pode utilizar, nas suas atividades com alunos, os recursos tecnoldgicos disponiveis em

sua escola?

3.2) O que podemos fazer para despertar a motivacdo de nossos alunos com os recursos tecnoldgicos

disponiveis?

3.3) Como ficara a situacdo do professor diante do aprimoramento cada vez maior das novas tecnologias, midias

e linguagens?

3.4) Que novos questionamentos podem ser levantados em relacdo as préaticas pedagdgicas sugeridas com a

integracdo dos recursos tecnol6gicos?




