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RESUMO

Este estudo apresenta e problematiza as culturas populares presentes nos
brinquedos e brincadeiras infantis realizadas em alguns espacos
escolares, especificamente na Escola de Educacdo Bésica Jorge Schiitz,
no municipio de Turvo (SC), identificando a importancia da preservagéo
das culturas populares infantis como patrimdénio cultural material e
imaterial. O objetivo deste estudo é compreender as diversas maneiras
pelas quais a escola se constitui como guardid da memoria e
socializadora das culturas populares infantis. Para tanto, a investigacdo
utilizou-se da metodologia do tipo etnogréafico, tendo como instrumentos
a observacdo participante e questionarios direcionados aos pais e maes
dos(as) alunos(as), gestora escolar e professoras, e também documentos
escolares, como fotografias, PPP e plano de ensino das disciplinas. Para
perceber as culturas populares presentes nos jogos, brinquedos e
brincadeiras no espaco escolar investigado, fez-se necessario observar as
criancas no momento anterior as aulas, no recreio e nas aulas de
Educacdo Fisica. Assim, para discutir a permanéncia e a transformacéo
de varias brincadeiras e brinquedos presentes no universo da escola, foi
necessario revisitar algumas categorias de andlise, como: crianca,
infancia, género, cultura e cultura popular, memdria, escola e educacéo,
entre outras. Percebeu-se pela pesquisa que o espago investigado busca,
em seu programa curricular, garantir algumas atividades que trabalham
com a memoria dos brinquedos e brincadeiras das geragGes passadas.
Percebeu-se também que as criangas reinventam muitas brincadeiras,
atualizando-as de acordo com a realidade que vivem. Dessa forma, as
culturas populares repassadas por geragBes se apresentam no espago
escolar investigado, evidenciando as atualizagcBes da memoria e das
préprias culturas populares mediadas nas diferentes infancias de acordo
com os pares etarios e género e na relacéo intergeracional.

Palavras-chave: Escola. Culturas Populares Infantis. Patrimoénio
Cultural. Meméria. Educacéo Patrimonial.






ABSTRACT

This study presents and discusses popular culture in toys and children's
play performed in some school areas, specifically in the Basic School
Jorge Schitz, in Turvo (SC), identifying the importance of the
preservation of popular children's cultures as material and immaterial
cultural heritage. The goal of this study is to understand various ways in
which the school is as guardian of memory and socialization of
children's popular culture. Therefore, the ethnografic method research
was employed, with the instruments and participant observations,
guestionnaires to parents of students, school management and teachers
and also school documents such as photographs, pedagogical political
project and syllabus of the subjects. Monder to understand the popular
culture in games, toys and games at school investigated, it was needed
to observe the children in the previous classes currently in recess and in
Physical Education lessons. Thus, in order to discuss the permanence
and transformation of various games and toys present in the school
world, it was necessary to revisit some categories of analysis, such as:
child, childhood, gender, popular culture, memory, school and
education, among others. It was perceived that the school in its
curriculum tries to ensur some activities that work with the memory of
toys and games from past generations. It was also perceived that
children reinvent many games, updating them according to the ire
reality. Thus, popular culture is passed on for generations at school,
updating memory and popular culture according to age and gender and
intergenerational relationship.

Keywords: School. Children’s Popular Culture. Cultural Heritage.
Memory. Heritage Education.
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INTRODUCAO

Esta dissertacdo tem como objeto de estudo as culturas populares
presentes nos brinquedos e nas brincadeiras infantis que permanecem
com algumas transformacgdes, em alguns espacos escolares,
evidenciando a importancia da preservacdo das culturas infantis como
um patrimdnio cultural material e imaterial.*

O tema da pesquisa foi sendo delineado a partir de minha
experiéncia como educadora. Atualmente sou professora da disciplina
de Artes no Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia
Catarinense (IFC), Campus Sombrio. Leciono para as 1% e 22 séries dos
cursos Técnico em Informatica integrado ao Ensino Médio e Técnico em
Agropecudria integrado ao Ensino Médio, além de realizar atividades de
extensao.

Desde o inicio de minha pratica docente, em 2005, busco utilizar
como recurso didatico os brinquedos e as brincadeiras das culturas
populares. No momento, ndo leciono para criangas, mas mantenho
proximidade com essa categoria geracional por meio da coordenagéo do
projeto de extens&o “Minha Escola é 10”2

O interesse por pesquisar essa tematica se deve a uma atividade
desenvolvida em agosto de 2011 com as turmas do curso de
Agropecudria para quem ministrei aulas. Na ocasido, orientei 0s(as)
estudantes a formarem grupos que receberiam uma tematica referente ao
folclore brasileiro, a saber: as parlendas, as brincadeiras, os trava-
linguas, os provérbios, entre outros. O objetivo dessa atividade
pedagbgica era que os(as) estudantes identificassem o que é o folclore e,
também, percebessem o quanto ele faz parte do nosso cotidiano.

Essa atividade pedagdgica me oportunizou perceber o quanto
esses adolescentes, que eu pensava que se interessavam apenas pelas
novas tecnologias, foram atraidos pelas brincadeiras tradicionais
propostas pelos grupos. Também pude perceber que essa geracdo
conhecia as mesmas brincadeiras que eu vivenciei durante minha

! Entende-se como patriménio cultural material os brinquedos e, como patriménio
cultural imaterial, as brincadeiras.

2 Trata-se de um projeto vinculado ao setor de extensédo do IFC Campus Sombrio,
tendo como parceira a Prefeitura Municipal de Santa Rosa do Sul. Este visa a
complementagdo educacional por meio de oficinas e projetos tematicos a criangas
entre 6 e 12 anos incompletos que moram nos arredores da sede do Campus.
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infancia, entre a década de 1980 e o inicio de 1990, embora com
algumas diferencas, bem como percebi a socializacdo entre eles; de um
lado a disponibilidade de ensinar aqueles(as) que ndo conheciam alguma
brincadeira e, por outro lado, o interesse em aprender o desconhecido,
como andar de perna de pau quando a proposta foi o circuito.

Assim, deparei-me com o problema da investigacdo apresentado
nesta pesquisa: vivemos em tempo de transformacgOes aceleradas,
mediadas principalmente pela tecnologia. Essas transformagdes
alcangam também “o mundo das criangas™. O “mundo de vida™ das
criancas, por sua vez, é marcado pela forma como interagem em torno
dos brinquedos e das brincadeiras. Os brinquedos e brincadeiras se
transformaram igualmente com o passar do tempo diante dos processos
que envolveram a modernidade e a contemporaneidade. Assim,
guestiona-se entdo: A escola pode cumprir o0 papel de guardid e
socializadora da memoria das culturas populares presentes nos
brinquedos e brincadeiras infantis? De que forma a Escola de Educagéo
Basica Jorge Schiitz apresenta-se como espaco de guarda e socializacdo
do patrimdnio cultural constituido por brinquedos e brincadeiras das
culturas populares infantis?

Nesse sentido, inspirada em Sarmento (2002), que discute a
cultura construida pelas criancas chamando-as culturas infantis, adoto
para esse estudo as formas como as criangas constroem, elaboram e
reelaboram as culturas populares de maneira diferente dos adultos,
adequando-as e atualizando-as conforme suas necessidades, assim,
denominando-as culturas populares infantis.

Diante dessas questdes, o objetivo deste estudo é compreender as
diversas maneiras pelas quais a Escola de Educagéo Béasica Jorge Schiitz
se constitui em guardid da meméria e socializadora das culturas
populares infantis manifestadas nas praticas de brincadeiras e uso de
brinquedos tradicionais pelas criancas como uma forma de preservagédo
de um patrimdnio cultural do universo infantil.

® Entende-se circuito como uma sequéncia de atividades a serem cumpridas
individual ou coletivamente.

* Para Benjamin (1984, p. 77), as criancas, reaproveitando aquilo que resta do
mundo dos adultos, “formam seu proprio mundo de coisas, mundo pequeno inserido
num mundo maior”.

% Trata-se de uma expresséo utilizada por Sarmento e Pinto (1997, p. 21) nos estudos
sobre as criancas ¢ as infincias. Para eles “mundo de vida” das criangas se
caracteriza pela heterogeneidade “as diferentes realizagdes do processo de produgio
de sentido e a pluralidade dos sistemas de valores, crencas e de representagdes
sociais das criangas”.
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O que motivou a escolha pela EEBJS como o espago a ser
investigado foi o fato de eu ter estudado nela desde a primeira até a
sexta série do ginasio. Assim, essa escola fez parte da minha histéria de
vida, pois foi palco de vivéncias significativas durante minha infancia e,
no momento presente, constitui-se como um espago evocador de
lembrancas.

Recordacfes de uma época em que a escola realizava gincanas
com brincadeiras pertencentes as culturas populares, como a corrida do
saco, a corrida do ovo, entre outras. Também realizava apresentacfes
como a do boi de maméo, bem como festas juninas com apresentacoes
tradicionais, como o casamento de Jeca, a quadrilha, e brincadeiras,
como o correio elegante, a cadeia, a pescaria, etc. No horéario do recreio
algumas meninas e eu brincdvamos de passa anel, de piponeta e de
tantas outras brincadeiras, enquanto os meninos brincavam de bolinha
de gude préximos a horta.

Atualmente, a escola se localiza na Avenida Municipal, no centro
do municipio de Turvo, e pertence a rede estadual de educagdo. O
municipio de Turvo possui aproximadamente doze mil habitantes. Sobre
a composicdo da populacdo desse municipio, sabe-se que, conforme
Jodo Colodel (1987), o lugar foi colonizado inicialmente por varias
familias italianas que migraram de Criciima e Urussanga.

Entretanto, por meio de depoimentos do Sr. Ideonso Acordi,’
sabe-se que familias de outras origens, como alemaes e poloneses,
também colonizaram o municipio e que, inclusive, a comunidade de
Itoupava I, situada na éarea rural, era habitada quase totalmente por
alemées. Porém, ao longo dos anos, Turvo recebeu pessoas de diferentes
origens e culturas.

No cenario catarinense, Turvo se caracteriza pela economia
agricola, principalmente pela producio de arroz. E “conhecida como a
capital catarinense do arroz irrigado e da mecanizagio agricola™,
conforme informagbes do site oficial do municipio. Essa cidade é
formada por trabalhadores principalmente da area rural e de pequenas

® Ideonso Acordi. Nascido em: 1949. Depoimento concedido & Daiane Nagel
Acordi, Turvo, dezembro de 2012. Em dezembro de 2012, eu e meu pai, 0 Sr.
Ideonso, estdvamos vendo algumas ruinas de casas de alemdes localizadas na
Itoupava Il quando ele contou-me algumas de suas memorias relacionadas aos
antigos moradores desse local. Por considera-la uma informagdo importante, anotei-
a num caderno.

" Disponivel em: <http://www.turvo.sc.gov.br/municipio/index/codMapaltem
/16689#.UvAH4D1dVL8>. Acesso em fev. 2014.
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indUstrias e se localiza no extremo sul de Santa Catarina, conforme
mostra 0 mapa abaixo.

Figura 1 — Localizagdo de Turvo no Estado de Santa Catarina

Il TURrRVO

Fonte: Elaborado por Designer Grafico Ideal Comunicacdo Visual

O estado de Santa Catarina possui diversidade cultural,
identificando-se também as atividades integrantes das culturas
populares, representadas pela variedade de artesanato, culinaria, dancas,
folguedos, etc. Este estudo busca mostrar a infancia no interior dessas
culturas, somando-se aos estudos acerca da cultura catarinense,
oferecendo visibilidade as experiéncias da infancia, ou seja, como e de
que forma as criancas reinventam a cultura herdada das geracGes que as
antecederam, e quais dessas herangas permanecem como antigamente.
Conforme Eliane M. T. Lopes e Ana Maria de O. Galvao, “o estudo da
historia proporciona uma abertura semelhante aquela obtida nas viagens.
Nos dois casos, deparamo-nos com ‘o outro’, no tempo € no espago”
(2001, p. 15).

A metodologia do trabalho de pesquisa foi desenhada a partir de
algumas discussdes acerca do lugar da pesquisa nas ciéncias humanas e
sociais e na histéria da educacdo, &rea de concentracdo do presente
estudo. Conforme Maria Cecilia de S. Minayo (2000), a ciéncia ndo é a
Unica forma de explicar a realidade. Além da ciéncia, a religido, a arte e
a filosofia se apresentam como forma de compreensdo do mundo. No
entanto, segundo a autora, a sociedade ocidental atribui grande
importancia a ciéncia, devido a sua utilizacdo, em pesquisas, de uma
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linguagem fundamentada em conceitos, métodos e técnicas. Pedro
Demo distingue a ciéncia dos demais saberes:

E preciso lembrar que a distingdo entre ciéncia e
outros saberes estd no método, sobretudo.
Enquanto estes sdo taxados de senso comum,
postura acritica, credulidade, etc., por vezes sem
razdo, ciéncia é assumida como conhecimento
metddico, cuidadoso, testado, e se possivel
verdadeiro. Assim, é a metodologia que coloca
mais propriamente a pretensdo cientifica e seu
dominio define na prética quem € ou néo cientista.
(DEMO, 1990, p. 24).

E possivel constatar que a ciéncia nasce a partir da percepcéo de
problemas e, portanto, de necessidades sociais, e é nesse contexto que
surgem e se expandem as ciéncias sociais. A pesquisa em ciéncias
sociais, em grande medida, “veicula interesses e visdes de mundo
historicamente construidas” (MINAYO, 2000, p. 14), baseadas em
crengas, valores, habitos, significados e representagdes resultantes da
trajetoria de vida dos sujeitos estudados. Conforme Minayo, “o objeto
das Ciéncias Sociais é historico” (2000, p. 13). A autora ressalta ainda
que:

O objeto das Ciéncias Sociais é essencialmente
qualitativo. A realidade social é o proprio
dinamismo da vida individual e coletiva com toda
a riqueza de significados dela transbordante. Essa
mesma realidade é mais rica que qualquer teoria,
qualquer pensamento e qualquer discurso que
possamos elaborar sobre ela. Portanto, os codigos
das ciéncias que por sua natureza sdo sempre
referidos e recortados séo incapazes de a conter.
As Ciéncias Sociais, no entanto, possuem
instrumentos e teorias capazes de fazer uma
aproximacdo da suntuosidade que é a vida dos
seres humanos em sociedades, ainda que de forma
incompleta, imperfeita e insatisfatoria. Para isso,
ela aborda o conjunto de expressfes humanas
constantes nas estruturas, nos processos, Nos
sujeitos, nos significados e nas representacGes.
(MINAYO, 2000, p. 15).
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Assim, a abordagem qualitativa, nas ciéncias sociais, se destina a
compreender e explicar de forma descritiva e problematizada a dindmica
das relagfes sociais, para isso considera as vivéncias cotidianas, além de
compreender as estruturas e as instituigdes geradas pela acdo humana.
De acordo com Augusto N. S. Trivifios (1987, p. 120), “informagoes
sobre a vida dos povos ndo podem ser quantificadas e precisavam ser
interpretadas de forma muito mais ampla que circunscrita ao simples
dado objetivo”. Nesse sentido, o(a) pesquisador(a) em uma pesquisa
qualitativa participa de forma ativa da investigacado, e sua presenca pode
interferir ou mesmo mudar as situagdes do fendmeno observado.

Ao tratar-se da investigacdo da realidade social, Minayo orienta
para 0 uso da pesquisa qualitativa:

A pesquisa qualitativa responde a questdes muito
particulares. Ela se preocupa, nas ciéncias sociais,
com um nivel de realidade que ndo pode ser
guantificado. Ou seja, ela trabalha com o
universo de significados, motivos, aspiragoes,
crencas, valores e atitudes, o que corresponde a
um espaco mais profundo das relagGes, dos
processos e dos fendbmenos que ndo podem ser
reduzidos & operacionalizacdo de variaveis.
(MINAYO, 2000, p. 21-22, grifo meu).

A autora complementa essa ideia defendendo que “o conjunto de
dados quantitativos e qualitativos, porém, ndo se opGem. Ao contrario,
se complementam, pois a realidade abrangida por eles interage
dinamicamente, excluindo qualquer dicotomia” (MINAYO, 2000, p.
22). Entende-se que a pesquisa quantitativa busca os dados objetivos, as
variaveis, ao passo que a qualitativa busca compreender e analisar a
realidade por meio das significacdes presentes no cotidiano do grupo
investigado, podendo ou ndo se utilizar de quantificacGes.

Partindo desses pressupostos, no estudo A Escola como Guardia
das Culturas Populares Infantis: Experiéncias da Escola de Educagdo
Basica Jorge Schiitz (Turvo-SC) apresenta-se a abordagem qualitativa.
A descricdo densa das informagfes obtidas pela investigagdo empirica
possibilita compreender e analisar a dindmica do cotidiano das criangas
no que se refere as suas praticas ludicas no interior da escola.

Em relacdo a pesquisa delineada, € preciso mostrar o seu lugar na
historia. No Brasil, as pesquisas vinculadas a histéria da educagdo vém
recebendo volume nas Ultimas décadas. José Luis Sanfelice (2009)
constata que ha um imenso crescimento na producdo cientifica e
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académica voltada para a Histéria da Educacdo Brasileira desde 0s anos
1980. No que se refere a metodologia, opto pelo método etnogréafico
como o caminho utilizado para a construgdo do corpus desta pesquisa e
descrevo os passos dados na construcdo do corpus documental.

Sobre a historia, Pierre Nora afirma que “é a reconstrugdo sempre
problematica e incompleta do que ndo existe mais” (1993, p. 9). Dessa
forma, o passado torna-se um fragmento e jamais poderé ser revelado na
sua completude. Todavia, a funcdo do(a) pesquisador(a) em historia da
educacdo ndo € apenas registrar o passado, mas ir além, refletindo sobre
ele no tempo presente, analisando-o, criticando-o, problematizando-o,
atualizando-o.

A maioria das pessoas, em suas atividades cotidianas, €
protagonista na construcdo de sua prépria histdria. As pessoas, pelo fato
de viverem em sociedade, juntas constroem memorias e nelas sdo
construidas. Mas, o0 que acontece quando um povo hdo preserva seu
passado? Octavio Paz, escritor mexicano e Prémio Nobel de Literatura
de 1990, afirma que “[a] destruicdo da memédria afeta ndo apenas o
passado como também o futuro. Para mim, a meméria é a forma mais
alta da imaginacdo humana, ndo é apenas a capacidade automatica de
recordar. Se a memoria se dissolve o homem se dissolve” (apud
FERNANDES, 1993, p. 276). Assim, a preservacdo da memdria por
meio da historiografia tem sido foco nos trabalhos de pesquisadores que
buscam reconstruir, problematizar e preservar memorias e histérias de
pessoas, especialmente num tempo em que as sociedades vivem o
imediatismo do presente com poucas referéncias do passado.

A concepcdo positivista da historia que se ocupa de narrar acdes e
atitudes politicas, fatos histéricos e verdades absolutas, legitimando
autoridades e herdis, tendo como fonte os documentos oficiais, aos
poucos foi sendo contestada. Dessa maneira, surgem novas concepgoes
de historia. Lopes e Galvao afirmam que a Histéria, “hd quase um
século, tem deixado, paulatinamente, de julgar o passado e tentar dele
extrair ligGes para o presente e para o futuro” (2001, p. 16).

No século XX, principalmente entre 1929 e 1969, a ciéncia
apresenta outra forma de interpretar a histéria com a criagcdo de uma
revista, um grupo e uma linha de trabalho, os Annales, que teve como
organizadores Marc Bloch e Lucien Febvre. Algumas das contribui¢bes
dos Annales (Franca) para a cientificidade da histdria ocorrem na
passagem da Histdria-narracdo para a Histéria-problema, contato e
abertura do debate com outras ciéncias sociais, ampliacdo da nocédo de
fonte para além da escrita (vestigios arqueoldgicos, tradi¢do oral, etc.) e
construcdo de temporalidades mdltiplas (LOPES, 2002).
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“O debate aberto pelos historiadores dos Annales a respeito de
novos problemas, novas abordagens e novos objetos, indicou para uma
abrangéncia de formulagfes e uma polifonia alargada nas formas de
pensar e fazer historia” (VEIGA, 2003, p. 14). A Nova Historia Cultural
¢ resultado dessa ampliacdo, ocupa-se de reconstruir o passado
considerando diferentes espacos, tempos, sujeitos, tematicas em
distintas abordagens. Para Hunt (1992), a chamada Nova Historia
Cultural “ndo ¢é uma especializa¢do da histéria e nem propde um novo
conjunto de temas para investigacdo, mas se apresenta como uma
formulacdo tedrico-metodologica” (apud Veiga, 2003, p. 15). Roger
Chartier enfoca a principal finalidade da Histéria Cultural: “a historia
cultural, tal como a entendemaos, tem por principal objecto identificar o
modo como em diferentes lugares e momentos uma determinada
realidade social é construida, pensada, dada a ler” (1990, p. 16).

A Histéria Cultural e a histéria da educagdo ndo sdo opostas e
nem delimitam fronteiras, como mostra Thais Nivia de Lima e Fonseca
ao explanar a relacdo entre elas. Nas suas palavras:

A histéria da educagéo, como especializacdo da
histdria, ou, dito de forma mais consistente, como
campo temético de investigagdo, ndo tem
fronteiras a definir com a histéria cultural.
Antes, utiliza seus procedimentos metodolégicos,
conceitos e referenciais tedricos, bem como
muitos objetos de investigagcdo. Reforco esse
argumento lembrando que, em suas origens, a
Historia da Educacdo alimentou-se da tradicdo
historiografica positivista e da Historia das Ideias,
passando posteriormente por um momento de
afinidade com o marxismo, estando hoje cada vez
mais proxima da Nova Histéria. A Historia
Cultural, hoje hegemo6nica academicamente, ndo
deixaria de exercer sua forca sobre a investigagdo
em Historia da Educagdo. (FONSECA, 2003, p.
59, grifo meu).

Dessa forma, compreende-se que a Historia Cultural é uma
concepcao de historia que, por meio de diferentes abordagens, considera
“outros” sujeitos, suas vozes e seus modos de vida, enquanto a Historia
da Educacdo se constitui em um campo de investigacdo. Isso significa
dizer que as pesquisas no campo da Historia da Educacdo podem se
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utilizar do referencial teérico-metodoldgico compreendido na concepgéo
da Historia Cultural.

A disciplina Histéria da Educacdo nasce no final do século XIX
como um campo de ensino que se desenvolve nas Escolas Normais e
nos cursos de formacdo de professores. No Brasil, a partir dos anos de
1950 e 1960, comega a se configurar como um campo de pesquisa com a
realizagdo de levantamento de documentos e tem como principais
objetos as mudancgas ocorridas nos sistemas de ensino e 0 pensamento
pedagdgico, recorrendo, assim, apenas as fontes oficiais escritas. A
partir de meados de 1980, no Pais, a Historia da Educacdo passa por um
processo de renovacdo influenciada, sobretudo, por outras &reas do
conhecimento, resultando no alargamento, na diversificacdo de seus
objetos e de suas fontes (LOPES; GALVAO, 2001). Ainda segundo
Lopes e Galvdo, esse movimento se dd ndo apenas com mudangas
qualitativas, mas também quantitativas, fazendo surgir diversos espagos
para a discussdo da producdo realizada nesse campo por meio de
associacdes cientificas, eventos e periddicos especializados.

Desde entdo, esse campo de pesquisa passou, aos poucos, a Se
preocupar em problematizar questGes como: de que maneira diferentes
pessoas se educaram, o que estudaram. Também o(a) professor(a) e sua
formagdo passaram a ser objetos de pesquisa, entre tantas outras
questdes. Segundo Sanfelice, “nem sempre o foco do pesquisador
ilumina a Instituicio como um todo, mas restringe-se a um dos seus
segmentos e/ou componentes” (2009, p. 194).

Fala-se em alargamento dos objetos e das fontes de pesquisa no
campo da Histdria da Educacdo, porém é necessario compreender o
porqué dessa mudanca de enfoque. Entdo quais eram o0s principais
objetos e fontes das pesquisas em Histdria da Educacdo? E como se
configuram os novos objetos e as novas fontes?

Lopes e Galvdo elucidam sobre os objetos e as fontes antes do
referido alargamento.

[...] a Histéria da Educacéo, que tinha como
principais objetos as mudangas ocorridas
sucessivamente nos sistemas de ensino na
perspectiva da acdo do Estado, de um lado, e o
pensamento pedagégico, de outro (baseando-se
para isso em fontes como legislacdo e obras de
grandes pensadores), trata(va) de um passado
educacional que expressa(va) um desejo mas ndo
uma realidade ou um aspecto dela. Falamos em
aspecto porque ndo acreditamos na ilusdo
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positivista, expressa na famosa frase de Leopold
Ranke, de que cabia & Histdria narrar os fatos tal
como eles realmente aconteceram. Sabemos que o
passado, em sua totalidade, nunca ¢é
completamente apreensivel. (LOPES; GALVAO,
2001, p. 30).

As pesquisas na Historia da Educacdo com objetos limitados as
mudangas ocorridas nos sistemas de ensino e ao pensamento pedagdgico
pouco se aproximavam da realidade escolar, pois 0 universo escolar é
muito amplo e complexo, com inUmeros aspectos a serem investigados
além do que possa possibilitar a legislacdo e as obras dos pensadores.
Além disso, é possivel perceber uma restricdo nos objetos, mas
principalmente nas fontes, ou seja, as fontes consideradas relevantes
para a histéria, na concepcdo positivista, eram apenas as escritas,
provavelmente as ditas “oficiais”. Lopes e Galvdo, comentando sobre
essas fontes, apontam para o pensamento de Febvre, que atenta para as
novas possibilidades no uso de diferentes fontes. Segundo as autoras,

E Lucien Febvre o autor mais citado quando se
quer buscar um argumento contundente para dizer
que se pode fazer a histéria com tudo o que, sendo
do homem, depende do homem, serve para o
homem, exprime o homem, significa a presenca, a
atividade, os gostos e as maneiras de ser do
homem. Acrescentemos e da mulher, para
fugirmos do genérico sexista e porque 0s
documentos produzidos pela sociedade para um e
outro sexo e por cada um é diferente — como ja se
sabe. (LOPES; GALVAO, 2001, p. 79-80).

De acordo com a perspectiva de Febvre, a Histéria da Educagéo,
gue antes utilizava de fontes como legislagéo e atos do poder executivo,
atas, discussdes parlamentares, relatérios escritos por autoridades,
regulamentos, programas de ensino e estatisticas, obras escritas por
pensadores, agora, em suma, passa também a se utilizar de boletins
escolares, livros de ocorréncias, livros negros, livros de honra, cadernos
de professores(as) e de alunos(as), livros didaticos, diarios de classe,
atas de diversos segmentos escolares como o grémio estudantil, provas,
mas também de outros tipos de fontes, a saber: fotografias, carteiras,
uniformes, quadros-negros, ou seja, tudo aquilo que podera dar sentido
ao problema exposto pelo(a) pesquisador(a).
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Contudo, ndo somente as fontes e 0s objetos vém sendo
discutidos, como também a propria Histéria da Educacdo. Segundo
Cynthia Greive Veiga (2003), ndo ha entre os autores um consentimento
em relacdo a Historia da Educagdo, compreendida por vezes como
“outro fragmento a mais desta historia parcelada”, “especializagdo da
Histoéria”, ou ainda “subcampo da Historia”. No entanto, Veiga (2003)

explana sobre os novos objetos da Histéria da Educagdo.

Situo, portanto, a educagdo como objeto da
Histéria, abandonando  definitivamente a
possibilidade de uma histéria da educacdo como
“especializagdo” da Historia, mesmo porque este
tipo de classificagdo ja foi renunciado pelos
historiadores na medida em que rompeu-se com a
ideia de um método Gnico para a Historia. Por
outro lado, a histdria da educacdo ndo se constitui
enquanto abordagem por ndo possuir referéncias
tedrico-conceituais proprias, se tomarmos o
sentido da abordagem presente na obra de Le Goff
e Nora (1976). A histéria da educagdo esta sendo
entendida aqui enquanto um campo de
investigacbes em que se torna cada vez mais
necessario dar visibilidade aos seus diferentes
objetos: a escola, o professor, os alunos, materiais
escolares; processos e formas de aprendizagem,
entre tantos outros. (VEIGA, 2003, p. 19).

Estudar Histdria, qualquer que seja, “poderia auxiliar a nossa
compreensdo do presente através do encontro com o ‘outro’, que nos
causa surpresa, espanto e ajuda a desnaturalizar nossos gestos e
palavras” (LOPES; GALVAO, 2001, p. 26). Assim, a Historia da
Educacdo tem auxiliado pesquisadores e leitores a compreenderem o
presente, bem como os contextos historicos e sociais no tempo e no
espaco, sobretudo gerando conhecimento, evitando anacronismos, que
consistem em julgar as atitudes e a¢des realizadas no passado sob a ética
do presente.

Alguns(as) educadores(as) tém necessidade de buscar respostas
as curiosidades e dificuldades atravessadas no cotidiano escolar que,
insistentemente, os(as) inquietam. Assim, encontram no campo da
Histéria da Educacdo um espaco para discutir os mais diversos
problemas que se transformam em questdes a serem investigadas, e a
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partir disso podem refletir, compreender e talvez modificar a prépria
atuacdo docente, se julgarem necessario.

O objeto desta pesquisa, “as culturas populares presentes nos
brinquedos e nas brincadeiras infantis”, como ja apresentado, a exemplo
do que foi discutido anteriormente, trata-se de um objeto que visa a
compreender os “mundos de vida” das criangas, principalmente em
relacdo ao seu brincar como uma producdo histérica e social. Além
disso, por meio dessa producdo tem sido possivel problematizar a
educacdo, sobretudo numa instituicdo escolar especifica em diferentes
tempos histdricos, e, neste caso, 0 papel da escola na preservacdo de um
patriménio cultural material e imaterial presente nas praticas das
criancas. Dessa forma, considero que uma pesquisa que dé visibilidade
as permanéncias e as transformagfes das culturas populares infantis
vivenciadas entre diferentes geragdes no espaco da Escola de Educacéo
Basica Jorge Schiitz apresenta-se como contribuigdo para a Historia da
Educagéo.

Para a realizacdo da pesquisa, necessitou-se de uma metodologia
capaz de promover o0 encontro da pesquisadora com seu objeto de
estudo, a fim de posteriormente analisa-lo. Assim, a escolha pela
metodologia etnografica se deu em razdo de suas técnicas e
instrumentos.

A investigacdo utilizando as observagdes etnogréficas ndo €
recente. Antes mesmo da construgdo das ciéncias humanas, apresentou-
se como uma forma de registrar e conhecer as culturas dos povos
colonizados pelos europeus. Nicolle Pfaff cita Ginsburg para afirmar o
que segue:

Vidich e Lyman (2006) destacam em sua visdo
geral da histdria da pesquisa qualitativa que a
Sociologia e a Antropologia deram inicio a
tentativa de compreender o “outro”, inaugurando,
portanto, o trabalho de campo etnogréafico de
observagdo. Contudo, a Etnografia como um estilo
de investigacdo remonta a uma época em que a
Antropologia, a Sociologia ou a Educacdo ainda
ndo se haviam estabelecido como disciplinas
cientificas. O trabalho de campo etnografico
comecgou ja nos tempos do inicio da colonizagéo,
quando as culturas recém-descobertas em outros
lugares do mundo demonstraram que as culturas
conhecidas ndo representavam a Unica forma de
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vida social existente. (GINSBURG, 1991 apud
PFAFF, 2010, p. 254).

Com o passar do tempo, esse estilo de observacdo foi se
configurando como uma metodologia de pesquisa cientifica. Na Europa,
0s primeiros estudos etnograficos foram realizados no campo
educacional a partir do século XIX. Ja no inicio do seculo XX o método
etnografico passa a ser utilizado em outras areas do conhecimento, tais
como a psicologia escolar e, cada vez mais, foi se estendendo ao campo
da sociologia. Contudo, em meados do século XX, tanto o método
etnografico quanto outros métodos qualitativos perderam sua influéncia
na area das ciéncias sociais, enquanto os métodos relacionados as
abordagens quantitativas ganharam popularidade (PFAFF, 2010).

Segundo Marli Eliza Dalmazo Afonso de André, a etnografia
ficou muito evidente na &rea educacional no final dos anos 1970 e tinha
como centro de preocupacdo o estudo da sala de aula e a avaliagdo
curricular. A autora explica que na década de 1980 a abordagem
etnografica ganhou popularidade na educacdo, com docentes que se
voltavam para a descri¢do das atividades e relacfes cotidianas e para o
estudo das representacBes dos atores escolares, mas foi a partir da
década de 1990 que a abordagem etnografica cresceu em volume,
surgindo a diversificacdo de seus objetos, objetivos e procedimentos
(ANDRE, 1995).

Pfaff esclarece o uso do termo “etnografia”, além de explicitar as
especificidades da etnografia enquanto metodologia de pesquisa:

No sentido literal, a palavra grega “etnografia”
denota a descricdo (graphein) de um povo ou
cultura (ethnos) estranha, uma vez que faz parte
da antiga antropologia colonial. Atualmente, em
varias publicagdes o termo também denota um
estilo especifico de pesquisa, caracterizado pela
observagdo em viés de fendmenos sociais e por
um conjunto especifico de procedimentos de
coleta de dados, incluindo métodos tdo diversos
como a observagdo participante, entrevistas ou
filmagens. (PFAFF, 2010, p. 254).

O método etnogréfico, de acordo com Gregorio Rodriguez
Gobmez, Javier Gil Flores e Eduardo Garcia Jiménez (1996), trata seus
objetos de investigatigagéo a partir de questdes
descritivas/interpretativas: valores, ideias e praticas dos grupos culturais,
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tendo como fonte a antropologia e utilizando como
técnicas/instrumentos a entrevista ndo estruturada, a observacdo
participante, gravacGes em audio ou video e diarios de campo. O
método pode, ainda, se utilizar de outros instrumentos, tais como
documentos, registros, fotografias, mapas, genealogias e diagramas de
redes sociais.

Pelo fato de a etnografia considerar uma variedade de
procedimentos e instrumentos, assume, assim, uma diversidade de
caracteristicas. Em alguns momentos se define como descritiva, em
outros momentos como narrativas orais e ainda pode ser biogréafica.
Também como caracteristica da etnografia ha o estabelecimento de um
foco a ser observado, bem como a determinagéo de um tempo suficiente,
gerando volume de dados registrados, quantificacbes e
contextualizages.

Por meio da etnografia os(as) pesquisadores(as) fazem a
descricdo ou reconstrucdo analitica de carater interpretativo da cultura,
forma de vida e estrutura social do objeto de estudo, 0 grupo que esta
sendo investigado. Para Pfaff, “[a] pesquisa etnografica atual apenas
descreve a partir da perspectiva dos sujeitos €, na medida do possivel,
utiliza as préprias palavras dos sujeitos investigados, ao passo que a
andlise representa o ponto de vista do pesquisador” (PFAFF, 2010, p.
256). Por isso, ela é entendida como um método de investigacdo pelo
qual se apreende 0 modo de vida de uma unidade social concreta, como
nos mostram Gomez, Flores e Jiménez:

Desde nuestra perspectiva, cuando nos referimos a
la etnografia la entendemos como el método de
investigacion por el que se aprende el modo de
vida de una unidad social concreta. A través de la
etnografia se persigue la descripcion o
reconstruccion analitica de carater interpretativo
de la cultura, formas de vida y estructura social
del grupo investigado. Pero también, bajo el
concepto etnografia, nos referimos al producto del
proceso de investigacion: un escrito etnografico o
retrato del modo de vida de una unidad social.
Una familia, una escuela, una clase, un claustro de
profesores, son algunos ejemplos de unidades
sociales educativas que pueden describirse
etnogréficamente. (GOMES; FLORES;
JIMENEZ, 1996, p. 44).
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Segundo GoOmez, Flores e Jiménez (1996), a preocupagdo
fundamental do etndgrafo é o estudo da cultura em si mesma, € delimitar
uma unidade social particular, quais sdo seus componentes culturais e
suas inter-relacdes de modo que seja possivel explicita-las.

Conforme André,

Outra importante contribui¢do da etnografia para a
pesquisa das situacdes escolares decorre da atitude
aberta e flexivel que deve manter o pesquisador
durante a coleta e a analise dos dados, o que lhe
permite detectar angulos novos do problema
estudado. (ANDRE, 1995, p. 103).

Também Pfaff (2010) assevera que o etnégrafo precisa distanciar-se das
esferas familiares da vida, questionar e duvidar de seu proprio
conhecimento em rela¢do ao campo investigado, e ainda compreender e
ressaltar a diferenca entre sua perspectiva sobre os fendmenos sociais e
as perspectivas dos membros do grupo ou do meio social investigado.

Como pesquisadora que utilizou a ethografia, na condicdo de
principiante, exercer uma postura de duvida e de questionamento em
relacdo aos préprios conhecimentos construidos ao longo de todo um
processo ndo se constitui um exercicio facil, porém questionar as
proprias “pronunciadas” certezas produz abertura na busca de um
conhecimento novo e critico, que supera o conhecimento imediato.

No entanto, as pesquisas etnograficas tém avancado e se
expandido a medida que consideram as vozes dos sujeitos estudados.
Segundo André,

A consideragdo dos multiplos significados
atribuidos pelos sujeitos a suas agdes e interagdes,
principio fundamental da etnografia, levou os
pesquisadores da area da educacdo a buscar as
representacGes e opinides dos atores escolares,
tomando-as como importantes elementos na
investigacio da pratica escolar. (ANDRE, 1995, p.
103).

De fato, considerar as vozes, sempre que possivel, dos sujeitos
estudados, é essencial numa pesquisa com seres humanos, que podem
expressar suas opinides, ideias, sentimentos, crencas, ou seja, tudo
aquilo que Ihes ¢ significativo para, a partir disso e de outras evidéncias
alcancadas, analisar uma realidade mais concreta.
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A pesquisa etnografica tem-se disseminado nas Ultimas décadas,
por isso atualmente é possivel tecer criticas, a0 mesmo tempo em que se
recomendam determinados cuidados em relagdo ao uso desse método.
André (1995) apresenta, baseado nas discussdes de Erickson (1989), que
ha diferenca entre a descricdo pormenorizada e o estudo etnografico. A
etnografia, para esses estudiosos, deve se “centrar na descrigdo dos
sistemas de significados culturais dos sujeitos pesquisados”. Assim,
extrapola as descrigdes de “situagdes, ambientes, pessoas ou mera
reproducdo das suas falas e de seus depoimentos” (1989, p. 104).

Diante disso, assumi uma postura de busca, de compreensdo, na
tentativa de interpretacdo dos significados culturais existentes nas
entrelinhas das falas e/ou depoimentos das pessoas estudadas. Nesse
sentido, Heraldo Marelim Vianna elucida o fato de a interpretagédo se
constituir na individualidade do ser humano. Nas suas palavras:

Cabe lembrar que ha sempre uma atividade
interpretativa associada ao ver, ao ouvir e aos
demais sentidos. E importante estabelecer que os
significados se encontram na mente humana sdo
construidos nas relagdes sociais, e ndo naquilo que
estd sendo objeto da observagdo. Desse modo,
diversas pessoas, a partir de suas experiéncias
individuais, podem “ver” o mesmo objeto de
formas diferentes. O objeto ndo muda, é sempre o
mesmo, 0 que se altera é a organizagdo mental de
quem observa. (VIANA, 2007, p. 90, grifo meu).

A proposicdo principal do etnografo é o estudo de determinada
cultura ou povo, no entanto faz-se necessario que se mantenha certo
distanciamento de seus proprios valores e julgamentos, pois estes se
configuram enquanto construgdes socioculturais, assim ndo podem
prevalecer sobre outras formas culturais. Nesse sentido, André chama a
atencéo:

O grupo social é estudado com base em seus
préprios pontos de vista, suas categorias de
pensamento, sua légica. Na busca das
significagdes do “outro”, o investigador deve,
pois, ultrapassar seus métodos e valores,
admitindo outras légicas de pensar e entender o
mundo. Nesse sentido, a observacéo participante e
as entrevistas aprofundadas seriam 0s meios mais
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eficazes para levar o pesquisador a se aproximar
dos sistemas de representacdo, classificacdo e
organizacdo do universo investigado. (ANDRE,
1995, p. 104).

Do mesmo modo que a metodologia etnogréafica exige cuidados,
também demanda “a preparagdo para lidar com as questdes
organizacionais, e, por outro lado, o enfrentamento de problemas éticos”
(PFAFF, 2010, p. 257). Entende-se que, antes de tudo, deve-se buscar
formalizar a autorizacdo para o desenvolvimento da pesquisa, também
hd de se considerar que numa investigacdo que envolve pessoas &
imprescindivel que se proteja a identidade delas quando assim
desejarem, bem como que seja autorizado o uso de suas
falas/depoimentos e imagens.

A seguir, descrevo as escolhas quanto aos caminhos
investigativos da pesquisa de campo. Para investigar acerca da
permanéncia das culturas populares presentes nos brinquedos e nas
brincadeiras infantis, optei pelas experiéncias de pessoas que
vivem/viveram suas infancias no territdrio municipal de Turvo e que
estudam/estudaram na EEB Jorge Schiitz. O grupo de pessoas
investigadas compOe trés categorias, a saber: os(as) alunos(as) das
turmas dos anos iniciais do periodo vespertino do Ensino Fundamental,
suas professoras e a gestora escolar, bem como 0s pais e as maes
desses(as) alunos(as).

Fez-se necessario, ainda, realizar o cruzamento do corpus,
constituido por diferentes documentos, pois as observacoes
transformaram-se em documentos pelo registro no Diario de Campo,
bem como o questionario e a consulta a alguns registros da escola. Os
documentos podem trazer versdes diferentes, indicando pistas sobre o
objeto de estudo, mas é preciso que o(a) pesquisador(a) faca as
perguntas corretas, problematize, mesmo que nem sempre encontre as
respostas. O cruzamento do corpus ajuda a compreender as
subjetividades, propiciando, assim, uma analise aprofundada.

Realizei uma andlise documental tendo como documentos todas
as fotografias pertencentes & EEBJS, os planos de ensino das
professoras, assim como o0 Projeto Politico Pedagégico® (PPP) da

8 O PPP é um documento escolar construido de maneira coletiva pelos profissionais
da educacdo de cada escola, tendo entre outras a finalidade de projetar, planejar
acoes futuras.
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referida escola (ESCOLA, 2013). Além disso, apliquei um questionario®
direcionado as professoras (ANEXO B) e outro a gestora (ANEXO C).
Esta investigacdo objetivou perceber qual é o espaco, ou seja, a
importancia que os brinquedos e as brincadeiras das culturas populares
tém no curriculo escolar, podendo trazer algumas evidéncias se a EEB
Jorge Schitz apresenta-se como guardid dos brinquedos e das
brincadeiras das culturas populares por meio das praticas pedagdgicas.
Do mesmo modo, apliquei um questionario semiaberto aos pais e maes
dos(as) alunos(as) (ANEXO A), com o objetivo de inventariar quais
brinquedos e brincadeiras se fizeram presentes nas praticas infantis
dessas pessoas nas décadas de 70, 80 e 90 do século XX, e também em
gue espacos se fizeram presentes.

Ademais, realizei a observagdo participante com um grupo
geracional formado por criangas com idade entre 6 a 12 anos
incompletos — sendo adolescente apenas um aluno com 14 anos
completos — e estudantes de 1° ao 5° ano durante trés semanas, no
periodo de 11 de marco a 2 de abril de 2013. Quanto ao tempo de
observacdo, Gomez, Flores e Jiménez explicam que:

El etndgrafo debe passar el tiempo suficiente en el
escenario, aunque no existe una norma rigida que
nos indique el tiempo de permanencia en el
escenario. Lo importante aqui es la validez de la
observaciéon etnografica, que se consigue
permaneciendo durante el tiempo que permita al
etndgrafo ver lo que sucede en repetidas
ocasiones. Descubrimientos significativos se
pueden conseguir tras dos semanas de
observacién, pero debemos permanecer en el
campo mientras sigamos aprendiendo; en el
momento en que la ocurrencia sucessiva no nos
aporte nada nuevo, podemos alejarnos. (GOMES;
FLORES; GIMENEZ, 1996, p. 45).

A finalidade era perceber as atividades realizadas pelas criangas
no tempo em que estdo presentes no espaco escolar, tanto no momento

® A informagdo obtida por meio de um questionario restringe-se a respostas escritas
e a questdes pré-elaboradas. Na pesquisa folclérica, o questionario é aconselhado
quando se deseja recolher uma grande massa de informagfes. O préprio informante
é quem preenche o questionario, sem a assisténcia ou a orientagdo direta do
investigador (SANTOS; GARCIA, 1983, p. 34).
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anterior ao inicio das aulas quanto no recreio e nas aulas de Educacédo
Fisica, entendendo esta como uma disciplina que oferece uma
possibilidade maior para a crianca explorar os ambientes escolares e a
cultura do movimento.

O ponto de partida era a premissa de que nesses momentos as
criancas realizam brincadeiras, porém a observacdo participante me
permitiu perceber como brincam e quais 0s grupos que formam, mistos
ou de unico sexo, como se relacionam entre si, bem como identificar
com o que brincam, se com brinquedos industrializados ou inventados
por meio do improviso, e ainda quais as brincadeiras que elegem, como
e quem as elege.

Todas as situaces observadas foram registradas por meio de um
Diario de Campo (ACORDI, 2013). As analises dessas situagdes
buscam descrever os significados das acGes e interacbes das criangas em
seu espaco escolar, cotejando-0s com teorias especificas, assim focando
nos sistemas de significados culturais dos sujeitos estudados.

Alguns cuidados foram necessarios acerca das questdes éticas e
legais a realizagdo da pesquisa. Obtive a autorizacdo da gestora, Sissi
José Mondardo, para desenvolver a pesquisa no espaco escolar
(ANEXO D), e da professora llaine Olivo Machado, para observar as
suas aulas. A identidade das criangas foi preservada de acordo com uma
técnica que possibilita & propria crianga escolher outro nome para
substituir o seu, conforme sua preferéncia e de maneira que ninguém
além da pesquisadora o saiba. Também solicitei aos pais a autoriza¢do
para fotografar suas criancas e utilizar as imagens para fins académicos;
como a maioria ndo autorizou, optei por ndo utilizar nenhuma imagem.
As professoras e a gestora, apés responderem ao questionario,
autorizaram o uso de seus nomes no presente estudo (ANEXO F-J).

Como precaucdo, informei somente o que julguei necessario a
direcdo da escola e aos sujeitos envolvidos na pesquisa, ou seja, que
consistia em observar os jogos, brinquedos e brincadeiras realizados
pelas criancas no espaco escolar, a fim de que o conhecimento em
relacdo a pesquisa ndo influenciasse muito nos comportamentos dos
mesmos durante o periodo de investigacdo, 0 que comprometeria 0s
resultados.

O quadro abaixo mostra a quantidade de documentos abordados
para a presente pesquisa. Além desses documentos, foram feitas
observagdes durante 17 dias.
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Tabela 1: Quantidade de documentos escolares analisados

Documento Quantidade
PPP 01
Planos de ensino 14
Questionario direcionado as professoras e a gestora 05
Questionario direcionado aos pais 28
Fotografias (aproximadamente) 50

Fonte: Elaborada pela autora a partir da pesquisa na escola

A partir das informagbes alcangadas, tanto por meio dos
questionarios direcionados aos pais e mdes quanto pela observacdo
participante, pude fazer a analise com o suporte teorico, buscando
perceber a relacdo de permanéncia e transformacédo dos brinquedos e das
brincadeiras que se fizeram presentes nas praticas infantis de pessoas
que vivenciaram a infancia em tempos diferentes, ou seja, com quais
brinquedos e brincadeiras as diferentes geragdes brincaram, bem como
quais desses se perderam com o passar do tempo, pelo menos nas
praticas desse publico especifico ou, entdo, quais foram recriados pelo
imaginario infantil, além de buscar compreender que transformacdes
sociais implicaram nas mudancas das culturas infantis.

Com o avanco da modernidade, percebe-se que os brinquedos
tradicionais, os brinquedos criados a partir da sucata e a interagdo das
criancas com o meio ambiente tém sido substituidos cada vez mais por
brinquedos eletrbnicos e outros

brinquedos da industria cultural.’® Nesse contexto, a midia tem
intensa participacdo, pois age persuadindo a compra excessiva, visando
a aumentar o capital econdbmico de quem o produz. Assim, a crianga
participa da economia tanto pelo marketing na publicidade quanto pelo
outro lado, o do consumo, como afirma Sarmento (2002).

Ao longo do século XX ocorreram muitas mudancas nos papéis
sexuais, que consequentemente atingiram a vida das criangas, refletindo
nos seus cotidianos. Uma dessas modificacBes foi a entrada progressiva
das mulheres no mercado de trabalho. No entanto, para possibilitar que
as mées pudessem trabalhar, foi necessaria a criacdo de creches e a
ampliacéo dos horarios escolares. Dessa forma, a escola passou a ocupar
um tempo maior na vida das criancas.

10 segundo Santos (1986), industria cultural é um setor especifico de atividade que
se utiliza principalmente do radio, da televiséo, da imprensa e do cinema para propor
a homogeneizacao da vida e da visdo de mundo das diversificadas populagbes que
formam as sociedades, ultrapassando barreiras de classe social, fazendo-as produzir,
consumir e se conformar com seus destinos e sonhos.



33

Muitas criangas da atualidade pertencem a uma geracdo que
desde muito cedo tem contato com aparelhos tecnolégicos, como o
videogame, o computador, os mais diversos e sofisticados aparelhos de
celulares, entre outros. Essas criangas assimilam intensamente as novas
tecnologias, desenvolvendo o gosto por determinados mecanismos, bem
como pelas possibilidades oferecidas por meio da Internet.

As novas tecnologias estdo presentes nos mais diversos contextos
e lugares, propiciando facilidades e informaces, o que tem gerenciado
diversos discursos, bem como préaticas em relacdo a inclusdo digital. De
fato, aprender a utilizar toda essa gama de ferramentas e aparelhos
tecnoldgicos tornou-se uma necessidade para muitas pessoas.

No entanto, é preciso refletir que as tecnologias ndo podem
impedir as criancas da atualidade de participarem, como cidaddos, do
direito a memdria social, ou seja, de conhecerem e recriarem as mais
diversas brincadeiras vivenciadas pelas geracfes que as antecederam. O
gue se percebe de modo geral é que as ruas e a vizinhanga deixaram de
ser 0 espago usado por grande parte das criangas, confinadas em seus
quartos diante das telas eletronicas. Percebe-se também que em algumas
escolas existe um esfor¢co em oportunizar o contato da nova geracao
com algumas atividades ludicas experimentadas em outros tempos.

A escola, em sua trajetoria historica, tem propiciado o encontro
entre diferentes geracBes. Philippe Aries (1981) relata que na ldade
Média a escola ndo possuia acomodacfes amplas, 0 mestre instalava-se
no claustro, dentro ou na porta da igreja. Sdo Tomas se utilizava de uma
esquina de rua; outros, algumas vezes, alugavam uma sala, uma schola.
Quanto aos escolares, ndo havia separacao entre criangas, adolescentes e
adultos, que dividiam o mesmo espaco. Conforme Ariés, “[...] ndo nos
surpreendemos em ver na escola medieval todas as idades confundidas
no mesmo auditorio” (1981, p. 166). O autor ainda assevera, “assim que
ingressava na escola, a crianga entrava imediatamente no mundo dos
adultos” (1981, p. 168).

No entanto, a modernidade inaugura uma mudanca do sentimento
das idades e da inféancia, iniciando um processo de separacdo das
criancas do mundo adulto, especialmente na escola, a fim de proteger
sua moralidade. “Gragas a esse modo de vida, a juventude escolar foi
separada do resto da sociedade, que continuava fiel a mistura das idades,
dos sexos e das condicBes sociais. Esta era a situa¢do ao longo do século
XIV” (ARIES, 1981, p. 170). Também é Ariés que corrobora acerca da
separacao por classes escolares em meados do século XIX: “as classes e
seus professores foram isolados em salas especiais — e essa iniciativa
flamenga e parisiense gerou a estrutura moderna de classe escolar”
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(1981, p. 172). Entretanto, o autor complementa: “na realidade,
prestava-se sempre mais atengdo ao grau do que a idade” (ARIES, 1981,
p. 173).

Mesmo com a separacdo dos estudantes em classes, diferentes
grupos geracionais continuam se encontrando no espaco escolar,
criancas e adultos, seja pelo ensino, seja por outros trabalhos que
cumprem nesse local. Nesse contexto, pode-se perceber o conflito entre
geracOes, mas também as interaces, as socializacdes, ou seja, as trocas
de experiéncias que acontecem de forma intergeracional e
intrageracional. Esses encontros envolvem pessoas de diferentes faixas
etarias, mas que também pertencem a diversas realidades sociais, tanto
no aspecto econémico quanto cultural.

Dessa forma, a escola pode ser vista como um espaco
socializador das mdltiplas culturas, das culturas tradicionais que sao
passadas de geracdo a geracdo, e que muitas vezes sdo reconstruidas
pelos novos atores. Nesse sentido, averiguar quais brincadeiras
provenientes dessa populacdo geracional ainda resistem ao tempo e
permanecem sendo praticadas no espaco escolar é compreender a
instituicdo escola como guardid da memoéria dos brinquedos e das
brincadeiras das culturas populares, como uma forma de preservacdo de
um patriménio histérico do universo infantil. Além disso, investigar o
cotidiano escolar das criangas possibilitard perceber como elas
socializam as culturas infantis, assim compreendendo a escola como um
espaco propiciador dessa socializag&o.

Entendem-se os brinquedos e as brincadeiras das culturas
populares presentes nas praticas das criancas como integrantes do
patriménio cultural de uma dada sociedade, neste caso a brasileira.
Logo, faz-se necessario compreender o que €é patrimdnio cultural.
Segundo Maria de Lourdes Parreiras Horta,

Uma definicdo mais restrita para a palavra
Patrimdnio, e que nos concerne mais diretamente,
é a que se refere as evidéncias materiais da
cultura, das manifestagbes e dos processos
culturais que expressam a forma e o conteldo
dessa heranca. Teremos assim uma definicdo de
Patrimbnio Cultural como o produto desta
“inteligéncia historica”, cristalizada nos bens e
nos comportamentos culturais. O Patrimdnio
assim referido, como objeto de nosso
conhecimento, é a manifestacdo, sob mdultiplas
formas, da cultura de uma sociedade. Cultura
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como sistema de valores, de crencas, habitos e
comportamentos, conceitos e ideias que
caracterizam uma sociedade e suas producdes, e
que as distinguem das demais. (HORTA, 1991, p.
8, grifos da autora).

No entanto, serd possivel preservar por meio da instituicdo
escolar os brinquedos e as brincadeiras das culturas populares infantis?

A partir da minha insercdo no mestrado, agreguei novos
aprendizados a conhecimentos ja adquiridos, resultando num olhar mais
critico sobre a realidade, sobretudo no que se refere ao espaco escolar
em relag&o a infancia. Por meio de estudos sobre as categorias infancia e
crianca, pude compreender que o ato de brincar ndo estd condicionado
ao bioldgico, mas resulta de uma construcdo social, historica e cultural,
localizada num determinado tempo e espago. Nessa perspectiva, a
brincadeira e o brinquedo representam aspectos importantes presentes
nas culturas infantis. Entretanto, a crianca também expressa sua cultura
por meio das brincadeiras e de seus brinquedos ao mesmo tempo em que
constréi sua identidade cultural ao incorporar representacfes nas suas
praticas cotidianas.

Sendo assim, as categorias utilizadas nesse estudo sdo: crianga e
infancia, brinquedos e brincadeiras, género, cultura e cultura popular,
meméria, escola e educacdo. Para isso, conto com as contribuicdes
tedricas de diferentes autores(as).

Numa pesquisa que tem como aspecto investigativo a escola
como espaco de guarda da memoria, fez-se necessario buscar as
contribuicdes dos autores Branddo (1995, 2008) e Freire (2001, 2004)
nas discusses sobre educacdo. Em relagdo a memoria, utilizei os
estudos de Nora (1993), Santos (1993), Fernandes (1993), Brandao
(2008) e Benjamin (1995). No que se refere a educacdo, Carlos
Rodrigues Brandao afirma que “ninguém escapa da educagdo” (1995, p.
7). A educacdo, como pratica social, acontece em Vvarios espagos,
formais e informais. “N&o ha uma forma tinica nem um nico modelo de
educacdo; a escola ndo é o Unico lugar onde ela acontece e talvez nem
seja 0 melhor; o ensino escolar ndo é a sua Unica pratica e o professor
profissional ndo é o seu Unico praticante” (BRANDAO, 1995, p. 9). No
entanto, a funcdo da escola é proporcionar a educagao aos cidadaos, mas
Como isso acontece e 0 que é ensinado? Este estudo busca, em parte,
responder esta questao.

Quanto ao conceito de memoria, a compreensdo do que a define
neste estudo é uma tarefa imprescindivel, pois, embora memoria e
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historia tenham varios aspectos opostos, muitas vezes sdo confundidas.
Nora diferencia memoria e histéria em seu texto “Entre memoria e
historia: a problematica dos lugares”. Para ele, a memoria se define em
relacdo a lembranca e/ou ao esquecimento de um passado vivido:

A memoria é a vida, sempre carregada por grupos
vivos e, nesse sentido, ela estd em permanente
evolugdo, aberta & dialética da lembranca e do
esquecimento, inconsciente de suas deformacdes
sucessivas, wvulnerdvel a todos o0s usos e
manipulacdes, suceptivel de longas laténcias e de
repentinas revitalizagdes. [...] A meméria é um
fendmeno sempre atual, um elo vivido no eterno
presente; a historia, uma representacdo do
passado. Porque é efetiva e méagica, a memoria
ndo se acomoda a detalhes que a confortam; ela se
alimenta de lembrangcas vagas, telescpicas,
globais ou flutuantes, particulares ou simbdlicas,
sensivel a todas as transferéncias, cenas, censura
ou projecdes. [...] A memdria instala a lembranca
no sagrado, a histéria a liberta, e a torna sempre
prosaica. A memoria emerge de um grupo que ela
une, o que quer dizer, como Halbwachs o fez, que
ha tantas memdrias quantos grupos existem; que
ela é, por natureza, multipla e desacelerada,
coletiva, plural e individualizada. [...] A meméria
se enraiza no concreto, no espaco, ho gesto, na
imagem, no objeto. A memdria é um absoluto e a
historia s6 conhece o relativo. (NORA, 1993, p.
9).

A memoria contribui para a construcdo de identidades e relacdes
de pertencimento, sejam grupos étnicos e/ou grupos minoritarios
socialmente excluidos. Nesse sentido, podemos citar 0s grupos de
criangas que herdam e recriam as brincadeiras das criancas das geracfes
passadas. Pois, como afirma Branddo, “ndo h4 grupo humano estavel
gue além de ter a sua vida social, a sua sociedade, ndo tenha também a
sua memdria, a sua historia, a sua cultura” (2008, p. 34).

A memoria tem sido 0 meio pelo qual muitos grupos sociais tém
conseguido preservar 0s seus diversos aspectos culturais. Dessa
maneira, a memoria tem representado um importante instrumento no
que se refere a preservacdo, bem como a reconstrucdo do patriménio
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cultural material e imaterial de povos ou categorias geracionais que
buscam sua afirmacéo na sociedade.

Na tentativa de compreender as questdes relacionadas a crianga e
a infancia, busquei fundamentacdo tedrica principalmente em Ariés
(1981), Flandrin (1988), Heywood (2004), Kuhlmann e Fernandes
(2004), Kramer (2003), Sandin (1999), Pinto (1999), Costa (2009),
Sarmento e Pinto (1997) e Sarmento (2000, 2002, 2005).

Ao aproximar-me das discussfes de estudiosos(as) que tratam a
infancia a partir da histéria e da sociologia, trouxe respostas a algumas
indagagdes. Uma delas consiste em estabelecer a diferenciacdo entre
crianca e infancia. Como explica Colin Heywood, “a infancia ¢,
obviamente, uma abstracdo que se refere a determinada etapa da vida,
diferentemente do grupo de pessoas sugerido pela palavra criangas”
(2004, p. 22). A infancia é uma construgdo social moderna. Sobre isso,
Manuel Jacinto Sarmento e Manuel Pinto afirmam:

Com efeito, criangas existiram sempre, desde o
primeiro ser humano, e a Infancia como
construcdo social — a proposito da qual se
construiu um conjunto de representacfes sociais e
de crencas e para qual se estruturaram dispositivos
de socializagdo e de controle que a instituiram
como categoria social propria — existe desde 0s
séculos XVII e XVIII. (SARMENTO; PINTO,
1997, p. 11, grifo dos autores).

Olhar a crianca a partir da sociologia da infancia me permitiu vé-
la como construtora de cultura. Segundo Sarmento (2005), a crianga
integra um grupo social proprio e forma uma categoria geracional que
vai além de um grupo etario, o qual constréi cultura e, na sua
singularidade, interpreta 0 mundo.

Para as discussbes sobre género, utilizei as contribuicGes de
Louro (1999). Esse campo vem ganhando espaco nas analises e
pesquisas educacionais, como mostra o dossié*’ organizado pelas
pesquisadoras Guacira Lopes Louro e Dagmar Estermann Meyer (2001).
Sobre as questdes de género, Louro afirma que “inumeras teorias e
explicagdes tém sido elaboradas para ‘provar’ distingdes entre homens e
mulheres” (1999, p. 85). Segundo a autora,

1 Louro, G. L.; Meyer, D. E. Género e Educacio (2001).
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O espectro dessas distingdes atravessa as mais
variadas dimensdes: caracteristicas  fisicas,
psicolégicas, comportamentais, habilidades e
aptiddes, talentos e capacidades sdo acionados e
nomeados para justificar os lugares sociais, 0s
destinos e as possibilidades ‘proprios’ de cada
género. (LOURO, 1999, p. 85).

Por outro lado, ha outros estudos que buscam ampliar o debate,
considerando as representacfes sociais e 0s discursos gerados em torno
dos sexos, contribuindo, assim, para a desconstrucdo das distingdes
entre homens e mulheres. Nesse sentido, Louro afirma que:

[...] estudiosas feministas vém buscando acentuar
o cardter fundamentalmente social de tais
distingBes; vém procurando demonstrar que nédo
sd0 propriamente as caracteristicas sexuais, mas
sim tudo o que se diz ou pensa sobre elas, tudo o
que se representa, valoriza ou desvaloriza em
relacdo aos sexos que, efetivamente, constitui o
masculino e o feminino numa dada sociedade e
num dado momento histérico. (LOURO, 1999, p.
85).

Ainda em relagdo aos estudos feministas, Louro afirma que eles
ampliam o debate sobre a diferenca. “O raciocinio polarizado, que
percebe o par homem/mulher como um arranjo mais ou menos estavel e
fixo, também vem sendo problematizado e implodido” (LOURO, 1999,
p. 86). Para Louro, essa concep¢do polarizada apresenta fragilidades ao
contemplar a pluralidade presente nesses polos:

Homens e mulheres ndo se constituem, apenas,
por suas identidades de género, mas também por
suas identidades de classe, de raga, de etnia, de
sexualidade, nacionalidade, idade... Homens e
mulheres sdo ao mesmo tempo muitas “coisas”.
As vérias identidades podem  construir
solidariedades, cumplicidades e oposigdes que
atravessam 0s géneros; consequentemente, a
concepcao de uma condi¢do masculina dominante
e de uma condigao feminina dominada s6 pode ser
compreendida como uma simplificacdo. (LOURO,
1999, p. 86, grifo do autor).
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Os papéis masculinos e femininos ndo se originam no bioldgico,
mas sdo resultados de uma construcdo social, histérica e cultural
circunscrita a determinado tempo e espaco. A escola também contribui
com as desigualdades de género ao reproduzir certos discursos sociais.
Por isso, identificar os discursos em relacdo aos géneros que cercam as
criancas, sobretudo na escola, bem como seus préprios discursos e
representacBes nos momentos de brincadeiras permite a reflexdo sobre
essas questoes.

Sobre os brinquedos e as brincadeiras, busquei referéncias
nos(as) autores(as) Fantin (2000), Benjamin (1984), Brougére (2004) e
Kishimoto (1993, 2003).

Gilles Brougeére observa que “associar brinquedo ¢ cultura ndo ¢,
ainda, uma atitude frequente entre os poucos pesquisadores que se
interessam pelo brinquedo” (2004, p. 7). Ele atenta, também, ao fato de
que:

Normalmente, os psicdlogos se debrugam sobre o
estudo do brinquedo, orientando seus trabalhos,
sobretudo, sobre os efeitos do uso do objeto sobre
a crianca. Nestes casos, 0 brinquedo é um suporte
entre tantos outros possiveis: o verdadeiro sujeito
da pesquisa o0 desenvolvimento infantil.
(BROUGERE, 2004, p. 7).

No entanto, a presente pesquisa considera o brinquedo importante em si
mesmo, como representacdo simbolica, pois além de possuir fungdes
sociais, 0 brinquedo também mostra caracteristicas da cultura a qual
pertence. Como assevera Brougére (2004, p. 7), “o que propomos [...] é
considerar o brinquedo como produto de uma sociedade dotada de tragos
culturais especificos”.

A brincadeira é o meio pelo qual a crianca reproduz a realidade
em que esta inserida, criando situagBes cotidianas, recriando a partir
daquilo que imagina, inventando situacbes — o faz de conta — e
brinquedos a partir da sua criatividade e da necessidade que tem de
representar e compreender o mundo a sua volta. Dessa maneira, a
crianga incorpora ao mesmo tempo em que expressa tragos da cultura na
qual se insere.

Por tudo isso, observar as criangas pertencentes a diferentes
culturas e contextos sociais na escola — como sendo o espaco destinado
a elas — no momento em que elaboram ou fazem uso de seus brinquedos
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nas situagdes que realizam suas brincadeiras, permite compreender e
analisar aspectos dos seus “mundos de vida”.

Sarmento e Pinto (1997) discutem a ideia da heterogeneidade de
infancias, tendo como principais fatores a classe social, a etnia, 0 género
e a cultura. Assim, esses fatores também se constituem determinantes na
construcao ou nao das atividades ldicas de cada crianca.

As discusses voltadas para a cultura e cultura popular apoiaram-
se em autores(as) como Bosi (1986), Branddo (2008), Burke (19893,
1989b), Garcia-Canclini (2000), Santos (1986), Revel, Certeau, Julia
(1989) e Arantes (1988).

Ecléa Bosi reflete que “a defini¢do de cultura popular nao ¢ tarefa
simples; depende da escolha de um ponto de vista e, em geral, implica
tomada de posi¢ao” (1986, p. 63). Nesse sentido, este estudo adota a
concepcdo de cultura popular expressada por José Luiz dos Santos.
Santos afirma que o termo cultura popular estd relacionado a classe
social:

As preocupagBes com cultura popular sdo
tentativas de classificar as formas de pensamento
e acdo das populagdes mais pobres de uma
sociedade, buscando o que ha de especifico nelas,
procurando entender a sua logica interna, sua
dindmica e, principalmente, as implicacbes
politicas que possam ter. [...] a cultura popular é
pensada sempre em relagdo a cultura erudita, a
alta cultura, a qual é de perto associada tanto no
passado como no presente as classes dominantes.
[...] Entende-se entdo por cultura popular as
manifestacbes  culturais  dessas  classes,
manifestacOes diferentes da cultura dominante,
gue estdo fora de suas instituicdes, que existem
independentemente delas, mesmo sendo suas
contemporaneas. (SANTOS, 1986, p. 54, grifo
meu).

José Luiz dos Santos (1986) complementa ressaltando que é a
prépria elite cultural que desenvolve a concepcéo de cultura popular. E
nesse sentido, é a mesma elite que busca conhecer e revelar o que
acontece e como acontece no interior das sociedades populares. Santos
afirma que “as culturas humanas sfo dindmicas. De fato, a principal
vantagem de estuda-las é por contribuirem para o entendimento dos
processos de transformacdo por que passam as sociedades
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contemporaneas” (1986, p. 26). E é nessa perspectiva que este estudo
busca compreender as transformacBes, bem como as resisténcias
ocorridas nas culturas populares infantis dentro de um espaco
institucional: a escola.

A fim de abarcar todos os propdsitos deste estudo, este trabalho
foi organizado em trés capitulos. No primeiro capitulo, chamado
Culturas infantis: tempos e lugares do brincar, apresentam-se 0s jogos,
0s brinquedos e as brincadeiras como construgdes historicamente
sociais, mostrando como esses passaram a integrar especificamente o
“mundo das criancas”, bem como quais os espacos onde as criangas
desenvolvem as culturas infantis. Além disso, mostram-se as mudancas
sociais que implicaram, ao longo do tempo, nos diferentes modos de ver
as criangas.

O segundo capitulo, intitulado A Escola de Educagdo Basica
Jorge Schitz como espago de construcdo e socializagdo dos
brinquedos e das brincadeiras das culturas populares infantis,
apresenta, inicialmente, o histérico da escola investigada, traz os
conceitos de cultura, cultura popular, folclore, cultura de massa,
indGstria cultural, bem como jogo, brinquedo, e brincadeira. Este
capitulo visa a mostrar as diferentes formas que as criancgas, na condi¢éo
de alunos e alunas, ttm de exercer o papel de construtoras e
socializadoras das culturas populares infantis no espago escolar
investigado, além de como elas reproduzem os papéis sociais do
masculino e feminino.

O terceiro capitulo, denominado A Educacéo Patrimonial e a
preservacdo do Patrim6nio Cultural: brinquedos e brincadeiras das
culturas populares infantis evidencia a importancia da preservacgao, por
meio da Educagdo Patrimonial, das préaticas das culturas populares,
sobretudo dos brinquedos e das brincadeiras, como patrimdnio cultural
material e imaterial do universo infantil. Também expGe as diferentes
formas com que a escola investigada tem colaborado na preservacao
desse patrimdénio, bem como mostra a receptividade e 0 pensamento das
criancas em relacdo aos brinquedos das culturas populares, além de
trazer & cena os conceitos de educacdo patrimonial, patriménio cultural e
de memodria.

A escola é, também, um lugar de encontro de diferentes
identidades culturais e, portanto, propicia a socializagcdo de préticas
culturais de maneira intencionada pela acdo pedagdgica ou pela prépria
acdo das criangas. O fato é que as criangas interagem umas com as
outras, seja nas salas de aula ou nos corredores, assim comunicando seus
valores, suas crengas, seus costumes e suas experiéncias. Este estudo
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busca, da mesma forma, observar as interacbes das criancas nesses
momentos, assim contribuindo para os estudos sobre a infancia e sua
producdo cultural, tendo como foco o universo escolar, proporcionando
maior visibilidade para essas questdes.
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1 CULTURAS INFANTIS: TEMPOS E LUGARES DO BRINCAR

Ah, a rua! S6 falam de tirar as criangas da rua.

Para sempre? Eu sonho com as ruas cheias delas [...]
um dia devolver a rua as criangas ou

devolver a crianga as ruas;

ficariam, ambas, muito mais alegres.

Jodo Batista Freire (1989)

Neste capitulo apresentam-se 0s conceitos de crianga e infancia,
relacionando-os ao tempo histdrico e mostrando os lugares destinados
para os brinquedos e brincadeiras. No sentido de identificar os lugares
do brincar caracteriza-se como é atualmente a EEB Jorge Schitz, espago
investigado nesta dissertacdo. Para compreender a permanéncia das
brincadeiras tradicionais infantis nesse local, faz-se necessario discutir
sobre as culturas infantis e como as criangas foram percebidas ao longo
da historia.

Para iniciar o debate em relacdo as culturas infantis, é essencial
que se compreenda a defini¢cdo de crianca e de infancia, pois, embora
tenham determinada ligacdo, ndo podem ser entendidas como
sindbnimos. Conforme Moisés Jr. Kuhlmann e Rogério Fernandes,
“podemos compreender a infancia como a concepgao ou a representacao
gue os adultos fazem sobre o periodo inicial da vida, ou como o proprio
periodo vivido pela crianca, o sujeito real que vive essa fase da vida”
(2004, p. 15).

David Archard sugere que todas as sociedades, em
todas as épocas, tiveram o conceito de infancia, ou
seja, a nogdo de que as criangas podem ser
diferenciadas dos adultos de vérias formas. O
ponto em que elas diferem é em suas concepcoes
de infancia, as quais especificam essas formas de
distincdo. Portanto, elas terdo ideias contrastantes
sobre questdes fundamentais relacionadas a
duragdo da infancia, as qualidades que
diferenciam os adultos das criangas e a
importancia vinculada as suas diferengas.
(HEYWOOD, 2004, p. 22, grifo do autor).

Ao longo do tempo, existiram diferentes concepc@es de infancia
nas diversas sociedades. Na sequéncia sera apresentado um esbogo de
algumas dessas concepcdes.
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Da crianga que na ldade Média era compreendida e representada
como “adulto em miniatura”, homunculus, que trabalhava, comia,
brincava e dormia junto com os adultos (ARIES, 1981), & crianca
considerada como uma “folha em branco”lz, até a ideia de crianga-anjo,
ingénua, visdo romantica idealizada por Jean Jacques Rousseau (1712-
1778), para quem “a crianga € um ser que nasce bom e puro [...] € como
diz em A Nova Heloisa*®, merecedor de piedade, de protecdo e de amor”
(PINTO, 1999), a crianga que, na contemporaneidade, é entendida como
cidada. Mas, possivelmente, algumas dessas ideias em relacdo a infancia
ainda permanecem nos dias atuais. A maneira de viver e de ver essa fase
da vida depende da familia, da sociedade e da cultura na qual a crianga
se insere.

No cotidiano sdo recorrentes comentarios afirmando que as
criangas exercem atividades de brincar e estudar durante suas infancias,
0 que gera uma falsa aparéncia de algo “natural”, ou seja, considera-se a
pratica dessas atividades como naturais a todas as criancas, mas nem
sempre foi assim e, para muitas criangas, ainda néo é.

Muitas criangas ainda ndo estdo livres do trabalho infantil,
tampouco estdo dissociadas de situacdes como o infanticidio, o
abandono, os abusos sexuais, 0s maus-tratos, a fome e a miséria, etc.
Contudo, tanto a pratica do brincar quanto a execugdo do “oficio de
aluno” constitui-se como construgdes historicamente sociais e culturais,
suscetiveis as mudancas de acordo com a época, o lugar e a cultura,
contrariando a ideia de serem atividades naturais ao mundo infantil.
Segundo Sarmento (2000), o termo “oficio de aluno” contém a ideia de
gue as criangas desempenham um papel social Unico e determinado: esse
¢ o seu “oficio”, prejudicando a crianga e excluindo-a da participacéo de
outras esferas sociais. O autor afirma que a consolidagdo dessa excluséo
e 0 confinamento a um estatuto exclusivo é préprio da modernidade.
Orienta ainda para a necessidade da pluralizacdo e do reconhecimento
das atividades sociais da infancia, assim adotando o termo “os oficios da
crianga”.

12 Trata-se da teoria da tabula rasa, de John Locke (1632-1704), segundo a qual o
ser humano recém-nascido seria como uma espécie de cera maleavel onde os adultos
poderiam escrever aquilo que julgavam necessario ao seu desenvolvimento (PINTO,
1999).

3 A Nova Heloisa, obra escrita em 1757, aborda temas como a conexao entre amor
carnal e espiritual, a simplicidade, a pureza, a meiguice, o verdadeiro sentimento de
amizade. Esse romance traduz as concepcoes filoséficas de Rousseau, esbogadas em
cartas trocadas entre 0s amantes Jalia e Saint-Preux.
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Nesse contexto, surge a necessidade de compreender como 0s
jogos, os brinquedos e as brincadeiras passaram a integrar 0 mundo das
criangas, incluindo as transformacdes que esses sofreram com o passar
dos tempos. Nesse sentido, este capitulo visa a apresentar, por meio da
historia e da sociologia, como se deu esse processo, bem como quais 0s
espagos onde as criangas desenvolveram/desenvolvem as culturas
infantis. Para tanto, é indispensavel revisitar, nas literaturas, as
discussdes que evidenciam a infancia na sociedade ocidental em
diferentes épocas.

1.1 O LUGAR DO BRINCAR NA SOCIEDADE MEDIEVAL

O historiador Ariés inaugurou o campo de estudos sobre a
infancia, em uma abordagem de perspectiva historica. Nesse sentido,
Jean-Louis Flandrin reconhece a importancia do trabalho de Ariés,
assim referindo-se ao livro intitulado “Histéria social da crianca e da
familia”;

Numerosos estudos, pois, e de um incontestavel
interesse, mas aos quais falta geralmente toda
perspectiva histérica: pedagogos, psicélogos,
psicanalistas, mesmos soci6logos, por seus
métodos, se encontram imersos numa atualidade
sem espessura, e mal chega a marcar as grandes
linhas de transformagdes sucessivas de uma
infancia, da qual ninguém ainda tinha escrito a
histéria. (FLANDRIN, 1988, p. 165).

Segundo Aries, até o século XIV houve uma variacdo nas
divisdes das “idades da vida”; inicialmente eram doze, depois sete,
depois cinco e quatro. Contudo, é no século XIV que se encontra a
relacdo entre a fase da vida e a brincadeira, denominando-a “idade dos
brinquedos”, e que se revela a “idade da escola”, especificamente aos
meninos. Nas palavras de Ariés:

Mas foi sobretudo no século XIV que esta
iconografia fixou seus tracos essenciais, que
permaneceram quase inalterados até o século
XVIII; reconhecemo-los tanto nos capitéis do
palacio dos Doges como num afresco dos
Eremitani de Padua. Primeiro a idade dos
brinquedos: as criancas brincam com um cavalo
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de pau, uma boneca, um pequeno moinho ou
passaros amarrados. Depois, a idade da escola: os
meninos aprendem a ler ou seguram um livro e
um estojo; as meninas aprendem a fiar. [...] As
idades da vida ndo correspondiam apenas a etapas
bioldgicas, mas a fungdes sociais. (ARIES, 1981,
p. 39).

A partir do estudo dessas iconografias, torna-se possivel perceber

gue na passagem da ldade Média para a ldade Moderna ja havia a
consciéncia da existéncia de diferentes idades da vida humana. Ariés
também assinala que as “idades da vida” eram demonstradas por meio
da arte como etapas bem delimitadas, relacionadas as fungfes sociais
especificas que cada uma das idades exercia.

Esses atributos da arte do século XIV seriam
encontrados, quase idénticos, em gravuras de
natureza mais popular, mais familiar, que
subsistiram do século XVI até o inicio do século
XIX, com pouquissimas mudangas. Essas
gravuras eram chamadas Degraus das idades, pois
retratavam pessoas que representavam as idades
justapostas do nascimento até a morte, muitas
vezes de pé, sobre degraus que subiam a esquerda
e desciam a direita. [...] A repeticdo dessas
imagens, pregadas nas paredes ao lado dos
calendarios, entre 0s objetos familiares,
alimentava a ideia de uma vida dividida em etapas
bem delimitadas, correspondendo a modos de
atividade, a tipos fisicos, a funcGes, e a modas no
vestir. A periodizagdo da vida tinha a mesma
fixidez que o ciclo da natureza ou a organizagdo
da sociedade. (ARIES, 1981, p. 40).

Flandrin (1988) nos auxilia na compreensdo de que, na Europa

medieval, “as idades da vida” ndo estavam tdo delimitadas a atividades
especificas, como se tentou representar por meio dos “degraus das

idades”.

Na vida cotidiana, as criangas vivem com 0s
adultos uma vida de adultos: mesmos jogos, até o
século  XVII  pelo menos; mesma vida
profissional, pois que de alto a baixo da escala
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social, as criangas se formam por aprendizagem.
A escola, aprendizagem para os clérigos, nédo
distingue classe de idade: os escolares de dez anos
sdo misturados aos adultos. Sem segredos sexuais,
enfim, dos quais sdo afastadas as criangas: até o
século XVII, elas participam de todas as
conversagOes, de todas as brincadeiras, mesmo de
todos os espetdculos. (FLANDRIN, 1988, p. 167).

Naquele momento da histéria, tanto o0s jogos como as
brincadeiras faziam parte do cotidiano de todos, independentemente de
idade, ou seja, essas atividades ndo eram praticadas exclusivamente
pelas criancas. A obra renascentista' “Jogos infantis”, do artista
flamenco Pieter Bruegel (1525-1569), de certa forma auxilia na
confirmacdo dessa ideia, pois trata-se de uma pintura narrativa,
documentando os costumes da época. Apesar de o titulo centralizar a
crianca como agente dessas praticas, a imagem nos apresenta criangas e
adultos brincando num mesmo ambiente. Além disso, é possivel
perceber que as vestes, entre todos, ndo se diferenciam, o que evidencia
a pouca distin¢do entre as criangas e 0 mundo adulto.

Figura 2 — Obra de Arte in
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titulada “Jogos Infantis” 1559-1560
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Fonte: Brueghel, 1560. Figura acessivel no sitio “Aula de Arte”.
Disponivel em: <auladearte.com.br>

1 Chamou-se Renascimento o movimento cultural desenvolvido na Europa entre
1300 e 1650. Com o tempo, as ideias dos artistas italianos que valorizavam a cultura
greco-romana comecaram a se expandir. Artistas como Direr, na Alemanha, e
Holbein, Bosch e Bruegel, nos Paises Baixos, renovaram a pintura em seus paises
inspirados pela pintura italiana renascentista (PROENCA, 2008).
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Heywood (2004) concorda com a afirmacdo de Ariés (1981)
sobre as criangas estarem inseridas no “mundo dos adultos”. Quanto a
expressdo “mundo dos adultos™, utilizada por Aries, esta se refere aos
modos de vida dos adultos, suas praticas e suas coisas, um “mundo
maior”, como disse Walter Benjamin (1984), que todavia “na realidade é
um mundo em que existem pessoas de diferentes idades” (Kuhlmann;
Fernandes, 2004, p. 22). Sera que havia algumas distin¢des entre aquilo
gue poderia ou ndo ser praticado pelas criancas? Por meio do relato de
Heywood, compreende-se que a sociedade medieval usava de cuidados
em relacdo as criancas, ou seja, havia uma reserva daquilo que os
pequeninos nao poderiam brincar.

Ariés certamente estava correto ao apresentar as
criancas medievais inseridas gradualmente no
mundo dos adultos a partir de uma idade precoce
[...]. Ele ndo foi, de forma alguma, o primeiro
estudioso a observar que a distancia entre 0s
comportamentos de criangas e adultos era menos
evidente no passado do que hoje. [...] Elas
também tinham seus jogos, ao invés de participar
das competicfes adultas. (HEYWOOD, 2004, p.
30).

A “separagdo” da crianga do “mundo dos adultos” acontece a
partir da transformagdo na sociedade. Conforme Flandrin, “a muito lenta
evolugdo para o internato [...] também a disciplina escolar que aparece
desde o fim da ldade Média, separam as criangas escolares do mundo
dos adultos e as isolam num mundo inferior, mais ou menos
concentrador” (1988, p. 168). Para Kuhlmann e Fernandes,

A defesa da instituicdo escolar como o lugar da
crianga revestiu-se da ilusdo de que a escola seria
um meio para afastd-la da sociedade, foco da
degeneracdo moral, de modo que, sob a condugéo
de educadores incorruptiveis, ela fosse educada
para uma vida social regida por valores opostos
aos vigentes. Mas seria impossivel isolar em uma
redoma as criangas e 0s seus mestres: a escola
revelou-se um lugar de reproducdo dos
processos sociais e culturais. (KUHLMANN;
FERNANDES, 2004, p. 23, grifo meu).
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Contudo, o acesso a escola acontece de forma paulatina, e ainda hoje
muitas criangas permanecem fora do espaco escolar.

Na Idade Média, a Igreja Catblica, devido ao seu dominio,
influenciou diretamente na maneira como a escola conduzia a educacéo,
sobretudo na questdo dos jogos. Monica Fantin relata que a Igreja
“impde-se uma educacdo altamente disciplinadora em que o jogo era
visto como algo pecaminoso, sendo praticamente banido da educacgdo ao
longo da Idade Média” (2000, p. 33).

Nesse sentido, é importante ressaltar que a escola como
instituicdo social a principio ndo nasce para todos, fazendo distingdo
entre classes sociais, géneros, etnias, ou seja, somente a elite tinha
acesso a escola. Também ha de se considerar que a escola, ao longo dos
séculos, alcanca lentamente as criancas de um modo geral, iniciando seu
circuito pelas familias abastadas da area urbana, chegando depois a
classe média e mais tarde as classes populares, sendo a area rural a
Gltima a ser atingida. Desse modo, também as transformacdes sobre as
concepgOes de infancia nas diversas sociedades acompanham esse
movimento.

1.2 O LUGAR DO BRINCAR NA SOCIEDADE MODERNA

Na sociedade moderna era comum a pratica de jogos e de
brincadeiras em todas as classes de idades, tanto entre criangas como
entre criangas e adultos. Brincar era uma atividade social que ndo fazia
parte da vida apenas das criangas, pois, como mostra Aries, “os adultos
e 0s jovens que ja haviam deixado a infancia ndo abandonavam
inteiramente esses jogos” (1981, p. 115).

Embora criancgas e adultos fizessem uso dos mesmos jogos, Aries
afirma que “no inicio do século XVII, essa polivaléncia ndo se estendia
mais as criangas muito pequeninas” (1981, p. 88), ou seja, aos poucos a
sociedade foi reservando a essas criangas brinquedos especificos que
passariam a integrar o mundo infantil, como descreve o autor:

Alguns deles nasceram do espirito de emulagdo
das criancas, que as leva a imitar as atitudes dos
adultos, reduzindo-as a sua escala: foi o caso do
cavalo de pau, numa época em que o cavalo era 0
principal meio de transporte e de tragdo. Da
mesma forma, as pas que giravam na ponta de
uma vareta s6 podiam ser a imitacdo feita pelas
criangas de uma técnica que, contrariamente a do
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cavalo, ndo era antiga: a técnica dos moinhos de
vento, introduzida na ldade Média. [...] Mas,
enquanto os moinhos de vento ha muito
desapareceram de nossos campos, 0s cataventos
continuam a ser vendidos nas lojas de brinquedos,
nos quiosques dos jardins puablicos ou nas feiras.
As criangas constituem as sociedades humanas
mais conservadoras. (ARIES, 1981, p. 88, grifo
meu).

As criancas conservam esses brinquedos por meio dos usos que
dao a eles: brincam e ndo se cansam de brincar, e quando acaba a
brincadeira comega tudo de novo, e a cada dia reinventam o seu brincar.
As criangas mais velhas passam seus encantamentos pelos brinquedos e
suas possibilidades do brincar para as mais novas; isso explica o fato de
criancgas ainda hoje brincarem com cata-ventos e cavalos de pau, porque
de fato esses brinquedos sdo para “brincantes” e ndo para “olhantes”,
como bem afirmou Fantin (2000) em relacdo a alguns brinquedos
industrializados que tém o poder de brincar sozinhos enquanto as
criangas apenas os olham.

No entanto, as brincadeiras reservadas especialmente as criancas
na primeira infancia, tendo um carater de imitagdo do “mundo dos
adultos”, foram somadas a outras, pois sempre que os adultos
abandonavam jogos e brincadeiras, estes eram acolhidos pelas culturas
infantis.

Existia uma relacdo estreita entre a cerimbnia
religiosa comunitaria e a brincadeira que
compunha seu ritual essencial. Com o tempo, a
brincadeira se libertou de seu simbolismo
religioso e perdeu seu cardter comunitério,
tornando-se ao mesmo tempo profana e
individual. Nesse processo ela foi cada vez mais
reservada as criangas, cujo repertério de
brincadeiras surge entdo como o repositério de
manifestacbes  coletivas  abandonadas pela
sociedade dos adultos e dessacralizadas. (ARIES,
1981, p. 89).

Assim, aos poucos a sociedade moderna vai deixando as criangas
0 seu legado cultural, sobretudo o dos brinquedos e brincadeiras. Aries
assevera que em torno dos anos de 1600 “a especializag@o infantil dos
brinquedos ja estava entdo consumada, [...] infancia tornava-se o
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repositorio dos costumes abandonados pelos adultos” (1981, p. 91-92).
O mesmo aconteceu em relagdo as dancas coletivas, segundo Aries:

Quase ndo h& diferenca entre as dangas das
criangas e a dos adultos. Mais tarde, porém, a
danca dos adultos se transformaria e, com a valsa,
se limitaria definitivamente ao par individual.
Abandonadas pela cidade e pela corte, pela
burguesia e pela nobreza, as antigas dangas
coletivas ainda subsistiriam no campo, onde os
folcloristas modernos as descobririam, e nas rodas
infantis do século XIX: ambas as formas, aliés,
estdo atualmente em via de desaparecimento.
(ARIES, 1981, p. 103).

Mas, sera que as criangas nao continuam a praticar as dancas de roda,
como viuvinha, ciranda, atirei o pau no gato? Ou serd que os lugares
dessas praticas € que mudaram, sendo realizadas como, por exemplo,
nas creches e nas escolas?

Os jogos eram praticas sociais, classificados em esportivos, sendo
0s mais comuns 0s com bola e os jogos de cavalaria, 0s jogos de azar,
como as cartas, os dados, a péla, o xadrez, o gaméao e os jogos de saldo.
Os jogos de azar e os de saldo eram praticados tanto pela corte e nobreza
guanto pelos populares. Nas escolas 0s jogos nem sempre eram
admitidos, pois havia reprovacio moral. As vezes, proibiam-se todos os
jogos e outras 0s permitiam com alguma ressalva.

No colégio de Seez, em 1477, encontramos:
“Ordenamos que ninguém pratique 0 jogo de
dados, nem outros jogos desonestos ou proibidos,
e nem mesmo os jogos admitidos, como a péla,
sobretudo nos lugares comuns (ou seja, o claustro,
a sala comum que servia de refeitdrio), e se
alguém os praticar em outros lugares, que seja
com pouca frequéncia (non nimis continue)”.
(ARIES, 1981, p. 110).

Todavia, essa atitude de reprovacdo absoluta das escolas de
cunho religioso em relacdo aos jogos foi modificada ainda no século
XVII. Ao longo dos séculos XVII e XVIII, estabeleceu-se uma nova
atitude em relacdo aos jogos. Segundo Aries, trata-se de
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Um testemunho de um novo sentimento da
infancia: uma preocupacéo, antes desconhecida,
de preservar sua moralidade e também de educa-
la, proibindo-lhe entdo o0s jogos entdo
classificados como maus, e recomendando-lhe os
jogos entdo classificados como bons. (ARIES,
1981, p. 104).

Foram sobretudo os jesuitas que perceberam as possibil