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RESUMO

Neste relato de experiéncia reflete-se alguns aspectos relativos ao percurso pedagdgico do Programa de
Educacdo Superior para o Desenvolvimento Regional Licenciatura da Universidade do Vale do Itajai -
UNIVALI, em 2020. Caracteriza-se o contexto da Universidade, territorio de sua atuacdo com seus
entraves quando se reflete o desenvolvimento socioeducacional. Demonstramos, outrossim, a relevancia

do Programa para a regido conforme se confere neste trabalho.

Palavras-chave:. Projeto de Vida. PROESDE Licenciatura. UNIVALLI.

1 INTRODUCAO

Esse projeto aborda “O uso das tecnologias como ferramenta de aprendizado”. A importancia de
integrar a linguagem tecnoldgica na pratica do ensino esta intimamente relacionada com a
convivéncia e a interacdo, as quais sdo fundamentais para a construcdo do conhecimento. Esses
saberes do aluno sdo de suma importancia para que ele se torne autor e protagonista de sua
propria historia. No cenario atual as mudangas ocorrem com muita rapidez, e interferem em toda a

sociedade, que precisa se adequar e aprender a lidar com as novas situacdes.
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O papel do professor é ser um mediador na construcdo do conhecimento, parceiro e orientador do aluno

no processo de ensino e aprendizagem, dispondo de diferentes estratégias educativas, mas todas com o

objetivo de atingir o interesse do aluno para a atividade por meio do recurso tecnoldgico. Sendo assim
Um recurso tecnoldgico é, portanto, um meio que se vale da tecnologia para
cumprir com o seu proposito. Os recursos tecnolégicos podem ser tangiveis

(como um computador, uma impressora ou outra maquina) ou intangiveis (um
sistema, uma aplicacéo virtual). (MORAN, 2006, p. 20)

A tecnologia além de constar nas competéncias gerais, também ¢ citada entre os Direitos de
aprendizagem e desenvolvimento da Educacdo Infantil e nas Competéncias especificas de area nos
Ensinos Fundamental e Médio, bem como nos respectivos objetivos de aprendizagem, desenvolvimento
e habilidades. Segundo a BNCC é preciso:

“Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagao e comunicagao
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas préticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagoes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na
vida pessoal e coletiva.” (BNCC, 2018)

A sociedade tem vivenciado muitos avangos, nos quais se percebe que o acesso a informacdo €
praticamente instantaneo, podendo as pessoas manterem contato e se informarem de forma global, tudo

isso devido ao aperfeicoamento e 0s avangos dos recursos tecnologicos.

2. PROBLEMATIZACAO

Tendo em vista que o PROESDE Licenciatura esta relacionado a formacéo de profissionais da educacao
bésica, por meio da organizacgdo curricular, e considerando a implementacdo do Novo Ensino Médio nas
escolas piloto de Santa Catarina, surge a necessidade de adequacédo da estrutura curricular e da proposta
pedagdgica destas unidades escolares. Neste contexto, um dos desafios apresentados aos professores esta
na elaboracdo dos planejamentos por area do conhecimento, uma vez que seus planejamentos eram
elaborados por disciplina. Assim, de que forma o PROESDE Licenciatura pode contribuir com essa
discussdo, bem como com a formacao de futuros licenciados que atuardo neste novo modelo de ensino.
(Extraido do Anexo I do Regulamento do “PROGRAMA DE EDUCACAO SUPERIOR PARA O
DESENVOLVIMENTO REGIONAL — PROESDE, 2020”)

2.1 Questdo Problema



Como a tecnologia pode contribuir para o aprendizado dos alunos no Ensino Médio?

2.2 Objetivo Geral

Incentivar o uso de tecnologias em todas as disciplinas praticadas no cotidiano, inserindo o uso do

computador e midias digitais com o intuito de estimular o senso critico do aluno

2.2.1 Objetivos Especificos

- Trazer o aluno para o convivio com a tecnologia digital e habitua-los ao uso do computador e a Internet
como ferramenta pedagdgica;

- Colaborar para o desenvolvimento da leitura;

- Explorar varias formas de integracdo digital com parte das atividades desenvolvidas, tais como: féruns,

comunidades virtuais e-mail entre outros.

3. FUNDAMENTACAO TEORICA

A introducdo das tecnologias da informacéo e da comunicagdo no processo educacional tem a finalidade
de intensificar a melhoria dos recursos midiaticos utilizados em sala de aula pelos professores que atuam

em uma instituicdo de ensino, seja ela particular ou publica. De acordo com Ribas

A tecnologia tem transformado 0s processos e as préaticas tradicionais da
educacdo e da socializacdo do conhecimento mediante inovacGes que tém
modificado as formas de producdo, distribuicdo, apropriacdo, representacéo,
significacdo e interpretacdo da informacdo e do conhecimento. Ribas (2007,
p.50)

A tecnologia vem modificando os conceitos de toda a sociedade ao longo de sua evolucdo. No campo
educacional, ela torna-se mais uma ferramenta no processo de ensino-aprendizagem. Referente a esse
processo, é importante destacar o uso das metodologias tecnolégicas em sala de aula que leva o educando
a aprimorar a sua capacidade de aprender e de trabalhar de forma colaborativa, toda essa construcao
dos saberes do aluno é de suma importancia para que ele se torne autor e protagonista de sua
propria historia.

O Projeto de Vida € uma das Metodologias oferecidas aos estudantes e compde a parte diversificada do
curriculo. No ambiente escolar os jovens podem experimentar, de forma mediada e intencional, as
interacbes com o outro, com o mundo, e vislumbrar, na valorizacdo da diversidade, oportunidades de

crescimento para seu presente e futuro. Segundo a BNCC



Um ambiente propicio para o engajamento dos estudantes em processos criativos
deve permitir a incorporacdo de estudos, pesquisas e referéncias estéticas,
poeticas, sociais, culturais e politicas para a criacdo de projetos artisticos
individuais, coletivos e colaborativos, capazes de gerar processos de
transformac&o, crescimento e reelaboracdo de poéticas individuais e coletivas.
Além disso, possibilita a constituicdo de um espaco em que as pessoas sejam
respeitadas em seus modos de ser e pertencer culturalmente, e estimuladas a
compreender e acolher as diferencas e a pluralidade de formas de existéncia.
Esses processos podem emergir de temas norteadores, interesses e inquietacdes,
e ter, como referéncia, manifestacdes populares, tradicionais, modernas, urbanas
e contemporéaneas. (BNCC. 2019, p. 5.1.1)

O projeto de vida é o que os estudantes almejam, projetam e redefinem para si ao longo de sua trajetoria.

Ele ¢ o caminho tragado entre aquele que ‘“eu sou” e aquele que “eu quero ser’.

4. METODOLOGIA

Nosso primeiro contato com o Proesde foi por meio da Aula Inaugural que reuniu alunos dos cursos de
Licenciatura e Desenvolvimento.

Nessa aula inaugural nos foram apresentados os objetivos do PROESDE para 0 ano de 2020 que tem
como finalidade além de beneficiar académicos de cursos superiores financeiramente e oportunizar
praticas e estratégias para que os professores trabalnem cada vez mais de forma integrada em todas as
disciplinas norteados pela BNCC, no intuito de formar alunos principalmente na fase do ensino medio a
ser e pensar como protagonistas na sua propria formagéo.

E para contribuir na criacdo destas estratégias os beneficiados com a bolsa serdo orientados ao decorrer
deste percurso na criacdo de planos de ensino para o ensino médio incentivando a elaboracdo do projeto
de vida do aluno abordando além de todas as disciplinas em que eles ja estdo acostumados a educacédo
4.0 que se caracteriza pelas relacdes humanas mediadas pelas tecnologias.

A seguir apresento as diferentes etapas que permitiram o desenvolvimento desse projeto no ambito da
formacdo profissional ofertada pelo PROESDE Licenciatura da UNIVALI em parceria com a Secretaria

do Estado de Santa Catarina.

Pratica 1: Concepcdes gerais da BNCC (professor Chico)

Pratica 2: Competéncias gerais da BNCC (professor Chico)

Pratica 3: Gestdo escolar no ambito da BNCC (professor Chico)

Pratica 4: Linguagens e suas tecnologias no ensino médio (professora Ana)
Pratica 5: Objetivos de desenvolvimento sustentavel (professor Carlos)

Pratica 6: Linguagens e suas tecnologias-registros da pandemia (professora Ana)



Prética 7: Empreendedorismo e inovacdo (professor Waldemar)

Prética 8: Ciéncias humanas e sociais aplicadas no ensino médio (professor Chico)
Prética 9: Matemadtica e suas tecnologias (professor Levi)

Prética 10: Ciéncias da natureza e suas tecnologias no ensino médio (professor Anderson)

Plano de Ensino: Competéncias e Habilidades da BNCC

Titulo: Competéncias e Habilidades da BNCC

Objetivo: Tornar o estudante um agente ativo dentro da dindmica da aula a distancia por meio do uso
de tecnologias da informagéo.

Justificativa: Aumentar a identificacéo e a participacdo dos alunos no ambiente virtual.
Publico alvo: Todo o ensino médio.

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Competéncia especifica 3) Utilizar diferentes
linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com autonomia e colaboracéo, protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica, criativa, etica e solidaria, defendendo pontos de vista
que respeitem o outro e promovam os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo
responsavel, em ambito local, regional e global. Habilidade: (EM13LGG301) Participar de processos
de producdo individual e colaborativa em diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais), levando

em conta suas formas e seus funcionamentos, para produzir sentidos em diferentes contextos.

Metodologia: Pratica desenvolvida com pesquisas da BNCC
Recursos didaticos: BNCC

Resultados esperados: Maior envolvimento com o tema, interpretacdo e cooperacao.

Avaliacdo: Néo foi possivel completar esse ciclo do planejamento devido ao distanciamento social por
conta da pandemia.

Referenciais tedricos: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/

Plano de Ensino: Podcast
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Titulo: Gerenciamento de carreira

Objetivo: Refletir sobre gerenciamento da carreira profissional.

Justificativa: O mercado de trabalho estd cada vez mais competitivo, sendo necessario uma
aproximacao entre o aluno e o uso das tecnologias no que diz respeito aos diferentes caminhos

relacionados a carreira profissional.

Publico alvo: 1°, 2° e 3° ano do ensino médio.

Area ou Areas do Conhecimento: linguagens e suas tecnologias.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): 5-Cultura digital (EM13LGG701) Explorar
tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo (TDIC), compreendendo seus principios e
funcionalidades, e utiliza-las de modo ético, criativo, responsavel e adequado a praticas de linguagem

em diferentes contextos.

Metodologia: Exposicao do tema através de um Podcast
Recursos didaticos: Computador tablete ou celular.

Referenciais tedricos: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/

Planejamento de video Gestéo escolar

Titulo: Gestdo de carreira

Objetivo: Levar através de um video conhecimento aos alunos sobre gestao de carreira profissional.
Justificativa: O mercado de trabalho esta cada vez mais competitivo, sendo necessario uma
aproximacao entre o aluno e o uso das tecnologias no que diz respeito aos diferentes caminhos

relacionados a carreira profissional.

Publico alvo: Primeiro ano do ensino médio.

Area ou Areas do Conhecimento: linguagens e suas tecnologias.
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Competéncias e habilidades (gerais e especificas): 5-Cultura digital (EM13LGG701) Explorar
tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo (TDIC), compreendendo seus principios e
funcionalidades, e utiliza-las de modo ético, criativo, responsavel e adequado a préticas de linguagem

em diferentes contextos.

Metodologia: Criacdo de apresentacGes em formato de video, utilizando aplicativos, sugeridos ou de
seu conhecimento.

Recursos didaticos: Computador tablete ou celular, aplicativos ex:(Inshot) para criacdo e edicdo de
videos.

Resultados esperados: que durante o percurso o aluno se familiarize com o uso da tecnologia e ao
mesmo tempo, trabalhe em grupos a distancia e saiba diferenciar 0os géneros textuais e onde eles séo

usados no dia a dia.

Avaliacdo: Encontros on-line, observacdo do percurso e elaboracdo do trabalho, interesse uso da
tecnologia como meio de aprendizado.

Referenciais tedricos: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/

Plano de ensino Linguagens e suas Tecnologias

Titulo: Aprendendo com a Tecnologia

Objetivo: Tornar o estudante um agente ativo por meio do uso de tecnologias da informacéo.

Justificativa: Criar condicGes para que o estudante desenvolva suas potencialidades e construa uma

visao de si proprio em relacdo ao futuro.

Publico alvo: Primeiro e segundo ano do ensino médio.

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): 5- Cultura digital: Compreender, utilizar e criar

tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
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diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagdes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.
(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informagéo e comunicacdo (TDIC), compreendendo
seus principios e funcionalidades, e utiliza-las de modo ético, criativo, responséavel e adequado a praticas

de linguagem em diferentes contextos.

Metodologia: Primeiro momento exposicdo do contetdo midias digitais. Segundo momento: Solicitar
a producdo de um video de autoconhecimento e perspectivas para o futuro utilizando aplicativos
sugeridos ou de seu conhecimento. Terceiro momento: Producdo de um diario digital. O quarto momento
sera de socializacdo dessa producéo, através de uma videoconferéncia.

Recursos didaticos: Computador tablete ou celular, uso de aplicativos.

Resultados esperados: Maior envolvimento com o uso da tecnologia.

Avaliacgdo: interesse e entusiasmo em usar a tecnologia como meio de aprendizado e prd atividade.

Referenciais tedricos: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/

Plano de Ensino: Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

Titulo: Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
Objetivo: Analisar a responsabilidade de empresa privada, no contexto do desenvolvimento ambiental.

Justificativa: Refletir sobre o Desenvolvimento Sustentavel, e o impacto direto nos projetos e acdes
das empresas.

Publico Alvo: Ensino médio

Area ou areas do conhecimento: Ciéncias Humanas

Competéncias e habilidades: (EM13CHS304) Analisar os impactos socioambientais decorrentes de
praticas de instituicbes governamentais, de empresas e de individuos, discutindo as origens dessas
praticas, selecionando, incorporando e promovendo aquelas que favorecam a consciéncia e a ética
socioambiental e 0 consumo responsavel.

Metodologia: Exposi¢do do tema através de um video no site youtube.com

Recursos didaticos: Celular ou computador
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Referéncias: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/

Podcast, entrevista memdrias do trabalho

Titulo: Mundo do trabalho no passado
Objetivo: Resgatar informagdes sobre o mundo do trabalho

Justificativa: Trabalhar a histdria oral por meio da entrevista

Publico alvo: Alunos do ensino médio

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias. Ciéncias Humanas e suas
tecnologias

Competéncias e habilidades (gerais e especificas):

COMPETENCIA 1: (EM13LGG101) Compreender e analisar processos de producio e circulagio de
discursos, nas diferentes linguagens, para fazer escolhas fundamentadas em funcdo de interesses
pessoais e coletivos. (EM13LGG102) Analisar visdes de mundo, conflitos de interesse, preconceitos
e ideologias presentes nos discursos veiculados nas diferentes midias como forma de ampliar suas as

possibilidades de explicagdo e interpretagdo critica da realidade.

Metodologia: Referéncia com estudo de casos de terceiros.

Recursos didaticos: Audio e escrita.

Referenciais teoricos: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/

Utilizando o Khan Academy

Titulo: Aprendizagem no Khan Academy

Objetivo: Desenvolver habilidades por meio da plataforma online

Justificativa: Desenvolver habilidades de maneira integrada com a cultura digital
Publico alvo: Alunos do ensino médio

Area ou Areas do Conhecimento: Matematica e suas tecnologias
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Competéncias e habilidades (gerais e especificas): (EM13MAT301) Resolver e elaborar problemas
do cotidiano, da Matematica e de outras areas do conhecimento, que envolvem equacdes lineares

simultaneas, usando técnicas algébricas e gréaficas, com ou sem apoio de tecnologias digitais.
Metodologia: Login dos alunos na plataforma Khan Academy

Recursos didaticos: Computador; Celular.

Avaliagao: observacdo do progresso do aluno na plataforma.

Referenciais tedricos: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/

CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS NO ENSINO MEDIO

Titulo: Ambiente escolar e tecnologia

Objetivo: Se apropriar de ferramentas digitais para a constru¢do do conhecimento no Ensino Médio
Justificativa: Aumentar a identificacéo e a participacéo dos alunos no ambiente virtual.

Publico alvo: Alunos do ensino médio

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias e Ciéncias da Natureza e suas

tecnologias

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): (EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da
informacao e comunicacao (TDIC), compreendendo seus principios e funcionalidades, e mobiliza-las de

modo ético, responsavel e adequado a praticas de linguagem em diferentes contextos.
Metodologia: Producdo de videos
Recursos didaticos: Computador e celular.

Referencial tedrico: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/

5 CONCLUSAO

Esse periodo de participacdo no Proesde em contato direto com as midias digitais foi um momento

enriquecedor e importante, pois foi possivel verificar no @mbito da nossa formacdo maneiras de trabalhar


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/

a teoria e a prética de forma tecnoldgica, além disso, foi possivel refletir sobre o que é ser professor e
qual sua atuacdo no contexto em que professores tem que se reinventar afim de atingir seus objetivos

ainda que a distancia.

A Educacdo encara desafios frente a pandemia de COVID 19. Nesta situacdo, governos, escolas,
professores, alunos e sociedade buscam solugdes para que alunos possam manter-se na ativa durante este

periodo. E consequentemente aproximéa-los das tecnologias.

Os professores tém a misséo de manter a oferta de educacéo, diante desses fatores a tecnologia foi grande

aliada afim de diminuir essa distancia e manter o vinculo com a escola.

Foi por meio de midias digitais que professores conseguiram atingir os educandos levando até eles
contetdos e sequéncias didaticas, afim de promover situacGes de aprendizagem e desenvolvimento
utilizando diferentes estratégias educativas, mas todas com o objetivo de atingir o interesse do aluno

para a atividade por meio do recurso tecnologico.

Um recurso tecnoldgico é, portanto, um meio que se vale da tecnologia para cumprir com o
seu proposito. Os recursos tecnoldgicos podem ser tangiveis (como um computador, uma
impressora ou outra maquina) ou intangiveis (um sistema, uma aplicacgao virtual). (MORAN,
2006, p. 20)

Através do Proesde conhecemos novas ferramentas digitais para utilizar com os alunos, novas atividades
para realizar em sala e, mais importante, aprendemos sobre a postura do docente em momentos de tantos

desafios como em um periodo de longo isolamento social.

No cenério atual as mudancas ocorrem com muita rapidez, e interferem em toda a sociedade, que precisa
se adequar e aprender a lidar com as novas situacdes. O papel do professor é ser um mediador na
construcdo do conhecimento, parceiro e orientador do aluno no processo de ensino e aprendizagem
independente do cenario que estamos vivendo. A sociedade tem vivenciado muitos avangos, nos quais
se percebe que o acesso a informacao é praticamente instantaneo, podendo as pessoas manterem contato
e se informarem de forma global, tudo isso devido ao aperfeicoamento e 0s avangos dos recursos

tecnoldgicos.

A tecnologia possui um papel fundamental na BNCC, de forma gque a sua compreensdo e uso sdo tdo
importantes que um dos pilares da BNCC ¢ a cultura digital e como ela deve ser inserida no processo de
ensino e aprendizagem. Na Base existem duas competéncias gerais que estdo relacionadas ao uso da

tecnologia, a quarta e a quinta:

Competéncia 4: Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal,
visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se



expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos
que levem ao entendimento mutuo.

Competéncia 5: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacédo de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria
na vida pessoal e coletiva.
Além de constar nas competéncias gerais, a tecnologia também é citada entre os Direitos de
aprendizagem e desenvolvimento da Educacdo Infantil e nas Competéncias especificas de area nos
Ensinos Fundamental e Médio, bem como nos respectivos Objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento e habilidades. O objetivo de a tecnologia ser trabalhada na Educacdo Infantil é
estimular o pensamento critico, criativo e 16gico, a curiosidade, o desenvolvimento motor e a linguagem.
J& no Ensino Fundamental, os alunos devem ser orientados pelos professores para que eles consigam
usufruir da tecnologia de forma consciente, critica e responsavel, tanto no contexto de sala de aula quanto

para a resolucéo de situacOes cotidianas.

Nessa perspectiva, essa experiéncia foi de suma importancia no que se refere a formacao de futuros
educadores, ja que todo e qualquer processo auxilia em nossa formacdo. A capacidade de aprender e
descobrir novos conhecimentos estd em todo e qualquer ser humano, enfim, podemos dizer que o

Proesde nos permitiu descobrir novos conhecimentos.
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1 INTRODUCAO

Quando o assunto é trabalhar meio ambiente e fazer da escola um espago sustentavel, € comum achar
que isso implica em reformas na estrutura fisica do prédio e altos investimentos. N&o é bem assim. O
fundamental é permitir que os alunos incorporem ao cotidiano atitudes voltadas a preservacdo dos
recursos naturais. Uma escola sustentavel é, antes de mais nada, uma escola que aprende onde todas as
pessoas, de todas as idades possam aprender, em didlogo permanente, que extrapola seus limites e
envolve o bairro, a cidade, o0 mundo. Nela se desenvolve a criticidade e o pensamento sistémico: “a
consciéncia da complexidade, das interdependéncias, da mudanga e do poder de influenciar” (Senge,
2005, p. 57).

A escola sustentavel recebe informaces, recursos, demandas, desafios dos sistemas mais amplos aos
quais pertence e sobre eles atua a partir dos conhecimentos que sistematiza. Trata-se de uma escola
pulsante, viva, que se define menos como espaco fisico e mais como redes de interacdes horizontais, de
trocas qualificadas de saberes entre alunos, docentes, funcionarios, familias, empresarios, liderancas de
movimentos e organizagdes sociais, politicos, governantes com 0s quais se comunica real ou
virtualmente, em situacdes de aprendizagem nas quais o0s alunos podem transformar informagdes em
conhecimento que interfere na realidade.

A escola sustentavel, por adotar o pensamento sistémico, o que implica perceber que nenhum evento
pode ser compreendido isoladamente e que os problemas ou desafios locais ganham sentido ao serem
contextualizados globalmente, é também uma escola que pratica a educacdo global e forma cidad&dos
planetarios.

Vantagens da escola sustentavel:

1. Bons ensinamentos aos alunos

Alunos que simplesmente ouvem o discurso de que € necessario economizar recursos, coOmo a agua,
energia e matérias-primas nem sempre levam isso para a vida. Além disso, essa informagao pode destoar
de um local onde luzes de ambientes vazios ficam acesas o tempo todo, a agua é desperdicada, e copos
e materiais descartaveis sdo usados acima do necessario.

Portanto, ensinar sobre sustentabilidade as criangas e jovens envolve também a insercao dessas pessoas
em um ambiente realmente sustentavel. Dessa forma, eles se acostumarao com tais atitudes e ajudarao a

transmiti-las aos amigos, familiares e vizinhos fora da escola.

2. Publicidade e diferencial



A sustentabilidade também pode funcionar como diferencial na hora de divulgar a sua escola. Se
pensarmos que nem toda instituicdo de ensino adota de fato as praticas que prega, aquelas que o fazem
realmente merecem destaque.

E isso ndo estd necessariamente ligado a divulgacdo: somente o fato de as criancas aprenderem e
conviverem com a sustentabilidade faz com que elas repassem essas informagdes adiante, se tornando
verdadeiros divulgadores da sua escola.

3. Certificacdo 1SO 14001

A norma ISO 14001 consiste na analise do desempenho ambiental da instituicdo. Trata-se de uma norma
internacional conferida as escolas que realmente demonstram consciéncia e consumo sustentavel. Ter o
selo ISO 14001 também é um grande diferencial, j& que quem o consegue realmente tem praticas
comprovadas de consumo consciente.

4.Economia e retorno financeiro

O consumo consciente de agua e energia elétrica ajuda a baratear as contas da escola. Além disso, a
minimizagcdo dos desperdicios em termos de materiais escolares também demanda menores
investimentos na compra desses insumos. Por fim, a reciclagem ajuda a impactar positivamente nos
custos da instituicao.

Adotar todas essas praticas pode resultar em economias consideraveis ao final de cada exercicio. E essa
economia ainda traz consigo a vantagem da preservacdo ao ambiente em que vivemos: 0 nosso planeta,
a nossa casa.

Segundo Carvalho (2002), na tentativa de diferenciar-se da educacao tradicional e apresentar-se, apoiada
em documentos oficiais, “como um saber transversal, inter e transdisciplinar a EA arca com as
dificuldades de sua assimilacdo pela educacdo formal, estruturada disciplinarmente” (CARVALHO,
2002, p. 164). Em outras palavras, isto significa que a relacdo da EA com o ensino formal traduz o estado
das dificuldades de insercéo das 30312 questbes ambientais no ambito educativo como um todo, e essa
também tem sido uma das razdes apontadas, entre outras, da EA e a temética ambiental em geral ndo ter
também chegado a universidade, pelo menos ndo no tempo e com a determinacédo desejada.

De acordo com Silva et al. (2017) ndo € novidade que as pessoas tém lutado pela educacao, inclusive as
pessoas com deficiéncia lutem por seus direitos e por uma sociedade mais justa. Assim, ndo se pode
deixar despercebido a evolucdo distorcida da educacdo nos dias de hoje no Brasil, e com a educacéo
ambiental ndo é diferente.

E necessario considerar que durante todo o aprendizado escolar de uma pessoa, estudam-se disciplinas,
pela qual engloba o meio ambiente, mas porque estamos passando por esses problemas ambientais?

Quando é que essa consciéncia ira fixar na mente de cada ser humano? E preciso considerar tais
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indagacBes para que se possa estruturar o desenvolvimento de uma série de acles sistematicas,

estratégicas e continuas que possam assegurar a efetivacao de atitudes de cuidado com o seu meio.

2. PROBLEMATIZACAO

Tendo em vista que o PROESDE Licenciatura esta relacionado a formacgéo de profissionais da educacéo
béasica, por meio da organizacdo curricular, e considerando a implementacdo do Novo Ensino Médio nas
escolas piloto de Santa Catarina, surge a necessidade de adequacao da estrutura curricular e da proposta
pedagogica destas unidades escolares. Neste contexto, um dos desafios apresentados aos professores esta
na elaboracdo dos planejamentos por area do conhecimento, uma vez que seus planejamentos eram
elaborados por disciplina.

Assim, de que forma o PROESDE Licenciatura pode contribuir com essa discussao, bem como com a
formacdo de futuros licenciandos que atuardo neste novo modelo de ensino. (Extraido do Anexo | do
Regulamento do “PROGRAMA DE EDUCACAO SUPERIOR PARA O DESENVOLVIMENTO
REGIONAL — PROESDE, 2020”)

2.1 Questao Problema

Como as escolas sustentaveis podem possibilitar o trabalho docente com as multiplas linguagens no

ensino médio?

2.2 Objetivo Geral

Compreender as escolas sustentaveis como possibilitadoras do trabalho docente com as multiplas

linguagens no ensino médio.

2.2.1 Objetivos Especificos

1. Conhecer a importancia das escolas sustentaveis para a formagdo do jovem na
etapa do Ensino Médio;
2. Verificar a relagdo existente entre o trabalho docente e as questdes socio

ambientais;



3. Perceber a importancia das multiplas linguagens no ambito do trabalho
pedagogico na etapa do Ensino Médio.

3. FUNDAMENTACAO TEORICA

Para compor o capitulo da fundamentacdo tedrica, buscamos subsidios em autores que permitiram a
fundamentacdo e compreensdo das ideias do grupo acerca da tematica escolhida. A seguir, apresentamos
nas subsecdes, de forma detalhada, como essas bases tedricas contribuem para a docéncia no Ensino

Médio no ambito da construgcdo de uma consciéncia ambiental.

3.1 A importéancia das escolas sustentaveis para a formacao do jovem na etapa do Ensino
Médio

Conforme a Lei n® 9.795/99, a educacdo ambiental envolve a promocgéo de processos pedagdgicos que
favorecam a construcdo de valores sociais, conhecimentos, habilidades e atitudes voltadas para a
conquista da sustentabilidade socioambiental e a melhoria da qualidade de vida. Conforme Jacobi: a
nocdo de sustentabilidade implica uma necessaria inter-relacdo entre justica social, qualidade de vida,
equilibrio ambiental e a necessidade de desenvolvimento com capacidade de suporte.

Desse modo, a sustentabilidade inclui o crescimento do nivel de consciéncia ambiental e a
possibilidade da populacdo participar do processo socioambiental. (Jacobi, 1994, p.31) O processo de
industrializacdo foi sem duvida o responsavel pelo desenvolvimento econdmico de muitos paises.
Todavia, 0 modelo de desenvolvimento baseado no crescente processo de industrializacdo precisa ser
revisto em uma perspectiva da sustentabilidade que garanta a sobrevivéncia das futuras geragdes.

A base da sustentabilidade deve ser a reducédo do consumo e a distribuicdo de beneficios para toda a
sociedade. O modelo atual tem sido o da concentracdo de capital nas médos de poucos, sem preocupacao
com a igualdade social em um processo de globalizacdo. Escolas sustentaveis sdo definidas como
aquelas que incluem em seu Projeto Politico Pedagdgico o ensino de valores, promocéo do cuidado com
0 proximo e com o planeta de modo a garantir qualidade de vida as presentes e futuras geragdes.

E preciso mudar o foco e escolher temas que promovam a sustentabilidade a partir de trés dimensdes
inter-relacionadas: espaco fisico, gestdo e curriculo. Espaco fisico: utilizacdo de materiais nas
construcdes que proporcionem maior conforto e uso correto de agua e energia, destinacdo adequada de

residuos e saneamento, areas verdes que proporcionem o convivio da comunidade escolar. Para Santos:



O espaco € formado por um conjunto indissocidvel, solidario e também
contraditorio, entre sistemas de objetos e sistemas de a¢des, ndo considerados
isoladamente, mas como o quadro Gnico no qual a historia se da. Sistemas de

objetos e sistemas de acgdes interagem. (SANTOS, 1997, p.51)

Gestdo: que seja democratica e participativa com promocao de respeito, buscando aprofundar o contato
entre a comunidade escolar respeitando a diversidade cultural. Curriculo: inclusdo de conhecimentos,
saberes e praticas sustentaveis no Projeto Politico Pedagdgico da escola e em seu cotidiano a partir do
engajamento individual e coletivo na transformacéo local e global.

A escola passa por momentos de violéncia entre os integrantes da comunidade escolar. Os noticiarios
apontam estas praticas e outras, como bullying e desrespeito. Dai surge a necessidade de desenvolver
liderancas para incentivar o dialogo no coletivo da escola contribuindo com a realizacdo de uma gestado
sustentavel.

Compete a gestdo escolar observar a escola e seus problemas educacionais e buscar, pela visdo
estratégica acOes interligadas, abranger, tal como uma rede, os problemas que, de fato, funcionam e se
mantém em rede. Uma das formas de organizacdo para o desenvolvimento da lideranca no espaco escolar
sdo as Comissbes de Meio Ambiente e Qualidade de Vida na Escola inseridas no projeto Politico
Pedagogico que objetivam a melhoria de qualidade de vida.

Como espaco de dialogos, a Comisséo de Meio Ambiente e Qualidade de Vida na Escola ajuda a escola
a projetar e implementar acdes visando um futuro sustentavel. 1sso tem reflexos no exercicio de
cidadania, de respeito aos direitos humanos e a diversidade sociocultural, bem como na gestao do espaco
fisico da escola, aprimorando a eficiéncia no uso dos recursos e diminuindo o desperdicio de agua,
energia, materiais e alimentos.

A Comissdo de Meio Ambiente e Qualidade de Vida na Escola pode influir na politica de compras e na
destinacdo adequada de residuos, entre outras praticas voltadas ao bem-estar pessoal, coletivo e
ambiental.

Para Voltolini (2011), desenvolvimento sustentavel é aquele que atende as necessidades do presente sem
comprometer o futuro buscando a equidade social e tem ganhado notoriedade nos Gltimos anos no Brasil.
Sustentabilidade deve ser compromisso com a ética e com a cidadania reorientando as condutas de
consumo e relacdo com o ambiente que compem os espacos local e global.

De acordo com Voltolini (2011), o consumo sustentavel implica que todos tém direito ao acesso minimo
a condi¢des gque garantam um padréo basico de qualidade de vida digna. Nao se pode admitir um padrao
superior que comprometa a vida de outros nem é eticamente aceitavel e socialmente justo que se pense
em um consumo em que as pessoas ndo tenham suas necessidades basicas de vida de educacéo, saude,

moradia e lazer satisfeitos.



E impossivel ficar parado vendo nossa “morada” sendo destruida aos poucos. Precisamos mudar nossas
atitudes. Cada individuo possui chance efetiva de escolha: contribuir para minimizar os efeitos danosos
ao meio ambiente, ou contribuir para sua destrui¢do. O que precisamos é de uma mudanca de paradigma,
mudar de estilo de vida.

O novo paradigma que se quer implantar é o de pensar em um modo de vida que ndo apenas beneficie
as pessoas economicamente, mas que o custo social seja aceitavel. No futuro a questdo ndo sera apenas
a da defesa da natureza, mas a de uma politica focalizada no destino da humanidade. A adogdo de agdes
de sustentabilidade garante a médio e longo prazo um planeta em boas condicdes para o
desenvolvimento das diversas formas de vida, inclusive a humana. Garantem também o0s recursos
naturais necessarios para as proximas geracGes, possibilitando a manutencdo destes para uma boa
qualidade de vida as futuras geracoes.

Acreditamos que a degradacdo que hoje vivemos, também se deve a uma crise de valores, a uma
sociedade que estimula a competicdo, o vandalismo e o individualismo em detrimento da cooperacao.
Percebemos a caréncia de uma consciéncia critica mais profunda, sendo um fator limitante para o
desenvolvimento da educacdo ambiental. Temos que fomentar novas reflexdes sobre as inter-relagdes
entre os trés ingredientes tao instigantes: ciéncia, ética e sustentabilidade (BURSZTYAN, 2001).

A escola é o lugar social da educagéo, no entanto, a educacgéo escolar ndo € a unica fonte de aprendizado
do ser humano, € um momento no decorrer do processo multiplo de sua socializagdo. O seu ambiente é
considerado de vital importdncia para o desenvolvimento de aprendizagens significativas que
possibilitem aos alunos conhecerem o mundo desenvolvendo sua capacidade de atuacao cidada.

Existe uma relacdo direta entre Educacdo e Sustentabilidade que precisa fazer parte dos debates que
cercam a preocupacdo com o ambiente para que 0s alunos aprendam a pensar por si proprios,
desenvolvendo o espirito critico necessario ao melhor desenvolvimento social. Por mais que as acGes de
protecdo ambiental sejam importantes e necessarias, precisamos compreender gque somente uma
revolucdo educacional vai permitir mudancas no que tange a sustentabilidade de nossas atividades
econdmicas.

Para conseguir alcancar o desenvolvimento sustentavel, é necessario que as medidas corretivas sejam
substituidas por politicas preventivas que atuam sobre a origem dos problemas. Devendo sempre levar
em consideracdo os novos desafios apresentados a escola, de formar cidaddos com capacidade de ndo sé
enfrentar desafios, mas também de supera-los. Na escola ha uma preocupacdo com o relacionamento
entre atores educacionais, sendo o gestor o responsavel por administrar essas relacées.

O gestor é responsavel por meio de sua atuacdo em administrar o tripé administrativo — pedagdgico e
financeiro. E de suma importancia o desenvolvimento de acBes de promocdo ecoldgica interna as
organizagdes, procurando alcancar uma cultura baseada em valores de gestdo que envolvam questdes

ambientais devem se sempre integrais, para incorporar todos os angulos que envolvem o problema.



3.2 A relagdo entre o trabalho docente e as questdes socio ambientais

A abordagem sobre a pratica docente ndo é uma tarefa facil. Sdo poucos 0s autores que se aventuram na
reflexdo e raros aqueles que aceitam o debate sobre a esséncia da docéncia. Mas a identidade do professor
é marcada pela acdo docente. O professor somente se faz professor na sua atividade que o dignifica: a
docéncia se efetiva pela prética do professor na sala de aula, na medida em que ele assume a gestéo de
classe, do grupo e do contetido. Nesse sentido, o contetdo de pratica docente se aproxima do saber do
senso comum. 1sso leva que nds, professores, devemos tomar muito cuidado com a nossa atividade de
professor. No conjunto das relagdes que estabelecemos, temos na sociabilidade humana uma dimenséo
educativa.

Preocupacdes inerentes a tematica ambiental vém se intensificando nas Gltimas décadas, evidenciadas
pelo crescente nimero de atividades e projetos desenvolvidos pelos variados setores da sociedade, no
intuito de educar as comunidades, procurando sensibiliza-las para as questdes ambientais, mobiliza-las
para a modificacdo de atitudes nocivas e a apropriacdo de posturas benéficas ao equilibrio ambiental.
Nesse sentido, a escola desempenha um dos papéis mais importantes nesse direcionamento, pois a ela
cabe informar, pesquisar e formar futuros gestores da sociedade humana (TRAVASSOS, 2006).

A Educacdo ambiental visa capacitar o aluno para analisar critérios e acOes de forma justa,
proporcionando um senso critico, ético e moral em relagdo ao mundo e almejando uma melhor qualidade
de vida (JACOBI, 2005).

Dessa forma, a Educacdo Ambiental € de extrema importancia no dia a dia escolar, tem a capacidade de
transformar o comportamento das geracdes futuras. E transmitido de forma que o aluno tenha a
competéncia de compreender que o ser humano é o agente transformador do mundo em que vive,
colaborando dessa forma, para que a sociedade seja ambientalmente sustentavel e socialmente justa, na
protecdo e preservacdo de toda e qualquer manifestacdo de vida no planeta (ANDRADE, 2000).

A pratica da Educacdo Ambiental nas escolas contribuird para sanar os problemas ambientais
enfrentados atualmente e futuramente, porém para que isso funcione, ela ndo deve ser tratada apenas na
semana do meio ambiente, dando énfase somente nos aspectos como a natureza e reciclagem de lixo, ela
deve ser tratada no dia a dia da crianca levando em conta a cultura e os problemas sociais do local.

Assim, deve estar presente em diversos momentos do curriculo escolar (TRAVASSQOS, 2006).

3.3 A importancia das multiplas linguagens no ambito do trabalho pedagdgico na etapa do

Ensino Médio



De acordo com as autoras: Dra. Charlene Dayane Orioli Nunes e Jani Alves da Silva, a importancia das
multiplas linguagens no ambito do trabalho pedagdgico na etapa do Ensino Médio sao de fundamental
importancia, pois contribuem no desenvolvimento integral da criangca oportunizando a elas novas
vivéncias, como se expressar melhor e explorar mais o ambiente no qual esta inserida. Tal préatica
pedagOgica tem propiciado que os professores articulem, de uma forma mais sistematizada,
simultaneamente, as dimensfes do ensino, da pesquisa e, no caso do estudo em questdo, também da
extensao.

O médulo Educacdo geogréfica e historica pelas imagens literarias: multipla linguagem teve seu inicio
no ano de 2011, apds discussao entre os pares da instituicdo que cederam modulos do segundo e terceiro
anos que antes eram destinados as areas do conhecimento de Lingua Portuguesa e Matematica. A
argumentacdo foi basicamente no sentido de que a compreensdo dos conceitos das areas de Ciéncias
Humanas, que podem contribuir para o alargamento da visdo de mundo, pode ser explorada, de forma
longitudinal, desde os anos iniciais do Ensino Fundamental, nos anos iniciais do Ensino Fundamental a
partir do uso de multiplas linguagens.

O objetivo é refletir sobre o que significa educar para a compreensdo do conhecimento, sendo assim

entdo as Mdltiplas Linguagens educam para a compreensdo do mundo pelo olhar.

4. METODOLOGIA

No capitulo da metodologia, apresentamos o passo a passo do trabalho realizado com as diferentes
disciplinas que compdem o PROESDE L.icenciatura, sua articulacdo com as Praticas (Planos de Ensino)

e sua articulagdo com o Projeto de Vida.

4.1 A Aula Inaugural: um comeco promissor na formacao profissional docente

Conquistar uma Bolsa de Estudos é um processo que marca a vida académica e pessoal de qualquer
pessoa. No ambito do Programa do PROESDE Licenciatura, essa experiéncia nao foi diferente.

Iniciamos nossa caminhada de formacdo profissional participando de uma aula inaugural onde foi
discutido tematicas relevantes para esse periodo que a sociedade global esta vivenciando devido a

Pandemia do Coronavirus, tais como, os desafios da docéncia.

4.2 os planos de ensino e sua relacdo com o projeto de vida



Nessa dimenséo apresentaremos 0s Planos de Ensino elaborados a partir dos encontros de formagéo com
0s professores especialistas que conduziram as disciplinas que compdem o Programa PROESDE

Licenciatura.

5 CONCLUSAO

Percebemos ja em nossa aula inaugural, o desafio que nos aguardava, debatendo varios temas inclusive
nossa situacao atual de pandemia.

Dentre os desafios, o de alinhar nossos pensamentos e dividir tarefas em um grupo heterogéneo, formado
por académicos de diferentes areas da educacdo, foi um dos maiores, considerando que tudo fora
realizado remotamente e com uso de meios digitais, inicialmente realizamos um mergulho na BNCC
conhecendo e elaborando planos de ensino seguindo suas orientacoes.

A partir dai fomos confrontados cada vez mais por novas tecnologias e novas ferramentas de trabalho,
entre elas 0 PODCAST uma plataforma de midia digital para criacdo de audioaulas, entrevistas e criacdo
de conteddos, muito interessante e inovadora alinhada com os caminhos culturais da atual geracéo.

Em seguida, o desenvolvimento de uma cultura de gestdo democrética na escola se mostrou um desafio
que nao pode ser negligenciado, para criacdo de uma escola sustentavel. Continuando nossos encontros
com professores do PROESD conhecemos o sistema de empresa sustentavel que € um exemplo para
buscarmos ideias que de fato podem se tornar pilares para nossa nova escola mostrando que precisamos
nos conhecer como seres vivos evolutivos para vislumbrar com clareza a necessidade de mudar os rumos
de nossa histdria agindo com responsabilidade para com a vida.

Em nossos momentos de pesquisa e esclarecimentos nos deparamos com diversos episodios de
desespero, ndo percebendo que as respostas estdo ao alcance dos olhos de quem vé! E que além dos
desafios para responder perguntas, seguir objetivos e encontrar respostas estdo os de nos conhecer como
humildes seres humanos inquilinos de nosso planeta totalmente dependentes de seu ambiente onde o
menor desequilibrio pode mudar os rumos de nossa espécie, mas também percebemos o quanto somos
capazes de nos adaptar e seguir adiante vencendo virus, pandemias, e isolamento e lutando pela
educacéo.

De acordo com Silva et al. (2017) ndo € novidade gque as pessoas tém lutado pela educacéo, inclusive as
pessoas com deficiéncia lutem por seus direitos e por uma sociedade mais justa. Assim, ndo se pode
deixar despercebido a evolucado distorcida da educagéo nos dias de hoje [...]. Para finalizar reconhecemos

0 Grande desafio o de plantar a semente para a nova educacao do século XXI com sustentabilidade onde



algumas praticas podem fazer a diferenca como: “Criacdo de uma rede de transmisséo de boas préaticas
desenvolvidas nas escolas, permeando a familia, os amigos e a comunidade indo muito além dos muros
da escola com informacdes e ideias inovadoras e transformadoras criando novas ligagdes de destaque da
educacéo junto a comunidade.

Podemos afirmar que atingimos nossos objetivos principalmente o Objetivo Geral estudando as novas
linguagens da educacdo ligadas a tecnologia a comunicagdo a comunidade e a nossa ancestralidade
uterina de nossa mae terra nosso planeta protetor, também podemos audaciosamente julgamos possivel
iniciar a resposta a nossa questdo problema dizendo que as escola alinhadas ao eixo norteador da
sustentabilidade podem possibilitar o trabalho docente com as multiplas linguagens no ensino medio por
meio da abertura de novas portas para 0 novo, para as novas praticas alinhadas a tecnologia, a
preocupacao com as proximas geracdes e com o ambiente que vivemos e que viveremos além de com a
educacdo ambiental que para Carvalho (2002), na tentativa de diferenciar-se da educacdo tradicional e
apresentar-se, apoiada em documentos oficiais, “como um saber transversal, inter e transdisciplinar a
EA arca com as dificuldades de sua assimilagdo pela educacao formal, estruturada disciplinarmente”
(CARVALHO, 2002, p. 164), mais que sabemos que pode ser adequada a novas necessidades.

A presenca de gestores abertos a esse sentimento e professores sensiveis a essas praticas fara com que a
escola do século XXI seja uma escola nova livre de velhos vicios e aberta ao futuro.

Vivemos um momento de oportunidades, e saber usufrui-las € um privilégio, como o de participar deste
projeto que possibilitou a todos nos irmos além de nossas expectativas e vencer nossos receios, foi um
enorme desafio mais que nos deixou com o sabor ainda maior do sucesso por termos feito parte da

historio do PROESDE e por isso somos gratos.
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RESUMO

Neste relato de experiéncia reflete-se alguns aspectos relativos ao percurso pedagogico do Programa de
Educacdo Superior para o Desenvolvimento Regional Licenciatura da Universidade do Vale do Itajai -
UNIVALI, em 2020. Caracteriza-se o contexto da Universidade, territorio de sua atua¢do com seus
entraves quando se reflete o desenvolvimento socioeducacional. Demonstramos, outrossim, a relevancia

do Programa para a regido conforme se confere neste trabalho.

Palavras-chave:. Projeto de Vida. PROESDE Licenciatura. UNIVALIL.

1 INTRODUCAO

A tematica escolhida para esse “Projeto de vida” foi: Praticas Inovadoras. Essa escolha se deu porque
ha um indice consideravel de evasdo escolar no ensino médio. Esse desinteresse pode até aparecer no
final do ensino fundamental, mas a maioria se esforca e consegue terminar. Mas, por varios motivos,

nem iniciam o ensino médio. Pensando nessa evasdo, € que decidimos por esse tema. A escola precisa
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se reinventar, precisa de uma prética inovadora que atraia o aluno quando ele ingressa no ensino medio,
e que durante o periodo que ele estiver, 0 motive a continuar.

O ensino médio ¢ um momento crucial para a formagdo de novos profissionais e cidaddos. Nesse
momento surgem novas descobertas, amizades e sdo adquiridos conhecimentos que podem consolidar
opinides e personalidades.

O ensino médio deveria ser um momento de aprendizado e boa convivéncia, mas acontece que nem
sempre € assim, n0sso pais passa por uma crise na educacdo onde grande parte dos jovens e adolescentes
se encontram fora da escola ou passam por alguma dificuldade relacionada & mesma.

O fato € que, o ensino médio ¢ essencial para a formagao de todos e por isso € necessario saber superar
0s desafios que esse grau nos impde.

As dificuldades no ensino médio sio as mais diversas possiveis, mas para ndo deixar que esses
obstaculos afetem o desempenho escolar € necessario saber a forma certa de lidar com elas. Algumas
pequenas coisas e atitudes podem melhorar essa experiéncia ¢ ajudar a superar as dificuldades do ensino

médio, confira quais sao:

. Falta de apoio é uma das maiores dificuldades enfrentadas no ensino médio

. Infraestrutura que afeta o desempenho de alunos e professores

. Material de apoio e a falta que ele faz no ensino médio

. Qualidade do ensino fundamental € uma das principais dificuldades enfrentadas por alunos do

ensino médio.

Empoderar os alunos é mais um dos pontos fortes de uma escola inovadora. E muito triste que algumas
instituices ainda ndo considerem as percepcdes dos estudantes ao implementarem mudancas, embora
eles sejam o motivo de sua existéncia.

Praticas inovadoras envolvem, também, permitir e incentivar que os alunos tenham liberdade, voz e
participacdo nos processos pedagogicos. Mais do que isso, a escola deve estar aberta para receber
feedbacks, ou seja, saber ouvir as ideias, reclamacdes e sugestdes que venham deles.

Viabilizando esse clima participativo, receptivo e dindmico, a escola ganha a confianca, o respeito e o
interesse do aluno que, consequentemente, se sentird mais valorizado e suscetivel as mudancas e
atividades escolares.

Para facilitar esse processo, a sua escola pode pensar em usar aplicativos, grupos em redes sociais, criar
blogs e qualquer outro meio tecnolégico que empodere e dé voz ao estudante diante das questdes do

ambiente escolar.



Mais do que educar com eficiéncia um aluno para prestar vestibular e escolher uma profisséo, adotar
praticas inovadoras na educacao representa, também, prepard-lo para ser alguém capaz de tornar o
mundo um lugar melhor.

De acordo com Dayreel (2007), para a escola e seus profissionais, 0 problema situa-se na juventude, no
seu pretenso individualismo de carater hedonista e irresponsavel, dentre outros adjetivos, que estaria
gerando um desinteresse pela educacdo escolar. Para os jovens, a escola se mostra distante dos seus
interesses, reduzida a um cotidiano enfadonho, com professores que pouco acrescentam a sua formacao,
tornando-se cada vez mais uma “obrigagdo” necessaria, tendo em vista a necessidade dos diplomas.

De acordo com Menga Ludke (2012), ainda que as estruturas organizacionais das escolas e os curriculos
permanecam reféns da forma escolar, a entrada constante de novas geragdes de alunos questiona a
racionalidade da atual preparacdo dos professores para o trabalho, mesmo daquele que tem dado certo
até aqui. O professor que busca realizar um bom trabalho necessita superar-se e reinventar-se
constantemente. Na realidade, o professor vive em estado de construcdo permanente da profissional
idade.

2. PROBLEMATIZACAO

Tendo em vista que o PROESDE Licenciatura esta relacionado a formacéo de profissionais da educacao
bésica, por meio da organizacdo curricular, e considerando a implementacdo do Novo Ensino Médio nas
escolas piloto de Santa Catarina, surge a necessidade de adequacéo da estrutura curricular e da proposta
pedagdgica destas unidades escolares. Neste contexto, um dos desafios apresentados aos professores esta
na elaboracdo dos planejamentos por area do conhecimento, uma vez que seus planejamentos eram
elaborados por disciplina. Assim, de que forma o PROESDE Licenciatura pode contribuir com essa
discussdo, bem como com a formacao de futuros licenciados que atuardo neste novo modelo de ensino.
(Extraido do Anexo | do Regulamento do “PROGRAMA DE EDUCACAO SUPERIOR PARA O
DESENVOLVIMENTO REGIONAL — PROESDE, 2020”)

2.1 Questdo Problema

Como as Praticas Inovadoras com foco na linguagem e na Arte podem contribuir para a formacéo

humana e cultural dos jovens no ensino médio?

2.2 Objetivo Geral



Compreender as Préticas Inovadoras com foco na linguagem e na Arte, como possibilitado rés da

formacdo humana e cultural dos jovens no ensino médio.

2.2.1 Objetivos Especificos

- Conceber as préticas inovadoras como possibilidade do exercicio da docéncia no &mbito do ensino
médio;

- Compreender a Arte como linguagem que possibilita a formagdo humana e cultural dos jovens no
ensino médio;

- Perceber a linguagem escrita como possibilidade para o estreitamento de lagos de afeto e relagdes
qualificadas no Ensino Médio.

3. FUNDAMENTACAO TEORICA

Para explanar nossas crencas acerca da tematica escolhida para o desenvolvimento desse projeto,

apresentaremos a seguir, por meio de alguns autores, os fundamentos que nortearam nosso trabalho.

3.1 As préticas inovadoras como possibilidade do exercicio da docéncia no ambito do ensino medio

De acordo com Moran (2015), a ideia de Metodologias ativas, nos mostra que estas emergem como uma
forma das Instituicdes de Ensino manter o modelo curricular dominante, porém focarem suas atuagdes,
suas formas de alcancar a aprendizagem no aluno a partir do grau de envolvimento dele no projeto de
ensinar com novas estratégias e dinamicas em sala de aula. O autor chama a atencdo que esta iniciativa
se prende a propria mudanga posta na sociedade, que apoiada cada vez mais nas tecnologias da
informacao e comunicacdo, demandam sujeitos sociais mais capazes de lidar com as solicitacdes desta
nova realidade social. A educacao formal, em seu olhar, precisa preparar o sujeito para enfrentar desafios
gue apontem para projetos de vida e de convivéncia social.

Dessa forma, Moran (2015) esta nos evidenciando que os métodos tradicionais que praticam uma
realidade de ensinar baseada na transmissdo de informacdes nao estdo mais atendendo ao novo perfil do
aluno, seja na sala de aula presencial, seja na sala de aula virtual. Por isso, ele desenvolve o conceito de
metodologias ativas para inferir que é preciso que educadores e docentes possam dinamizar e criar novas
possibilidades de ensinar e aprender a partir da introducdo de ferramentas e componentes digitais em
seus métodos de construcdo de conhecimentos em sala de aula. Tal perspectiva, apresentada pelo autor,

indica que é fundamental a partir do conhecimento e uso de tecnologias digitais adaptadas, o docente ter



como forma de ensinar propostas que envolvam a criacdo de desafios, atividades e jogos, que incentivem
0 pensamento para resultados, a proatividade, a defini¢do de percursos pessoais, a interacdo colaborativa.
E a concepgao de atuar, ensinar, orientar com metodologias ativas.

Metodologias ativas, entdo, significam estratégias, formas de aprender mediadas pelas tecnologias
digitais, potencializando com agilidade a construcéo e o recorte de conhecimentos, construtos tedricos e
praticos. Um verdadeiro estimulo ao aluno de aplicar na préatica o conhecimento adquirido. De qualquer
forma, ndo se pode falar em atualizar as metodologias educacionais, se ndo debatermos os valores,
competéncias, atitudes e comportamentos docentes que colaboram para que tais fundamentos possam se
construir.

Consideramos importante marcar os valores e competéncias que se sobressaem quando trabalhamos
colaborando para a formacdo de professores que vao atuar em salas de aula virtual, no sentido de
apresentar e desenvolver com eles ndo somente as possibilidades de organizacdo, planejamento e
construcdo de aulas com as metodologias ativas, mas sobretudo, a ideia de que é preciso estar atendo as
novas diretrizes do professor hibrido. Este que chamamos assim por considerar que ele tem competéncias
e habilidades para estar em ambas as salas de aula, a presencial e a virtual.

O professor que deseja atuar nesta direcdo, deve construir o conhecimento de forma multilateral, através
da interatividade com os alunos; o aprender a utilizar novas tecnologias que irdo valorizar ainda mais a
sua experiéncia profissional; finalmente, a compreenséo de que a docéncia online oxigena a pratica da
docéncia presencial.

O conceito de polidocéncia € importante, mas, também é importante a capacidade do docente
de ser muitos sem deixar de ser ele mesmo. Por isso, precisa ser humilde para aprender, protagonista
para desbravar e empatico para ver a necessidade do outro no processo dialdgico educacional.

Trata-se assim de compreender que o professor atuante em sala de aula presencial além de dominar os
contetdos e possuir conhecimento de dindmicas, metodologias e estratégias pedagogicas para a troca de
saberes, precisa entender que em contextos de sociedade do conhecimento ira atuar também,
possivelmente, com educacdo a distancia, docéncia online, sala de aula virtual.

O docente precisa assumir-se como o autor da mudanca que pode conduzir ao sucesso na aprendizagem.

3.2 A Arte como linguagem que possibilita a formacdo humana e cultural dos jovens no ensino

médio

Exploramos as principais ideias de trés grandes nomes de nossa Arte-Educacdo, Ana Mae
Barbosa, Analice Dutra Pillar e Rosa lavelberg, sempre tendo o universo da BNCC do Ensino Médio

COMO NOSSO continente.



O ensino da Arte em nosso pais foi incluido no curriculo escolar pela LDB de 1971, durante a Ditadura
Militar, como “atividade educativa” e ndo “disciplina”, sob o nome de “Educagdo Artistica”. Com a
LDB de 1996, “Arte” tornou-se uma disciplina obrigatdria em escolas primarias e secundérias.
Sob a influéncia do pensamento de Ana Mae Barbosa, entre outros fatores, a disciplina Arte passou
a ser composta por Artes Visuais, Artes Cénicas, Musica e Danca.
Entre um grande nimero de contribuicBes tedricas e préaticas da arte- educadora, vamos falar da
Abordagem Triangular, também chamada de Proposta ou Metodologia Triangular.
A Abordagem Triangular € a principal referéncia no ensino da Arte em nosso pais. Ela é a teoria mais
usada na elaborag&o dos curriculos do componente Arte e é a base da maioria dos programas brasileiros
de Arte-Educacdo, além de ser contetdo indispensavel nas Licenciaturas Artisticas (Artes Visuais,
Mdsica, Artes Cénicas e Danca).
De maneira sintética, a Abordagem Triangular (AT) consiste de trés movimentos realizados de maneira
livre, ndo necessariamente na ordem abaixo, porém sempre presentes em um mesmo ato de ensino-
aprendizagem. S&o eles:

1- Leitura Estética: nesse movimento, o aluno ¢ levado a interpretar a obra de arte que deve se
orientar pelo que a obra causa nele, por sua vivéncia pessoal do trabalho, e ndo pelas inten¢des do artista.

2- Contextualizacdo Historica: esse movimento trabalha com a construgdo do entendimento de
todo o contexto (histérico, social, artistico, cultural, politico e econdmico) que envolve a producao da
obra, tragando um paralelo com o contexto atual

3- Fazer Artistico: esse movimento lida com a pratica, com a experimentacdo dos processos
criativos, com a vivéncia artistica de forma espontanea porém informada sobre técnicas e linguagens. E
o momento do “mao-na-massa”.
Os trés movimentos, também chamados de “pilares”, devem estar sempre integrados, mesmo sem uma
ordem de execucao especifica.
Na contramé@o das proposicoes que negligenciam a arte no curriculo, sabe-se que as linguagens artisticas
na escola apontam para a melhoria da formacéo critica e da participacdo cultural dos alunos, aprimorando
o desenvolvimento equilibrado entre o pensar, o simbolizar, o perceber, o imaginar e o sentir. No Ensino
Médio acentua-se o fato de que a Arte promove o desejo de aprender e participar da escola, pois a area
afirma a interacdo entre o aluno, seu grupo e a comunidade escolar mais ampla favorecendo a
socializacdo, a mobilizacdo critica em relacdo as questdes sociais e a valorizacdo das culturas
comunitarias em didlogo com o universo da arte de diferentes tempos e lugares.
Ter um projeto de vida em construcdo é fundamental ao jovem do Ensino Médio para a edificacao de
seu protagonismo na escola e no corpo da sociedade. A cultura jovem pode ser incorporada ao desenho
curricular para que a escola faga sentido, sendo assim, cabe aos professores e gestores se inteirarem do

gosto, dos interesses e das necessidades dos jovens, tendo-os como ponto de partida para expandir o



repertério artistico e cultural, de modo que o aluno de Ensino Meédio possa ser capaz de realizar, com
critérios, a avaliacdo da qualidade da arte que acessa e consome fora da escola.

Em qualquer eixo tematico que se escolha trabalhar no Ensino Médio é fundamental ao jovem a
expressdo de sua subjetividade na arte que cria e naquela que frui e compreende em atos de interlocucéo

com as artes dos demais (colegas e artistas).

3.3 A linguagem escrita como possibilidade para o estreitamento de lacos de afeto e relagdes
qualificadas no Ensino Médio

Existe uma busca constante de metodologias que qualificam a aprendizagem na tentativa de
redimensionar os conhecimentos. A educacao contextualizada e que apresentam dificuldades devido a
fatores sociais. Para tanto, se faz necessario que o professor reflita sobre sua pratica docente no sentido
metodologico e afetivo, buscando mudancgas em sua postura, para que motive os alunos pelo gosto de
aprender e favorecer um bom relacionamento no processo de aprendizagem na Escrita.

Assim, questdes relacionadas com a Linguagem Escrita e a Afetividade tornam-se fundamentais na
tentativa de entender o relacionamento entre professor-aluno, permeando o afeto, a amizade e o respeito,
num ambiente tranquilo que ndo ofereca hostilidade e o professor possa garantir que o seu trabalho
ultrapasse os limites da sala de aula resultando numa pratica de um saber, um fazer, e um ser
compromissado com os alunos, com a educagio e consigo mesmo. E importante considerar que fatores
emocionais e afetivos influenciam a aprendizagem em dois pontos importantes: a atencdo e a interacao,
podendo ser a causa ou a consequéncia dos problemas e que interferem na concentracdo e no
comportamento. O professor deve fazer com que o aluno se sinta alvo de seu amor e ndo o objeto de
ensino deve ser um elemento integrante da sala de aula e sentir-se acolhido.

Perceber o sujeito como um ser intelectual e afetivo, que pensa e sente simultaneamente, e reconhecer a
afetividade como parte integrante do processo de construcdo do conhecimento, implica outro olhar sobre
a pratica pedagogica, ndo restringindo o processo ensino-aprendizagem apenas a dimensédo cognitiva. O
processo ensino-aprendizagem € um recurso fundamental do professor e o papel da afetividade
importante para garantira a eficacia de suas aulas. Os momentos de afetividades vividos na escola sdo
fundamentais para a formacéo de personalidades sadias e capazes de aprender.

Quando se fala em afetividade, esta se trabalhando com estas diferencas e colocando em pratica as novas
propostas para a Educacdo Basica: desenvolver competéncias e habilidades de forma mais perfeita para
a formacéo plena do sujeito.

E fundamental que professores olhem para os alunos de uma forma mais humana e proxima. Na verdade,

os professores orientam a levar em conta 0 meio em que o aluno esté inserido, e com isto as diferencas



encontradas em sala de aula. Mas, de nada adianta estudar as dificuldades de aprendizagem sem
considerar os aspectos afetivos dos alunos, por meio de suas atitudes evidenciar suas dificuldades e
pontos fracos ao ndo fazer o que o professor espera, sendo visto como o unico responsavel pelo fracasso
escolar. E necessario lembrar que a maneira como ele age na escola esta revestida de muitos aspectos.
Os cognitivos ndo sdo os Unicos, mas também os afetivos interferem nesse processo. Em casos extremos
pode até ocorrer uma relacdo de amor e 6dio, a ponto de o saber escolar poder ser confundido com quem
ensina ou com o local onde é feita sua difusdo. Mas, nessa relacdo interferem também as experiéncias
anteriores com esse saber, inclusive as vividas nas familias e o desejo de saber.

De acordo com estudos, Vygotsky (1998) A ideia de mediacdo, encontrada em Vygotsky (1998),
permite defender que a construgdo do conhecimento ocorre a partir de um intenso processo de interacéo
entre as pessoas. 1sso significa que a crianca desenvolve-se pela sua inser¢do na cultura, promovida pela
mediacdo das pessoas que a rodeiam. Ainda enfatizou a intima relacdo entre afeto e cognicédo, superando
a visdo dualista de homem. Além disso, as ideias dos dois autores aproximam-se no que diz respeito ao
papel das emocdes na formacdo do caréater e da personalidade.

Vygotsky (1998) apresentam pontos comuns. Ambos apontam o caréter social da afetividade, que se
desenvolve a partir das emogdes (de carater organico) e vai ganhando complexidade, passando a atuar
no universo simbolico. Dessa maneira, vao se constituindo os fendmenos afetivos. Os autores defendem,
também, a intima relacdo existente entre 0 ambiente social e 0s processos afetivos e cognitivos, além de
afirmarem que ambos inter-relacionam-se e influenciam-se mutuamente. Assim, evidenciam que a
afetividade esta presente nas interac6es sociais, além de influenciarem os processos de desenvolvimento
cognitivo.

Essas ideias permitem afirmar que as interagcdes que ocorrem no contexto escolar também sdo marcadas
pela afetividade em todos os seus aspectos. Algumas pesquisas, como Segundo Demo (2002, p.22) [...]
“quando nada existe, deve entrar o professor com motivacao ininterrupta da pesquisa, multiplicando para
o aluno oportunidades de praticar a busca de materiais que ele mesmo procura e traz”. Muitos alunos
apresentam dificuldades na aprendizagem.

A linguagem e Escrita além de ser uma disciplina que gera conflitos e dificuldades pessoais, chegando
a apresentar problemas emocionais. Assim, trabalhar a afetividade € permitir uma troca, estabelecer um
campo de relacdes entre professor e aluno que vivenciam um processo de conquista onde se interagem
desde que o professor saiba criar um ambiente e aproveitar-se deste, colocando-o mais préximo da
realidade do aluno. Se o aluno ndo se sentir a vontade para aprender com o professor, é possivel que
tenha dificuldades em aprender qualquer coisa que emane dele.

Aqui nesse capitulo detalhamos para o leitor como se deu o percurso metodolégico ao longo da

construcdo do Projeto de vida, nas suas mais diversas etapas.



4. METODOLOGIA

4.1 O inicio de tudo: o encontro com o PROESDE Licenciatura e PROESDE Desenvolvimento

Tivemos uma Live no dia 09 de maio 2020, com a Mayara Mestre de Cerimbnia da Univali e com a
intérprete de Libras Camila Francisco e Barbara Vieira. Tivemos o prazer de aprender um pouco mais
com a Professora e Diretora E.E Ver6nica Gesser que falou com clareza sobre as aulas remotas e o
desafio que vira no decorrer do ano e a importancia do PROESDE no contexto do Estado de Santa
Catarina. Aprendemos também com o nosso magnifico Reitor da Univali Doutor Valdir Cechinel Filho,
que nos passou total confiangca em relacdo a todas as estruturas do evento. Deixo também registrado o
nosso secretario da Educacdo do Estado de Santa Catarina Natalino Uggioni, que parabenizou toda
equipe pelo esforco e pelo trabalho que ira ser realizado de forma articulada entres as disciplinas que
levaremos as escolas do ensino Medio.

Houve também a participacdo do professor Rodrigo Levir Rufca que explanou sobre a Educacgéo 4.0 e
as Tecnologias Digitais. Nos ensinou que com todas bagagem que ele possui de informacdes, todos 0s
dias ele aprende com seus alunos, que devemos estar aberto a humildades e com o coracao aberto para
0 novo o tempo todo. Ele nos deixou uma citacdo que € bem interessante do Doutor e Professor Jose
Mouram. “As tecnologias comegcam a libertar o professor de ter que explicar o que € basico. Precisamos
deles para questoes mais avangadas para que ajude a cada aluno no seu percurso’.

E para finalizar ocorreu a apresentacdo do Planejamento Integrado por area de conhecimento para o
Novo Ensino Meédio com a professora Sirley Damian de Medeiros que foi maravilhoso e com muito

aprendizado significativo.

4.2 OS PLANOS DE ENSINO E A CONSTRUCAO DO PROJETO DE VIDA

Apresentamos a seguir os Planos de Ensino construidos ao longo das disciplinas que compuseram o
itinerario formativo do PROESDE Licenciatura, o qual se deu de forma articulada ao
PROESDE Desenvolvimento.



4.2.1 Plano de Ensino: Mapa Mental “Competéncias e Habilidades na BNCC (2018)

Titulo: Base Nacional Comum Curricular

Objetivo: Conhecer as Habilidades e as Competéncias do Ensino Médio.

Justificativa: A Base Nacional Comum Curricular é o documento que determina os direitos de
aprendizagem de todo aluno cursando a Educacdo Basica no Brasil. A Base possui 10 Competéncias
Gerais que operam como um “fio condutor”.

Pablico alvo: Turma do 1°no, 2° ano e 3° ano do Ensino Médio.

Area ou Areas do Conhecimento: Portugués e Artes

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Construir e/ou atualizar, de forma colaborativa,
registros dindmicos (mapas, Wiki etc.) de profissdes e ocupagdes de seu interesse (areas de atuagao, dados
sobre formacdo, fazeres, produgdes, depoimentos de profissionais etc.) que possibilitem vislumbrar
trajetdrias pessoais e profissionais.

Metodologia: Producdo de um Mapa Mental.

Recursos didaticos: Celular e Computador

Resultados esperados: Utilizar na area de educacao para memorizacédo e estruturacdo de idéias.
Avaliacdo: Devido a situacdo que estamos vivendo de isolamento social, ndo foi possivel contemplar
esse ciclo do planejamento.

Referenciais teoricos:

https://www.aedb.br/seget/arquivos/artigos12/59416792.pdf

4.2.2 Plano de Ensino: Podcast

Titulo: Professores, alunos e os Direitos Humanos.

Objetivo: Identificar e combater Preconceitos e Violéncia adotando principios éticos democraticos
, inclusivos e solidarios e respeitando os Direitos Humanos.

Justificativa: Reconhecer e combater as diversas formas de desigualdade e violéncia, adotando
principios éticos, democraticos, inclusivos e solidarios, e respeitando os Direitos Humanos.

Publico alvo: Professore e alunos do Ensino Médio

Area ou Areas do Conhecimento: Area de ciéncias Humanas e Sociais Aplicada.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Analisar situacdes da vida cotidiana (estilos de
vida, valores, condutas etc.), desnaturalizando e problematizando formas de desigualdade e preconceito,
e propor acBes que promovam os Direitos Humanos, a solidariedade e o respeito as diferengas e as

escolhas individuais.


https://www.aedb.br/seget/arquivos/artigos12/59416792.pdf

Metodologia: Producdo do Podcast

Recursos didaticos: Celular ,Computador e Aplicativo Anchor.

Resultados esperados: Permitir ao professor disponibilizar materiais didaticos como aulas,
documentérios e entrevistas em formato audio que podem ser ouvidos pelos estudantes a qualquer hora
do dia e em qualquer espaco geografico.

Avaliacdo: Devido a situacdo que estamos vivendo de isolamento social, ndo foi possivel contemplar
esse ciclo do planejamento.

Referenciais teoricos:
https://www.univates.br/bdu/bitstream/10737/2533/1/2019MauricioSeverodaSilva.pdf

https://anchor.fm/ana-cristina-vital/episodes/Professores--alunos-e-os-direitos-humanos-ef7bvd

4.2.3 PLANEJAMENTO DO VIDEO DA GESTAO ESCOLAR

Titulo: Gestéo Escolar

Objetivo: Entender a forma correta de se fazer uma gestdo, para que a escola num todo, seja
beneficiada.

Justificativa: Liderar democraticamente a participacdo dos atores que integram a escola através do
trabalho coletivo em beneficio do bem comum, de todos e para todos.

Publico alvo: Todo &mbito escolar.

Area ou Areas do Conhecimento: Lingua Portuguesa e Artes.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Apreciar esteticamente as mais diversas producoes
artisticas e culturais, considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus
conhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar significado e (re)construir producdes autorais
individuais e coletivas, exercendo protagonismo de maneira critica e criativa, com respeito a diversidade
de saberes, identidades e culturas.

Metodologia: Producdo do video sobre Gestdo Escolar

Recursos didaticos: Computador e Internet.

Resultados esperados: Auxiliar a organiza¢do da escola ou curso. Isso porque estabelece uma rota e
cada uma das ac¢des para que sua instituicdo chegue aos objetivos.

Avaliacdo: Devido a situacdo que estamos vivendo de isolamento social, ndo foi possivel contemplar
esse ciclo do planejamento.

Referenciais tedricos:


https://www.univates.br/bdu/bitstream/10737/2533/1/2019MauricioSeverodaSilva.pdf
https://anchor.fm/ana-cristina-vital/episodes/Professores--alunos-e-os-direitos-humanos-ef7bvd

https://blog.wpensar.com.br/gestao-escolar/plano-de-gestao-
escolar/#:~:text=0%20plano%20de%20gest%C3%A30%20escolar%20auxilia%20a%20organiza%C3
%AT7%C3%A30%20da%20escola,sua%20institui%eC3%A7%C3%A30%20chegue%20a0s%200bjetiv
0S.

https://gestaoescolar.org.br/conteudo/2316/oficinas-de-educacao-empreendedora

4.2.4 PLANEJAMENTO DE LINGUAGEM E SUAS TECNOLOGIAS

Titulo: Parddia estudantil no periodo da quarentena.

Objetivo: Mostrar de forma menos pesada, e através da musica, como o0s alunos estdo passando essa
pandemia. A proposta € cada aluno criar sua prépria parddia no estilo de musica que mais o agradar.
Justificativa: Vivemos um momento atipico em que de uma hora para outra nossas vidas mudaram sem
nem ao menos termos um preparo. Os alunos foram pegos de surpresa e ai tiveram que
se reinventar como ciber. alunos, tendo aulas on lines e tal. Para dar um clima mais amenos, essa
proposta em forma de musica.

Publico alvo: Turmas do 1°ano, 2° ano e 3° ano do Ensino Médio.

Area ou Areas do Conhecimento: Lingua Portuguesa e Artes.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Apreciar esteticamente as mais diversas producoes
artisticas e culturais, considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus
conhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar significado e (re)construir producdes autorais
individuais e coletivas, exercendo protagonismo de maneira critica e criativa, com respeito a diversidade
de saberes, identidades e culturas.

Metodologia: Gravagdo de um video

Recursos didaticos: Celular, Computador e Internet.

Resultados esperados: Auxiliar e muito na memorizacdo do contetdo escolar.

Avaliacao: Devido a situacdo que estamos vivendo de isolamento social, ndo foi possivel contemplar
esse ciclo do planejamento.

Referenciais teoricos:
http://jornalismo.iesb.br/2015/05/03/musicas-e-parodias-sao-utilizadas-para-memorizacao-dos-alunos/
https://youtu.be/uWStakcMHCk



https://gestaoescolar.org.br/conteudo/2316/oficinas-de-educacao-empreendedora
http://jornalismo.iesb.br/2015/05/03/musicas-e-parodias-sao-utilizadas-para-memorizacao-dos-alunos/

4.2.5 PLANEJAMENTO DE BJETIVOS DE DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL (ODS)

Titulo: Empresa Weg

Objetivo: Pesquisar algumas caracteristicas da Empresa que fica em nossa cidade ¢ a forma que a
mesma contribui em prol da Sustentabilidade.

Justificativa: A WEG, busca melhorar continuamente processos que reduzam impactos ambientais,
pautando as atividades em medidas preventivas de protecdo ao meio ambiente, como por exemplo na
conservacao de recursos naturais e gestdo da geracdo de emissdes e residuos, no investimento em
tecnologias e em melhorias constantes.

Pablico alvo: Os académicos

Area ou Areas do Conhecimento: Lingua Portuguesa e Artes.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Realizar previsdes, avaliar intervencGes e/ou
construir prototipos de sistemas térmicos que visem & sustentabilidade, com base na analise dos efeitos
das variaveis termodinamicas e da composicao dos sistemas naturais e tecnoldgicos.

Metodologia: Producdo do Power Point

Recursos didaticos: Computador e Internet.

Resultados esperados: Utilizar a natureza para atender as necessidades da sociedade sem comprometer
as geracoes futuras, de modo que elas também possam utilizar 0s meios naturais.

Avaliacdo: Devido a situacdo que estamos vivendo de isolamento social, ndo foi possivel contemplar
esse ciclo do planejamento.

Referenciais teoricos:
https://escolakids.uol.com.br/geografia/sustentabilidade.htm#:~:text=Para%20que%20ela%20serve%3
F,possam%20utilizar%200s%20meios%20naturais.
http://siaiweb05.univali.br/sophia2/blocks/portfolio_sophia/file.php/files_portfolio/file4645915952800
880.pptx

4.2.6 LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS - REGISTROS DA PANDEMIA

Titulo: Contacdo de histéria — O Gato Xadrez

Objetivo: O objetivo do trabalho com a contacdo de historias € possibilitar aos estudantes um
importante momento para refletir sobre seus conceitos, seu corpo, o corpo do outro e a inter-relacdo
desses corpos com o mundo, permitindo, também, o favorecimento da cultura de valorizacao da leitura.

E fundamental ouvir histérias que possibilitem a percepgdo do mundo em que vivemos, em especial, 0s



sons e os siléncios do mundo, além daqueles sons e siléncios que podemos produzir com nossa voz,
NOSSO COrpo ou com materiais diversos.

Justificativa: Devido as situacbes que estamos passando com o isolamento social, o0s jovens,
adolescentes e criancas estdo sobrecarregados com tantas informacGes e sem poder dividir suas
frustacdes e ansiedades. Ent&o decidimos fazer uma contagdo de forma bem alegre e com as cores bem
chamativa para descontrair um pouco e com isso trabalharmos: Leitura, escuta e producgéo de textos.
Publico alvo: Turmas do 1°ano, 2° ano e 3° ano do Ensino Médio.

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Utilizar diferentes linguagens, midias e
ferramentas digitais em processos de producdo coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes
digitais.

Metodologia: Um video contando a histdria do Gato Xadrez

Recursos didaticos: Celular, Computador e Internet

Resultados esperados: Trazer uma didatica ja conhecida, mas de maneira mais interessante e bem
divertida.

Avaliacdo: Devido a situacdo que estamos vivendo de isolamento social, ndo foi possivel contemplar
esse ciclo do planejamento.

Referenciais teoricos:

https://www.google.com/search?rlz=1C1CHZL _pt-
BRBR713BR716&sxsrf=ALeKk009aJwQUhabvJV2j KbmYP-
120bcw%3A1596595025969&ei=URsqX43tOr-I50UPxc-
I0AE&(q=0+GATO+XADREZ&00=0+GATO+XADREZ&gs_lcp=CgZwc3ktYWIQAzIICC4QsQM
QkwlyAggAMgQIABBDMglIADICCAAYAJgAMgIIADICCAAYAQgAMgIILjoHC

https://youtu.be/mVcCHHQRpkk

4.2.7 PLANEJAMENTO DO CANVAS

Titulo: Evasdo Escolar

Objetivo: Montar um Canvas para se ter um controle mais eficiente quanto a presenca ou auséncia dos
alunos e 0s meios para se resolver determinada situacéo.

Justificativa: O namero alto de alunos que abandonam a escola especialmente no ensino médio, é muito
preocupante. Quando se tem um controle que facilite o professor a sentir a falta de determinado aluno,

ele pode elaborar alguma estratégia para tentar resgatar o interesse desse aluno.


https://www.google.com/search?rlz=1C1CHZL_pt-BRBR713BR716&sxsrf=ALeKk009aJwQUhabvJV2j_KbmYP-l2obcw:1596595025969&ei=URsqX43tOr-l5OUPxc-i0AE&q=O+GATO+XADREZ&oq=O+GATO+XADREZ&gs_lcp=CgZwc3ktYWIQAzIICC4QsQMQkwIyAggAMgQIABBDMgIIADICCAAyAggAMgIIADICCAAyAggAMgIILjoHC
https://www.google.com/search?rlz=1C1CHZL_pt-BRBR713BR716&sxsrf=ALeKk009aJwQUhabvJV2j_KbmYP-l2obcw:1596595025969&ei=URsqX43tOr-l5OUPxc-i0AE&q=O+GATO+XADREZ&oq=O+GATO+XADREZ&gs_lcp=CgZwc3ktYWIQAzIICC4QsQMQkwIyAggAMgQIABBDMgIIADICCAAyAggAMgIIADICCAAyAggAMgIILjoHC
https://www.google.com/search?rlz=1C1CHZL_pt-BRBR713BR716&sxsrf=ALeKk009aJwQUhabvJV2j_KbmYP-l2obcw:1596595025969&ei=URsqX43tOr-l5OUPxc-i0AE&q=O+GATO+XADREZ&oq=O+GATO+XADREZ&gs_lcp=CgZwc3ktYWIQAzIICC4QsQMQkwIyAggAMgQIABBDMgIIADICCAAyAggAMgIIADICCAAyAggAMgIILjoHC
https://www.google.com/search?rlz=1C1CHZL_pt-BRBR713BR716&sxsrf=ALeKk009aJwQUhabvJV2j_KbmYP-l2obcw:1596595025969&ei=URsqX43tOr-l5OUPxc-i0AE&q=O+GATO+XADREZ&oq=O+GATO+XADREZ&gs_lcp=CgZwc3ktYWIQAzIICC4QsQMQkwIyAggAMgQIABBDMgIIADICCAAyAggAMgIIADICCAAyAggAMgIILjoHC
https://www.google.com/search?rlz=1C1CHZL_pt-BRBR713BR716&sxsrf=ALeKk009aJwQUhabvJV2j_KbmYP-l2obcw:1596595025969&ei=URsqX43tOr-l5OUPxc-i0AE&q=O+GATO+XADREZ&oq=O+GATO+XADREZ&gs_lcp=CgZwc3ktYWIQAzIICC4QsQMQkwIyAggAMgQIABBDMgIIADICCAAyAggAMgIIADICCAAyAggAMgIILjoHC
https://youtu.be/mVcCHHQRpkk

Publico alvo: Turmas do 1°ano, 2° ano e 3° ano do Ensino Médio.

Area ou Areas do Conhecimento: Lingua Portuguesa e Artes.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Utilizar as linguagens cartografica, gréfica e
iconogréfica, diferentes géneros textuais e tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais, incluindo as escolares, para se
comunicar, acessar e difundir informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Metodologia: Criar um Canvas

Recursos didaticos: Computador, Internet e Aplicativo Canvanizer

Resultados esperados: Essa plataforma é ideal para o aprendizado baseado em projetos. O professor
pode criar tarefas que reflitam os desafios que o0s seus alunos enfrentardo no mundo real.

Avaliacao: Devido a situacdo que estamos vivendo de isolamento social, ndo foi possivel contemplar
esse ciclo do planejamento.

Referenciais teoricos:

https://www.canva.com/pt_br/educacao/

https://canvanizer.com/canvas/wAQMVI9H4{jNVe

4.2.8 CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS NO ENSINO MEDIO

Titulo: Entrevista

Objetivo: Conhecer a histéria de uma pessoa em relacdo ao seu trabalho.

Justificativa: Com o passar do tempo algumas lembrancas vao ficando pra tras. Historias de vida que
vale a pena serem relembradas.

Publico alvo: Turmas do 1°ano, 2° ano e 3° ano do Ensino Médio.

Area ou Areas do Conhecimento: Lingua Portuguesa

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Utilizar as diversas linguagens (artisticas, corporais
e verbais) em diferentes contextos, valorizando-as como fenémeno social, cultural, histérico, variavel,
heterogéneo e sensivel aos contextos de uso.

Metodologia: Gravacdo em Podcast de uma entrevista

Recursos didaticos: Celular, Computador e Aplicativo Anchor

Resultados esperados: Manter a memoria ativa ja que 0 podcast ¢ um programa de radio gravado e que

0 ouvinte pode escutar quando quiser.


https://www.canva.com/pt_br/educacao/

Avaliagdo: Devido a situacdo que estamos vivendo de isolamento social, ndo foi possivel contemplar
esse ciclo do planejamento.

Referenciais tedricos:
https://nerdweb.com.br/noticias/2020/02/podcast-0-que-e-para-gque-serve-como-
criar.html#:~:text=Um%20podcast%20nada%20mais%20%C3%A9,0%20download%20d0o%20arquiv
0%20digital.

https://anchor.fm/natieza-aiala

4.2.9 MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS

Titulo: Formacéo Inicial para Educadores

Objetivo: Aprender diferentes possibilidades de ensino para se trabalhar em uma sala de aula.
Justificativa: E sempre bom estar se aperfeicoando para melhorar o aprendizado do aluno. Muitas vezes
eles se desinteressam de alguma aula por achar mondtona. Por isso a importancia de se aprimorar.
Publico alvo: Professores

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Explorar tecnologias digitais da informacéo e
comunicacgdo (TDIC), compreendendo seus principios e funcionalidades, e utilizad-las de modo ético,
criativo, responsavel e adequado a praticas de linguagem em diferentes contextos.

Metodologia: Fazer um curso de formacéo

Recursos didaticos: Celular, Computador, Aplicativo Khan Academy e Internet

Resultados esperados: Oferecer exercicios, videos educativos e um painel de aprendizado
personalizado que habilite os alunos a estudarem no seu préprio ritmo, dentro e fora da sala de aula.
Avaliacdo: Devido a situacdo que estamos vivendo de isolamento social, ndo foi possivel contemplar
esse ciclo do planejamento.

Referenciais teoricos:
https://pt.khanacademy.org/about#:~:text=A%20Khan%20Academy%?200oferece%20exerc%C3%ADci
0s,fora%20da%?20sala%20de%?20aula.

https://pt.khanacademy.org/profile/kaid_928931614843326919255/assignments/teacher/kaid_7688926
38536831240582125/class/6616029980213248?learn=1


https://pt.khanacademy.org/about#:~:text=A%20Khan%20Academy%20oferece%20exerc%C3%ADcios,fora%20da%20sala%20de%20aula
https://pt.khanacademy.org/about#:~:text=A%20Khan%20Academy%20oferece%20exerc%C3%ADcios,fora%20da%20sala%20de%20aula

4.2.10 CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS NO ENSINO MEDIO

Titulo: Composteira Caseira

Objetivo: Montar uma composteira caseira

Justificativa: Adquirir uma composteira doméstica ¢ poder transformar seu lixo organico em himus
dentro de sua prépria casa ou apartamento e ainda contribuir para um ambiente mais saudavel.

Publico alvo: Turmas do 1°ano, 2° ano e 3° ano do Ensino Médio.

Area ou Areas do Conhecimento: Ciéncias da Natureza

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Avaliar os beneficios e os riscos a salde e ao
ambiente, considerando a composic¢éo, a toxicidade e a reatividade de diferentes materiais e produtos,
como também o nivel de exposicdo a eles, posicionando-se criticamente e propondo solucées individuais
e/ou coletivas para seus usos e descartes responsaveis.

Metodologia: Um video da composteira

Recursos didaticos: Celular, Computador, potes plasticos, torneira de plastico, restos de material
organico.

Resultados esperados: Ajudar a reduzir o lixo e emissdes de gases do efeito estufa.

Avaliacdo: Devido a situacdo que estamos vivendo de isolamento social, ndo foi possivel contemplar
esse ciclo do planejamento.

Referenciais teoricos:

https://www.ecycle.com.br/536-

composteira. html#:~:text=A%20composteira%20%C3%A9%20um%20rico,para%20um%20ambiente
%20mais%20saud%C3%Alvel.

https://youtu.be/l JshFOLIkU

5 CONCLUSAO

Facil? Ndo. Nem um pouco. Cada etapa desse relatério foi bem desafiadora. Desde o inicio sabiamos do
nosso compromisso e responsabilidade. As aulas, mesmo sendo pelo ambiente, ndo eram faceis de nos
concentrarmos pois estdvamos na nossa casa com filhos, marido e ai ja viu né. Um chama aqui, outro
briga ali, fora o note book que ndo ajudava. Cada projeto feito, era uma conquista. Foram videos,
entrevistas, cursos, mas enfim, conseguimos. Valeu cada esfor¢o. Aprendemos bastante. Agradecemos
aqui aos professores que se empenharam a nos passar cada contetido. Em especial queremos agradecer
a nossa orientadora desse projeto, professora Zemilda, que nos incentivava sempre e estava disposta a

nos ajudar em toda essa etapa. E um aprendizado para toda a vida.


https://www.ecycle.com.br/536-composteira.html#:~:text=A%20composteira%20%C3%A9%20um%20rico,para%20um%20ambiente%20mais%20saud%C3%A1vel
https://www.ecycle.com.br/536-composteira.html#:~:text=A%20composteira%20%C3%A9%20um%20rico,para%20um%20ambiente%20mais%20saud%C3%A1vel
https://www.ecycle.com.br/536-composteira.html#:~:text=A%20composteira%20%C3%A9%20um%20rico,para%20um%20ambiente%20mais%20saud%C3%A1vel
https://youtu.be/l_JshFOLIkU
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RESUMO

Neste relato de experiéncia reflete-se alguns aspectos relativos ao percurso pedagogico do Programa de
Educacdo Superior para o Desenvolvimento Regional Licenciatura da Universidade do Vale do Itajai -
UNIVALI, em 2020. Caracteriza-se 0 contexto da Universidade, territério de sua atuacdo com seus
entraves quando se reflete o desenvolvimento socioeducacional. Demonstramos, outrossim, a relevancia

do Programa para a regido conforme se confere neste trabalho.

Palavras-chave:. Projeto de Vida. PROESDE Licenciatura. UNIVALLI.

1 INTRODUCAO

No contexto atual, o projeto de vida que elegemos, possui certa relevancia, visto que muitos alunos sao
influenciados por situacdes diversas desfavoraveis, deste modo, ocasionando consequéncias ruins para
0 mesmo,e esse projeto trard novas alternativas, possibilidades de mudanga, dando ao aluno a escolha

de um caminho melhor.
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O presente trabalho tem como foco principal conceder aos alunos em estado vulneravel, a comunidades
pobres e outros em situagdes de risco, a beira da marginalidade e exclusdo, a importancia da musica
como campo educativo e do prazer, assim, concedendo ao educando a oportunidade de ampliar seus

conhecimentos, adquirindo novas habilidades e expondo sua opinido e se expressando através da arte.

A educacdo tem o poder de transformacdo, e vinculado com a arte transportara o aluno para uma
perspectiva capaz de mudar a realidade na qual est4 vivenciando. O conhecimento ¢ algo libertador ¢ a
arte possui a capacidade de externar sentimentos e permite o ser humano expressar suas emogdes. A
educagdo e a arte, sdo elementos conectados, para Paulo Freire, ndo ¢ algo aleatdrio, mas sim essencial
na vida do individuo: “O que faz da educagdo uma arte ¢ precisamente quando a educacao ¢ também um

ato de conhecer” (SHOR; FREIRE, 1996, p. 509).

O ambito da educagao ¢ exarado pela LDB n° 9.394, desde 1996. No artigo 26, ¢ manifesto que: "a arte
¢ um patrimonio cultural da humanidade, e todo ser humano tem direito ao acesso a esse saber".
Entretanto, alguns individuos em estado de vulnerabilidade, ndo alcancam esse direito, e as marcas dessa

conjuntura coadjuva para os mesmos desistirem, assim abandonando os estudos.

A arte como dimensao do conhecimento, ndo pode e nem deve ser esquecida no ambiente escolar. Visto
que, conduz o ser humano a proferir a mensagem que deseja partilhar com os outros. Ainda assim,
coopera de diversas formas para a vida do individuo: “Todas as artes contribuem para a maior de todas

as artes: a arte de viver” (Bertolt Brecht)

2 PROBLEMATIZACAO

Tendo em vista que o PROESDE Licenciatura estd relacionado a formagdo de profissionais da
educagdo basica, por meio da organizacao curricular, ¢ considerando a implementacdo do Novo
Ensino Médio nas escolaspiloto de Santa Catarina, surge a necessidade de adequacdo da estrutura
curricular e da proposta pedagogica destas unidades escolares. Neste contexto, um dos desafios
apresentados aos professores estd na elaboracdo dos planejamentos por area do conhecimento, uma

vez que seus planejamentos eram elaborados por disciplina.

Assim, de que forma o PROESDE Licenciatura pode contribuir com essa discussdo, bem como com
a formagado de futuros licenciandos que atuardo neste novo modelo de ensino. (Extraido do Anexo I
do Regulamento do “PROGRAMA DE EDUCACAO SUPERIOR PARA O DESENVOLVIMENTO
REGIONAL — PROESDE, 2020”)



2.1 Questiao Problema

Como a musica pode se constituir em territorio de ressignificacdo do prazer no ambito da docéncia no

Ensino Médio?

2.2 Objetivo Geral

Compreender a misica como um territério de ressignificacdo do prazer no ambito da docéncia no

Ensino Médio.

2.2.1 Objetivos Especificos

- Identificar os elementos necessarios para a docéncia no Ensino Médio na relacdo com sujeitos (alunos)
e comunidades em situacdo de vulnerabilidade social;
- Refletir sobre a ressignificacdo do prazer no ambito da docéncia no Ensino Médio;

- Propor a musica como possibilidade de ressignificacdo do prazer no ambito da docéncia.

3 FUNDAMENTACAO TEORICA

Para a fundamentacdo teorica deste trabalho, utilizamos grandes nomes da educagdo e da filosofia
brasileira como Paulo Freire e Mario Sérgio Cortella. Paulo Freire com certeza foi um dos pensadores
principais para o desenvolvimento deste projeto, onde serviu de inspiragdo direta através da sua
pedagogia da afetividade e do respeito na relagdo aluno-professor. Seus textosforam de grande
importancia para abranger temas como os principios da pratica docente e a relagdo aluno/professor.
Cortella foi de grande valia também pois trouxe questdes como a democratizagdo do saber e a sua

relagdocom as classes trabalhadoras, e também a educagdo como um objetivo direto de cidadania.

3.1 A Docéncia No Ensino Médio e a Relacdo Com Alunos eComunidades Em Situagéo de

Vulnerabilidade Social



A pratica docente ¢ permeada por saberes necessarios para um bom desenvolvimento pedagogico.
Esses saberes sdo construidos através de processos e vivéncias de formacao e pratica profissional,
considerando experiéncias prévias a formagdo em nivel de licenciatura, e estendendo-se ao longo da
trajetoria profissional (BORGES; RICHIT, 2020). Segundo TARDIF (apud BORGES; RICHIT,
2020), os saberes necessarios para a docéncia podem ser classificados em quatro categorias: 0s que
dizem respeito a formacdo profissional, que envolvem as ciéncias da educac¢do ¢ de ideologia
pedagdgica; os saberes curriculares; os experienciais; € os saberes disciplinares. O interesse em
classificar vem justamente da necessidade de identificar os diferentes aspectos dos saberes
desenvolvidos pelos professores e, assim, examinar modos de desenvolvé-los. Para FREIRE (2015),
o processode ensinar e aprender envolve uma busca constante pelo conhecer e pelo aprimoramento, o
que exige do educador uma disposicao tanto pela luta em defesa de seus direitos, como pela

possibilidade de criar uma escola alegre, democratica e justa para todos os seus alunos.

O termo vulnerabilidade social ¢ utilizado para denominar familias que encontram-se expostas a
fatores de risco, que podem incrementar a probabilidade de enfrentamento de perturbagdes
psicologicas. Estes riscos podem ser tanto de natureza pessoal, social ou ambiental, e potencializam a
predisposicao a resultados e processos disfuncionais de ordem fisica, social e/ou emocional (PRATTI;
COUTO; KOLLER, 2009). Caracteriza-se também quando familias ou comunidades encontram-se
em situagdes de uso de drogas, quando dispdem de casos de violéncia doméstica e outras condigdes

que dificultam o desenvolvimento sauddvel desse grupo (CHAVES; ZAMBRANO, 2019).

Por estarem inseridos em uma situagao de vulnerabilidade, os alunos, muitas vezes, trazem consigo
tragos e caracteristicas deste contexto social, o que pode resultar em implicacdes no processo de
desenvolvimento e aprendizagem, tornando-se um fator decisivo para que o aluno possa se escolarizar,
socializar e construir cognitivamente seus significados (CHAVES; ZAMBRANO, 2019). Essa
situa¢do de vulnerabilidade acaba por tornar vitimas os alunos que ingressam na escola, uma vez que
muitas sdo acometidas pelo fracasso escolar, aumento da distor¢ao idade-série ou abandono do espago
escolar. E ¢ a partir desta situagao que sao levantados questionamentos sobre como a escola e seus
educadores podem resgatar e auxiliar esses alunos, e deque forma € possivel transformar a escola em
um lugar acolhedor e que traga aesses alunos um sentimento de pertencimento e de coletividade

(CHAVES; ZAMBRANO, 2019).

Dentro deste contexto, torna-se essencial reconhecer a existéncia dessa
vulnerabilidade social entre os alunos e quais os seus efeitos durante o seu periodo de formacao. E

fundamental também que, como forma de instrucdo, seja considerada a importancia de uma formagao



continuada de seus professores, auxiliando-os na realiza¢do de sua praxis (CHAVES; ZAMBRANO,
2019). Segundo FREIRE, a educac¢do, além de agir com empatia, deve ser democratica e ciente dos

problemas e angustias que cercam os alunos em situag¢@o de vulnerabilidade social.

Em conclusdo, a escola democratica ndo apenas deve estar permanentemente
aberta a realidade contextual de seus alunos, para melhor compreendé-los,
para melhor exercer sua atividade docente, mas também disposta a aprender
de suas relagbes com o contexto concreto. Dai, a necessidade de,
professorando-se democrética, ser

realmente humilde para poder reconhecer-se aprendendo muitasvezes com
quem sequer se escolarizar. (FREIRE, 2015, p.112)

O processo de aprendizado, quando de forma realmente democratica, acontece tanto para o professor
quanto para o aluno. Entretanto, para o professor, o aprendizado ndao acontece necessariamente pela
corre¢ao dos erros cometidos pelo aprendiz, mas acontece na medida em que o professor, aberto as
possibilidades e curiosidades desse aluno, mostra-se disponivel a repensar o pensado, € a rever-se em

suas posicoes e caminhos que o aprendizado lhe faca percorrer (FREIRE, 2015).

Para CORTELLA (1997), a formagao do educador deve abranger ndo somente o elemento técnico de
sua area do saber e sua capacita¢dao continua, mas também a sua capacidade de ensinar, sua capacidade
de discutir a democratizagdo da relacao aluno/professor e também entre os educadores entre si. E
segue dizendo que nao basta somente levar a educagdo para todos,mas que também "[...] € preciso
pensar uma nova qualidade para uma nova escola, em uma sociedade que comega, paulatinamente, a

erigir a Educagdo como um objetivo de Cidadania" (CORTELLA, 1997, p. 16).

3.2 Refletir sobre a ressignificacdo do prazer no ambito da docénciano Ensino Médio

Segundo MAGALHAES (apud BORTOLALI, 2010), o conhecimento ndo ¢ imutavel, estando sempre
em processo de modificacdo. Uma abordagem que propicia a construcdo de significados comuns ¢
através do didlogo, permitindo uma construcao coletiva do conhecimento. Essa constru¢do coletiva
sO ¢ possivel através de um processo de aprendizagem coletivo, onde professores ealunos possuam
uma relacdo afetuosa e democratica. Para que o processo de aprendizagem ocorra de forma coletiva,
¢ preciso levar em conta os aspectos de relacionamento entre professores e alunos, visando diminuir
as dificuldades de aprendizagem que podem vir a ocorrer justamente pelo ndo ajustamento entre eles,
resultando em alunos desinteressados pela matéria e em frequentar a escola em si, contribuindo para
o aumento de suas limitacdes no processo escolar. Limitacdes essas que, muitas vezes, estdo

relacionadas com uma forma de ensino fragmentada e autoritaria, onde o professor adota um método



educacional que utiliza praticas pedagdgicas mecanizadas, onde o aluno ndo possui nenhum tipo de
autonomia e ¢ transformado apenas num espectador doproprio aprendizado (SILVA apud BORTOLALI,

2010).

Para Freire (2015), o processo educacional deve levar em consideracdo as experiéncias anteriores a
escola, trabalhando dentro do contexto concreto em que os alunos vivem e nao somente dentro do
contexto tedrico que se situa os assuntos ensinados. Faz parte do papel do educador saber o que se
passa dentro do mundo dos alunos com quem trabalham, seus sonhos, linguagem, o que sabem e
como sabem, independente da escola. A escola deve evitar rotular erroneamente alunos que se
encontram nesse tipo de situagdo como "alunos problema". Cabe a ela, antes de tudo, ser democratica
e capaz de sensibilizar-se e procurar entender a tristeza e a tragicidade da vida cotidianade criangas
que vivem em periferias de grandes centros. Deve ser capaz de compreender como a falta de recursos
basicos para uma vida digna afeta sua compreensdao de mundo e também de suas familias que, muitas
vezes, se desestruturam em fungdo da necessidade fundamental de sobreviver (FREIRE,2014).

Uma escola que ndo é capaz de compreender a dor, que ndo é capazde

compreender a infelicidade dessas criancgas, € que ndao é capaz também de

entender os momentos aparentemente absurdos de suas alegrias apesar de todo

mundo de infelicidades, essa escola facilmente € levada a considerar grande
parte dessas criangas como criancas problema (FREIRE, 2014, p.99)

Para Cortella (1997), a escola publica deve ter como principio norteadora democratizacao do saber,
levando as classes populares (aqui chamadas peloautor de classe trabalhadora) um conhecimento
solido, com base cientifica, formacao critica de cidadania e solidariedade de classe social. O trabalho
da escola e dos educadores ¢ garantir que criangas, jovens e adultos tenham acesso a esse
conhecimento e que possam dele se apropriar, de forma que elendo seja impositivo € nem restrito a
uma existéncia social ou individual. Neste caso, ¢ de suma importancia que a escola evite o
pragmatismo imediatista que compreende que as classes trabalhadoras as frequentem apenas para
aprender a trabalhar, mas sim, que aqueles contetidos apresentados possam possibilitar que os alunos
compreendam a propria realidade e que possam fortalecer-se como cidadaos,

tornando-se  capazes de tomarem acoOestransformadoras (CORTELLA, 1997).

3.3 A musica como ressignificacdo do prazer no ambito da docéncia

Para FONTERRADA (apud BORGES; RICHIT, 2020), a importancia da musica para a formacao
pessoal ¢ reconhecida desde a Antiguidade. Sua contribui¢do para o desenvolvimento estético e

historico e de formacao humanademonstra ser de grande relevancia social, principalmente pelo estudo



da musica, que pode favorecer o desenvolvimento fisico, espiritual e sentimentaldo individuo. No
Brasil, a educagdo musical data o século XVI, com a chegada dos jesuitas, que utilizavam o canto e

a danga no processo de catequizacao dos indios e de imposi¢do da cultura européia.

Entre indas e vindas nas leis e processos da educagdo musical, ¢ promulgada a lei n° 5.692 que
substitui a disciplina de educagdo musical pelade educagao artistica, diluindo o ensino musical entre
outras linguagens artisticas como artes visuais, musica, teatro e danga, fazendo com que os
profissionais que ministravam as aulas ficassem com lacunas em sua formacao(GALIZIA, 2011). Pelo
fato de nao possuir uma formagdo solida nas quatro areas do conhecimento artistico, o profissional
opta por valorizar a sua area de formacao, tornando assim o ensino de musica praticamente inexistente
nas escolas no Brasil. Completando os percalg¢os do ensino da musica no Brasil, em 2016 ¢
promulgada a Lei n. 13.278, que torna a musica um dos componentes que compdem o curriculo das
linguagens artisticas da disciplina de Artes (BRASIL, 2016). O que, em outras palavras, significa que
a musica passa a ser um dos contetudos obrigatorios, ndo podendo ser ignorada em detrimento a outros

conteudos artisticos, mesmo que o professor ndo possua formagao musical (GALIZIA, 2011).

Os estudos das artes tem um papel social de auxiliar na leitura e interpretacdo do mundo de forma
consistente, critica e acessiveis. Sua contribui¢do para o desenvolvimento pessoal tem a capacidade
de despertar e aprimorar a participacdo dos jovens na sociedade, promovendo a formacao da
identidade cultural do individuo (BRASIL, 2020). Dentro do ambito do aprendizado no ensino
médio, cabe a continuidade do aprendizado artistico,possibilitando que jovens e adultos possam se
apropriar dos saberes relativosa producao artistica e de apreciacao estética, dando condigdes para que

0s mesmos sigam interessados em arte mesmo apds a conclusdo de sua formagado escolar (BRASIL,

2020).

Um dos pontos importantes sobre a musica dentro do ambito do ensino médio ¢ o protagonismo que
os alunos exercem durante as aulas, seja como agentes de suas produgdes artisticas ou de apreciagao
de manifestacdes de arte. A produgdo artistica possibilita a criacdo de uma identidade pessoal,
proporcionando gostos e preferéncias individuais. Essas preferéncias sdo resultados de experiéncias
de vida familiar e cultural, de meios de comunicagao, escola e aprendizados variados, também como
a propria relacdocom a arte em si. Sua relagdo com a arte ¢ um resultado justamente de sua observacao
do mundo e sua correlagdo com o universo da arte (BRASIL, 2020). Um dos pontos a se destacar no
estudo da musica e da produgdo artistica, ¢ a correlacdo, que permite que o aluno compare as

expressoes e manifestagdes artisticas de variadas culturas e épocas com a sua criagao:
A busca das relac6es de forma, expressao, contetdo, assunto e temapresentes

na producao pessoal e em outras manifestacdes artisticas possibilita aos alunos
fazer distin¢Ges sobre as caracteristicas individuais e culturais e obter melhor



conhecimento do préprio trabalho e de sua relacdo com a sociedade em que
vivem (BRASIL, 2020, p. 188).

A pratica do ensino musical visa desenvolver também a criatividade, através da criacdo de um
ambiente que possibilite o aprendizado musical, despertando a autoestima, a sensibilidade, a
socializagdo de ideias e criagdes ¢ a colaboragdo entre os participantes (BERNARDES; OLIVEIRA
FILHO, 2019).

A estratégia de utilizar a misica como forma de ressignificacdo do prazer para jovens que vivem em
areas de vulnerabilidade social, parte da ideiade desenvolver uma percep¢do sonora, buscando
reconhecer a musica enquanto forma de expressdo e de sensibilidade humana. Um dos pontos de
interesse também ¢ a de ampliagdo do repertdrio artistico musical, acrescentando novas possibilidades

musicais, sem deixar de valorizar a musicadivulgada e produzida na cultura local (BERNARDES;

OLIVEIRA FILHO, 2019).

Essaressignificacdo proporciona uma transformacao social, através da possibilidade que a musica tem
de dignificar o ser humano pelo despertar da criatividade, da vivéncia harmoniosa em grupos, da
valorizacao pessoal, da sensibilidade e da possibilidade de contribuir para a alegria de outras pessoas.
O fazer musical, nesse caso, traz a possibilidade de despertar nos jovens a consciéncia do seu proprio
valor como ser humano capaz e com potencial transformador de sua propria realidade (SOUTO,

2015).

4 METODOLOGIA

A metodologia do projeto de vida se dara através da execucdo das praticas pedagogicas de acordo

com as disciplinas ministradas no 1° e 2° semestre do Proesde Licenciatura - 2020.

4.1 PLANOS DE ENSINO

Para cada uma das praticas pedagogicas, foi elaborado um plano de ensino, com o intuito de

possibilitar a reproducao destas atividades em sala de aula. As atividades elaboradas foram:

o Pratica 1: Concepcdes gerais da BNCC;
¢ Pratica 2: Competéncias gerais da BNCC,;

o Prética 3: Gestao escolar no &mbito da BNCC;



o Prética 4: Linguagens e suas tecnologias no ensino medio;

o Prética 5: Objetivos de desenvolvimento sustentavel,

o Prética 6: Linguagens e suas tecnologias-registros da pandemia;
o Prética 7: Empreendedorismo e inovacdo;

o Prética 8: Ciéncias humanas e sociais aplicadas no ensino médio;
o Prética 9: Matematica e suas tecnologias;

o Prética 10: Ciéncias da natureza e suas tecnologias no ensino médio

4.1.1 PLANO DE ENSINO: CONCEPCOES GERAIS DA BNCC

Titulo: As redes sociais como ferramenta de ensino.

Objetivo: Apresentar sugestdes para os professores de comodesenvolver as habilidades da Bncc no
ensino remoto.

Justificativa: No contexto atual, o ensino a distancia ja virou rotina, € muitos professores possuem
algumas dificuldades de como trabalhar essas habilidades com seus alunos, por isso, trouxemos algumas
dicas para auxiliar oprofessor nesta situacdo. Assim, proporcionando aos alunos uma aprendizagem

ampla e completa.

Publico alvo: Professores do Ensino Médio.

Area ou Areas do Conhecimento: Esta atividade pode ser utilizada em todas as areas, e igualmente

como atividade interdisciplinar, interligando com vérias disciplinas.
Estratégia: Indicar Indicar ferramentas possiveis para interagdo no ensino remoto. (Educacdo 4.0)

Contetidos: Base Nacional Comum Curricular.

Materiais Auxiliares: Para o podcast foi utilizado uma estag@o de trabalho digital de audio chamada

Soundtrap.



4.1.2 PLANO DE ENSINO: COMPETENCIAS GERAIS DABNCC

Titulo: Quadro Comparativo das Competéncias e Habilidades da BNCC.

Objetivo: O objetivo desta atividade ¢ interligar as competéncias ¢ Habilidades da Base Nacional
Comum Curricular, trazendo assim, uma relagdoentre ambas as partes.

Justificativa: A elaboragdo da atividade traz para os alunos o conhecimento das competéncias da BNCC
e como elas estdo conectadas com as Habilidades. Desta forma, transmitindo aos alunos a importancia

de ambas no ensino e na aprendizagem.

Publico alvo: Essa atividade pode ser realizada em turmas de 1°, 2° €3° ano.

Area ou Areas do Conhecimento: Envolve a area de Linguagens e suas Tecnologias.

Metodologia: Para a elaboragdo da atividade, sera utilizado A Base Nacional Comum Curricular do
Ensino Médio. O aluno podera escolher a area de conhecimento que preferir, desta forma, relacionando

as Competéncias e asHabilidades.

Recursos didaticos: Os envolvidos na atividade necessitam apenas de um documento, a Bncc.

Resultados esperados: Ao final da atividade, ¢ esperado dos alunos o dominio sobre o contetido, como

relacionar as Competéncias e Habilidades.

Avaliacao: Como forma de avaliacao, pode-se analisar se os alunos obtiveram éxito ao associar as

Competéncias com as Habilidades.

4.1.3 PLANO DE ENSINO: GESTAO ESCOLAR NO AMBITODA BNCC

Titulo: Como desenvolver uma boa gestao escolar.



Objetivo: Desenvolver o conhecimento sobre o papel da diretoria nodesempenho do aluno e
participagdo efetiva do mesmo e de todos os individuos envolvidos na escola.

Justificativa: Descomplicar o trabalho do gestor e garantir bons resultados para todos os envolvidos,

como pais, alunos e funcionarios.

Publico alvo: As turmas (1° Ano, 2° Ano e 3° Ano) poderao ser parte do publico alvo desse componente.

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e sua Tecnologias.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Competéncia 3 e utiliza-se da habilidade:

(EM13LP34) Produzir textos para a divulgacdo do conhecimento e de
resultados de levantamentos e pesquisas — texto monografico, ensaio, artigo
de divulgacdo cientifica, verbete de enciclopédia (colaborativa ou néo),
infogréafico (estatico ou animado), relato de experimento, relatorio, relatorio
multimidiatico de campo, reportagem cientifica, podcast ou vlog cientifico,
apresentacdes orais, seminarios,comunicacGes em mesas redondas, mapas
dindmicos etc. —, considerando o contexto de producdo e utilizando os
conhecimentos sobre os géneros de divulgacéo cientifica, de forma a engajar-
se em processos significativos de socializagéo e divulgacdo do conhecimento.

Metodologia: Elaboracdao de um video dando dicas de como melhorar e desenvolver o trabalho do

gestor escolar. Assim, colaborando para um ambiente escolar colaborativo.

Resultados esperados: Obter dos alunos a amplificagdo do conhecimento sobre a importancia da

gestdo escolar, como papel fundamental para o crescimento e desenvolvimento da escola.

414 PLANO DE ENSINO: LINGUAGENS E SUAS
TECNOLOGIAS NO ENSINO MEDIO



Objetivo: Proporcionar um espaco virtual, onde através das varias vertentes da arte, os alunos podem se
expressar sobre diversos assuntos, promover o descobrimento de talentos, o senso critico, o respeito € a

valorizacao das expressdes artisticas.

Justificativa: Ja nascemos consumindo e produzindo arte de alguma forma, seja por musicas infantis,
desenhos, riscando uma folha em branco. A arte sempre esteve presente em nds. Com a pandemia do
COVID-19, esse consumo aumentou, certamente pela “falta do que se fazer”, pelo famoso “tédio”,
uma forma de escapar e amenizar a ansiedade que esse periodo tem gerado em todos nds. Por isso,
decidimos criar essa estratégia, propondo esse espaco virtual através do Instagram, uma das redes

sociais mais usadas no

mundo, para expor as producdes artisticas dos alunos nesse tempo e podendotratar de diversos

assuntos relevantes, trazendo reflexao.

Publico Alvo: 1°, 2° e 3° ano do Ensino Médio.

Areas do Conhecimento: Essa atividade pode envolver todas as areas do conhecimento, além da
Linguagens e suas tecnologias, pois as areas podem ser expressas através das linguagens, podendo

assim, ser uma atividade interdisciplinar e tratar de varios temas.

Competéncias e Habilidades: Essa atividade ira trabalhar a competéncia nimero 3:

Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) paraexercer,
com autonomia e colaboracdo, protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva, de forma critica, criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de
vista que respeitem o outro e promovam os Direitos Humanos, a consciéncia
socioambiental e 0 consumo responsavel, em ambito local, regional e global
(BRASIL, 2018, p.495).

E ird possibilitar trabalhar as seguintes habilidades:

(EM13LGG301) Participar de processos de producdo individual e
colaborativa em diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais), levando
em conta suas formas e seus funcionamentos, para produzir sentidos em
diferentes contextos.



(EM13LGG302) Posicionar-se criticamente diante de diversas visdes de
mundo presentes nos discursos em diferentes linguagens, levandoem conta
seus contextos de producéo e de circulacdo (BRASIL, 2018,p. 495).

Metodologia: Criar uma conta no Instagram e propor um cronograma mensal, onde fariamos
postagens diarias com conteudos produzidos pelos alunos com orientagdo dos professores. Os temas
podem ser discutidos em sala de aula para ouvir as ideias que podem surgir dos alunos. Conforme as
postagens forem feitas, o desafio esta no engajamento, ou seja, fazer com que os alunos postem em
suas proprias contas no instagram, com o objetivo de conseguir mais seguidores ativos na rede social,
alcancando cada vez mais pessoas, dessa forma mais pessoas terdo acesso as artes produzidas pelos

estudantes.

Recursos Didaticos: Para esta atividade, sera necessario que os alunos tenham acesso a internet, ter

smartphones e criatividade!

Resultados Esperados: Com esta atividade, esperamos que haja uma unido das areas no
conhecimento; que os alunos possam se descobrir artisticamente, reconhecendo os talentos que tem,;
prover o protagonismo dos alunos; desenvolver um senso critico sobre diversos assuntos e mostrar
como as rede sociais podem ser uma plataforma para dar voz e poder influenciar a sociedade de uma

forma positiva.

Avaliacao: Para esta atividade, a forma de avaliacdo se dé4 através de uma nota de participagdo e

engajamento no projeto.

415 PLANO DE ENSINO: OBJETIVOS DE
DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL

Titulo: A Eletrobras e os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel.

Objetivo: O Objetivo deste plano de ensino ¢ transferir o conhecimento para as pessoas sobre a Agenda



2030 e o seu plano que sdo os ODS. Desta forma, através da empresa Eletrobras, mostrar como sdo
desenvolvidos esses objetivos na pratica, ¢ que no mundo atual ao qual vivemos, precisamos de

mudanga. E ¢ exatamente isso que a agenda 2030 busca nos seus 17 objetivos e 169 metas.

Justificativa: No mundo atual a qual estamos vivendo, é necessario fazer mudangas, deste modo, os
ODS possuem esse foco, suprir os desafios ambientais, politicos e econdmicos mais urgentes que 0 nosso
mundo enfrenta. Desta forma, proporcionar para todas as pessoas paz ¢ prosperidade. Contudo,a
atividade foi elaborada para trazer a conhecimento das pessoas como ¢ utilizado as ODS nas empresas
e quais sao seus beneficios no contexto atual. Também, também traz uma possibilidade de aprendizado

muito interessante, uma vez que permite que o quem mais tiver acesso a este trabalho, consiga

expandir seus conhecimentos, trazendo uma nova perspectiva a respeito dotema.

Publico alvo: Essa atividade pode ser realizada em turmas de 1°, 2° €3° ano.

Area ou Areas do Conhecimento: Envolve as areas de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Este plano corresponde a secdo de Ciéncias
Humanas E Sociais Aplicadas No Ensino Médio: Competéncias Especificas E Habilidades da BNCC, e

tem como foco ascompeténcias especificas nameros 1 e 3:

Analisar processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais nos
ambitos local, regional, nacional e mundial em diferentestempos, a partir de
procedimentos epistemologicos e cientificos, de modo a compreender e
posicionar-se criticamente com relacdo aesses processos e as possiveis
relacGes entre eles (BRASIL, 2018, p.571).

Analisar processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais nos
ambitos local, regional, nacional e mundial em diferentestempos, a partir de
procedimentos epistemoldgicos e cientificos, de modo a compreender e
posicionar-se criticamente com relacdo aesses processos e as possiveis
relacGes entre eles (BRASIL, 2018, p.571).

Essa atividade também ira trabalhar com as seguintes habilidades:



(EM13CHS301) Problematizar habitos e praticas individuais e coletivos de
producdo, reaproveitamento e descarte de residuos em metropoles, areas
urbanas e rurais, e comunidades com diferentes caracteristicas
socioecondmicas, e elaborar e/ou selecionar propostasde agcdo que promovam
a sustentabilidade socioambiental, o combate & poluicdo sistémica e o
consumo responsavel.

(EM13CHS302) Analisar e avaliar criticamente os impactos econdmicos e
socioambientais de cadeias produtivas ligadas a exploracdo de recursos
naturais e as atividades agropecuarias em diferentes ambientes e escalas de
analise, considerando o modo de vida das populacfes locais — entre elas as
indigenas, quilombolas e demais comunidades tradicionais —, suas préaticas
agroextrativistas eo compromisso com a sustentabilidade.

(EM13CHS303) Debater e avaliar o papel da inddstria cultural e das culturas
de massa no estimulo ao consumismo, Seus impactos econémicos e
socioambientais, com vistas a percepcao critica das necessidades criadas pelo
consumo e a adogéo de habitos sustentaveis.

(EM13CHS304) Analisar os impactos socioambientais decorrentes depraticas
de instituicbes governamentais, de empresas e de individuos,discutindo as
origens dessas praticas, selecionando, incorporando e promovendo aquelas
que favorecam a consciéncia e a ética socioambiental e o consumo
responsavel.

(EM13CHS305) Analisar e discutir o papel e as competéncias legais dos
organismos nacionais e internacionais de regulacéo, controle e fiscalizacao
ambiental e dos acordos internacionais para a promocdoe a garantia de
praticas ambientais sustentaveis.

Metodologia: Para a realizacdo desta atividade, serdo utilizadas fontes de pesquisa como o site oficial
da Agenda 2030 e o site da empresa escolhida. O trabalho sera montado em slides, entdo necessitara

do Powerpoint.

Recursos didaticos: Os envolvidos nesta atividade deverdo possuir um smartphone ou computador a

disposi¢ao com internet, para elaborarem o trabalho.

Resultados esperados: Ao final da atividade, espera-se que os alunos tenham conseguido finalizar o
trabalho e tenham compartilhado para mais pessoas, para que os mesmos e os outros tenham ciéncia

da Agenda 2030 e como as empresas trabalham para alcangarem os ODS.



Avaliacdo: Ao concluir a atividade, pode-se utilizar como avaliagdo, como os alunos montaram os

slides, se trouxeram uma pesquisa mais aprofundada, e se possuem dominio no tema estudado.

416 PLANO DE ENSINO: LINGUAGENS E  SUAS
TECNOLOGIAS-REGISTROS DA PANDEMIA

Titulo: Ritmos Brasileiros

Objetivo: O objetivo ¢ apresentar diferentes ritmos brasileiros para os alunos, de forma auditiva e

sensitiva, trazendo seu contexto historico e cultural.

Justificativa: A cultura estd presente em todas as nossas atividades, noque comemos, como nos
vestimos e estd presente na musica que ouvimos; dessa forma, ¢ importante para o individuo,
descobrir de onde vém as referéncias utilizadas na musica, podendo assim compreender de onde

veio,sua identidade como parte de um povo tao diversificado, como o povo brasileiro

Publico alvo: Turmas de Ensino Médio.

Area ou Areas do Conhecimento: As areas do conhecimento que podem ser abrangidas nesta atividade
sdo, Linguagens e suas Tecnologias, com a musica, artes e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, como

historia, sociologia.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Dentro da areade Linguagens e suas

Tecnologias, esta atividade ira abordar a competéncia 6:

Apreciar esteticamente as mais diversas producdes artisticas e culturais,
considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus
conhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar significado e
(re)construir produgdes autorais individuais e coletivas, de maneira critica e
criativa, com respeito a diversidade de saberes, identidades e
culturas.(BRASIL, 2018, p. 496)

E a habilidade desenvolvida:



(EM13LGG601) Apropriar-se do patrimdnio artistico e da cultura corporal de
movimento de diferentes tempos e lugares, compreendendo a sua diversidade,
bem como os processos de disputa por legitimidade (BRASIL, 2018, p. 496).

Para a area de Ciéncias Humanas e Sociais, ird abordar a competéncia 1:

1 Analisar processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais nos
ambitos local, regional, nacional e mundial em diferentestempos, a partir de
procedimentos epistemoldgicos e cientificos, de modo a compreender e
posicionar-se criticamente com relacdo aesses processos e as possiveis
relagdes entre eles.(BRASIL, 2018, p.571).

Metodologia: Primeiro, iremos mostrar algumas obras de cantores brasileiros e pedir para que os
alunos tentem identificar quais ritmos elas representam; Depois, daremos breves explicagdes sobre
eles, sua origem, seus elementos, instrumentos mais usados, entre outros. A partir desses

conhecimentos adquiridos, através de percussao corporal, iremos ensina-los a reproduzir os ritmos.

Recursos didaticos: Os materiais necessarios para essa atividade séo:

o Aparelho para reproduzir as musicas;
o Instrumentos relacionados aos ritmos, caso seja acessivel;

o Imagens ilustrativas (dos artistas, instrumentos, entre outros)

Resultados esperados: A partir desta atividade, esperamos que os alunos possam apreciar musicas,
muitas vezes diferentes do que estdo acostumados a ouvir, conhecer mais sobre nossa origem como

brasileiros, respeitar a diversidade cultural e instiga-los a continuar consumindo a arte brasileira.

Avaliacao: A proposta de avaliagdo ¢ que, com os ritmos aprendidos, osalunos transformem as
musicas que eles gostam, buscando encaixar no tempo e fazer uma apresentagdo para a sala. A

avaliacdo pode ser feita em grupos, dependendo de como a dindmica for proposta pelo professor.



4.1.7 PLANO DE ENSINO: EMPREENDEDORISMO E
INOVACAO

Titulo: Inovacao e Criatividade: O Canvas como Ferramenta de Planejamento.

Objetivo: O objetivo deste plano de ensino € apresentar para os alunoso conceito da criagdo de um
Canvas, e como ele pode ser utilizado para a organizagdo e controle do dia a dia de uma empresa,
auxiliando em suas tarefas e objetivos especificos. Visando estimular a criatividade e o senso de
inovacao nos alunos, a primeira atividade proposta sera a de pensar num problema do cotidiano, como
ele afeta a vida na sociedade e de que forma soluciona-lo. Apos essa reflexdao, os alunos terao que
criar uma empresa ficticia para a solugdo deste problema, e elaborar um Canvas com os topicos

pertinentes a ela.

Justificativa: Periodos dificeis, como por exemplo uma pandemia, exigem que os individuos se
reinventem de forma criativa e inovadora, trazendo um novo olhar sobre situagdes cotidianas e
possiveis solugdes para problemas. Para isso, ¢ necessario que os sujeitos tenham uma visdo
inovadora e consigam enxergar as situagoes de forma criativa. Por isso € tdo importante que os alunos
sejam estimulados a pensar de forma empreendedora desde cedo, onde suas ideias podem mudar a
realidade em que vivem. Foi pensando nisso que este plano tomou forma, uma vez que os alunos

devem ter contato com essa forma de pensar e analisar as situagdes cotidianas.

Publico alvo: Essa atividade pode ser realizada em turmas de 1°, 2° €3° ano.

Area ou Areas do Conhecimento: Envolve a 4rea de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Este plano corresponde a secdo de Ciéncias
Humanas E Sociais Aplicadas No Ensino Médio: Competéncias Especificas E Habilidades da BNCC, e

tem como foco a competéncia especifica nimero 1:

Analisar processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais nos
ambitos local, regional, nacional e mundial em diferentestempos, a partir de
procedimentos epistemoldgicos e cientificos, de modo a compreender e



posicionar-se criticamente com relacdo aesses processos e as possiveis
relacGes entre eles (BRASIL, 2018, p.571).

Essa atividade também ird trabalhar com a seguinte habilidade:

(EM13CHS103) Elaborar hipdteses, selecionar evidéncias e compor
argumentos relativos a processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais,
culturais e epistemolégicos, com base na sistematizacdo de dados e
informacdes de diversas naturezas (expressdes artisticas, textos filoséficos e
socioldgicos, documentos histdricos e geograficos, graficos, mapas, tabelas,
tradicOes orais, entre outros) (BRASIL, 2018, p. 572).

Metodologia: A primeira etapa € a identificacdo de um problema do cotidiano ecomo soluciona-lo.
Exemplo: Em decorréncia da pandemia, percebeu-se uma dificuldade em ministrar aulas de musica
online, uma vez que a dindmica das aulas € completamente diferente. Nesse caso, a ideia € a criagao
de uma empresa que realize cursos de capacitagdo para escolas e professores de musica. Uma vez
feito isso, serda elaborado um Canvas para auxiliar no planejamento estratégico desta empresa. De
forma geral, pode-se pensar no Canvas como uma folha com 9 quadrantes a serem preenchidos. Cada

quadrante representa um aspecto da empresa, sendo eles:

o Clientes: caracteristicas que digam quem € o cliente dessa empresa.

- Exemplo: sdo escolas de musica do Brasil, que realizem aulas online de musica;

o Proposta de Valor: descrever o produto e experiéncia do usuario.
- Exemplo: cursos de capacitagdo e treinamentos de professores eeducadores da area da
musica. Os cursos acontecem de forma totalmente online, através de encontros onde

serdo feitaspalestras e aulas interativas.

¢ Os Canais: Como sera feita a divulgacéo.

- Exemplo: Facebook, flyer, outdoor, etc.

¢ Relacionamento com o cliente: Ac¢es realizadas para que o clientecompre o produto
- Exemplo: cupom de desconto, fidelidade, utilizacdo deinfluencers

nas propagandas de forma a agregar valor a marca.

o Fonte de Receita: De que forma sera pago o servi¢co/produto.

- Exemplo: pagamento de servi¢o, mensalidade.



¢ Recursos Principais: O gque € necessario para que a empresa funcione.
- Exemplo: Para o funcionamento da empresa, é necessario uma equipe de profissionais
capacitados e em constante formagdo. Para que 0s encontros acontecam normalmente,

é necessario que cada instrutor tenha seu proprio notebook com acesso a internet.

o Principais Atividades: Atividades que seréo feitas no dia a dia da empresa.
- Exemplo: Para o dia a dia da empresa, esta prevista uma constante divulgacdo e o
contato via telefone e e-mail com os clientes. Estdo previstos também a realizacdo

dos cursos de capacitacao.

o Parcerias Principais: Quais sdo as parcerias que auxiliam no funcionamento do negdcio.
- Exemplo: Equipe terceirizada que faz o marketing digital da empresa e uma outra

equipe que faz a gravacao dos videos instrucionais.

o Estrutura de Gastos: Sao os gastos para o funcionamento da empresa.
- Exemplo: Gastos com a manutencao do escritério, pagamento deequipes terceirizadas

e deslocamento em caso de treinamentos presenciais.

Recursos didaticos: A criacdo do Canvas pode ser feita num papel, onde cada aluno ou

equipe ird montar seus nove quadrantes com as ideiaspara a empresa.

Resultados esperados: Ao final da atividade, ¢ esperado que os alunostenham conseguido

criar sua empresa ficticia e seu Canvas.

Avaliacao: Serd avaliada a criatividade tanto na problematica, quanto nainovagao da solugao

deste problema. Sera avaliada também a organizagao e o preenchimento do Canvas.

4.1.8 PLANO DE ENSINO: CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS NO
ENSINO MEDIO

Titulo: Memorias do Trabalho: Uma Entrevista em Forma de Podcast

Objetivo: O objetivo deste plano de ensino € promover, através da historia oral, uma contextualizagio
historica, geografica e social sobre uma determinada experiéncia individual. Essa contextualizagao se
dard em forma deentrevista, que sera gravada e editada em formato de podcast, possibilitando que outras

pessoas tenham acesso a essas informagdes € que possam



aprender juntamente com o entrevistador. A proposta desta atividade ¢ realizar uma entrevista, cujo
tema seja sobre experiéncias de trabalho, onde o entrevistado ira recordar histérias de trabalho e seu
contexto social. Essa entrevista sera gravada em formato de podcast e podera ser disponibilizado para

que outras pessoas possam acessa-lo.

Justificativa: O ser humano, por tratar-se de um ser social, estabelece relagcdes com outros sujeitos e
presencia, através de sua relagdo com o espagoe tempo, acontecimentos cotidianos que podem ser
considerados, através de uma andlise posterior, como acontecimentos historicos e sociais. Uma forma

deobter mais detalhes sobre esses acontecimentos, € através da historia oral.

A historia oral permite trazer mais detalhes sobre a situacao social e geografica de um acontecimento,
uma vez que cada sujeito possui percepgoes diferentes, trazendo consigo uma perspectiva desses
acontecimentos. Sendo assim, uma forma de ampliar o conhecimento geral sobre determinados

acontecimentos, € através da entrevista.

Uma vez que as experiéncias individuais de cada sujeito servem como fontes historicas, a entrevista
tem como fungdo preservar essa historia, trazendo um novo olhar sobre ela. Ao trabalharmos com
entrevistas sobre experiéncias de trabalho, podemos obter uma anélise sobre o contexto social que o
entrevistador estava inserido. Essa entrevista servird como um registrodo que estava acontecendo
naquele momento e naquele local. A entrevista também traz uma possibilidade de aprendizado muito
interessante, uma vez que permite que o entrevistador € quem mais tiver acesso a entrevista, consiga

expandir seus conhecimentos, trazendo uma nova perspectiva a respeito do tema.

Publico alve: Essa atividade pode ser realizada em turmas de 1°, 2° €3° ano.

Area ou Areas do Conhecimento: Envolve as areas de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, como

a historia, geografia e a sociologia.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Este plano corresponde a secdo de Ciéncias

Humanas E Sociais Aplicadas No Ensino



Meédio: Competéncias Especificas E Habilidades da BNCC, e tem como foco acompeténcia

especifica numero 1:

Analisar processos politicos, econémicos, sociais, ambientais e culturais nos
ambitos local, regional, nacional e mundial em diferentestempos, a partir de
procedimentos epistemoldgicos e cientificos, de modo a compreender e
posicionar-se criticamente com relacdo aesses processos e as possiveis
relagdes entre eles (BRASIL, 2018, p.571).

Essa atividade também ira trabalhar com a seguinte habilidade:

(EM13CHS101) Analisar e comparar diferentes fontes e narrativas expressas
em diversas linguagens, com vistas & compreensdo e a critica de ideias
filosoficas e processos e eventos historicos, geogréficos, politicos,
econdmicos, sociais, ambientais e culturais (BRASIL, 2018, p. 572).

Metodologia: Para a realizacdo desta atividade, serd utilizado o aplicativo Anchor. Este ¢ um
aplicativo especifico para a criacdo de podcasts, onde, apos feito o cadastro, ¢ possivel gravar uma
chamada de audio entre diversos participantes. Uma vez feito isso, o aplicativo possibilita a edi¢ao e
personalizacdo do podcast, adicionando efeitos e musicas de fundo. Um dos detalhes deste aplicativo
¢ que ele permite também a publicacdo do podcast, disponibilizando para que outras pessoas possam

ouvir.

Recursos didaticos: Os envolvidos nesta atividade deverao possuir um smartphone a disposi¢do e
terem baixado o aplicado Anchor. Recomenda-se também o uso de um fone de ouvido com microfone,

para uma melhor captagdo de audio.

Resultados esperados: Ao final da atividade, espera-se que os alunos tenham conseguido gravar a

entrevista ¢ a disponibilizado para que os outros possam ouvir.

Avaliagao: Para esta atividade, pode-se considerar como forma de avalia¢do a qualidade da entrevista.
Tanto em termos técnicos como a captagdo do audio, como a capacidade do aluno de criar perguntas

e situacoes



onde o entrevistado possa se expressar livremente e recordar as situacdesvividas.

Referenciais tedricos: Como recomendacdo de literatura, vale mencionar o livro Memoria ¢
Sociedade: Lembrancas de Velhos, do autor EcléaBosi. Este livro ird auxiliar os alunos a compreender

um pouco melhor sobre o processo de entrevistas e a formulagdo de perguntas.

419 PLANO DE ENSINO: MATEMATICA E SUAS
TECNOLOGIAS

Titulo: O Khan Academy como Ferramenta de aprendizagem.

Objetivo: Desenvolver a aptidao nos contetidos disponibilizados naplataforma de ensino online
Khan Academy.

Justificativa: Construir a aprendizagem dos alunos, utilizando como base a tematica da plataforma.

Assim, conduzindo-os de forma participativa e completa para a formagao de sua aprendizagem.

Publico alvo: Turmas do Ensino Médio.

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas Tecnologias.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Este plano corresponde a se¢do de Linguagens
e suas Tecnologias No Ensino Médio: Competéncias Especificas E Habilidades da BNCC, e tem como

foco a competéncia especifica nimero 7 :

Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as
dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as
formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e
de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informacéo e
vida pessoal e coletiva.

Essa atividade também ird trabalhar com a seguinte habilidade:



(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informacao e comunicacéo
(TDIC), compreendendo seus principios e

funcionalidades, e utiliza-las de modo ético, criativo, responsavel e adequado
a préticas de linguagem em diferentes contextos.

(EM13LGG702) Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informacéo e
comunicac¢do (TDIC) na formacdo do sujeito e em suas préaticas sociais, para
fazer uso critico dessa midia em praticas de selecdo, compreensdo e produgdo
de discursos em ambiente digital.

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais
em processos de producdo coletiva, colaborativa e projetos autorais em
ambientes digitais.

(EM13LGG704) Apropriar-se criticamente de processos de pesquisae busca
de informag&o, por meio de ferramentas e dos novos formatos de producéo e
distribuicdo do conhecimento na cultura de rede.

Metodologia: Utiliza-se do login dos alunos na plataforma online, que pode ser feito de trés diferentes
formas. Logo ap0s, o professor estard orientando o aluno como se utiliza a plataforma online, para

assim, iniciar as atividades.

Recursos didaticos: Para essa atividade serd necessario um computador ou celular com acesso a

internet, e utilizar o site: pt.khanacademy.org

Resultados esperados: Espera-se que o aluno conclua o curso de forma diversificada, ampliando seus
conhecimentos tanto nos conteudos estudados, quanto no desenvolvimento do manuseio da

plataforma.

Avaliacao: Na plataforma o professor tem acesso a todo o percurso do aluno no curso, assim, podera
avalia-lo de diferentes formas. Como, quanto tempo utilizou a plataforma, se possui dominio em todos

0s niveis, entre outros.



4.1.10 PLANO DE ENSINO: CIENCIAS DA NATUREZA ESUAS TECNOLOGIAS NO
ENSINO MEDIO

Titulo: Musica no Cotidiano

Objetivo: Possibilitar aos alunos uma visdo mais ampla a respeito da musica, mostrando que com
objetos do dia a dia podemos criar sons, € a partirdeste sons transforma-los em musicas.

Justificativa: A muasica pode ser utilizada de vérias formas, e criada com diferentes objetos. Por isso,
trazemos essa tematica para possibilitar aos alunos olharem para as coisas do cotidiano com uma visao

diferente, de que tudo pode ser transformado em musica.

Publico alvo: quais turmas (1° Ano, 2° Ano, 3° Ano) serdo parte do publico alvo desse componente.

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias e Ciéncias da Natureza e suas

tecnologias.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Linguagens e suas tecnologias - 6 Apreciar
esteticamente as mais diversas producdes artisticas e culturais, considerando suas caracteristicas
locais, regionais e globais, ¢ mobilizar seus conhecimentos sobre as linguagens artisticas paradar
significado e (re)construir producdes autorais individuais e coletivas, exercendo protagonismo de
maneira critica e criativa, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas. (BRASIL,

2018, p. 496)

(EM13LGG603) Expressar-se e atuar em processos de criacdo autorais
individuais e coletivos nas diferentes linguagens artisticas (artes visuais,
audiovisual, danca, musica e teatro) e nas interseccdesentre elas, recorrendo a
referéncias estéticas e culturais, conhecimentos de naturezas diversas
(artisticos, historicos, sociais e politicos) e experiéncias individuais e
coletivas. (BRASIL, 2018, p.496)

Ciéncias da Natureza e suas tecnologias: 3 Investigar situagdes-problema e avaliar aplicagdes do
conhecimento cientifico e tecnolégico e suas implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e
linguagens proprios das Ciéncias da Natureza, para propor solugdes que considerem demandas locais,

regionais e/ou globais, e comunicar suas descobertas e conclusdes a publicos variados, em diversos



contextos e por meio de diferentes midias e tecnologias digitais de informagao e comunicagio (TDIC).

(Brasil, 2018, p.560)

Habilidade:

(EM13CNT307) Analisar as propriedades dos materiais para avaliar a
adequacdo de seu uso em diferentes aplicacOes (industriais, cotidianas,
arquiteténicas ou tecnoldgicas) e/ ou propor solugdes seguras e sustentaveis
considerando seu contexto local e cotidiano. (Brasil, 2018, p.561)

Metodologia: Inicia-se com uma breve introdu¢do sobre o assunto, instigando a curiosidade dos
alunos, depois mostramos como funciona o xilofone com copos e os materiais que utilizaremos para
a atividade. Os alunos devem encher os copos com quantidades diferentes de agua e o professor pode
questiond-los o que tem de diferente entre os sons de cada copo, apds ouvir as respostas dos alunos o

professor pode explicar sobre o fendmeno que ocorre em copos com mais € Com menos agua.

Recursos didaticos: Smartphone para a gravagao dos videos e editor de video (utilizamos o editor

Filmora 9), pode-se usar outros editores de sua preferéncia .

Resultados esperados: Acreditamos que, a pratica do xilofone com copos, possa estimular a

criatividade, a audicao e sensibilidade musical nos alunos.

Avaliacao: Espera-se que o aluno, consiga absorver através do video o contetido ensinado, de forma

clara e objetiva.

4.2 SEMINARIO REGIONAL 2020-1

No dia 08/08/2020 foi realizado o Seminario Regional I do PROESDE 2020. Nesse Webnario, além
da Palestra do Professor Me. Rodrigo Levi sobreo uso das Tecnologias na BNCC (2018), foram

socializados diversos Projetos de Vida que ja estavam em andamento, bem como, as cinco primeiras



Praticas elaboradas no decorrer das cinco disciplinas ofertadas no primeiro semestre.

Foi um momento de muita troca de saberes e relagdes afetivas. Por meio das apresentacdes dos
colegas, muitos grupos se sentiram incentivados a melhorarainda mais os Projetos de Vida que vinham

desenvolvendo.

CONCLUSAO

A experiéncia com o projeto de vida foi engrandecedora pois nos permitiu uma ampliagdo dos nossos
conhecimentos como futuros professores etambém possibilitou uma nova perspectiva sobre o papel
da musica dentro do ambito da docéncia no ensino médio. Cada vez mais nos damos conta sobre o
quanto a musica tem um papel transformador dentro da sociedade e pode abrir portas e oportunidades

para as pessoas, principalmente as que se encontram em situagdes de vulnerabilidade social.

Os planos de aula ministrados durante o percurso do PROESDE

Licenciatura nos foram de grande valia para entendermos o quanto nds, como licenciandos do curso
de musica, podemos aprender com outras areas do conhecimento, ampliando nossa perspectiva de o
quanto elas se relacionam, tornando todo o processo de aprendizado algo interdisciplinar.
Consequentemente, permitiu também que tivéssemos contato com professoresde outras areas de
atuacdo, que gentilmente compartilharam suas experi€énciascomo docentes e possibilitaram momentos

de troca de saberes e de relagdes afetivas.

Este projeto nos permitiu também uma reflexao a respeito do professor edos envolvidos no processo
escolar, em seu dever social de tornar a escola umambiente democratico e inclusivo, onde o respeito
e a empatia tenham um lugar fundamental no processo educativo como um todo. Onde a escola
sejaum lugar de pertencimento, onde os alunos sintam-se realmente integrantes desse lugar, que lhes

¢ de direito como cidaddos dignos e capazes de transformacdes sociais.

E foram através dessas reflexdes e aprendizados que podemos chegar aconclusdo de que foi possivel
alcancar os objetivos estipulados no inicio do projeto, onde terminamos como estudantes-

pesquisadores muito melhores do que éramos no comeco do ano.
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Esse projeto aborda a temética “Os principios éticos, democraticos, inclusivos e solidarios e sua
relagdo com a docéncia no Ensino Médio”. Esse tema foi eleito devido a necessidade
de desenvolver nos jovens uma consciéncia pessoal e coletiva com autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, tomando decisbes para a sua
vida pessoal e profissional combase em principios éticos, democraticos, inclusivos,
sustentéveis e solidérios.
Na sociedade contemporanea muitas tem sidos as noticias sobre o aumento da
violéncia, proveniente na maioria das vezes do preconceito, da intolerancia, dos discursos de
odio etc. Dessa forma, faz-se necessario inteirar os alunos acerca das injusticas que se
estabeleceram na sociedade através de representacfes ideoldgicas que se desenvolvem no
individuo de maneira inconsciente. De acordo com a Psicdloga Angela Caniato:
O preconceito € uma atribuicdo social de malignidade a
determinados individuos e grupos, correspondente a uma
categorizacdo de classe social que, muitas vezes, veicula uma
atitude politica e étnica aversiva. (CANIATO, 2010).

Citando outra autora, ela complementa esta definicao, afirmando que se constitui de um:
[...] conjunto de opinides, crengas e atitudes negativas contra
grupos socialmente discriminados e se fundamenta no medo
irracional que desenvolvemos em relacao a eles. A falta de contato
e convivio mais proximo com 0S grupos socialmente
discriminados contribui, sem davida, para aumentar esse medo.
(CARONE, 2005).

O ensino de historia, de acordo com o historiador Karnal:

[...] é uma atividade submetida a duas transformacdes
permanentes: do objeto em si e da acdo pedagdgica. O objeto em
si (o fazer histérico) é transformado pelas mudancas sociais, pelas
novas descobertas arqueoldgicas, pelo debate metodoldgico, pelo
surgimento de novas documentagdes e por muitos outros motivos.
A acdo pedagogica muda porque mudam seus agentes: mudam os
professores, mudam os alunos, mudam as convencdes de
administracdo escolar e mudam os anseios dos pais. (KARNAL,
2003, p. 08).



A citacdo levantou uma questdo para ser pensada referente & mudanca do fazer histérico, do
ensinar e pensar historia. Para que essa mudanca seja completa o educador tem que estar ciente
que a acdo pedagogica muda, pois 0 mundo estd em constante evolucdo e os alunos
também. Toda evolugdo requer novas abordagens, fazendo com que essa possa atrair a atencao
dos alunos.

Pensando nisso, o objetivo geral foi que durante as aulas o aluno possa desenvolver

um conhecimento acerca das injusticas que se estabeleceram na sociedade, que o

mesmo perceba e compreenda que seus desejos e sonhos sdo possiveis de conquistar, que a
sociedade e 0 mundo estdo em constantes transformacdes e isso implica em

novas oportunidades para o futuro.

2. PROBLEMATIZACAO

Tendo em vista que 0 PROESDE Licenciatura esta relacionado a formacéo de profissionais da
educacéo basica, por meio da organizagéo curricular, e considerando a implementacéo do Novo
Ensino Médio nas escolas piloto de Santa Catarina, surge a necessidade de adequacdo da
estrutura curricular e da proposta pedagdgica destas unidades escolares. Neste contexto, um dos
desafios apresentados aos professores estd na elaboracdo dos planejamentos por area do
conhecimento, uma vez que seus planejamentos eram elaborados por disciplina. Assim, de que
forma o PROESDE Licenciatura pode contribuir com essa discussao, bem como com a formacao
de futuros licenciandos que atuardo neste novo modelo de ensino. (Extraido do Anexo |
do Regulamento  do “PROGRAMA DE EDUCACAO SUPERIOR PARA O
DESENVOLVIMENTO REGIONAL - PROESDE, 2020”)

2.1 Questdo Problema

Como os principios éticos, democraticos, inclusivos e solidarios podem contribuir para a

qualificacdo da docéncia no Ensino Médio?

2.2 Obijetivo Geral

Promover a qualificagdo da docéncia no Ensino Médio por meio do trabalho com os principios

éticos, democraticos, inclusivos e solidarios.



2.2.2 Objetivos Especificos

- Desconstruir os paradigmas sociais que fomentam o preconceito acerca de algumas profissoes;
- Discutir as causas e consequéncias das desigualdades sociais das profissdes pré-
determinadas no decorrer do Ensino Médio;

- Refletir com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade sobre a importancia
das escolhas pessoais estarem alinhadas ao exercicio da cidadania e ao projeto de vida.

3. FUNDAMENTACAO TEORICA

PROESDE Licenciatura ¢ um Curso de Extensdo que objetiva promover a qualificacdo dos
estudantes das licenciaturas para intervir e contribuir na qualidade da educacao basica.

Ainda, compreende-se que esse percurso formativo, possibilita a articulacdo entre os cursos de
licenciatura, e atividades desenvolvidas nas unidades escolares publicas de educacdo bésica.
Essa articulacdo, esta fundamentada nos aspectos propostos na Base Nacional Comum
Curricular do Ensino Médio (2018), na Proposta Curricular do Estado de Santa Catarina (2014)
e no Caderno de orientacdes para a implementacdo do Novo Ensino Meédio (2019).

Em um mundo multicultural, permanentemente conectado e em profunda transformacéo, faz
todo sentido a educacédo baseada em valores, desenvolvimento de competéncias e aprendizagem
por projetos, integrados no Projeto de Vida.

Nossa vida pode ser percebida como um projeto que se redefine continuamente com novos
conhecimentos, experiéncias, vivéncias. Esse processo pode tornar-se muito mais enriquecedor,
quando estamos atentos para isso e o desenvolvemos intencionalmente em nés mesmos e nos
demais. Por isso, 0 projeto de vida é de extrema importancia para 0s jovens, pois 0 projeto € um
exercicio constante de tornar visivel, na nossa linha do tempo, nossas descobertas, valores,
escolhas, perdas e também desafios futuros, aumentando nossa percepc¢éo, aprendendo com 0s
erros e projetando novos cenarios de curto e médio prazo.

Desta forma, visando as escolhas pessoais de cada individuo motivando-o a alinhar essas
escolhas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, compreendemos a necessidade
de ampliar sua capacidade critica, e estimular o seu interesse em entender o mundo que 0s
cerca. Segundo Paulo Freire: “Quando o homem compreende sua realidade, pode levantar
hipoteses sobre o desafio dessa realidade e procurar solu¢ées. Assim, pode transforma-la e com

seu trabalho pode criar um mundo préprio: seu eu e suas circunstancias”.



Entendemos que este individuo ético é capaz de viver segundo os seus valores, reconhecendo o
que estd em seu poder e 0 que ele ainda pode realizar, assumindo assim, o que Freire prop6s no
trecho acima, a independéncia e a autoafirmacdo. Neste sentido, entendemos que este projeto de
vida, especialmente quando acompanhado de um forte posicionamento do sujeito perante a sua
vida e a sociedade no qual ele esta inserido, pode cumprir a funcdo de responder algumas
questdes como aponta Damon (2009, p.04, grifo do autor): Por qué?- Por que estou fazendo isso
?- Por que isso é importante? Por que me esforco para alcangar esse objetivo?

E ajudando a responder a essas perguntas que podemos desconstruir os paradigmas sociais que
fomentam o preconceito acerca de algumas profissdes e discutir as causas e consequéncias das
desigualdades sociais das profisses pré-determinadas com os alunos.

Conforme afirma Néovoa (1992, p. 7), “ndo € possivel separar o eu pessoal do eu profissional”.
Nesse processo de reflexdo sobre seu percurso de vida, o individuo manifesta sua subjetividade
e interpreta suas a¢des no plano individual e coletivo, na busca de significados para construgéo
de sua identidade profissional. Por isso, da-se a importancia de nos professores trabalhar com
0s alunos o mundo do trabalho, o auto preconceito que muitos tem com eles mesmos e 0
preconceito enraizado na sociedade, para que este aluno ndo tenha vergonha de por exemplo,
ser um boiadeiro, caso o0 mesmo sonhe ou queria ser um, pois, afinal, toda profissdo &
importante.

Na verdade, todo mundo tem um plano de vida. O que geralmente acontece € que nem todo
plano constitui um projeto de vida. As pessoas criam ou organizam seus projetos com base no
entorno onde habitam, nas experiéncias passadas, nos aprendizados adquiridos, nas expectativas
e nas crencgas, e tudo isso junto vai criando um projeto. Por isso, vem esta proposta de nos
professores ajudarmos a esses jovens a desenvolver uma consciéncia pessoal e coletiva visando
a autonomia, responsabilidade de suas atitudes com eles e com os préximos, flexibilidade,
resiliéncia e determinacdo, tomando decisdes para a sua vida pessoal que também reflita na
profissional, e que essas decisbes tenham uma base em principios éticos, democraticos,

inclusivos, sustentaveis e solidarios

4. METODOLOGIA

Nesse capitulo, apresentaremos o percurso metodoldgico percorrido no decorrer da construcgao

do Projeto de Vida, bem como do Programa de Formagdo Continuada do PROESDE



Licenciatura. Dessa forma, incluiremos os planos de ensino elaborados pelo grupo, e as demais

atividades.

4.1 A aula inaugural: uma Live formativa para dar inicio a nossa caminhada

Para iniciar o processo de formagdo continuada do Programa de Formagéo Profissional do
PROESDE Licenciatura, nés, bolsistas, fomos convidados a participar de uma Live onde foram
tratados temas relativos a Educacgéo 4.0 e as tecnologias digitais com o professor Rodrigo Levi
Rufca, sobre o Planejamento Integrado por Area de Conhecimento para o Novo Ensino Médio
com a professora Sirley Damian de Medeiros, além do acolhimento aos alunos bolsistas do
PROESDE 2020.

https://www.youtube.com/watch?v=CDZEI5-rJ1k

4.2 Os Planos de Ensino como propositores da qualificacdo da pratica docente no processo
de implementacgdo do Novo Ensino Medio

No decorrer das disciplinas que compunham o Programa de Formacdo Profissional do
PROESDE Licenciatura, tivemos a oportunidade de elaborar Planos de Ensino nas diferentes
Linguagens propostas na BNCC (2018) e utilizando diversas ferramentas.

A seguir, apresento os Planos de Ensino de forma detalhada para uma melhor compreenséo desse

processo por parte do leitor.

4.2.1 Plano de Ensino: As Habilidades e Competéncias da BNCC (2018)

Titulo: Competéncias e Habilidades.

Objetivo: Entender a relacdo entre as competéncias gerais da BNCC e suas habilidades.
Justificativa: Necessidade de elaboracdo de planejamentos por area do conhecimento.

Publico alvo: 1°, 2° e 3° anos do Ensino Médio.

Area ou Areas do Conhecimento: Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

Metodologia: Relacionar as competéncias gerais da BNCC com as habilidades especificas de
determinada &rea de conhecimento.

Recursos didaticos: Base Nacional Comum Curricular.

Resultados esperados: Espera-se que o aluno consiga relacionar a as competéncias gerais da

BNCC com as habilidades especificas da area do conhecimento.


https://www.youtube.com/watch?v=CDZEl5-rJ1k

Avaliacdo: Nao desenvolvida pois o planejamento ndo foi colocado em préatica devido a

pandemia.

4.2.2 Plano de Ensino: Podcast

Titulo: Empatia e Cooperacéo.

Objetivo: Auxiliar os professores de historia a desenvolver a competéncia 9 da BNCC
Justificativa: Ao analisar as noticias atuais sobre 0s casos de racismo, viu-se a urgéncia de
abordar o assunto dentro das salas de aulas, tendo como base a escraviddo e suas incessantes
consequéncias.

Pablico alvo: Professores do ensino médio.

Area ou Areas do Conhecimento: Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas):

Competéncia Geral 9: Empatia e Cooperacéo.

(EM13CHS502) Analisar situagdes da vida cotidiana, estilos de vida, valores, condutas etc.,
desnaturalizando e problematizando formas de desigualdade, preconceito, intolerancia e
discriminacdo, e identificar acdes que promovam os Direitos Humanos, a solidariedade e o
respeito as diferencas e as liberdades individuais.

(EM13CHS605) Analisar os principios da declaragdo dos Direitos Humanos, recorrendo as
nocOes de justica, igualdade e fraternidade, identificar os progressos e entraves a concretizacao
desses direitos nas diversas sociedades contemporaneas e promover acdes concretas diante da
desigualdade e das violagdes desses direitos em diferentes espacos de vivéncia, respeitando a
identidade de cada grupo e de cada individuo.

Metodologia: Utilizar o Podcast como uma atividade didatica, desenvolvendo as habilidades
dos alunos e tornando as aulas mais ricas e dindmicas.

Recursos didaticos: Podcast.

Resultados esperados: Esperamos que com esse podcast, 0s professores de historia consigam
ampliar o seu repertério de aula, relacionando fatos passados com temas atuais.

Avaliacdo: O professor podera elaborar um questionario no Google Forms acerca do contetdo,
aléem da aplicacdo de uma redacdo sobre a comparacdo histrica entre os movimentos de

resisténcia a escravidao e a luta atual contra o racismo no mundo.

4.2.3 Plano de Ensino: Planejamento de Video Gestédo Escolar



Titulo: Gestdo escolar e diversidade.

Objetivo: Auxiliar os gestores escolares no processo de gestdo seguindo o principio de
diversidade.

Justificativa: Ao considerar que vivemos em um pais com uma diversidade cultural, sexual e
étnico social extremamente presente, faz-se necessario conciliar a gestdo escolar com esses
principios, a fim de que se estabeleca uma educacdo mais igualitaria. Visando o
desenvolvimento de acdes e mediacOes para que a escola se torne um local de respeito e de
toleréncia acerca de todo e qualquer assunto.

Publico alvo: Gestores escolares.

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Competéncia especifica 2: Compreender
0S processos identitarios, conflitos e relacdes de poder que permeiam as praticas sociais de
linguagem, respeitando as diversidades e a pluralidade de ideias e posi¢des, e atuar socialmente
com base em principios e valores assentados na democracia, na igualdade e nos Direitos
Humanos, exercitando o autoconhecimento, a empatia, o dialogo, a resolugcdo de conflitos e a
cooperacédo, e combatendo preconceitos de qualquer natureza.

(EM13LGG204) Dialogar e produzir entendimento matuo, nas diversas linguagens (artisticas,
corporais e verbais), com vistas ao interesse comum pautado em principios e valores de equidade
assentados na democracia e nos Direitos Humanos.

Metodologia: Através de um pequeno video, explicar a importancia de uma gestdo baseada no
principio da diversidade, para que 0s gestores escolares possam aprender a lidar com as
diferencas e tornar a escola um lugar de todos e todas.

Recursos didaticos: Video elaborado por meio do Power Point.

Resultados esperados: Espera-se que ap0s assistir esse video 0s gestores escolares invistam em
uma educacdo mais igualitaria, seguindo o principio da diversidade.

Avaliacdo: Nao desenvolvida pois o planejamento ndo foi colocado em pratica devido a

pandemia.

4.2.4 Plano de Ensino: Analisando a pandemia em 40 manchetes

Titulo: Analisando a pandemia em 40 manchetes
Objetivo: Pretende-se com essa atividade, desenvolver no aluno a capacidade de analisar
criticamente as noticias que nos cercam e ampliar a sua pratica em escrever e relacionar

cronologicamente suas ideias.



Justificativa: Tendo em vista o contexto atual de pandemia, percebe-se a necessidade de
informar os alunos e comunidade em geral sobre 0s acontecimentos desse periodo, visto que a
quantidade de Fake News publicadas durante o isolamento social obteve um crescimento
exacerbado.

Pablico alvo: 1°, 2° e 3° ano do ensino médio.

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias e ciéncias humanas.
Competéncias e habilidades (gerais e especificas):

Competéncia 3: Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com
autonomia e colaboracgdo, protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica,
criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro e promovam 0S
Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel, em ambito local,
regional e global.

Habilidade: (EM13LP45) Analisar, discutir, produzir e socializar, tendo em vista temas e
acontecimentos de interesse local ou global, noticias, foto dendncias, fotorreportagens,
reportagens multimidiaticas, documentarios, infograficos, podcasts noticiosos, artigos de
opinido, criticas da midia, vlogs de opinido, textos de apresentacéo e apreciacdo de producoes
culturais (resenhas, ensaios etc.) e outros géneros proprios das formas de expressdo das culturas
juvenis (vlogs e podcasts culturais, gameplay etc.), em varias midias, vivenciando de forma
significativa o papel de repdrter, analista, critico, editorialista ou articulista, leitor, vlogueiro
¢ booktuber, entre outros.

Metodologia: Os alunos deverdo elaborar um diario da quarentena, realizando uma
progressdo das manchetes publicadas em noticiarios nesse periodo de pandemia. O
diario devera contemplar fotos e comentérios breves do aluno acerca dos 40 dias.

Recursos didaticos: O diario podera ser feito tanto digitalmente, quanto em um pequeno
caderno com o auxilio de gravuras impressas. Considerando o periodo em que vivemos, 0S
diarios produzidos em caderno deverdo contar com um celular para encaminhar a foto do mesmo
ao final de sua producéo.

O diario também podera ser feito através do site: http://www.meuqueridodiario.com.br/
Resultados esperados: Esperamos que o(a) aluno(a) ao término dessa aula possa compreender
e analisar criticamente as varias quantidades de informacdes e desinformag6es sobre a pandemia
de covid-19, que o(a) mesmo(a) possa ampliar a sua pratica em escrever e relacionar

cronologicamente suas ideias.



Avaliacdo: A avaliacdo sera feita de acordo com a capacidade do aluno em pesquisar
as noticias e organiza-las cronologicamente, além de avaliar a capacidade critica do

aluno através dos comentarios feitos em cada dia no diario.

Referencidis tedricos:

ZACCARELLI, Laura Menegon; GODOY, Arilda Schmidt. Perspectivas do uso de dirias nas
pesquisas em organizagdes. Cafajeste. EBAPE.BR, Rio de Janeiro, v. 8, n.3, p.550-
563, setembro de 2010. Disponivel em
<http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1679-

3951201000030001 1 &Ing=en&nrm=iso>. acesso em 20 de junho de 2020.

LIBERALLI, Fernanda Coelho. O Diario como ferramenta para a reflexdo critica. 1999.

4.2.5 Plano de Ensino: Empresas sustentaveis

Titulo: Empresas sustentaveis - Natura

Objetivo: Pretende-se com essa atividade, entender os ODS como fator ambiental, social
e econdmico, buscando  analisar empresas que  pratiquem 0s  objetivos  de
desenvolvimento ambiental

Justificativa: A sustentabilidade se tornou uma preocupacdo global haalguns anose um
diferencial competitivo para empresas que utilizam esse conceito na linha de producéo. Buscar
exemplos de macro e micro empresas que pratiquem as ODS.

Publico alvo: 1°, 2° e 3° ano do ensino médio.

Area ou Areas do Conhecimento: Area de ciéncias Humanas

Competéncias e habilidades (gerais e especificas):

Competéncia geral 2: pensamento cientifico, critico e criativo

Competéncia especifica 3: Analisar e avaliar criticamente as relagdes de diferentes grupos,
povos e sociedades com a natureza (producdo, distribuicdo e consumo) e
seus impactos econdmicos e socioambientais, com vistas a proposicdo de alternativas que
respeitem e promovam a consciéncia, a ética socioambiental e o0 consumo responsavel
em ambito local, regional, nacional e global.

Habilidade: (EM13CHS301) Problematizar hdbitos e préaticas individuais e  coletivos
de producdo, reaproveitamento e descarte de residuos em metropoles, areas urbanas e rurais,

e comunidades com diferentes caracteristicas socioecondmicas, e elaborar e/ou selecionar



propostas de acdo que promovam a sustentabilidade socioambiental, 0
combate & poluicdo sistémica e 0 consumo responsavel

Metodologia: Através de um pequeno video, feito em dupla, explicar os ODS e dar exemplo de
uma empresa que pratique pelo menos um ODS

Recursos didaticos: Video elaborado por meio do Power Point e screencast.

Resultados esperados: N&o desenvolvida pois o planejamento ndo foi colocado em pratica
devido a pandemia.

Avaliacdo: Ndo desenvolvida pois o planejamento ndo foi colocado em pratica devido a

pandemia.

4.2.6 Plano de Ensino: Linguagens e suas tecnologias - registros da pandemia

TITULO: PANORAMAS HISTORICOS EM HAIKAI

Objetivo: Difundir em sala de aula a arte e a cultura como ferramentas de aprendizagem e
socializacdo, despertando o interesse literario.

Justificativa: Considerando a importancia de estimular a escrita e a leitura no aluno,
percebemos no Haikai uma forma descontraida para narrar um momento historico, fazendo com
que o aluno desenvolva a escrita, juntamente com o contetdo aprendido em sala.

Publico alvo: 1° Ano do Ensino Médio.

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas Tecnologias — Lingua Portuguesa e
Artes. [ Ciéncias Humanas — Historia.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas):

[0 Competéncia Especifica 1 - Analisar processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais e
culturais nos ambitos local, regional, nacional e mundial em diferentes tempos, a partir da
pluralidade de procedimentos epistemoldgicos, cientificos e tecnoldgicos, de modo a
compreender e posicionar-se criticamente em relacdo a eles, considerando diferentes pontos de
vista e tomando decisdes baseadas em argumentos e fontes de natureza cientifica.

0 (EM13CHS106) Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconogréafica, diferentes
géneros textuais e tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais, incluindo as escolares, para se
comunicar, acessar e difundir informacGes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Metodologia:

1 Explicar e apresentar o género de escrita Haikais;



1 A partir da explicacdo do género Haikais, abordar o uso de panoramas historicos como base
tematica para a escrita;

[1 Como proposta de avaliacdo os alunos deverdo elaborar um haikai sobre um momento
histdrico, onde cada poema devera narrar um acontecimento do momento escolhido pelo aluno;
(1 Apresentar opgdes de site para a postagem dos Haikais produzidos (exemplos: Wattpad,
Spirit, Nyah!)

Recursos didaticos: Computador, notebook ou celular; Acesso a internet.

Avaliacdo: A avaliagdo sera feita baseada no entendimento do género de escrita Haikais e no

desenvolvimento critico e artistico do aluno.

4.2.7 Plano de Ensino: Empreendedorismo e Inovacéo

Titulo: Empresa de Consultoria

Objetivo: Apresentar através do Canvas uma empresa de consultoria sobre medidas de prote¢édo
contra o Covid-19.

Justificativa: Atualmente estamos passando pela pandemia mundial do Covid-19, que
infelizmente levou as escolas a fecharem por motivos de seguranca. E crucial pensar em uma
empresa de consultoria que oferece medidas de seguranca para as escolas, proporcionando aos
alunos, professores e toda a comunidade escolar ter um retorno seguro ao ensino presencial.
Publico alvo: Escolas de ensino médio de Santa Catarina.

Metodologia: Através do Canvas “Quadro de modelo de negdcios”, sera apresentado a proposta
da Empresa de Consultoria. Exibindo os parceiros, atividades, recursos, proposta de valor,
relacdo com o cliente, canais, segmentos do mercado, estrutura de custos e fontes de renda.
Recursos didaticos: Computador ou celular.

Resultados esperados: apresentacdo dos resultados finais esperados.

Avaliacao: descri¢cdo do méetodo avaliativo ao longo do processo.

4.2.8 Plano de Ensino: Entrevista mundo do trabalho

Titulo: Entrevista como incentivo para o futuro

Objetivo: Pretende-se com essa atividade, instigar os alunos a pensar em seu futuro e em qual

profissao seguir.



Justificativa: Considerando a importancia de estimular o aluno sobre sua perspectiva de vida,
usaremos a entrevista como uma forma de espelho e exemplo para que estes, ao ouvir pessoas
malis experientes, possam pensar acerca do seu futuro.

Publico alvo: 1°, 2° e 3° ano do ensino médio.

Area ou Areas do Conhecimento: Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas — Historia
Competéncias e habilidades (gerais e especificas):

Habilidade: (EM13CHS101) Identificar, analisar e comparar diferentes fontes e narrativas
expressas em diversas linguagens, com vistas a compreensao de ideias filoséficas e de processos
e eventos historicos, geogréficos, politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais.
Metodologia: Os alunos deverdo elaborar um roteiro de entrevista visando a formagéo
profissional do entrevistado e apés isso, entrevistar um adulto e questionar acerca de sua vida
profissional.

Recursos didaticos: A entrevista podera ser feita utilizando o préprio gravador do celular e ser
postada na plataforma Anchor, disponibilizando o link de acesso para o professor. Também
podera ser gravado o video da entrevista, mas fica a critério do aluno.

Resultados esperados: Esperamos que os alunos, apds a realizacdo e socializacdo das
entrevistas, possam identificar a area de seu interesse e tracar um caminho para sua carreira
profissional.

Avaliacdo: Ndo desenvolvida pois o planejamento ndo foi colocado em préatica devido a

pandemia.

4.2.9 Plano de Ensino: Matematica e suas Tecnologias no Ensino Médio

Titulo: Matematica e o Khan Academy

Objetivo: Proporcionar aos alunos um ambiente de estudo mais dindmico e participativo nas
aulas de matematica e suas tecnologias através do site Khan Academy.

Justificativa: Devido a necessidade de se ter uma aula mais dindmica e participativa, usaremos
0 Khan Academy para maior interacao dos alunos, visto que € um publico extremamente voltado
para a tecnologia.

Publico alvo: 1°, 2° e 3° ano do Ensino Medio.

Area ou Areas do conhecimento: Matematica e suas tecnologias

Competéncia e Habilidades (gerais e especificas):

Competéncias Especifica: 1-Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para

interpretar situagdes em diversos contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das



Ciéncias da Natureza e Humanas, das questdes socioeconémicas ou tecnoldgicas, divulgados
por diferentes meios, de modo a contribuir para uma formacéo geral.

Competéncia e Habilidades (gerais e especificas):

Habilidade: (EM13MAT104) Interpretar taxas e indices de natureza socioeconémica (indice
de desenvolvimento humano, taxas de inflacdo, entre outros), investigando os processos de
célculo desses numeros, para analisar criticamente a realidade e produzir argumentos.
Metodologia: Utilizar o Khan Academy como material auxiliar para as aulas, no intuito de
ampliar o conhecimento dos alunos, interligar as aulas com a tecnologia e tornar a aula mais
dindmica e participativa.

Recursos didaticos: Computador e o site Khan Academy

Avaliacdo: Ndo desenvolvida pois o planejamento ndo foi colocado em pratica devido a
pandemia.

Referenciais tedricos: Paulo Marcus Hollweg Corréa — A plataforma Khan Academy como

auxilio ao ensino hibrido em Matematica: um relato de experiéncia.

4.2.10 Plano de Ensino: ""Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias no Ensino Médio™".

Titulo: Entendendo as formas de trabalho

Objetivo: Pretende-se com essa atividade, explicar através de um video curto, a trajetdria
historica do trabalho no mundo e suas formas.

Justificativa: O trabalho é uma das portas de entrada para a vida adulta. Por meio dele, o jovem
vislumbra a possibilidade de concretizar sonhos, participar mais ativamente da vida social e
conquistar autonomia financeira e pessoal. Dai a importancia de falar sobre a preparacao
profissional no contexto pedagdgico da escola de Ensino Médio, para a insercdo do jovem
acontecer de forma mais qualificada e menos improvisada.

Publico alvo: 1°, 2° e 3° ano do ensino médio.

Area ou Areas do Conhecimento: Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas — Histéria
Competéncias e habilidades (gerais e especificas):

Competéncias Especifica: 4 - Analisar as relac6es de producéo, capital e trabalho em diferentes
territorios, contextos e culturas, discutindo o papel dessas relacdes na construcdo, consolidacao
e transformacéo das sociedades.

Habilidade: (EM13CHS401) ldentificar e analisar as relacGes entre sujeitos, grupos, classes

sociais e sociedades com culturas distintas diante das transformagdes técnicas, tecnologicas e



informacionais e das novas formas de trabalho ao longo do tempo, em diferentes espacos
(urbanos e rurais) e contextos.

Habilidade:(EM13CHS404) Identificar e discutir os multiplos aspectos do trabalho em
diferentes circunstancias e contextos historicos e/ou geograficos e seus efeitos sobre as geracoes,
em especial, os jovens, levando em consideragdo, na atualidade, as transformacdes técnicas,
tecnoldgicas e informacionais.

Metodologia: Agora que a trajetéria histérica do trabalho ja foi explicada, o aluno devera
escolher a profissdo que mais se identifica e contar a trajetoria histérica dessa profissdo através
de um pequeno video.

Recursos didaticos: Computador ou celular e internet.

Resultados esperados: Esperamos que os alunos aprendam mais sobre a importancia do
trabalho e conhegam a historia por trés da profissdo que almejam seguir.

Avaliacdo: Ndo desenvolvida pois o planejamento ndo foi colocado em préatica devido a
pandemia.

Referenciais teoricos:

BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, 2017.

NEVES, Diana Rebello et al. Sentido e significado do trabalho: uma analise dos artigos
publicados em periddicos associados a Scientific Periodicals Electronic Library. Cad.
EBAPE.BR, [s. I.], v. 16, ed. 2, p. 318-330, 2018.

5 CONCLUSAO

Encontramos desafios no planejamento, em deixa-lo mais flexivel com todas as préticas
pedagdgicas, em elaborar planos de ensino que se interaja uns com outros e que a0 mesmo tempo
esses jovens alunos possam refletir e se relacionar em todos os aspectos de sua vida e do mundo.
Aprendemos a desenvolver as atividades utilizando metodologias ativas incorporadas a
tecnologias digitais no processo de ensino-aprendizagem.

O projeto proposto tem potencial para alcancar os objetivos apresentando-se como uma
oportunidade de ajudar esses jovens a entrarem no mercado de trabalho, bem como entender e
desconstruir os paradigmas sociais que muitas vezes trazem o preconceito acerca de algumas
profissdes.

O projeto também traz a oportunidade de alcancar objetivos como discutir as causas e
consequéncias das desigualdades sociais das profissdes pré-determinadas, fazendo com que

esses alunos e até professores possam refletir com liberdade, autonomia, consciéncia critica e



responsabilidade sobre a importancia que as escolhas pessoais estarem alinhadas ao exercicio
da cidadania e ao projeto de vida.

Os encontros contribuiram em varios sentidos, abriu a minha mente e meu conhecimento, como
também me fez refletir sobre mim, trabalho digno, cidadania e abordagens inovadoras em sala
de aula.

Ao elaborar o projeto de vida, aprendi que a educacgéo deve ser a porta de entrada para 0 mundo
de trabalho para o aluno. Que esta mesma educacao deve ser igualitaria e justa, implementando
novas técnicas que aumentem a interacdo dos alunos e gerem maiores indices de aprendizado.
A construcdo do projeto de vida contribuiu para uma maior consciéncia da minha
responsabilidade social, descobrindo a mim mesma, 0s outros € 0 meio em que vivemos. Me
levando a refletir sobre as questdes do cotidiano, sustentabilidade, o trabalho e a criacdo de

novas abordagens educacionais
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RESUMO

Neste relato de experiéncia reflete-se alguns aspectos relativos ao percurso pedagdgico do
Programa de Educacdo Superior para o Desenvolvimento Regional Licenciatura e
Desenvolvimento da Universidade do Vale do Itajai - UNIVALI, em 2020. Caracteriza-se 0
contexto da Universidade, territdrio de sua atuagdo com seus entraves quando se reflete o
desenvolvimento socioeducacional. Demonstramos, outrossim, a relevancia do Programa para

a regido confome se confere neste trabalho.

Palavras-chave:. Projeto de Vida. PROESDE Licenciatura. UNIVALLI.

1 INTRODUCAO

O tema escolhido para o projeto foi “A literatura no contexto das tecnologias”, e decorreu da
discussdo entre as académicas sobre formas de incentivar os alunos a leitura. No Brasil o

instituto Pro-Livro em sua pesquisa Retratos da leitura no Brasil indicou que de 2011 a 2015
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houve um aumento no numero de consumidores de livros (de 50% para 56%), mas infelizmente
esses numeros ndo justificam a quantidade de leitores.

A mesma pesquisa mostra que dos 4,96 livros adquiridos somente 2,43 foram lidos do comeco
ao fim, além de que nessa conta estdo incluidas obras literarias, livros técnicos e universitarios,
religiosos, enciclopedias e autoajuda. Como entdo fazer com que os alunos desde o ensino basico
tenham o habito de ler obras literarias classicas, contemporaneas e marginais? Assim como fazer
com que suas opinides e desculpas do porque ndo leem mudem de: falta de tempo, néo gosto,
ndo tenho paciéncia, prefiro outra atividade (como mostradas na pesquisa) para respostas como:
sempre separo um tempo do meu dia para leitura, adoro ler, é uma das minhas atividades
favoritas.

Uma possivel forma entdo de trazer a literatura para a realidade dos alunos é aborda-la através
da tecnologia. Apresentar a obra literaria ao aluno descontraidamente, através de jogos,
aplicativos de leitura e outras estratégias para que assim esse estudante adapte ao seu constante
uso da internet um tempo para realizar a leitura de um poema, miniconto, cronica e até mesmo
um longo romance.

De acordo com Chartier (2002, p. 30) “as telas do presente ndo ignoram a cultura escrita, mas a
transmitem”, sendo assima “cultura digital” ndo esta em oposi¢do a “cultura escrita”. Ela
permite que o aluno possa entrar em contato com a literatura pelo meio virtual tdo conhecido
por esse estudante. O autor ainda afirma que “¢ agora um tnico aparelho, o computador, que
faz surgir diante do leitor os diversos tipos de textos tradicionalmente distribuidos entre objetos
diferentes” (CHARTIER, 2002, p. 22-23).

Para Freire (1996) o exercicio da docéncia exige:

Rigorosidade metddica, pesquisa, respeito aos saberes dos educandos,
criticidade, ética e estética, corporificar as palavras pelo exemplo,
assumir riscos, aceitar o novo, rejeitar qualquer forma de discriminacéo,
reflexdo critica sobre a préatica, reconhecimento e assunc¢édo da identidade
cultural, ter consciéncia do inacabamento, reconhecer-se como um ser
condicionado, respeitar a autonomia do ser educando, bom senso,
humildade, tolerancia, conviccdo de que mudar é possivel, curiosidade,
competéncia profissional.
O professor deve ser um profissional capaz de trabalhar com o novo e refletir sobre as
novas ferramentas disponiveis, assumindo riscos e adaptando o que for possivel para que o

aprendizado dos discentes seja mais completo e amplo.



A escolha desse tema apresenta grande importéncia para bolsas como o PROESDE (Programa
de Educagédo Superior para 0 Desenvolvimento Regional), que lida com a formagao académica
de alunos das areas de licenciatura. Durante o percurso formativo do PROESDE o académico
tem a oportunidade de conhecer e desenvolver novas habilidades para sua futura profissao e
temas que envolvam a tecnologia sdo sempre importantes nessa era tecnoldgica.

Atualmente, temos cada vez mais a presenca do mundo virtual no ambiente escolar, seja a
tecnologia sendo utilizada como mediadora do conhecimento ou como objeto que permite o
acontecimento das aulas, o0 ensino a distancia. Portanto é necessario que o docente tenha ciéncia
de quais atividades envolvendo a tecnologia podem ser aliadas do processo pedagdgico.

Tendo em vista a necessidade que a comunidade escolar tem de se reinventar com relacdo as
ferramentas tecnoldgicas, esse projeto é importante pois permite uma aproximacao nao apenas
entre 0 aluno e a leitura, mas também entre a comunidade escolar e os proprios alunos. 1sso
acontece porque os docentes poderao ter uma visao proxima a dos alunos no que se refere a ter
algo téo proximo a eles proporcionando essa ponte de saberes e estimulo literario. Dessa forma,
sera possivel que o professor pode ter um maior dominio do foco da turma, utilizando a

tecnologia a seu favor no momento de instigar os alunos ao habito da leitura literaria.

2 PROBLEMATIZACAO

Tendo em vista que 0 PROESDE Licenciatura esta relacionado a formacao de profissionais da
educacdo basica, por meio da organizacao curricular, e considerando a implementacéo do Novo
Ensino Médio nas escolas piloto de Santa Catarina, surge a necessidade de adequacdo da
estrutura curricular e da proposta pedagdgica destas unidades escolares. Neste contexto, um dos
desafios apresentados aos professores estd na elaboracdo dos planejamentos por area do
conhecimento, uma vez que seus planejamentos eram elaborados por disciplina. Assim, de que
forma o PROESDE Licenciatura pode contribuir com essa discussao, bem como com a formacéo
de futuros licenciandos que atuardo neste novo modelo de ensino. (Extraido do Anexo |
do Regulamento  do “PROGRAMA DE EDUCACAO SUPERIOR PARA O
DESENVOLVIMENTO REGIONAL - PROESDE, 2020”)

2.1 Questdo Problema
Como criar estratégias que possibilitem o trabalho docente com a literatura no contexto

das tecnologias para a etapa do Ensino Médio?



2.2 Objetivo Geral

Criar estratégias que possibilitem o trabalho docente com a literatura no contexto das

tecnologias para a etapa do Ensino Médio.

2.2.1 Objetivo Especifico

1. Conhecer o componente curricular Lingua Portuguesa em documentos norteadores da
educacdo brasileira;
2. Conhecer a literatura no contexto das tecnologias;

3. Desenvolver o gosto pela literatura por meio do uso das tecnologias.

3 FUNDAMENTACAO TEORICA

Nesse capitulo apresentaremos as ideias, concepcdes e bases teoricas que fundamentaram nosso
projeto, bem como, traduzem nosso pensamento acerca da tematica escolhida. Os seguintes

topicos foram selecionados para que cada objetivo seja devidamente explicado e alcancado.

3.1 O componente curricular Lingua Portuguesa em documentos norteadores da

educacdo brasileira

A busca por conhecer os componentes da area de Lingua Portuguesa foi, principalmente, feita
através da Base Nacional Comum Curricular (2018), documento que norteia todo o Ensino
Basico brasileiro. Devido a tematica ser voltada para os anos finais, o estudo ocorreu a partir da
secdo direcionada a formacdo dos jovens na etapa do Ensino Médio.

Esse documento afirma que as escolas devem oferecer uma educagao que “[...] garanta aos
estudantes ser protagonistas de seu proprio processo de escolarizacdo, reconhecendo-0s como
interlocutores legitimos sobre curriculo, ensino e aprendizagem”, isto ¢, um ensino que
possibilite aos alunos “[...] definir seu projeto de vida, tanto no que diz respeito ao estudo e ao
trabalho como também no que concerne as escolhas de estilos de vida saudaveis, sustentaveis e
éticos”. (BRASIL, 2018)

A Base apresenta em suas reparti¢des, um esquema voltado a Lingua Portuguesa em que inclui

as competéncias e habilidades gerais, como também especificas. O documento visualiza o



Ensino Médio como ambiente em que o aluno aprofundard sua andlise quanto a lingua
portuguesa e seus funcionamentos, seu processo de leitura e producgéo de texto apresentard uma
perspectiva mais critica. Adiciona-se ainda que nos anos finais sao ampliadas as possibilidades
de fruicdo e alargam-se as referéncias politicas, estéticas e éticas.

Para tratar da lingua, assim como buscamos trabalha-la dentro da literatura e da tecnologia, a
BNCC (2018) afirma que:

[...] ganham mais destaque, no Ensino Médio, a cultura digital, as
culturas juvenis, 0s novos letramentos e os multiletramentos, 0s
processos colaborativos, as interagdes e atividades que tém lugar
nas midias e redes sociais, 0s processos de circulacdo de
informacbes e a hibridizacdo dos papéis nesse contexto (de

leitor/autor e produtor/ consumidor).

O documento aborda tambem o ensino da literatura trazendo a tona um importante fato que
ocorre na educacdo brasileira. Ao trabalhar-se literatura nas escolas, muitas delas optam por
utilizar de obras cinematograficas e versdes em HQ, ou até mesmo resumos de obras relevantes
a literatura brasileira e estrangeira. Ao praticar esse ato o professor elimina a possibilidade de
fruicdo do aluno, assim como impede o desenvolvimento do gosto pela leitura. A prépria BNCC
(2018) nos diz que “[...] € importante ndo so (re) coloca-lo como ponto de partida para o trabalho
com a literatura, como intensificar seu convivio com os estudantes”.

Além da Base Nacional Comum Curricular existem outros documentos que influenciam na
educacdo, como o caderno de Orientacdes curriculares para o Ensino Médio langado em 2006.
Em comparacdo com a data em que a BNCC foi inaugurada, o caderno surge 12 anos antes, mas
apresenta uma concepc¢do de ensino e de lingua portuguesa pertinente para o seguinte estudo.
De acordo com esse documento, o Ensino Médio deve atuar como um ambiente de preparagédo
para 0 prosseguimento dos estudos, como também para 0 mundo do trabalho e o exercicio da
cidadania.

Quanto a lingua portuguesa, o caderno afirma que essa disciplina deve proporcionar ao aluno

[...] o refinamento de habilidades de leitura e de escrita, de fala e
de escuta. Isso implica tanto a ampliagdo continua de saberes

relativos & configuracdo, ao funcionamento e a circulagdo dos



textos quanto ao desenvolvimento da capacidade de reflexao
sistematica sobre a lingua e a linguagem. (BRASIL, 2006, p.18)

J& nas Diretrizes curriculares nacionais da Educacéo Basica, documento apresentado em 2013,
0 Ensino Médio também é visto como local de construgdo da cidadania, assim como ambiente
que deve proporcionar novas experiéncias culturais, permitindo a expansdo do horizonte do
aluno e desenvolvendo uma autonomia intelectual. Pequenas sdo as mengdes a lingua
portuguesa, mas expde que ela é vista como “[...] instrumento de comunicagdo, acesso ao
conhecimento e exercicio da cidadania”. (BRASIL, 2013, p. 187)

Direcionando toda a visdo para o Estado de Santa Catarina, podemos encontrar na Proposta
Curricular (2014) uma visdo de lingua como cultura. A Proposta afirma que as linguas possuem
seu carater cultural, assim como uma formagéo historica e devem ser trabalhadas levando ambos
0s pontos em consideracdo. Aborda as variedades linguisticas como exemplo, citando a fala
diferenciada entre o Sul e o Norte do Brasil, tal como estratos sociais e faixas etarias. Dessa
forma devemos considerar as variedades como diferengas culturais, ndo permitindo atos de

preconceito ou discriminacdo em sala de aula. O documento nos diz que

O fato de os sujeitos, de modo geral, atribuirem mais valor ao que
se chama de norma culta, ou seja, a fala que caracteriza as elites
escolarizadas, ndo significa que as demais variedades de fala ndo
sejam cultas, j& que todas as formas de falar sdo parte das
diferentes culturas. (Santa Catarina, 2014, p. 107)

Pode-se perceber que mesmo em diferentes documentos, a lingua portuguesa € alvo de destaque
e vista como essencial na educacdo. E através dela que o aluno permite-se comunicar em

diversos meios, prepara-se para sua futura jornada e vivencia experiéncias pela leitura.
3.2 A literatura no contexto das tecnologias
Para explanar nosso pensamento acerca da importancia da literatura no contexto das

tecnologias para a formacdo do jovem na etapa do Ensino Médio, nos amparamos
em Marcuschi (2005) e Bazerman (2006).



A leitura na sala de aula ainda ndo se tornou um habito, fazer com que os alunos se admirem
com o mundo literario é uma tarefa cada vez mais dificil, j& que, normalmente, o que desperta
interesse nos alunos sao os diversos contedidos apresentados nas redes sociais.

No entanto, ndo podemos dar como desculpa somente o que os alunos consomem fora da escola
para que eles ndo criem um afeto com a leitura, ja que o papel dos professores é justamente o de
mediar a leitura para acender nos alunos o interesse pela literatura.

Portanto, é evidente que é necessario utilizar novas estratégias e ferramentas para auxiliar o
aluno no caminho para o encontro com o literério. Mas entéo, qual seriam essas ferramentas?
Como o professor poderia despertar o interesse pela leitura nos alunos?

Esses desafios podem ser combatidos com a utilizacdo de diferentes géneros textuais, ja que eles
estdo presentes no cotidiano e nas praticas sociais comunicativas diversas, se adaptando
juntamente com os interesses dos atuais alunos que estdo diariamente cercados de informacdes

e de novos meios de comunicagéo.

Tendo-se em vista que o género € essencialmente flexivel e variavel, tal
como o seu componente crucial, a linguagem. Pois assim como a lingua
varia, também o0s géneros variam, adaptando-se, renovando-se e
multiplicando-se. (MARCUSCHI, 2005, P. 18)

Ao reconhecer a necessidade de inovar as praticas de mediacdo em sala de aula, é preciso ter em
mente que sera necessario instigar os alunos a expandir esse aprendizado também para fora da
escola e utilizarem suas novas tecnologias para um aprendizado eficaz e uma formacédo de
opinido critica.

A comodidade da atual sociedade também é um desafio nessa renovacdo da mediacdo, ja que
cada vez mais as pessoas ndo tem paciéncia para apreciar uma boa leitura fazendo com que o
pensamento critico fique mais distante de ser apurado.

Desta forma, uma boa alternativa seria apresentar aos alunos leituras breves, mas que ao mesmo
tempo pudessem despertar um questionamento imediato. Temos como exemplo,
0s microcontos, que sdo micro leituras encontradas facilmente no mundo virtual de forma
interativa na internet.

Apesar de serem pequenas leituras, os microcontos geram efeitos positivos ao despertar grandes
reflexbes em um curto espaco de tempo. Um beneficio presente ao trabalhar este género é a

presenca de intertextualidade, elemento importante, conforme afirma Bazerman (2006, p. 97):



A intertextualidade da sala de aula se amplia @ medida que estudantes e
professores trazem outros textos de fora para a leitura, fazem mencéo a
outros cursos e iniciam discussoes a partir de assuntos tratados nos jornais

ou em documentarios televisivos.

Existem outros géneros que podem ser utilizados, mas o professor sempre deve se programar
minuciosamente para que sua préatica tenha o resultado esperado. Os assuntos devem ser de
preferéncia distintos e 0s microcontos devem ser abordados com o maior nimero de
questionamentos possivel.

O professor precisa prender a atencao dos alunos, mediar de forma que os alunos participem de
forma espontanea, deve ser feito da maneira que eles sejam levados a se conectar com
0s microcontos abrindo novas discussdes, criando assim, 0 pensamento critico.

Além disso, é importante que os alunos entendam que suas novas tecnologias podem contribuir
para diversas aprendizagens. O professor precisa estimular os alunos a criarem o habito de
utilizar suas ferramentas e os diferentes géneros textuais para aperfeicoar a leitura, desenvolver
a escrita e estabelecer a construgéo de sentidos.

Por fim, é necessario reconhecer que esses desafios estardo sempre presentes na sala de aula,
mas serdo facilmente dominados a partir de novas estratégias de motivacéo de leitura através do
contato com novos géneros textuais inseridos no local de maior habitacdo dos alunos

ultimamente, a internet.

3.3 A literatura na tecnologia como incentivo a leitura

Para comentar acerca da literatura no ambiente tecnoldgico vendo esta como incentivo a leitura,
nos amparamos em Jobim et al (2002), Benjamin (1996), Schlemmer (2014) e Xavier (2003).
O mundo estd mudando e isso é um fato inquestionavel. O mundo muda porque as pessoas que
nele habitam estdo em eterna evolucdo e transformacdo. Essa mudanca permeia diversos
ambientes do cotidiano e a literatura, como um produto diretamente ligado a0 homem em seu
contexto atual, ndo esta fora disso.

Primeiro a escrita em argila, depois o papiro, a primeira prensa de Gutenberg e, por fim, o
suporte que se conhece hoje: os livros. Porém, essa evolucdo do suporte literario ndo parou por

ai e, atualmente, temos o advento das tecnologias bem como de diferentes suportes de leitura.



Observa-se entdo que ha um novo desafio no que se diz respeito a literatura: como esses novos
suportes sdo favoraveis a pratica da leitura? Como trabalhar com eles? Como inseri-los no

ambiente escolar? Conforme afirma Jobim et al (2002, p. 110)

[...] podemos afirmar que a revolucéo tecnoldgica nos coloca um desafio
fundamental, qual seja, o de compreendermos que estamos diante do
surgimento de uma outra cultura, que exige de ndés uma adaptacdo nos

modos de ver, de ler, de pensar e de aprender.

Apesar dessa presenca da tecnologia ser, muitas vezes, prejudicial para a aprendizagem bem
como um fator de mudanca do que se conhece por literatura e leitura, sabendo como usa-la a seu
favor pode provocar prodigiosas mudancas e evolugdes no ambiente escolar. Como
foi apresentado, a mudanca ndo é algo novo e, conforme afirma Benjamin (1996, p. 225):
“nunca houve um monumento de cultura que ndo fosse também um monumento de barbérie. E,
assim como a cultura ndo € isenta de barbarie, ndo o é, tampouco, o processo de transmisséo da
cultura”.

Reconhecendo essa mudanga como algo real e inegavel, € necessario abraca-la e usa-la da
melhor forma possivel dentro da sala de aula. Posto isso, como a leitura da literatura pode
ser otimizada pela tecnologia?

Considerando que a crianca ja entra na escola tendo contato com os mais diversos aparelhos
tecnoldgicos (computadores, tablets, celulares etc.) e sabendo manusea-los com facilidade,
conclui-se que haverd uma aderéncia para a pratica da leitura por meio da tecnologia.

Dentre as diversas opg¢des que atualmente é oferecido, pode-se dar destaque a gamificacao, uso
de plataformas interativas e o hipertexto.

A gamificacdo caracteriza-se como um processo educacional que busca trazer as dinamicas e
mecanicas de um jogo como o objetivo de resolver alguma situacdo problema ou objetivo de
aprendizagem. Segundo a autora Schlemmer (2014) a gamificacdo tem o intuito de trazer para
0 processo de ensino-aprendizagem elementos de um jogo em contextos diferentes, como, nesse
caso, no ensino da literatura e préatica de leitura.

O uso de plataformas interativas pressupde o uso de diferentes plataformas de construcéo de
texto para propiciar uma construcdo multipla e sincrénica. Tem-se, como exemplo, 0 uso do
Google Docs que possibilita com que varias pessoas criem, ao mesmo tempo, um texto ou outro

tipo de arquivo. Esse tipo de atividade estimula o trabalho em grupo bem como a criatividade



do aluno e pode funcionar muito bem na criacdo de releituras de obras literarias nas quais se
trabalhard, ndo s6 com a opinido de um aluno, mas na construcao de opini6es de varios alunos.
E, por fim, tem-se o hipertexto. O hipertexto é a forma mais “conhecida” para a pratica da leitura
de literatura no ambiente escolar. Esta pratica, segundo Xavier (2013, p. 171) “por hipertexto
entende-se uma forma hibrida, dinamica e flexivel de linguagem que dialoga com outras
interfaces semioticas, adiciona e condiciona a sua superficie formas outras de textualidade.” Em
outras palavras, o hipertexto caracteriza-se como um texto que faz “links” e relagdes com
diferentes outros textos, bem como musicas, videos e imagens. Ou seja, essa modalidade textual
possibilita ao aluno, além de uma liberdade de escolher seu caminho de leitura, ja que se trata
de uma leitura interativa, uma oportunidade de fazer relagfes intertextuais e aumentar seu

repertério cultural simultaneamente.

4 METODOLOGIA

Nesta secdo sdo apresentados os materiais criados durante o percurso do PROESDE, ou
seja, os planos de ensino gerados a partir das aulas assistidas. Comenta-se também sobre a

jornada vivida desde o primeiro encontro do programa.

4.1 PROESDE: O inicio de uma nova experiéncia

Iniciamos o processo formativo no ambito do PROESDE L.icenciatura atraves da aula inaugural
em que todos os participantes do programa, incluso outras faculdades, puderam assistir pela
transmiss@o ao vivo no Youtube da Escola de Educacdo da UNIVALI duas palestras de grande
importancia para a formacéo profissional.

A primeira intitulada “Educagdo 4.0 — O uso das tecnologias digitais na pratica pedagdgica”
buscou apresentar esse conceito de educacdo 4.0 e como trabalha-la em sala de aula, além de
outros topicos envolvendo neurociéncia e aprendizagem, os papéis na educacao remota e
ferramentas para auxiliar nas aulas.

A segunda palestra “Planejamento integrado por area de conhecimento para o novo Ensino
Médio” objetivou promover reflexdes destinadas a inovacdo e ressignificacdo da pratica
pedagdgica. Foi apresentada uma breve contextualizacdo de documentos voltados a educacéo, a
estrutura do novo Ensino Médio que passa a ter uma organizacdo curricular por areas de

conhecimento e um pouco sobre as areas e 0s itinerarios formativos.



Em sequéncia, aos finais de semana, pudemos conhecer sobre diferentes tdpicos referentes a
educacdo. Nossas aulas iniciaram com a compreensdo dos itinerarios formativos, conhecendo
as competéncias e habilidades gerais da BNCC, assim como as especificas do campo de atuacéo
escolhido pelo académico. Além dessa tematica, falamos sobre a gestdo escolar, a area de
linguagens e a &rea de ciéncias da natureza. Foram a partir desses estudos que desenvolvemos

planos de ensino.

4.2 OS PLANOS DE ENSINO PARA O NOVO ENSINO MEDIO E SUA RELACAO
COM O PROJETO DE VIDA

Os planos de ensino foram criados a partir dos conhecimentos aprendidos nas aulas do
PROESDE, com objetivo de gerar novas ideias e possibilidades para as aulas do novo Ensino

Médio. A seguir temos todos os trabalhos desenvolvidos.

4.2.1 Plano de Ensino: Competéncias Gerais da BNCC (2018)

Titulo: Itineréario formativo: linguagens e suas tecnologias.

Objetivo: Relacionar as competéncias gerais da BNCC com as competéncias e habilidades da
area de linguagens e suas tecnologias.

Justificativa: Conhecer a base nacional comum curricular desde suas competéncias gerais aos
dados mais especificos da area de linguagens para que assim o académico possa trabalhar com
0 documento em suas futuras aulas.

Publico alvo: Professores.

Area ou areas do conhecimento: A éarea de linguagens e suas tecnologias.

Competéncias e habilidades: Todas as competéncias gerais da BNCC e competéncias e
habilidades especificas das linguagens.

Metodologia: Relacionar em trés tabelas as competéncias e habilidades realizando ligacGes
entre elas.

Recursos didaticos: Base Nacional Comum Curricular.

Avaliacdo: Nao foi elaborada uma avaliacao.

Referéncias: BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacdo Basica. Base
Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel

em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF 110518_versaofinal_site.pd

f. Acessos em 14 maio 2020.
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4.2.2 Plano de Ensino: Podcast

Titulo: Os periodos literérios e a criacdo de obras no meio tecnoldgico.

Objetivo: Compreender os diferentes periodos literarios; desenvolver obra autoral na midia
escolhida.

Justificativa: Negar a importancia das tecnologias no cotidiano do aluno néo é mais uma opgao
plausivel. Posto isto, esse trabalho tem como objetivo aproximar o aluno do mundo literério a
partir de diferentes tecnologias (podcast).

Pablico alvo: turmas de ensino médio e professores.

Area ou areas do conhecimento: a area de linguagens e suas tecnologias.

Competéncias: Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas culturais
(artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recepcao e producéo de
discursos nos diferentes campos de atuacdo social e nas diversas midias, para ampliar as formas
de participacdo social, o entendimento e as possibilidades de explicacdo e interpretacdo critica
da realidade e para continuar aprendendo.

Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com autonomia e
colaboracéo, protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica, criativa, etica
e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro e promovam os direitos humanos,
a consciéncia socioambiental e 0 consumo responsavel, em ambito local, regional e global.
Habilidade: (EM13LP54) criar obras autorais, em diferentes géneros e midias — mediante
selecdo e apropriacdo de recursos textuais e expressivos do repertorio artistico —, e/ou producdes
derivadas (parodias, estilizacdes, fanfics, fanclipes etc.)

Metodologia: Apresentar diferentes periodos literarios; apresentar diferentes plataformas de
criacdo de textos; criar uma obra autoral usando uma plataforma de sua preferéncia.

Recursos didaticos: Sites para auxiliar na producéo das
obras: Wattpad (https://www.wattpad.com/home) - Spirit (https://www.spiritfanfiction.com/?
Locale=pt) - Twitch (https://www.twitch.tv/) — Youtube (https://www.youtube.com/) - Stop
(online: https://stopots.com.br/) — Gartic (online: https://gartic.com.br/)

Avaliacdo: criacdo de obras autorais, em diferentes géneros e
midias (fanfics, vlogs, gameplays, etc).

Referéncias: BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacdo Bésica. Base

Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel



em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC El EF 110518 versaofinal site.pd

f. Acessos em 14 maio 2020.

4.2.3 Plano de Ensino: Video sobre Gestdo Escolar

Titulo: A importéncia da coordenacéo escolar.

Objetivo: Reconhecer a historia e importancia da coordenagdo escolar na sociedade atual.
Justificativa: A coordenacdo escolar é um dos pilares que mantém o bom funcionamento e
harmonia em uma escola. Por isso é de extrema importancia que o profissional da area reconheca
a trajetoria da sua profissdo e seu papel.

Publico alvo: Coordenadores escolares do ensino publico.

Area ou areas do conhecimento: Ndo ha areas do conhecimento, pois trata-se de uma
atividade desenvolvida para coordenadores escolares.

Competéncias e habilidades: Ndo ha areas do conhecimento, pois trata-se de uma
atividade desenvolvida para coordenadores escolares.

Metodologia: Apresentar video sobre a histdria da coordenacéo escolar; propor uma discussdo
sobre a importancia da profissdo no ambiente escolar a partir de uma roda de conversa.
Recursos didaticos: Video produzido pelas alunas com base na pesquisa feita no site "Brasil
Escola".

Avaliacdo: Participacdo na roda de conversa.

Referéncias; ------

4.2.4 Plano de Ensino: Linguagens

Titulo: O romantismo no mundo das fanfics.

Objetivos: Conhecer 0 que sao fanfictions, o que foi 0 Romantismo e suas caracteristicas;
Aplicar respectivos conhecimentos na producdo de fanfics com caracteristicas do periodo
literario escolhido.

Justificativa: Devido a atual situacdo em que vivemos, 0 plano foi desenvolvido para ser
trabalhado tanto presencialmente quanto virtualmente. Para relacionar o conteddo com a
realidade dos alunos, que estdo sempre conectados com esse mundo online, foi elaborado um
plano voltado & criagdo e publicacéo de histdrias nesse ambiente virtual.

Publico alvo: Turmas de Ensino médio.
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Area ou areas do conhecimento: Linguagem e suas tecnologias — Lingua portuguesa —
Literatura.

Competéncia: Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas culturais
(artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recepcao e producdo de
discursos nos diferentes campos de atuagdo social e nas diversas midias, para ampliar as formas
de participagédo social, o entendimento e as possibilidades de explicacdo e interpretacdo
critica da realidade e para continuar aprendendo.

Habilidades: (EM13LP54) Criar obras autorais, em diferentes géneros e midias — mediante
selecdo e apropriacdo de recursos textuais e expressivos do repertorio artistico —, e/ou produgdes
derivadas (parddias, estilizacGes, fanfics, fanclipes etc.)

Metodologia: - Iniciar a aula questionando os alunos sobre fanfics: “O que sdo? Ja tiveram
contado com esse tipo de escrita?”’. Em seguida explicar sobre esse género;

- A partir da explicagéo das fanfics abordar o periodo literario Romantismo;

- Questionar novamente o0s alunos sobre 0 Romantismo e destacar suas
principais caracteristicas;

- Apresentar aos alunos a proposta de avaliacdo, mostrando opcGes de sites para a postagem das
fanfics (exemplos: Wattpad, Spirit, Nyah!).

Recursos didaticos: Computador, notebook ou celular; Acesso a internet.

Avaliagdo: Producdo e publicacdo de uma fanfic em grupos de até no maximo 4 pessoas. A
divisdo das funcdes fica a critério dos alunos. Correcdo dos textos criados levando em conta
critérios como: Uso de caracteristicas do periodo literario; Romantismo; Adequacdo gramatical;
Coeréncia textual; Criatividade.

Referéncias: BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacdo Béasica. Base
Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel

em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC _El_EF 110518 _versaofinal_site.pd

f. Acessos em 14 maio 2020.

4.2.5 Plano de Ensino: Video sobre empresas sustentaveis

Titulo: A empresa NEOENERGIA e o compromisso com o0s ODS.
Objetivo: Conhecer os  Objetivos de  Desenvolvimento Sustentavel e  empresas

que comprometem-se em desenvolvé-los.


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf

Justificativa: Possibilitar aos alunos, professores e interessados no tema o conhecimento dos
ODS e empresas compromissadas com eles, para que seja possivel desenvolver atividades
escolares relacionadas a sustentabilidade.

Publico alvo: Ensino Médio, professores e interessados no tema.

Area ou Areas do conhecimento: A area de ciéncias da natureza e suas tecnologias.
Competéncia: Investigar situagdes-problema e avaliar aplica¢cdes do conhecimento cientifico e
tecnoldgico e suas implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens préprios das
Ciéncias da Natureza, para propor solu¢es que considerem demandas locais, regionais e/ou
globais, e comunicar suas descobertas e conclusfes a publicos variados, em diversos contextos
e por meio de diferentes midias e tecnologias digitais de informacéo e comunicacdo (TDIC).
Habilidade: (EM13CNT310) Investigar e analisar os efeitos de programas de infraestrutura e
demais servicos basicos (saneamento, energia elétrica, transporte, telecomunicacdes,
cobertura vacinal, atendimento primario a saude e producdo de alimentos, entre outros) e
identificar necessidades locais e/ou regionais em relacdo a esses servicos, a fim de avaliar
e/ou promover acles que contribuam para a melhoria na qualidade de vida e nas condicdes de
salde da populacéo.

Metodologia: Explicar o que sdo os ODS; Apresentar a empresa NEOENERGIA; Relacionar
0s ODS com a empresa apresentada.

Recursos didaticos: Apresentacao em slide, acesso ao site da empresa NEOENERGIA.
Avaliacdo: Nao foi elaborada uma avaliacao.

Referéncias: BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacao Bésica. Base
Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel

em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC EI EF 110518 versaofinal site.pd

f. Acessos em 14 maio 2020.

4.2.6 Plano de Ensino: Lingua Inglesa

Titulo: Aprendendo a lingua inglesa pelas musicas.

Objetivo: Compreender a gramatica do inglés a partir de musicas; Construir frases
afirmativas, negativas e interrogativas na lingua inglesa.

Justificativa: Sabe-se que muitos alunos veem a aula de inglés como algo desinteressante e
muitas vezes macante. Para levar a lingua a esses alunos de forma que venha de encontro a
realidade deles, foi criado esse plano que busca ensinar a lingua inglesa através de musicas.

Area ou Areas do conhecimento: A Area de Linguagens e suas tecnologias - Lingua inglesa.
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Competéncia: | Compreender as linguas como fenémeno (geo)politico, histérico, cultural,
social, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo suas variedades e
vivenciando-as como formas de expressdes identitarias, pessoais e coletivas, bem como agindo
no enfrentamento de preconceitos de qualquer natureza.

Habilidade: (EM13LGG403) Fazer uso do inglés como lingua de comunicagdo global, levando
em conta a multiplicidade e variedade de usos, usuarios e funcdes dessa lingua no mundo

contemporaneo.

Metodologia: Apresentar a temética da aula; Escutar trechos das musicas escolhidas
(Penny Lane — The Beatles; What makes you beautiful — One Direction; Dance Monkey —
Tones and I); Explicar através de frases das musicas a gramatica; Praticar a criacdo de frases a

partir da explicacédo; Realizar a avaliagdo solicitada.

Recursos didaticos: Computador, notebook ou celular; Acesso a internet.

Avaliagdo: Rever as letras das musicas; Criar a partir do que vimos um didlogo, um poema, um
texto ou uma letra de musica que contenha:

* A gramatica aprendida;

* Palavras ou frases das musicas escutadas.

Referéncias: BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacéo Bésica. Base
Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel

em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC EI EF 110518 versaofinal site.pd

f. Acessos em 14 maio 2020.

4.2.7 Plano de Ensino: Canva

Titulo: Plano de acdo Canva.

Objetivo: Planejar e organizar, através do modelo de planejamento Canva, medidas para
solucionar um problema relacionado ao ensino.

Publico-alvo: Educadores e especialistas escolares.

Justificativa: Devido a grande mudanca que ocorreu devido a pandemia, foi necessaria uma
adaptacdo da escola bem como dos alunos. Posto isso, através dessa atividade busca-se maneiras

de otimizar o processo ensino e aprendizagem através da modalidade EAD.
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Area ou Areas do conhecimento: N0 h4 areas do conhecimento, pois trata-se de uma
atividade desenvolvida para educadores e especialistas escolares.

Competéncia: Néo h& competéncias, pois trata-se de uma atividade
desenvolvida para educadores e especialistas escolares.

Habilidade: N&o ha habilidade, pois trata-se de uma atividade desenvolvida para educadores e
especialistas escolares.

Metodologia: Dividir-se em grupos. Criar um plano de acdo através do modelo de
planejamento Canva. Apresentar através de seminario a proposta.

Recursos didaticos: Notebook — internet — Datashow — programa Canva

Avaliagdo: Apresentacdo do plano de acéo.

Referéncias: https://canvanizer.com/

4.2.8 Plano de Ensino: Entrevista sobre memaria do trabalho

Titulo: Uma viagem ao passado: memorias do trabalho.

Objetivo: Produzir uma entrevista sobre a memoria do trabalho, para que através dela seja
possivel trabalhar conceitos geograficos devido a descri¢cbes da cidade, conceitos historicos
devido aos acontecimentos durante os periodos de trabalho do entrevistado, assim como
conceitos da sociologia.

Publico-alvo: Primeiro ano do ensino médio.

Justificativa: Pouco ¢ falado sobre o passado, principalmente o passado da cidade em que se
vive. Buscar conhecer um pouco da histdria e construcao da cidade é essencial para compreender
seu funcionamento hoje e como melhora-la. Sendo assim, essa atividade busca aproximar o
aluno das raizes do local onde mora através do olhar de alguém que ha muito vive nessa regido.
Area ou Areas do conhecimento: A Area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas —
Geografia (Pode ser utilizada também nas areas de Histdria e Sociologia).

Competéncia: Analisar processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais nos
ambitos local, regional, nacional e mundial em diferentes tempos, a partir de
procedimentos epistemoldgicos e cientificos, de modo a compreender e posicionar-se
criticamente com relacdo a esses processos e as possiveis relacdes entre eles.

Habilidade: (EM13CHS101) Analisar e comparar diferentes fontes e narrativas expressas em
diversas linguagens, com vistas a compreensdo e a critica de ideias filosoficas e processos

e eventos historicos, geogréaficos, politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais



Metodologia: Solicitar aos alunos que escolham uma pessoa proxima (parente, amigo, vizinho
etc.) que more na sua cidade ha bastante tempo; Realizar uma entrevista com a pessoa escolhida
pedindo que ela conte um pouco de como era a cidade na sua infancia; Pedir que apresente as
principais mudangas no espago; Transcrever entrevista e apresenta-la de maneira oral, em um
seminario, para a turma.

Recursos didaticos: celular — gravador — papel impresso

Avaliagéo: Apresentacdo oral da entrevista realizada com suas impressdes pessoais e
consideracgoes.

Referéncias: BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacdo Béasica. Base
Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel

em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_El_EF 110518_versaofinal_site.pd

f. Acessos em 14 maio 2020.

4.2.9 Plano de Ensino: Matematica

Titulo: Reconhecendo os &ngulos na circunferéncia de um circulo.

Objetivo: Conhecer as relagdes entre arcos e angulos na circunferéncia de um circulo.
Publico-alvo: 1° ano do Ensino Médio.

Justificativa: A matematica faz parte da vida e € uma ferramenta para o aluno interpretar e
transformar o mundo em que vive, por isso, € de extrema importancia que o aluno reconheca
elementos geométricos e como eles influenciam e agem na sociedade. Essa aula foi composta
com o objetivo de servir como revisdo de um conteudo ja trabalhado durante o 9° ano, por isso
a utilizacdo de uma habilidade referente ao 9° ano.

Area ou Areas do conhecimento: A Area de Matematica e suas Tecnologias — Geometria.
Competéncia: Compreender as relacdes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos
da Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e

Probabilidade) e de outras areas do conhecimento, sentindo seguranca quanto a prépria
capacidade de construir e aplicar conhecimentos matematicos, desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca na busca de solucdes

Habilidade: (EFO9MAL1) Resolver problemas por meio do estabelecimento de relacdes entre
arcos, angulos centrais e angulos inscritos na circunferéncia, fazendo uso, inclusive, de
softwares de geometria dindmica.

Metodologia: Apresentar aos alunos a medida de angulos e arcos da circunferéncia de maneira

expositiva (video) e abrir para perguntas em discussdes. Relembrar o assunto da ultima aula e
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apresentar os angulos em problemas com circulos de maneira expositiva (video) e abrir para
perguntas em discussdes. Relembrar contetidos abordados nas ultimas duas aulas contando com
a participacéo dos alunos. Realizar atividades na sala
de informética(https://pt.khanacademy.org/math/pt-9-ano/geometria-9ano/angulos-em-

circulos-9ano/e/angles-in-circles) e escolher alunos para a corregdo. Realizar atividade

avaliativa na sala de informatica (https://pt.khanacademy.org/math/pt-9-ano/geometria-

9ano/angulos-em-circulos-9ano/a/angles-in-circles-word-problems)

Recursos didaticos: Datashow — notebook — internet — computadores — quadro e canet&o.

Avaliacdo: Atividade  avaliativa  (https://pt.khanacademy.org/math/pt-9-ano/geometria-

9ano/angulos-em-circulos-9ano/a/angles-in-circles-word-problems)

Referéncias: BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacdo Bésica. Base
Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel

em; http://basenacionalcomum.mec.qgov.br/images/BNCC El EF 110518 versaofinal site.pd

f. Acessos em 14 maio 2020.

4.2.10 Plano de Ensino: O ensino e as TICs

Titulo: Variacdo Linguistica nas TICs

Objetivo: Reconhecer variacgdes linguisticas em videos, audios, streams de jogos, aplicativos de
celular, redes sociais, filmes ou séries.

Publico-alvo: Ensino Médio.

Justificativa: Durante a situacdo de pandemia novas formas devem ser buscadas para auxiliar
no ensino. Trabalhar com a tecnologia é a maior e melhor opcéo, sendo assim, esse plano visa
possibilitar o trabalho com diferentes Tecnologias de Informacdo e Comunicacgéo.

Area ou Areas do conhecimento: A Area de Linguagens e suas Tecnologias — Lingua
Portuguesa.

Competéncia: Compreender as linguas como fendmeno (geo)politico, historico, cultural,
social, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo suas variedades e
vivenciando-as como formas de expressoes identitarias, pessoais e coletivas, bem como agindo
no enfrentamento de preconceitos de qualquer natureza.

Habilidade: (EM13LGG402) Empregar, nas interacdes sociais, a variedade e o estilo de lingua
adequados a situacdo comunicativa, ao(s) interlocutor(es) e ao género do discurso, respeitando

0s usos das linguas por esse(s) interlocutor(es) e sem preconceito linguistico.
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(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informacdo e comunicagdo (TDIC),
compreendendo seus principios e funcionalidades, e utilizad-las de modo ético, criativo,
responsavel e adequado a praticas de linguagem em diferentes contextos.

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de
producéo coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

Metodologia: Apresentacdo do conceito ‘variagdo linguistica’; Apresentacdo dos tipos de
variacdo linguistica (o foco dessa aula é a variacdo diatdpica); Exibicdo de Tik Toks em que
podemos ver a variacgao diatépica.

Recursos didaticos: Notebook, celular.

Avaliacao: Criacdo de um video sobre a variacdo diatopica contendo a explicacdo do que é essa
variacdo, uma TIC de escolha do aluno (videos, audios, streams de jogos, aplicativos de celular,
redes sociais, filmes ou séries) em que nela, o aluno deve encontrar evidéncias de variagédo
diatopica.

Referéncias: BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacao Bésica. Base
Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel

em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC _EI _EF 110518 versaofinal_site.pd

f. Acessos em 14 maio 2020.

5 CONCLUSAO

Tendo em vista que 2020 foi um ano atipico principalmente com relacéo a universidade, era de
se esperar que os estudos realizados no PROESDE fossem diferentes do habitual. A elaboracao
de videos e podcasts foi mais recorrente, de forma que foi possivel um aperfeicoamento por
parte dos bolsistas com relacdo a ferramentas digitais para aulas a distancia que, como é sabido,
é um dos temas abordados na Base Nacional Comum Curricular, documento que norteia todo o
trabalho realizado no PROESDE.

Trabalhar com a BNCC sera cada vez mais necessario em nosso processo de formacao. Esse
documento nos permite visualizar os conhecimentos por areas e como podemos orquestra-los
para criar boas aulas e alcancar os objetivos de cada etapa educacional. Utilizar dessa diviséo é
algo que ndo estamos tdo acostumados, exigindo muita pesquisa e estudo. Durante a criagdo dos
planos de ensino foi necessario a busca pelas competéncias e habilidades que realmente se
encaixavam em nossas ideias. Pudemos aprender muito sobre como organizar todos esses

conhecimentos e criar materiais diferenciados e atuais.
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Através do PROESDE tivemos a chance de conhecer todas as &reas do conhecimento e construir
diversas atividades e planos de ensino que poderao ser utilizados em nossas futuras aulas, tanto
no ambiente online quanto no ambiente presencial. Ao trabalharmos em diferentes areas,
pudemos conhecer as habilidades e competéncias requeridas em disciplinas, a primeira vista,
distantes de nossa area, mas que apos termos compreendido sobre elas, conseguimos perceber
as semelhancas. Com isso, sera possivel criar planos de aula que carreguem a
interdisciplinaridade como caracteristica.

Com esse projeto de vida objetivamos criar estratégias que possibilitassem o
trabalho docente com a literatura no contexto das tecnologias para a etapa do Ensino Médio.
Durante as préticas realizadas no PROESDE pudemos alcangar esse objetivo, pois tivemos a
oportunidade de desenvolver planos de ensino voltados a essa tematica. Buscamos
também conhecer o componente curricular Lingua Portuguesa em documentos norteadores da
educacdo brasileira. Neles pudemos perceber a Lingua Portuguesa como tépico essencial
da educacgédo, meio pelo qual os alunos podem desenvolver sua habilidade de escrita, de
comunicagdo e compreender a lingua como fator cultural. Objetivamos tambeém conhecer a
literatura no contexto das tecnologias, para que pudéssemos desenvolver atividades voltadas a
esse tema. Compreendemos que, mais do que nunca, faz-se necessario a utilizacéo de diferentes
estratégias para aproximar o aluno cada vez mais da pratica da leitura. Atualmente, a tecnologia
é o pilar de socializacdo e convivéncia do aluno em sala de aula, por isso, usar dela para inserir
esse habito essencial na vida do sujeito é de extrema importancia. Por altimo, buscamos
conhecer meios para desenvolver o gosto pela literatura por meio do uso das tecnologias.
Descobrimos que 0 mundo das tecnologias € vasto até quando se trata do seu uso a fim do ensino
e praticas literarias. Durante 0 PROESDE pudemos imaginar e criar planos onde a literatura era
ensinada através da tecnologia. Conforme dito anteriormente, a gamificacéo, uso de plataformas
interativas e o hipertexto sdo um mundo extenso a ser explorado e usado a favor do docente
dentro de sala de aula.

Com o desenvolvimento desse projeto acrescentamos em nossa formacdo diversos
conhecimentos tanto voltados a temética que nos dedicamos a conhecer quanto a utilizacdo da
BNCC e das Tecnologias da Comunicacao e Informacao (TICs). Ao nos deslocarmos para 0s
espacos de ensino poderemos colaborar com préaticas inovadoras e que condizem com o0
cotidiano dos alunos. Esse momento de pandemia gerou muito choque e apreensao por parte de
alunos e professores, mas também foi um momento para que os educadores atuais e futuros
pudessem desenvolver a criatividade e buscar, através das TICs, formas de continuar

promovendo o aprendizado em tempos de crise
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RESUMO

Neste relato de experiéncia reflete-se alguns aspectos relativos ao percurso pedagdgico do
Programa de Educacdo Superior para o Desenvolvimento Regional Licenciatura e
Desenvolvimento da Universidade do Vale do Itajai - UNIVALI, em 2020. Caracteriza-se 0
contexto da Universidade, territdrio de sua atuagdo com seus entraves quando se reflete o
desenvolvimento socioeducacional. Demonstramos, outrossim, a relevancia do Programa para

a regido confome se confere neste trabalho.

Palavras-chave:. Projeto de Vida. PROESDE Licenciatura. UNIVALLI.

1 INTRODUCAO

O ano de 2020 esta sendo marcado por uma doenca, que chegou ao Brasil no inicio de fevereiro
de 2020. O COVID 19 (como passou a ser chamado) é um virus que causa infeccdes

respiratorias e é transmitido em contato com pessoas doentes.

19 Académica do Curso de Pedagogia da Universidade do Vale do Itajai (UNIVALLI). E-mail:
luvamix.epi@gmail.com




Como medida de prevencdo, para evitar o pico da doenca, em mar¢o o governador de Santa
Catarina, Carlos Moisés, entre uma série de acdes, decretou a suspencao das aulas presenciais
por 30 dias (Decreto 506). Houve outras prorrogacdes apos este Decreto e atualmente as aulas
presenciais da Educacdo Infantil, Ensino Fundamental e Médio, estdo suspensas nas
redes particulares, municipais e estaduais até 02 de agosto deste ano.

A LDB 94/96, em seu ART.24 diz: ‘A carga horaria minima anual sera de oitocentas horas,
distribuidas por um minimo de duzentos dias de efetivo trabalho escolar, excluido o tempo
reservado aos exames finais, quando houver”. Para que se possa cumprir esta lei, o Conselho
Nacional de Educag&o autorizou os sistemas de ensino a validar atividades ndo presenciais como
carga horaria. 1sso devera ser deliberado e decidido por cada unidade escolar. Dentre as
alternativas sugeridas estdo: meio digital, video aulas, plataformas virtuais, redes sociais,
programas de TV ou radio, material impresso disponibilizado aos pais e ou responsavel.

Em Itajai, de acordo com a resolucdo n°002/2020 do Conselho Municipal de Educagéo
(COMED) as aulas ndo presenciais no ambiente virtual e com material impresso para 0s
estudantes sem acesso a internet deverdo ocorrer durante a suspensdo das aulas presenciais,
podendo ser mantidas apos este periodo para integralizar o total de horas do ano letivo, no
retorno das aulas regulares. A Medida Provisdria n°934/2020, do Governo Federal, flexibiliza o
cumprimento dos 200 dias do ano letivo, porém o total de 800 horas/aula permanece.

Estamos até a presente data com aulas virtuais e 0 mesmo acontece com o PROESDE -
LICENCIATURA. Em uma aula que tive, uma das professoras comentou que muitos
académicos ndo conhecem a propria cidade onde moram, suas tradicGes, culturas e festas
populares. Estamos de tal forma conectado com o mundo todo, mas conhecemos muito pouco
de nossa cidade. Por este motivo, pensei em um projeto de vida em que 0S jovens pesquisem
sobre sua cidade, saiam as ruas (quando for permitido) e observem tudo ao seu redor: as pessoas,
a arquitetura, as pracas, enfim, conhecam de verdade sua cidade, que sejam capazes de
sentir orgulho, e propor aces que melhorem cada vez mais a vida de todos.

Este momento também é muito oportuno para nos académicos repensarmos as formas de ensinar
e aprender. Os trabalhos, todos de forma digital e on line torna-se um desafio a ser superado.
As tecnologias, apesar de ndo serem tdo novas assim, na sala de aula ainda € pouco (as

vezes nunca) usada.

“A sociedade contempordnea passa por transformacdes
constantes no processo de producdo e nas formas de

relacio  social, devido a introdugdo de novas



tecnologias. Esse cendrio nos incita a pensar nos conceitos
de educacdo para além dos sistemas escolares e assim, a
necessidade de informacgéo passa a ocupar um espaco cada
vez mais importante na formagdo do professor “
(UNIVALL, p. 81).

Sdo desafios que todos devem superar através de préaticas diversas, com a oportunidade como
esta que o PROESDE Licenciatura estd oferecendo. Através das diversas atividades propostas,
pretendo aprender, ampliar meus conhecimentos para que me sinta mais capacitada ao exercer

a profisséo

2 PROBLEMATIZACAO

Tendo em vista que 0 PROESDE Licenciatura esta relacionado a formacéo de profissionais da
educacéo basica, por meio da organizacgdo curricular, e considerando a implementacéo do Novo
Ensino Médio nas escolas piloto de Santa Catarina, surge a necessidade de adequacdo da
estrutura curricular e da proposta pedagdgica destas unidades escolares. Neste contexto, um dos
desafios apresentados aos professores estd na elaboracdo dos planejamentos por area do
conhecimento, uma vez que seus planejamentos eram elaborados por disciplina. Assim, de que
forma o PROESDE Licenciatura pode contribuir com essa discussao, bem como com a formacéo
de futuros licenciandos que atuardo neste novo modelo de ensino. (Extraido do Anexo |
do Regulamento  do “PROGRAMA DE EDUCACAO SUPERIOR PARA O
DESENVOLVIMENTO REGIONAL — PROESDE, 2020”).

2.1 Questdo Problema
Como promover a interacdo dos jovens do Ensino Médio com a cultura local, levando-os a se

apropriar de suas carateristicas e da histéria por meio das maltiplas linguagens presentes na
BNCC (2018)?



2.2 Objetivo Geral

Promover a interagdo dos jovens do Ensino Médio com a cultura local, levando-os a se apropriar
de suas carateristicas e da histdria por meio das multiplas linguagens presentes na BNCC
(2018).

2.2.1 Objetivos Especificos

1. Conceber a importancia da interacdo dos jovens do Ensino Médio com a cultura local
para sua formag@o humana, social e cultural;

2. Compreender a historia local como elemento primordial para a formacdo socio
historica do jovem no Ensino Médio;

3. Conhecer as multiplas linguagens presentes na BNCC (2018) e suas possibilidades para
a qualificacdo da docéncia no Ensino Médio.

3 FUNDAMENTACAO TEORICA

Nesse capitulo traremos autores que nos ajudam a elucidar ou responder 0s objetivos propostos
ao inicio desse trabalho, como meio de possibilitar ao leitor a compreensdo dessas tematicas

para o exercicio da docéncia no Ensino Medio.

3.1 A importancia da interacao dos jovens do Ensino Médio com a cultura local para sua

formacao humana, social e cultural

A cultura tem um papel importante no processo de aprendizagem, e tem a missdo de formar
um individuo critico e conhecedor de suas origens. A cultura faz parte de nds, Somos
criadores e propagadores da cultura, de forma que a manifestamos de diversas
maneiras. Mas afinal, o que é cultura e qual a sua relacdo com a educacao?

Candau (2003) afirma que cultura é um fendmeno plural, multiforme que ndo é estatico, mas
que estd em constante transformacdo, envolvendo um processo de criar e recriar. Ou seja, a
cultura é por sua vez um componente ativo na vida do ser humano e manifesta-se nos atos mais
corriqueiros da conduta do individuo e, ndo ha individuo que ndo possua cultura, pelo contrario

cada um ¢ criador e propagador de cultura.



A cultura, também é uma heranga que se resume em um conjunto de saberes que sdo passados
de geracédo para geracdo. Quando se trata de cultura e educacgdo, podemos dizer que sdo estes
fendmenos intrinsecamente ligados, a cultura e a educagdo, juntas tornam-se elementos
socializadores, capazes de modificar a forma de pensar dos educandos e dos educadores; quando
adotamos a cultura como uma aliada no processo de ensino-aprendizagem estamos permitindo
que cada individuo que frequenta 0 ambiente escolar se sinta participante do processo
educacional, pois ele nota que seu modo de ser e vestir ndo é mais visto como "antiético” ou
"imoral”, mas sim uma forma de este se socializar com o0s demais colegas, alguns autores
defendem a ideia de a educacdo ndo pode sobreviver sem a cultura e nem a cultura sem a
educacdo. Candau (2003, p.160) afirma que: "A escola é, sem duavida, uma instituicdo
cultural. *

Para Vera Candau (2003) as escolas alem de serem uma instituicdo educacional, ela também é
uma instituicdo cultural, onde dentro delas estdo inseridos diversos grupos sociais que nao
devem ser ignorados pelos educadores muito menos pela escola, mas sim valorizados, atraves
de discussbes e feiras, para que as culturas ndo tradicionais possam ser conhecidas e

reconhecidos quanto a suas ideologias e formas de ser.

3.2 A historia local como elemento primordial para a formagao socio historica do jovem

no Ensino Médio

Um dos principais objetivos da historia é resgatar os aspectos culturais de um determinado povo
ou regido para o entendimento do processo de desenvolvimento. Entender o passado também é
importante para a compreensdo do presente.

Nesse contexto, o estudo histérico desempenha um papel importante, na medida em que
contempla pesquisa e reflexdo da relacdo construida socialmente e da relacdo estabelecida entre
individuo, grupo e o mundo social. Nesse sentido, 0 ensino de historia aos
alunos, principalmente sua histdria local, podera ser capaz de possibilitar ao aluno refletir sobre
seus valores e suas praticas cotidianas e relaciona-los com a problematica historica referente ao
seu grupo de convivio, a sua localidade, a sua regido e a sociedade nacional e mundial.

A construcdo de identidades pessoais e sociais esta relacionada a memoria, ja que tanto no plano
individual quanto no coletivo ela permite que cada geracéo estabeleca vinculos com as geracdes
anteriores. Os individuos, assim como as sociedades, procuram preservar 0 passado como um

guia que serve de orientacdo para enfrentar as incertezas do presente e do futuro.



“A memoria é um elemento essencial do que se costuma chamar identidade individual e
coletiva” (Jacques Le Goff, 2007)

O ensino de histéria local apresenta-se como um ponto de partida para a aprendizagem historica,
pela possibilidade de trabalhar com a realidade mais préxima das relacbes sociais que se
estabelecem entre educador / educando / sociedade e 0 meio em que vivem e atuam.
O ensino de historia Local ganha significado e importancia exatamente pela possibilidade de
introduzir a formacdo de um raciocinio de historia que contemple ndo s6 individuo, mas a
coletividade, apresentado as relagdes sociais que ali se estabelecem na realidade mais proxima.
A Histéria Local possibilita a compreensdo do entorno do aluno, identificando passado e
presente nos varios espagos de convivéncia. Essa tematica permite que o professor parta das
historias individuais e dos grupos, inserindo o aluno em contextos mais amplos.

“Seja como for, a aula [de Historia] pode tornar-se um pensamento em formacéo que

continua a se criar diante dos alunos, ou antes, com os alunos”.
(Georges Snyders, 1995)

De acordo com os PCN, o ensino de Historia € portador da possibilidade de levar o aluno a
estabelecer relacbes e produzir reflexdes sobre culturas, espacialidades e temporalidades
variadas através da construcdo de nocdes que contemplem os seus valores e os de seu grupo,
desenvolvendo para isto relacGes cognitivas que o levem a intervir na sociedade, tornando 0s
alunos cidadéos reflexivos e criticos.

Sobre cidaddos criticos, Cabrini (2000, p 75, apud Péricles 2012) nos diz: ~ [...] formar espirito
critico ndo quer dizer incentivar os alunos a tomarem posicdes extremadas, mas capacita-los a
diferenciar as diversas linhas e correntes de interpretacdes que podem ser atribuidas aos fatos
historicos de acordo com seus contextos, a partir de entdo, possibilitar aos alunos realizar suas

escolhas sociais, econdmicas, culturais e politicas.

3.3 As multiplas linguagens presentes na BNCC (2018) e suas possibilidades para a

gualificacdo da docéncia no Ensino Médio

Cabe as escolas de Ensino Médio contribuir para a formacéo de jovens criticos e autbnomos,
entendendo a critica como a compreensdo informada dos fen6menos naturais e culturais, e a
autonomia como a capacidade de tomar decisdes fundamentadas e responsaveis. Para acolher as

juventudes, as escolas devem proporcionar experiéncias e processos intencionais que lhes



garantam as aprendizagens necessarias e promover situacfes nas quais o respeito a pessoa
humana e aos seus direitos sejam permanentes. Em lugar de pretender que os jovens apenas
aprendam o que ja sabem, o mundo deve lhes ser apresentado como campo aberto para
investigacao e intervencdo quanto a seus aspectos sociais, produtivos, ambientais e culturais.
Desse modo, a escola os convoca a assumir responsabilidades para equacionar e resolver
questdes legadas pelas geracOes anteriores, valorizando o esforgo dos que os precederam e
abrindo-se criativamente para o novo.Arroyo (1994, p. 31) nos diz:

“Se temos como objetivo o desenvolvimento integral dos alunos
numa realidade plural, é necessario que passemos a considerar as
questdes e problemas enfrentados pelos homens e mulheres de nosso
tempo como objeto de conhecimento. O aprendizado e vivéncia das
diversidades de raca, género, classe, a relagdo com o meio ambiente,
a vivéncia equilibrada da afetividade e sexualidade, o respeito a
diversidade cultural, entre outros, sdo temas cruciais com que, hoje,
todos nds nos deparamos e, como tal, ndo podem ser desconsiderados

pela escola.”

Em relacdo a preparacdo basica para o trabalho, que significa promover o desenvolvimento de
competéncias que possibilitem aos estudantes inserir-se de forma ativa, critica, criativa e
responsavel em um mundo do trabalho cada vez mais complexo e imprevisivel, os projetos
pedagdgicos e os curriculos escolares precisam se estruturar de maneira a:

* explicitar que o trabalho produz e transforma a cultura e modifica a natureza;

* relacionar teoria e pratica ou conhecimento teorico e resolugdo de problemas da realidade
social, cultural ou natural;

* revelar os contextos nos quais as diferentes formas de producao e de trabalho ocorrem, sua
constante modificacdo e atualizacdo nas sociedades contemporaneas, em especial no Brasil; e

* explicitar que a preparagdo para o mundo do trabalho ndo estd diretamente ligada a
profissionalizacdo precoce dos jovens —uma vez que eles viverdo em um mundo com profissdes
e ocupacOes hoje desconhecidas, caracterizado pelo uso intensivo de tecnologias —, mas a
abertura de possibilidades de atuacdo imediata, a médio e a longo prazos e para a solucdo de

novos problemas.



4 METODOLOGIA

Nesse capitulo, apresento o percurso metodoldgico percorrido no decorrer da construgdo do
Projeto de Vida, bem como do Programa de Formacgdo Continuada do PROESDE L.icenciatura.

4.1 A aula inaugural: uma Live formativa para dar inicio a nossa caminhada

Para iniciar o processo de formagdo continuada do Programa de Formagéo Profissional do
PROESDE Licenciatura, nos, bolsistas, fomos convidados a participar de uma Live, onde foram
tratados temas relativos ao Novo Ensino Médio.

O palestrante Prof. Rodrigo Levi Rufca destacou a importancia da Educacdo 4.0,
principalmente nesta época de Pandemia, onde o contato com os alunos esta sendo feito apenas
remotamente. Discorreu ainda sobre a necessidade dos professores em se atualizarem e se
apropriarem das novas tecnologias, que vieram para ficar.

A palestrante Prof. Sirley Damian de Medeiros falou sobre as principais mudangas que a BNCC
(2018) traz para o novo Ensino Médio e a importancia de trabalhar todas as areas de
conhecimento de forma integrada.

Nesta aula magna, também se destacou a importancia do PROESDE na vida académica. E uma
excelente oportunidade que nos, bolsistas, temos em nossa carreira. Através do PROESDE,
podemos nos tornar profissionais mais qualificados e comprometidos em propiciar uma
educacdo que todo estudante merece e do qual tem direito garantido em lei.

A palestra pode ser revista na integra no link a seguir:
https://www.youtube.com/watch?v=CDZEI5-rJ1k

4.2 Os Planos de Ensino como propositores da qualificacdo da pratica docente no

processo de implementacdo do Novo Ensino Médio

No decorrer das disciplinas que compunham o Programa de Formacdo Profissional do
PROESDE Licenciatura, tivemos a oportunidade de elaborar Planos de Ensino nas diferentes
Linguagens propostas na BNCC (2018) e utilizando diversas ferramentas.

A seguir, apresento os Planos de Ensino de forma detalhada para uma melhor compreensdo desse

processo por parte do leitor.


https://www.youtube.com/watch?v=CDZEl5-rJ1k

4.2.1 Plano de Ensino: As Habilidades e Competéncias da BNCC (2018)

Titulo: Repertério Cultural

Objetivo: Proporcionar aos seus alunos experiéncias com as diferentes culturas existentes no
Brasil e no mundo. Através de visitas pessoais ou mesmo de forma on line visitas a museus,
galerias de artes, feiras livres etc. museus em que podemos visitar sem sair de casa.

Realizar atividades como: teatro, pintura de telas, composicdo de musicas e recitais, entre
outros.

Justificativa: A grande maioria dos alunos da rede publica ndo tem oportunidades de estar em
contato com as mais diferentes manifestacOes culturais: visitas a museus, galerias de artes,
recitais, teatros, etc.

Nestas atividades, os alunos desenvolvem concentracdo, melhoram a escrita, a oralidade,
perdem o medo de falar em puablico, aprendem a trabalhar com seus pares e inimeras outras
habilidades.

O aluno, quando incentivado, apoiado e escutado pelo seu professor, tende a se desenvolver com
confianca e se transformar em um adulto competente, participativo e responsavel, que € um dos

pilares da nova educacéo.

Publico Alvo: Ensino Médio

Area do Conhecimento: Linguagens e suas Tecnologias —Repertorio Cultural
COMPETENCIA ESPECIFICA 6:

Apreciar esteticamente as mais diversas producgdes artisticas e culturais, considerando suas
caracteristicas localis, regionais e globais, e mobilizar seus conhecimentos sobre as linguagens
artisticas para dar significado e (re) construir producdes autorais individuais e coletivas, de
maneira critica e criativa, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.
HABILIDADES:

(EM13LGG602) Fruir e apreciar esteticamente diversas manifestacdes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, assim como delas participar, de modo a agucar continuamente a
sensibilidade, a imaginacdo e a criatividade.

(EM13LGG603) Expressar-se e atuar em processos criativos que integrem diferentes linguagens
artisticas e referéncias estéticas e culturais, recorrendo a conhecimentos de naturezas diversas
(artisticos, histdricos, sociais e politicos) e experiéncias individuais e coletivas.
(EM13LGG604) Relacionar as praticas artisticas e da cultura corporal do movimento as

diferentes dimensdes da vida social, cultural, politica, historica e econdmica.



Metodologias: Através de visitas pessoais ou mesmo de forma on line, visitas a museus,
galerias de artes, feiras livres ,etc. Propor para os alunos a realizagao de atividades como: teatro,
pintura de telas, composi¢do de masicas e recitais, entre outros.

Recursos Didaticos: Notebook, celular, camera de videos, papéis, tintas, telas, etc.
Resultados Esperados: Que o jovem aprenda apreciar e respeitar as diferentes formas de

culturas existentes.

4.2.2 Plano de Ensino: PODCAST

Titulo: Projetos de melhorias para a escola

Objetivo: Produzir texto com coeréncia; produzir video usando tecnologias disponiveis;
exercitar a escuta atenta, respeitar a opinido de outros.

Justificativa: Num mundo téo individualizado, é importante que os alunos aprendam a pensar
coletivamente, no proximo. Os mesmos deverdo compreender que suas agdes refletem no outro
e podem servir de exemplo para outras acdes e pessoas.

Publico Alvo: Ensino Médio

Area do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias

COMPETENCIA ESPECIFICA 1:

Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e préaticas culturais (artisticas,
corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recepcao e producdo de discursos nos
diferentes campos de atuacdo social e nas diversas midias, para ampliar as formas de
participacdo social, o entendimento e as possibilidades de explicacéo e interpretacao critica da
realidade e para continuar aprendendo.

COMPETENCIA ESPECIFICA 7:

Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes técnicas,
criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-se
em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura,
trabalho, informacéo e vida pessoal e coletiva.

HABILIDADES:

(EM13LP11) Fazer curadoria de informacdo, tendo em vista diferentes propdsitos e projetos
discursivos.

(EM13LP12) Selecionar informacdes, dados e argumentos em fontes confiaveis, impressas e

digitais, e utiliza-los de forma referenciada, para que o texto a ser produzido tenha um nivel de



aprofundamento adequado (para além do senso comum) e contemple a sustentacdo das posi¢oes
defendidas.

Metodologias: Dialogo entre alunos e professor, debatendo o assunto, levantando questfes
pertinentes ao tema.

Recursos Didaticos: Notebook.

Resultados Esperados: Espera-se que as agdes propostas pelos grupos sejam praticas e

viaveis.

4.2.3 VIDEO DE GESTAO

Titulo: Profissdo: Gestor

Objetivo: Conhecer a profissdo de gestor; produzir texto com coeréncia; Exercitar a escuta
atenta; respeitar a opinido de outros;

Justificativa: Propor aos alunos do ensino médio a pensar no seu futuro profissional,
conhecendo uma profissdo com varias caracteristicas e amplo mercado de trabalho.

Publico Alvo: Ensino Médio

Area do Conhecimento: Linguagens e suas Tecnologias

COMPETENCIA ESPECIFICA 1:

Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas culturais (artisticas,
corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recepcao e producdo de discursos nos
diferentes campos de atuacdo social e nas diversas midias, para ampliar as formas de
participacdo social, o entendimento e as possibilidades de explicacdo e interpretacdo critica da
realidade e para continuar aprendendo.

COMPETENCIA ESPECIFICAT:

Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes técnicas,
criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-se
em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura,

trabalho, informacéo e vida pessoal e coletiva.

HABILIDADES:
(EM13LP11) Fazer curadoria de informacdo, tendo em vista diferentes propositos e projetos

discursivos.



(EM13LP12) Selecionar informacdes, dados e argumentos em fontes confiaveis, impressas e
digitais, e utiliz&-los de forma referenciada, para que o texto a ser produzido tenha um nivel de
aprofundamento adequado (para além do senso comum) e contemple a sustentacdo das posicdes
defendidas.

Metodologias: Os alunos, apds ver o video, deverdo escrever um pequeno texto sobre qual
gestdo mais gostou, justificando sua escolha. Dividir sua opinido com os todos os alunos,
levantando novas perguntas, opinides e fatos sobre a profisséo.

Recursos Didaticos: Notebook.

Resultados Esperados: Que o jovem seja capaz de escolher e decidir sobre uma profisséo que
queira seguir.

https://youtu.be/u4npY 4s6Sew

4.2.4 LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

Titulo: Tragédia Pessoal — Vivendo a Pandemia Estudantil

Objetivo: Perceber através de memes o sentimento relacionado a pandemia - isolamento social
— estudo, levantando a questdo de que fazem parte de um grupo que passam pelas mesmas
situacOes e 0 que podem fazer para permanecerem resilientes.

Justificativa: Propor o trabalho para identificar fatores que podem vir a desanimar o aluno e
chegar ao ponto da evasdo escolar tdo comum nessa fase com o agravante da pandemia. Jovens
precisam estar preparados para tomarem acgdes a favor deles mesmos.

Publico Alvo: Ensino Médio

Area do Conhecimento: Linguagens e suas Tecnologias - Artes

Competéncias e Habilidades (gerais e especificas):

COMPETENCIA ESPECIFICA 2

Compreender os processos identitarios, conflitos e relacdes de poder que permeiam as praticas
sociais de linguagem, respeitar as diversidades, a pluralidade de ideias e posicdes e atuar
socialmente com base em principios e valores assentados na democracia, na igualdade e nos
Direitos Humanos, exercitando a empatia, o dialogo, a resolucao de conflitos e a cooperacdo, e
combatendo preconceitos de qualquer natureza.

COMPETENCIA ESPECIFICA 7

Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes técnicas,

criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-se


https://youtu.be/u4npY4s6Sew

em préaticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura,
trabalho, informacéo e vida pessoal e coletiva.

(EM13LGG204) Negociar sentidos e produzir entendimento mutuo, nas diversas linguagens
(artisticas, corporais e verbais), com vistas ao interesse comum pautado em principios e valores
de equidade assentados na democracia e nos Direitos Humanos.

(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo (TDIC),
compreendendo seus principios e funcionalidades, e mobiliza-las de modo ético, responsével e
adequado a préticas de linguagem em diferentes contextos.

(EM13LGG702) Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informacdo e comunicagéo
(TDIC) na formagdo do sujeito e em suas préaticas sociais, para fazer uso critico dessa midia em
praticas de selecdo, compreenséo e producao de discursos em ambiente digital.

Metodologias: Propor que cada aluno faga de si um ou mais memes descrevendo como se sente
com relacdo ao assunto pandemia — isolamento social - estudo. Apresentacao e debates sobre o
que foi apresentado, estimulando a terem uma visdo ampla do assunto em questao, o professor
deve ser um medidor instigando a ajuda para enfrentamento da situagdo como grupo, como usar
de empatia motivando a acdo. Promover uma votagdo para escolha do melhor meme.

Recursos Didaticos: Celular

Resultados Esperados: Cidaddo critico e consciente de suas necessidades emocionais e
reconhecerem que fazem parte de um grupo que podem se fortalecer mediante situacdes

adversas.

4.2.5 OBJETIVOS DE DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL

Titulo: Vida Sustentavel

Objetivo: Conhecer algumas ODS; reconhecer-se como responsavel pela sustentabilidade do
planeta; exercitar a escuta atenta; respeitar a opinido de outros.

Justificativa: Propor aos alunos do ensino medio a pensar no futuro do planeta, preservando os
recursos naturais nele existente.

Publico Alvo: Ensino Médio

Area do Conhecimento: Ciéncias da natureza e suas tecnologias

COMPETENCIA ESPECIFICA 3

Analisar situacbes-problema e avaliar aplicacbes do conhecimento cientifico e tecnoldgico e
suas implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens proprios das Ciéncias da

Natureza, para propor solugbes que considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e



comunicar suas descobertas e conclusdes a pablicos variados, em diversos contextos e por meio

de diferentes midias e tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo (TDIC).

HABILIDADES:

(EM13CNT303) Interpretar textos de divulgacéo cientifica que tratem de tematicas das Ciéncias
da Natureza, disponiveis em diferentes midias, considerando a apresentacdo dos dados, a
consisténcia dos argumentos e a coeréncia das conclusdes, visando construir estratégias de
selecdo de fontes confidveis de informagdes.

(EM13CNT303) Interpretar textos de divulgagéo cientifica que tratem de tematicas das Ciéncias
da Natureza, disponiveis em diferentes midias, considerando a apresentacdo dos dados, a
consisténcia dos argumentos e a coeréncia das conclusGes, visando construir estratégias de
selecéo de fontes confiaveis de informacdes.

Metodologias: Dialogo entre alunos e professor, debatendo o assunto, levantando questfes
pertinentes ao tema.

Recursos Didaticos: Notebook.

Resultados Esperados: Espera-se que 0 aluno se reconheca como parte do problema e da
solucéo das questbes apresentadas.

https://youtu.be/EYNIGqUz080

4.2.6 LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS-REGISTROS DA PANDEMIA

Titulo: Pensamentos na Pandemia

Objetivo: Expressar pensamento e sentimentos relacionados a pandemia: isolamento

social, quarentena, salde.

Justificativa: Propor um trabalho que leve o aluno a pensar sobre este momento critico que a
sociedade esta passando.

Publico Alvo: Ensino Médio

Area do Conhecimento: Linguagens e suas Tecnologias - Artes

Competéncias e Habilidades (gerais e especificas):

COMPETENCIA ESPECIFICA 6:

Apreciar esteticamente as mais diversas producfes artisticas e culturais, considerando suas
caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus conhecimentos sobre as linguagens
artisticas para dar significado e (re) construir producGes autorais individuais e coletivas, de

maneira critica e criativa, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.


https://youtu.be/EYNlGqUz080

(EM13LGG603) Expressar-se e atuar em processos criativos que integrem diferentes linguagens
artisticas e referéncias estéticas e culturais, recorrendo a conhecimentos de naturezas diversas
(artisticos, histdricos, sociais e politicos) e experiéncias individuais e coletivas.
(EM13LGG604) Relacionar as praticas artisticas e da cultura corporal do movimento as
diferentes dimens@es da vida social, cultural, politica, histérica e econbmica.

Metodologias: Propor que cada aluno expresse seus sentimentos e pensamentos através da arte
usando como forma de expressdo: poesia, musica, desenho, entre outros.

Recursos Didaticos: Celular, notebook, tablete, caderno, outros.

Resultados Esperados: Cidadao critico e consciente de suas necessidades emocionais e
reconhecerem que fazem parte de um grupo que podem se fortalecer mediante situagoes

adversas.

4.2.7. SEMINARIO REGIONAL I

No dia 08/08/2020 foi realizado o Seminario Regional | do PROESDE 2020. Nesse Webnario,
alem da Palestra do Professor Me. Rodrigo Levi sobre o uso das Tecnologias na BNCC (2018),
foram socializados diversos Projetos de Vida que ja estavam em andamento, bem como, as cinco
primeiras Praticas elaboradas no decorrer das cinco disciplinas ofertadas no primeiro semestre.
Foi um momento de muita troca de saberes e relagcfes afetivas. Por meio das apresentacdes dos
colegas, muitos grupos se sentiram incentivados a melhorar ainda mais os Projetos de Vida que

vinham desenvolvendo.

4.2.8 EMPREEDEDORISMO E INOVACAO

Titulo: Empreendedorismo e inovacao

Objetivo: Conhecer o que é empreendedorismo; entender o perfil do empreendedor, propor um
plano de negocios ficticio para uma escola.

Justificativa: E necesséario que os alunos do ensino médio pensem em seu futuro como
cidaddo, percebendo-se como empreendedor e inovador em gestdo de negdcios.

Publico Alvo: Ensino Médio

Area do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias

COMPETENCIA ESPECIFICA 7

Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes técnicas,

criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-se



em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura,
trabalho, informacéo, vida pessoal e coletiva

HABILIDADES:

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de
producéo coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

(EM13LGG704) Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca de informacéo, por
meio de ferramentas e dos novos formatos de producdo e distribuicdo do conhecimento na
cultura de rede.

Metodologias: Dialogo entre alunos e professor, confec¢do de um plano de negécios.
Recursos Didaticos: Notebook, celular, tablete e outros.

Resultados Esperados: Espera-se que o0 aluno produza um plano de negécios para uma

escola.

4.2.9 Ciéncias Humanas e Sociais aplicadas

Titulo: Memorias do trabalho

Objetivo: Produzir texto com coeréncia; produzir audio usando tecnologias disponiveis;
exercitar a escuta atenta.

Justificativa: Resgatar memorias pessoal e coletiva é importante para que 0 jovem compreenda
situacOes do passado e do presente.

Publico Alvo: Ensino Médio

Area do Conhecimento: Ciéncias humanas e sociais aplicadas

COMPETENCIA ESPECIFICA 4 :

Analisar as relacGes de producdo, capital e trabalho em diferentes territorios, contextos e
culturas, discutindo o papel dessas relagbes na construcdo, consolidacdo e transformacdo das
sociedades. Nesta competéncia especifica, o objetivo é compreender o significado de trabalho
HABILIDADES:

(EM13CHS404) Identificar e discutir os multiplos aspectos do trabalho em diferentes
circunstancias e contextos histéricos e/ou geogréaficos e seus efeitos sobre as geracdes, em
especial, 0s jovens e as geracOes futuras, levando em consideracdo, na atualidade, as
transformacdes técnicas, tecnoldgicas e informacionais.

(EM13CHS401) Identificar e analisar as relacGes entre sujeitos, grupos e classes sociais diante
das transformacdes técnicas, tecnoldgicas e informacionais e das novas formas de trabalho ao

longo do tempo, em diferentes espagos e contextos.



Metodologias: Entrevista com uma pessoa sobre seu trabalho (atual e antigo).
Recursos Didaticos: Celular
Resultados esperados: Espera-se que o aluno perceba que o trabalho, as pessoas e a sociedade

mudam ao longo do tempo.

4.2.10 Matematica e suas tecnologias

Titulo: Conhecendo a Khan Academy

Objetivo: Resolver atividades usando o aplicativo Khan Academy

Justificativa: Os alunos precisam ter um maior contato com as novas tecnologias disponiveis
para resolver problemas nas diversas areas, tanto na escola quanto na vida pessoal

Publico Alvo: Ensino Médio

Area do Conhecimento: Matemética e suas Tecnologias

Competéncias e Habilidades (gerais e especificas):

COMPETENCIA ESPECIFICA 3

Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos, em seus campos — Aritmética,
Algebra, Grandezas e Medidas, Geometria, Probabilidade e Estatistica —, para interpretar,
construir modelos e resolver problemas em diversos contextos, analisando a plausibilidade dos
resultados e a adequacdo das solucGes propostas, de modo a construir argumentacédo
consistente.

HABILIDADES

(EM13MAT301). Resolver e elaborar problemas do cotidiano, da Matematica e de outras areas
do conhecimento, que envolvem equacdes lineares simultaneas, usando técnicas algébricas e
gréficas, incluindo ou ndo tecnologias digitais.

(EM13MAT302) Resolver e elaborar problemas cujos modelos séo as func¢bes polinomiais de
1° e 2° graus, em contextos diversos, incluindo ou ndo tecnologias digitais.

Metodologias: cada aluno devera fazer um dos cursos disponiveis na plataforma.

Recursos Didaticos: Celular, tablet ou notebook

Resultados esperados: Espera-se que o aluno aprenda se divertindo e aprecie esta nova forma

de aprendizagem.

4.2.11 Ciéncias da natureza e suas tecnologias.

Titulo: Projeto Jogos interativos



Objetivo: Usar jogos interativos para solugédo de problemas (Ex. Construir algo no Minecraft)
Justificativa: Os alunos precisam ter um maior contato com as novas tecnologias disponiveis
para resolver problemas nas diversas areas, tanto na escola quanto na vida pessoal

Publico Alvo: Ensino Médio

Area do Conhecimento: Ciéncias Naturais e suas Tecnologias

Competéncias e Habilidades (gerais e especificas):

COMPETENCIA ESPECIFICA 3

Analisar situacGes-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento cientifico e tecnologico e
suas implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens proprios das Ciéncias da
Natureza, para propor solu¢bes que considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e
comunicar suas descobertas e conclusdes a pablicos variados, em diversos contextos e por meio
de diferentes midias e tecnologias digitais de informagao e comunicagéo (TDIC).

Habilidades:

(EM13CNT301) Construir questdes, elaborar hipéteses, previsdes e estimativas, empregar
instrumentos de medicéo e representar e interpretar modelos explicativos, dados e/ou resultados
experimentais para construir, avaliar e justificar conclusdes no enfrentamento de situagdes-
problema sob uma perspectiva cientifica.

(EM13CNT302) Comunicar, para publicos variados, em diversos contextos, resultados de
analises, pesquisas e/ou experimentos — interpretando graficos, tabelas, simbolos, codigos,
sistemas de classificacdo e equacdes, elaborando textos e utilizando diferentes midias e
tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo (TDIC) —, de modo a promover debates em
torno de temas cientificos e/ou tecnologicos de relevancia sociocultural.

Metodologias: Cada aluno devera utilizar um recurso digital para solucionar um problema ou
construir algo.

Recursos Didaticos: Celular, tablet ou notebook

5 CONCLUSAO

Este periodo de pandemia nos fez repensar em nosso estilo de vida, nossas relacfes pessoais e
profissionais, nos fez pensar no que realmente é importante em nossa vida. Ndo podia ser
diferente, repensar as aulas como conhecemos hoje.

Apesar de a tecnologia estar disponivel a muitos anos, pouco uso (em alguns casos, nenhum) se

faz dela em sala de aula. J& comega com a proibigdo do aluno ndo poder usar o celular em sala



de aula. Por que que ndo usar uma tecnologia que poderia ser muito Util em pesquisas, gravacdo
de textos, leituras?

Moran (2007) destaca que os principais problemas ligados a educagdo ndo sdo de ordem
tecnoldgica, mas sim, decorrentes da intensa desigualdade de acesso, de oportunidades e de
condi¢des da sociedade. No entanto, mesmo com essas diferencas, no futuro, a escola enfrentara
dificuldades estruturais profundas e ter4 uma configuracdo muito diferente do eu ja foi colocado
em prética até hoje.

O PROESDE licenciatura é uma excelente oportunidade que no6s académicos temos de
aprimorar nossos estudos e levar isso para a sala de aula. E meu segundo ano como bolsista e
posso afirmar que é uma oportunidade que ndo podemos desperdicar, 0 programa é 6timo e com
professores excepcionais.

Nestes tempos de pandemia, foi possivel perceber que a formacdo inicial de um professor €
muito pouco para dar conta de uma sala de aula. E necessario que o professor esteja em constante
formacdo, dividir duvidas, saberes com seus pares, € ter vontade de aprender cada vez mais e

essa e a oportunidade que programas como o PROESDE proporcionam.
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A literatura e a relacio com a BNCC do Ensino Médio

Denise Luciane Berlim?

RESUMO

Neste relato de experiéncia reflete-se alguns aspectos relativos ao percurso pedagdgico do
Programa de Educacdo Superior para o Desenvolvimento Regional Licenciatura e
Desenvolvimento da Universidade do Vale do Itajai - UNIVALI, em 2020. Caracteriza-se 0
contexto da Universidade, territdrio de sua atuagdo com seus entraves quando se reflete o
desenvolvimento socioeducacional. Demonstramos, outrossim, a relevancia do Programa para

a regido conforme se confere neste trabalho.

Palavras-chave:. Projeto de Vida. PROESDE Licenciatura. UNIVALLI.

1 INTRODUCAO

Desde os primordios, o0 homem tem uma busca incessante de desvendaro mundo. A linguagem
nasce antes mesmo da escrita, com os desenhosrupestres nas cavernas, feitos pelos homens

primatas.

Com a evolucao da humanidade, aprendemos a nos comunicar com as palavras, € criamos uma

20 Académica do Curso de Letras da Universidade do Vale do Itajai (UNIVALI). E-mail:
deniseberlim@gmail.com
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lingua, que ¢ a expressdo dos povos. A literatura nasceu, além de ser uma expressao do homem,

mas também como uma formade arte, que nos remete ao nosso “eu’” mais profundo.

O escritor ao elaborar o seu texto, nos apresenta um mundo de sentidos,a serem desvendados
pelo leitor. O que pretendemos com este Projeto de vida € encontrar o sentido para o ensino de
literatura no Ensino Médio, onde vamos encontrar justamente, jovens em ebuligdo,
questionadores do mundo, avidos por viverem experiéncias novas, em busca de algo que
realmente lhes interesse. Assim, a literatura para estes jovens, futuros adultos, tem por missdo
lhes desvendar um mundo novo, e fazer com que eles encontrem na arte da literatura um sentido

neste mundo em que vivemos.

Na proposta da Base Nacional Comum Curricular do Ensino Médio, a Literatura extrapola os
limites da disciplina da Lingua Portuguesa e alcan¢a os dominios do componente curricular Arte,
que também faz parte das disciplinas da area de Linguagem. Isto porque a Literatura possui um

viés artistico e lidicomuito forte, sem se desfazer de seu lado critico.

Por tudo isso, o ensino de Literatura entre os jovens do Ensino Médio se faz de suma
importancia, convidando-os, instigando-os a serem jovens leitores.E através do ensino de
Literatura, que iremos formar cidaddos mais capazes, eatuantes perante a sociedade, pois ela
possui um poder transformador nas mentes e coracdes humanos. Mais do que apreciar um bom
livro, ou fazer uma leitura de um romance, os alunos estarao preparados para a leitura de mundo,
como nos diz (FREIRE, 1989, p.9). Este trabalho pretende nos mostrar o quao valioso ¢ o ensino
da Literatura para os jovens alunos, a fim de que eles se tornem futuros cidadaos mais

qualificados e humanos para as suas vidas.

2 PROBLEMATIZACAO

Tendo em vista que o PROESDE Licenciatura esta relacionado a formagao de profissionais
da educagdo bésica, por meio da organizacao curricular, e considerando a implementagao do
Novo Ensino Médio nas escolaspiloto de Santa Catarina, surge a necessidade de adequacao

da estrutura curricular e da proposta pedagdgica destas unidades escolares.

Neste contexto, um dos desafios apresentados aos professores estd na elaboracdo dos
planejamentos por area do conhecimento, uma vez que seus planejamentos eram elaborados
por disciplina. Assim, de que forma o PROESDE Licenciatura pode contribuir com essa
discussdo, bem como com a formagao de futuros licenciandos que atuardo neste novo modelo

de ensino. (Extraido do Anexo I do Regulamento do “PROGRAMA DE EDUCACAO



SUPERIOR PARA O DESENVOLVIMENTO REGIONAL - PROESDE, 2020”)

2.1 Questiao Problema

Qual a importancia da literatura no ambito da BNCC do Ensino Médio?

2.2 Objetivo Geral

Compreender a importancia do ensino da literatura no ambito da BNCC do Ensino Médio.

2.2.1 Objetivos Especificos

1. Reconhecer o potencial humanizador do ensino de literatura ao aluno doEnsino
Médio;
2. Compreender as propostas da BNCC do Ensino Médio como

fomentadoras da formacdo humana e critica dos jovens

3 FUNDAMENTACAO TEORICA

O capitulo da fundamentagao tedrica apresenta as concepgdes queembasam este projeto. Em

cada subtitulo, buscamos responder aos objetivos estabelecidos ao inicio desse trabalho.

3.1.1 Reconhecer o potencial humanizador do ensino de literatura aoaluno do Ensino
Médio

Vivemos em uma época, em que o humano foi substituido pelo superficial. Os jovens de hoje
em dia, ndo possuem mais o habito da leitura. Vivemos pois, um periodo de vazio no homem do

século XXI, o que torna o poder da palavra mais valioso, mas a0 mesmo tempo mais perigoso.

Necessitando urgentemente de um direcionamento para isto, veio a BNCC do Ensino Médio ao
nosso encontro e com ela trouxe novos ares para o ensino de Literatura no Ensino Médio. Com
ela, o jovem passa a ser tratado como agente essencial da sociedade. A Literatura tem o poder
transformador de humanizador daquele a qual a ela tem acesso, ou seja, torna humano o

individuo e faz com que ele amplie sua visdo de mundo, sua relagdo consigo € com o outro.



Sobre a poténcia humanizadora da linguagem da literatura diz Cosson (2009, p.16):

As palavras vém da sociedade de que faco parte e ndo sdo de ninguém.
Para adquiri-las basta viver em uma sociedade humana. Ao usar as
palavras, eu as fago minhas do mesmo modo que vocé, usando as
mesmas palavras, as faz suas. E por esse uso, simultaneamente
individual e coletivo, que as palavras se modificam, se dividem e se
multiplicam, vestindo de sentido o fazer humano. (COSSON, 20009,
p.16)

Freire (1989, p. 9), nos diz que “ a leitura de mundo precede a leitura da palavra”, ou seja, a
leitura existe em tudo que nos cerca. Fazemos uso dela emquase tudo, por isso saber ler se
faz primordial. A busca por uma sociedade mais justa, por um mundo melhor, sdo elementos
que atravessam o espirito humano, fazendo com que o individuo careca de conhecimento,
subsidios, para que os jovens alunos possam ir além da rotina escolar de elaborar uma simples
interpretacdo de texto. Podemos ver este olhar da BNCC enfatizando olado humano da

literatura neste trecho:

Cabe também ampliar a compreensdo dos jovens sobre a linguagem e a
lingua, vistas como objetos de pesquisa. Dessa forma, contribui-se para
a compreensdo de procedimentos de investigacdo da area e para o
entendimento de que os conhecimentos sobre as linguas e as linguagens
sdo construgdes humanas situadas socio-historicamente. Sendo assim,
elas sdo passiveis de interpretacdo e mudanca, ndo se constituindo em
verdades Unicas e imutaveis e contribuindo para o desenvolvimento da
competéncia especifica 1. (BNCC DO ENSINO MEDIO, p. 507)

Nao s6 a BNCC nos traz esse olhar diferencial e amplo sobre o sujeito- aluno, mas também
iremos encontrar esta constatacdo na nossa Proposta Curricular de Santa Catarina de 2014,

quando diz que:

A formacdo do sujeito a partir do contato com artefatos de diferentes
culturas possibilita o conhecimento relacional de si proprio, a vivéncia
de diferengas, a potencializacdo do senso critico, a reflexdo sobre o
sentido de pertencimento, além do conhecimento de novas culturas e
histéria de outros povos. Trata-se de um contato direto com a cultura
do outro, da vivéncia de suas construcdes simbolicas e da descoberta
continua de seu universo na constituicdo da subjetividade humana.
(PROPOSTA CURRICULAR DE SANTA CATARINA, 2014, p. 102)

Nao somente a ampliagdo do sujeito em seu mundo interior, € 0 mundo exterior, mas também e



principalmente a literatura possui uma capacidade libertadora de forma mais complexa, pois

situa o sujeito em seu contexto historico, social e ideoldgico e o capacita entre outras coisas para

ser um sujeito pensante.

Como diz Freire (1989, p.17):

Desde 0 comeco, na pratica democrética e critica, leitura do mundo e
leitura da palavra estédo dinamicamente juntas. O comando da leitura e
da escrita se da a partir de palavras e de temas significativos a
experiéncia comum dos alfabetizados e ndo de palavras e de temas
apenas ligados a experiéncia do educador [...] (FREIRE, 1989, p. 17).

Sobre este novo sujeito a ser formado nesta escola proposta pela BNCC, Freire (1989, p. 48),

afirma que:

Uma das qualidades mais importantes do homem novo e da mulher
nova é a certeza que tém de que ndo podem parar de caminhar e a
certeza de que cedo o novo fica velho se ndo renovar. A educacao das
criangas, dos jovens e dos adultos tem uma importancia muito grande
na formacdo do homem novo e da mulher nova. Ela tem de ser uma
educacdo nova também, que estamos procurando pér em pratica de
acordo com as nossas possibilidades. Uma educacdo completamente
diferente da educacdo colonial. Uma educacdo pelo trabalho, que
estimule a colaboracao e ndo a competicdo. Uma educacao que dé valor
a ajuda matua e ndo ao individualismo, que desenvolva o espirito critico
e a criatividade, e ndo a passividade. Uma educacédo que se fundamente
na unidade entre a pratica e a teoria, entre o trabalho manual e o trabalho
intelectual e que, por isso, incentive os educandos a pensar certo
(FREIRE, 1989, p. 48).

Portanto, podemos dizer que o ensino de literatura tem um papel importantissimo na vida dos

alunos: o de humanizar o homem, atingindo-o por meio da sua experiéncia estética e artistica e

indo de encontro aoreconhecimento de si e do outro por meio do uso da linguagem. Além disso,

o ensino de literatura e o ato de ler sdo fundamentais para o desenvolvimento humano, seu

carater, suas potencialidades. A literatura tem acima de tudo, um carater revolucionario.

3.2.2 Compreender as propostas da BNCC do Ensino Médio comofomentadoras da
formac&o humana e critica dos jovens



A BNCC enfatiza o poder da leitura desde as séries iniciais, € no Ensino Médio nos propde um
outro olhar para ela, ndo s6 o de formar leitores, mas também de formar alunos com maior
capacidade intelectual, e capazes de umaapreciacdo também estética do texto literario. Isso
requer um trabalho mais complexo por conta dos professores, no sentido de ampliar os sentidos
dos alunos e fazer com que eles enxerguem para além dos textos. Mas o primordial ainda ¢é fazer
do aluno um leitor. Sobre isso, a BNCC vem nos dizer sobre ohomem e sua busca pela sua

propria lingua e seu mundo:

Compreender os processos identitarios, conflitos e relagdes de poder
que permeiam as praticas sociais de linguagem, respeitando as
diversidades e a pluralidade de ideias e posi¢des, e atuar socialmente
com base em principios e valores assentados na democracia, na
igualdade e nos Direitos Humanos, exercitando o autoconhecimento,
a empatia, o dialogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacdo, e
combatendo preconceitos de qualquer natureza. (BNCC DO ENSINO
MEDIO, p. 490).

E podemos ver mais no que tange ao Ensino Médio:

Em relacdo a literatura, a leitura do texto literario, que ocupa o centro
do trabalho no Ensino Fundamental, deve permanecer nuclear
também no Ensino Médio. Por forca de certa simplificacdo
didatica, as biografias de autores, as caracteristicas de épocas, 0s
resumos e outros géneros artisticos substitutivos, como o cinema e as
HQs62, tém relegado o texto literario a um plano secundario do
ensino. Assim, € importante ndo s6 (re) coloca-lo como ponto de
partida para o trabalho com a literatura, como intensificar seu
convivio com o0s estudantes. Como linguagem artisticamente
organizada, a literatura enriquece nossa percepcao e nossa Vvisdo de
mundo. Mediante arranjos especiais das palavras, ela cria um
universo gque nos permiteaumentar nossa capacidade de ver e sentir.
Nesse sentido, a literatura possibilita uma ampliacdo da nossa viséo
do mundo, ajuda- nos ndo s6 a ver mais, mas a colocar em questdo
muito do que estamos vendo/ vivenciando. Em comparacdo com o
Ensino Fundamental, a BNCC de Lingua Portuguesa para o Ensino
Médio define a progressdo das aprendizagens e habilidades levando
em conta: * a complexidade das praticas de linguagens e dos
fendmenos sociais que repercutem nos usos da linguagem (como a
pos-verdadee o efeito bolha); « a consolidagdo do dominio de géneros
do discurso/géneros textuais ja contemplados anteriormente e a
ampliacdo do repertdrio de géneros, sobretudo dos que supbem um
grau maior de analise, sintese e reflexdo; « o aumento da



complexidade dos textos lidos e produzidos em termos de tematica,
estruturacdo sintatica, vocabulario, recursos estilisticos, orquestracéo
de vozes e semioses; * 0 foco maior nas habilidades envolvidas na
reflexdo sobre os textos e préticas (analise, avaliacdo, apreciacéo
ética, estética e politica, valoracdo, validacdo critica, demonstracdo
etc.), ja que as habilidades requeridas por processos de recuperacdo
de informacgéo (identificacdo, reconhecimento, organizacdo) e por
processos de compreensdo (comparacgéo, distin¢do, estabelecimento
de relacbes e inferéncia) ja foram desenvolvidas no Ensino
Fundamental {...} (BNCC DO ENSINO MEDIO, p. 491)

Entdo, no Ensino Médio, a Base Nacional Comum Curricular, propde quea literatura seja
um componente indispensavel ao aluno, dentro da area de Linguagens. Formando assim,

o que ela mesma vem dizer, o “leitor-fruidor” e a formacao de “alunos protagonistas”.

Assim nos diz Sol¢ (1998), quando salienta que a leitura € um processo de interagcdo entre o
leitor e o texto. Solé, ainda destaca que a escola e bons professores sdo os principais
responsaveis por tornar suas criangas € jovens em alunos com pensamento critico perante o

mundo em que vivem:

Muitos alunos talvez ndo tenham muitas oportunidades fora da escola,
de familiarizar-se com a leitura; talvez ndo vejam muitos adultos lendo;
talvez ninguéem lhes leia livros com frequéncia. A escola ndo pode
compensar as injusticas e as desigualdades sociais que nos assolam,
mas pode fazer muito para evitar que sejam acirradas em seu interior.
Ajudar os alunos a ler, a fazer com que se interessem pela leitura, €
doté-los de um instrumento de aculturacao e de tomada de consciéncia
cuja funcionalidade escapa dos limites da instituicdo. (SOLE, 1998, p.
51)

Em concordancia disto, esta a Proposta Curricular de Santa Catarina, de2014, que nos diz:

(...)cabe a escola formar leitores e produtores de textos em géneros
gue permitam ao sujeito interagir com o outro, compreendendo que ler
e escrever sdo, antes de tudo, um processo cultural e ndo meramente
escolar, o que justifica a importancia da cultura escrita na sua dimenséo
histdrica e social, possibilitando, assim, a entrada efetiva dosgéneros
do discurso nas praticas escolares de ensino da lingua. Nos anos
iniciais, o exercicio da leitura oral/sinalizacdo se constitui como

E mais: estratégia para desenvolvimento da decodificagcdo, compreendida como
a



servico das préticas sociais, no ambito dos géneros do discurso. (PROPOSTA
CURRICULAR DE SANTA CATARINA, 2014, p. 127)

(...)até as vivéncias com a Literatura no Ensino Médio, as quais precisam transcender a
vinculacdo biunivoca com o vestibular: ler e analisar apenas obras que as universidades
de prestigio indicam como ‘contetdo de prova’. Seguramente um percurso formativo
que contemple a formacdo integral precisa criar condi¢Ges para que 0s sujeitos, em suas
diferentes faixas etarias, vivenciem interacdes a partirdos géneros da esfera literaria de
modo que compreendam como a cultura humana da qual séo parte — em grupos mais
especificos ou ndo faculta-lhes interagir nessa esfera e nela se enriqguecem mutuamente.
Formar o leitor de textos em géneros do discurso do campo da Literatura e, em alguns
casos, contribuir para formar também o escritor sdo processos que requerem essas
vivéncias na escolaridade basica, esse ‘provar de interacGes que se estabelecem entre
0s sujeitos’ na esfera literaria. (PROPOSTA CURRICULAR DE SANTA CATARINA,
2014, p. 122)

No sentido em que a Literatura se faz de fundamental importancia no curriculo escolar, por
possuir um grande potencial nao so nas disciplinas de lingua portuguesa e artes, mas por ter
grande poder de estimulo intelectual em todas as disciplinas no aluno, explica Compagnon
(2009):
Exercicio de reflexdo e experiéncia de escrita, a literatura responde a
um projeto de conhecimento do homem e do mundo. Um ensaio de
Montaigne, uma tragédia de Racine, um poema de Baudelaire, 0
romance de Proust nos ensinam mais sobre a vida do que longos
tratados cientificos. Tal foi por muito tempo a justificativa da leitura

ordinaria e a premissa da erudicao literaria. (COMPAGNON, 2009, p.
26)

Na etapa do Ensino Médio, o ensino de Literatura torna-se mais complexo. Exige-se do aluno
maior comprometimento ao estudo desta, o que torna a Literatura um objeto de estudo mais
desafiador. Este desafio nos levardaao cume da montanha, ou seja, um pensamento liberto das
amarras da sociedade, e do meio que os cerca, fazendo com que o aluno seja autor de seus
pensamentos e agdes, visto que apds a leitura de varios textos literarios ele seja capaz de
enxergar para além do mundo ao seu redor. Sobre esta visdopara “além”, Compagnon nos

diz:

A literatura de imaginacg&o, justamente porque é desinteressada — uma
“finalidade sem fim”, assim como a arte se define desde Kant -,
adquire um interesse novamente paradoxal. Se ela sozinha pode ter
a funcdode lago social, €, com efeito, em nome de sua gratuidade e de
sua largueza em um mundo utilitdrio caracterizado pelas



especializacbes produtivas. A harmonia do universo € restaurada pela
literatura, pois sua propria unidade é atestada pela completude de sua
forma, tipicamente a do poema lirico. Na leitura — pensemos nas
MeditacOes poéticas de Lamartine — a consciéncia encontra uma
comunh&o plenamente vivida com o mundo. Assim, a literatura, ao
mesmo tempo sintoma e solugcdo do mal-estar na civilizacdo, dota o
homem moderno de uma visdo que o leva para além das restrigdes da
vida cotidiana (COMPAGNON, 2009, p. 36).

Sobre sua fungdo social, podemos afirmar que ler ¢ um ato politico, na medida que insere
todo aquele possuidor desta capacidade (ler) na vida em sociedade, ndo s6 no sentido de
decodificar signos, mas de ampliar sua capacidade critica perante o0 mundo em que vive.
Ainda sobre isso:
Ao engajar-se mais criticamente, os jovens podem atualizar oS
sentidosdas obras, possibilitando compartilha-las em redes sociais, na
escola e dialogos com colegas e amigos. Trata-se, portanto, além da
apropriacdo para si, de desfrutar também dos modos de execucdo das
obras, que ocorre com a ajuda de procedimentos de anélise linguistica
e semidtica. A pratica da leitura literaria, assim como de outras
linguagens, deve ser capaz também de resgatar a historicidade dos
textos: producdo, circulacdo e recepcdo das obras literarias, em um
entrecruzamento de dialogos (entre obras, leitores, tempos historicos)
eem seus movimentos de manutencdo da tradicdo e de ruptura, suas

tensbes entre codigos estéticos e seus modos de apreensdao da
realidade. (BNCC DO ENSINO MEDIO, p. 513)

Podemos constatar no préprio documento da BNCC do Ensino Médio, o quao importante € o
ensino de literatura aos alunos do Ensino Médio, pois esta ¢ uma fase de ebulicao de
sentimentos e ideias, onde o sujeito “eu”, deixa de ser crianca e torna-se um adulto, responsavel
pelos seus atos e pensamentos. E esta criticidade que a BNCC quer imbuir no aluno, esta
no¢ao de mundo,esta clareza de pensamentos, para que o aluno torne-se um cidadao

consciente.

4 METODOLOGIA

Nesse capitulo, detalharemos o trabalho desenvolvido por nos, bolsistas do Programa
Proesde Licenciatura, durante o decorrer dos dois médulos que compuseram o Curso de
Formag¢do do referido programa do ano letivo de 2020, que visou aprofundar os
conhecimentos dos futuros professores acerca da BNCC do Ensino Médio (2019), suas

propostas em forma de Competéncias e Habilidades.



4.1 OS PLANOS DE ENSINO E SUA RELACAO COM O PROJETO DEVIDA

4.1.1 A Aula Magna Inaugural do Proesde 2020

A Aula Magna Inaugural do Proesde 2020 teve um diferencial: devido a pandemia que estamos
vivendo, ela se deu de forma virtual. Comegou com a apresentadora Mayara dando “bom dia”
a todos, juntamente com a intérprete de libras. Depois, fez uma breve explicagdo sobre o
programa de bolsas Uniedu para o Proesde Licenciatura e Proesde Desenvolvimento. Sobre o
Proesde Licenciatura ¢ um Curso de Extensdo que objetiva promover a qualificacdo dos
estudantes de Licenciatura para intervir e contribuir na qualidade da Educagao Basica de Santa

Catarina.

Ap0s, tomou a palavra a Profa. Dra. Veronica Gesser, Coordenadora do Proesde Licenciatura
e da Escola de Educagao da Universidade do Vale do Itajai, que agradeceu a presenca de todos,
e nos falou dos desafios do Proesde em tempos de pandemia. Apds, tomou a palavra o Reitor

da Universidade do Vale do Itajai, o Sr. Valdir Cechinel, que deu as boas-vindas a todos.

Na sequéncia, o professor Natalino Uggioni, que € o Secretario Estadual da Educagdo, tomou
a palavra, e deu saudagdes a todos. Em seguida, ele explicou as diretrizes para os programas
Proesde Desenvolvimento e Proesde Licenciatura 2020. Explicou, ente outras coisas como
sera o processo doProesde durante o ano, perante a pandemia. Ele agradeceu a presenga de
todos e encerrou sua participacao. Depois, passamos para a palestra intitulada “Educacao 4.0,

o Uso das Tecnologias na Pratica Pedagogica”, ministrada peloprofessor Rodrigo Levi.

Ap0s a palestra, tomou a palavra a Coordenadora do Ensino Médio da Secretaria de Educagao
do Estado de Santa Catarina, professora Sirlei Damian, que fez algumas consideracdes a
respeito do novo Ensino Médio que serd proposto com a implantagdo da BNCC do Ensino
Meédio. Em seguida, tomou a palavra o Diretor de Planejamento de Politicas Educacionais da
Secretaria de Educacao do Estado de Santa Catarina, o Sr. Altair Weber de Melo Neto, que
falou sobre o programa Proesde e sua importancia no que diz respeito ao desenvolvimento de

projetos que irdo ajudar e acrescentar naeducagdo basica catarinense.

4.2.3 Plano de Ensino: As Competéncias e habilidades da BNCC
Titulo: BNCC do Ensino Médio: Competéncias e Habilidades

Objetivo: Identificar e reconhecer as habilidades e competéncias da BNCC e entender como
aplica-las.

Justificativa: Para que o futuro professor possa trabalhar a BNCC em sua escola, requer um
conhecimento prévio desta.



Publico alvo: 1° Ano, 2° Ano, 3° Ano do Ensino Médio

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias, lingua portuguesa.

Competéncia Geral: Conhecimento. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente
construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a
realidade, continuar aprendendo e colaborar para aconstru¢do de uma sociedade justa,

democrética e inclusiva.
Competéncia Especifica:

Compreender as linguas como fendmeno (geo) politico, historico, cultural, social, varidvel,
heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo suas variedades e vivenciando-
as como formas de expressdes identitarias, pessoais e coletivas, bem como agindo no

enfrentamento de preconceitos de qualquer natureza.

Habilidades:

(EM13LGG401) Analisar criticamente textos de modo a compreender e caracterizar as
linguas como fenomeno (geo) politico, histérico, social, cultural, variavel, heterogéneo e

sensivel aos contextos de uso.
Metodologia: Pesquisar na BNCC, e associar competéncia com umahabilidade.

Recursos didaticos: Computador e internet.
Resultados esperados: Permitir aos alunos um maior conhecimento sobre a BNCC e sua

funcdo. Conhecimento e entendimento sobre habilidades e competéncias da BNCC.

Avaliacao: Conhecer as habilidades e competéncias BNCC; Entendimentoonde aplicé-las.

Referenciais teéricos: BNCC

BRASIL. Ministério da Educagdo. Secretaria de Educacao Bésica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC _EI _EF 110518 versaofinal site.pdf.
Acesso em 29 de novembro de 2020.

Secretaria de Estado da Educacdo. Caderno de orientacbes para a
implementacdo do Novo Ensino Médio. Florianopolis: Editora Secco, 2019. Disponivel
em:

http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%200rienta

A%CC%83%C2%ATAY%CCY%83%C2%A30%20Novo%20Ensino%20MA%CC%

83%C2%A9di0%20web.pdf. Acesso em 29 de novembro de 2020



http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%20OrientaA%CC%83%C2%A7A%CC%83%C2%A3o%20Novo%20Ensino%20MA%CC%83%C2%A9dio%20web.pdf
http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%20OrientaA%CC%83%C2%A7A%CC%83%C2%A3o%20Novo%20Ensino%20MA%CC%83%C2%A9dio%20web.pdf
http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%20OrientaA%CC%83%C2%A7A%CC%83%C2%A3o%20Novo%20Ensino%20MA%CC%83%C2%A9dio%20web.pdf

4.2.1 Plano de Ensino: Podcast

Titulo: Podcast sobre a BNCC do Ensino Médio

Objetivo: Elaborar um Podcast a ser postado em Plataformas de midias, comoo Anchor e o

Spotify, tendo como tema a BNCC do Ensino Médio.

Justificativa: Com o dominio da cultura digital, transforma-la em aliada ao seuplano de
ensino, e ao processo de aprendizagem do aluno. Fazer com que o aluno participe da

inclusao digital.

Publico alvo: 1° Ano, 2° Ano, 3° Ano do Ensino Médio

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias, linguaportuguesa.

Competéncia Geral: Cultura Digital: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informag¢do e comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar
informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemase exercer protagonismo e autoria

na vida pessoal e coletiva.

Competéncia Especifica:

Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdestécnicas,
criticas, criativas, €ticas e estéticas, para expandir as formas deproduzir sentidos, de engajar-
se em praticas autorais e coletivas, e de aprendera aprender nos campos da ciéncia, cultura,

trabalho, informagao e vida pessoale coletiva.

Habilidades:

(EMI13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informagdo e comunicag¢ao(TDIC),
compreendendo seus principios e funcionalidades, e utiliza-las de modo ético, criativo,

responsavel e adequado a praticas de linguagem em diferentes contextos.

(EM13LGG702) Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informagdo e comunicagdo
(TDIC) na formagao do sujeito e em suas praticas sociais, para fazer uso critico dessa midia

em praticas de selecdo, compreensdo e producdode discursos em ambiente digital.

Metodologia: Através do aplicativo Anchor, produzir um Podcast, ou seja, umagravacao de

audio, fazendo uma breve explanacdo sobre a BNCC do Ensino Médio, e em seguida,



postando o Podcast em varias plataformas digitais para que as pessoas possam ouvi-lo.

Recursos didaticos: Computador e internet.

Resultados esperados: Produgdo e publicacdo Podcast, dominio da ferramenta que produz

o Podcast, aprendizado com o texto a ser falado no Podcast.

Avaliacao: Boa oralidade; conhecimento do assunto falado no Podcast.

Referenciais tedricos: BNCC

REFERENCIAS

BRASIL. Ministério da Educacgéo. Secretaria de Educacdo Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC _EI_EF_110518_versaofinal_site. pdf.
Acesso em 01 de dezembro de 2020.

Secretaria de Estado da Educacdo. Caderno de orientacdes para a implementacaodo
Novo Ensino Médio. Floriandpolis: Editora Secco, 2019. Disponivel em:
http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%200rientaA%CC

%83%C2%A7A%CC%83%C2%A30%20Novo%20Ensino%20MA%CC%83%C2%A9dio
%20web.pdf. Acessos em de 01 de dezembro de 2020.

4.2.12 Plano de Ensino: Planejamento de video Gestdo Escolar

Titulo: Planejamento de Video Gestao Escolar

Objetivo: Elaborar o planejamento de um pequeno filme com o tema “Gestdo Escolar”, com

explanagdes sobre o tema, a ser produzido pelo aluno.

Justificativa: Com o advento da BNCC do Ensino Médio, faz-se necessario um breve estudo
sobre o que vem a ser a Gestdo Escolar e suas problematicas, pois dela partem todas as

diretrizes, decisdes e atuacoes do corpo docente de uma escola.

Publico alvo: 1° Ano, 2° Ano, 3° Ano do Ensino Médio

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias, lingua portuguesa.

Competéncia Geral: Comunicacdo. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oralou visual-

motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%20OrientaA%CC%83%C2%A7A%CC%83%C2%A3o%20Novo%20Ensino%20MA%CC%83%C2%A9dio%20web.pdf
http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%20OrientaA%CC%83%C2%A7A%CC%83%C2%A3o%20Novo%20Ensino%20MA%CC%83%C2%A9dio%20web.pdf
http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%20OrientaA%CC%83%C2%A7A%CC%83%C2%A3o%20Novo%20Ensino%20MA%CC%83%C2%A9dio%20web.pdf
http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%20OrientaA%CC%83%C2%A7A%CC%83%C2%A3o%20Novo%20Ensino%20MA%CC%83%C2%A9dio%20web.pdf

das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informagdes,
experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos, além de produzir sentidos que

levem ao entendimentomutuo.

Competéncia Especifica:

Compreender os processos identitarios, conflitos e relagdes de poder quepermeiam as praticas
sociais de linguagem, respeitar as diversidades, a pluralidade de ideias e posi¢cdes e atuar
socialmente com base em principios e valores assentados na democracia, na igualdade e nos
Direitos Humanos, exercitando a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacao,

e combatendo preconceitos de qualquer natureza.
Habilidades:

(EM13LGG101) Compreender e analisar processos de producao e circulagdo de discursos,
nas diferentes linguagens, para fazer escolhas fundamentadas em funcdo de interesses

pessoais e coletivos.

(EM13LGG102) Analisar visdes de mundo, conflitos de interesse, preconceitos e ideologias
presentes nos discursos veiculados nas diferentes midias como forma de ampliar suas as

possibilidades de explicacdo e interpretagdo critica da realidade.

Metodologia: Elaborar um texto contendo explanagdes sobre Gestdo Escolar, para a

gravacao de um video feito pelo aluno.

Recursos didaticos: Computador e internet.

Resultados esperados: Produ¢do de um material a ser utilizado para a gravagdo de um

video, no modelo que o aluno julgar o melhor.

Avaliacao: Clareza e coeréncia no texto, uso da norma culta, saberes necessarios relativos

a0 tema.

Referenciais teéricos: BNCC

REFERENCIAS

BRASIL. Ministério da Educagdo. Secretaria de Educacdo Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:



http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC _EI EF 110518 versaofin al_site.pdf.
Acesso em 02 de dezembro de 2020.

. Secretaria de Estado da Educacdo. Caderno de orientacdes para a
implementacdo do Novo Ensino Médio. Florianopolis: Editora Secco, 2019. Disponivel
em: http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%200rienta
A%CC%83%C2%A7A%CC%83%C2%A30%20N0ovo%20Ensina%20MA%CC%

83%C2%A9di0%20web.pdf. Acesso em 02 de dezembro de 2020.

Gestdo de docente saiba como gerir de maneira eficiente. Disponivel em:
https://www.gennera.com.br/blog/gestao-de-docentes-saiba-como-gerir-de- maneira-
eficiente : Acesso 02 de dezembro de 2020.

4.2.13 Plano de Ensino: Linguagens e suas Tecnologias

Titulo: Poesia em tempos de pandemia

Objetivo: Despertar no aluno o interesse pela disciplina usando a tecnologia a favor do
ensino.

Justificativa: Os alunos passam por um momento peculiar em suas vidas, poisas aulas
presenciais foram suspensas, entdo cabe ao professor encontrarferramentas online para que
ele e o estudante se reencontrem no ato de ensinar e aprender.

Publico alvo: 1° Ano, 2° Ano, 3° Ano do Ensino Médio

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias, lingua portuguesa.

Competéncia Geral: Comunicacdo: Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e
verbais) para exercer, com autonomia e colaboracdo, protagonismoe autoria na vida pessoal
e coletiva, de forma critica, criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de vista que
respeitem o outro e promovam os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o

consumo responsavel, em ambito local, regional e global.

Competéncia Especifica:

Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas culturais (artisticas,
corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recepgao eproducdo de discursos nos
diferentes campos de atuagdo social e nas diversas midias, para ampliar as formas de

participagdo social, o entendimento e as possibilidades de explicagdo e interpretagdo critica da
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http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%20OrientaA%CC%83%C2%A7A%CC%83%C2%A3o%20Novo%20Ensino%20MA%CC%83%C2%A9dio%20web.pdf
https://www.gennera.com.br/blog/gestao-de-docentes-saiba-como-gerir-de-maneira-eficiente
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realidade e para continuar aprendendo.

Habilidades:

(EMI13LGG105) Analisar e experimentar diversos processos de remidiacdo de produgdes
multissemiodticas, multimidia e transmidia, desenvolvendo diferentes modos de participagdo e

intervengao social.

(EM13LGG301) Participar de processos de producao individual e colaborativa em diferentes
linguagens (artisticas, corporais e verbais), levando em conta suas formas ~~ 1s

funcionamentos, para produzir sentidos em diferentescontextos.

Metodologia: Cada aluno ird produzir um poema de sua autoria, com o tema “Dias de
Pandemia”, e depois, ird produzir um Podcast com a leitura e interpretagcdo de seu poema. Apos,

ira publica-lo nas plataformas digitais.

Recursos didaticos: Celular, Computador e Internet.

Resultados esperados: Espera-se que o aluno se sinta motivado a unir mais os estudos as

tecnologias, € que o professor continue instigando-os ao prazer literario.

Avaliacao: Producao do material, criatividade, originalidade.

Referenciais teéricos: BNCC

REFERENCIAS
BRASIL. Ministério da Educacao. Secretaria de Educacao Basica. Base Nacional Comum

Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:

http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC _EI EF 110518 versaofin al_site.pdf.
Acesso em 03 de dezembro de 2020.

. Secretaria de Estado da Educacdo. Caderno de orientacdes para a
implementacdo do Novo Ensino Meédio. Floriandpolis: Editora Secco, 2019. Disponivel
em: http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%200rienta
A%CC%83%C2%A7AY%CC%83%C2%A30%20N0ovo%20Ensina%20MA%CC%

83%C2%A9di0%20web.pdf. Acesso em 03 de dezembro 2020.
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4.2.14Plano de Ensino: Video Objetivos do DesenvolvimentoSustentavel

Titulo: Empresas Sustentaveis

Objetivo: Producdo de um video com o tema “Empresas Sustentaveis”. Comunicar-Se, acessar
e produzir informages e conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria.

Justificativa: A Sustentabilidade ¢ um tema extremamente atual e o aluno doEnsino Médio
precisa estar atento as informacdes desta area, pois elas dizemrespeito ndo s6 a0 meio ambiente

mas ao mundo em que ele vive.

Publico alvo: 1° Ano, 2° Ano, 3° Ano do Ensino Médio

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias, lingua portuguesa.

Competéncia Geral: Trabalho e Projeto de vida. Valorizar a diversidade de saberes e
vivéncias culturais, apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem
entender as relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio
da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e

responsabilidade.

Competéncia Especifica:

Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com autonomia e
colaboragdo, protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, deforma critica, criativa,
ética e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro € promovam os Direitos
Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel, em ambito local, regional

e global.

Habilidades:

(EM13LGG302) Compreender e posicionar-se criticamente diante de diversas visdes de
mundo presentes nos discursos em diferentes linguagens, levando em conta seus contextos

de producdo e de circulagdo.

(EM13LGG303) Debater questdes polémicas de relevancia social, analisando diferentes

argumentos e opinides manifestados, para negociar e sustentar posi¢des, formular propostas,



e intervir e tomar decisdes democraticamente sustentadas, que levem em conta o bem
comum e os Direitos Humanos, a consci€ncia socioambiental e o consumo responsavel

em ambito local, regionale global.

(EM13LGG304) Mapear ¢ criar, por meio de praticas de linguagem, possibilidades de
atuacdo social, politica, artistica e cultural para enfrentar desafios contemporaneos,

discutindo seus principios e objetivos de maneira critica, criativa, solidaria e ética.

Metodologia: Produzir um video sobre uma empresa de Santa Catarina que possua uma

politica de sustentabilidade.

Recursos didaticos: Computador, celular e internet.

Resultados esperados: Producéo e publicacdo do video, na plataforma do YouTube.

Avaliacao: Coeréncia e conhecimento do texto falado no video; boa oralidade; capacidade

de expressao; estética do video.

Referenciais tedricos:

REFERENCIAS

BRASIL. Ministério da Educacao. Secretaria de Educacao Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC _EI _EF 110518 versaofin al_site.pdf.
Acesso em 18 de dezembro de 2020.

. Secretaria de Estado da Educacdo. Caderno de orientacGes para a
implementacao do Novo Ensino Médio. Floriandpolis: Editora Secco, 2019. Disponivel
em: http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%200rienta
A%CC%83%C2%A7A%CC%83%C2%A30%20N0ov0o%20Ensino%20MA%CC%

83%C2%A9di0%20web.pdf. Acesso em 18 de dezembro de 2020.

Marisol Solucbes Sustentaveis. https://marisolsa.com.br/clipping/solucoes-sustentaveis/.
Acesso em 18 de dezembro de 2020.
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4.2.14 Plano de Ensino: Linguagens e suas tecnologias-Registros daPandemia

Titulo: Contacdo de Histdrias Online

Objetivo: Promover a interagdo entre publico e contadores de historias on-line através de

ferramentas da internet.

Justificativa: Mesmo em tempos de Pandemia, ou melhor, justamente por isso, 0s seres
humanos necessitam da arte e do lidico em suas vidas. A contagdao de historias tem entao
assim, por missdo, despertar o lado poético davida, nos mostrando que mesmo vivendo em

circunstancias tao dificeis, e em tempos sombrios, a vida ainda merece ser celebrada.

Publico alvo: 1°, 2° e 3° anos do Ensino Médio

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias, lingua portuguesa.

Competéncia geral: Repertorio cultural. Valorizar e fruir as diversas manifestacdes
artisticas e culturais, das locais as mundiais, € também participar de praticas diversificadas

da produgao artistico-cultural.

Competéncia especifica:

Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com autonomia e
colaboragdo, protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, deforma critica, criativa,
ética e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro € promovam os Direitos
Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel, em ambito local, regional

e global.

Habilidades:

(EM13LGG105) Analisar e experimentar diversos processos de remidiacdo de producdes
multissemiodticas, multimidia e transmidia, desenvolvendo diferentes modos de participagdo e

intervengao social.

(EM13LGG301) Participar de processos de producado individual e colaborativa em diferentes

linguagens (artisticas, corporais e verbais), levando em conta suas formas e seus



funcionamentos, para produzir sentidos em diferentescontextos.

Metodologia: Primeiramente, uma breve explanacdo do professor aos seus alunos, via
online de como ensaiar uma contagdo de historias. Depois, os alunos escolheriam um livro
contendo um conto para realizar sua contagdo. Apos, os alunos gravariam um video no qual
interpretariam a contagdo ao professor e aos seus colegas e postariam este video na
plataforma YouTube. Descrever as agdes que serdo realizadas no decorrer das Unidades que

fazem parte do Componente Curricular Eletivo.

Recursos didaticos: Computador, internet e livro de literatura.

Resultados esperados: Um maior aprendizado com a atividade proposta,interpretagao e

absorcao das obras literdrias escolhidas para a contacao.

Avaliacao: Producao do material, criatividade, boa oralidade.

Referenciais teoricos:

BRASIL. Ministério da Educacao. Secretaria de Educacao Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC _EI _EF 110518 versaofinal site.pdf.
Acesso em 06 de dezembro de 2020.

Secretaria de Estado da Educacdo. Caderno de orientacbes para a
implementacdo do Novo Ensino Médio. Floriandpolis: Editora Secco, 2019. Disponivel
em:

http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%200rienta

A%CC%83%C2%ATAY%CC%83%C2%A30%20Novo%20Ensino%20MA%CC%

83%C2%A9d10%20web.pdf. Acesso em 06 de dezembro de 2020.

4.2.15 Plano de Ensino: Empreendedorismo e inovagéo

Titulo: Qualidade e sabor no Plano de Negocios para a empresa “Mundo dos

Brigadeiros”

Objetivo: Com os recursos tecnoldgicos, realizar um modelo de negodcio inspirado no


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
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método “Canvas”.

Justificativa: O mundo dos negodcios ¢ cada vez mais competitivo, ¢ sabemos que se
sobressai aquele que planeja o seu negdcio muito melhor, por isso € importante que os alunos
de Ensino Médio ja tenham no¢ao de gerenciamento de negdcios. Nesse sentido, o Plano de
Negocio modelo “Canvas”, vem justamente de encontro a este anseio para quem deseja

implementar seu proprio negocio.

Publico alvo: Alunos do Ensino Médio

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias, lingua portuguesa;
Matematica.

Competéncia Geral: Empatia e cooperagdo: Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugao de
conflitos e a cooperagdo, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos
humanos, com acolhimento e valorizacao da diversidade de individuos e de grupos sociais,
seus saberes, suas identidades, suas culturas e suas potencialidades, sem preconceitos de

qualquer natureza.

Competéncia Especifica:

Compreender os processos identitarios, conflitos e relacdes de poder que permeiam as
praticas sociais de linguagem, respeitando as diversidades e a pluralidade de ideias e
posigdes, e atuar socialmente com base em principios evalores assentados na democracia, na
igualdade e nos Direitos Humanos, exercitando o autoconhecimento, a empatia, o didlogo, a

resolugdo de conflitos e a cooperagdo e combatendo preconceitos de qualquer natureza.

Habilidades:

(EM13LGG102) Analisar visdes de mundo, conflitos de interesse, preconceitos e ideologias
presentes nos discursos veiculados nas diferentes midias como forma de ampliar suas as

possibilidades de explicagdo e interpretagado critica da realidade.

(EMI13LGG701) - Explorar tecnologias digitais da informagdo e comunicagdo (TDIC),
compreendendo seus principios e funcionalidades, e utiliza-las de modo ético, criativo,

responsavel e adequado a praticas de linguagem em diferentes contextos.



(EM13LGG702) - Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informacao e comunicagao
(TDIC) na formagao do sujeito e em suas praticas sociais, para fazer uso critico dessa midia

em praticas de selecdo, compreensdo e produgdode discursos em ambiente digital.

Metodologia: Cria¢do de um Plano de Negdcio no modelo “Canvas”.

Recursos didaticos: Computador, calculadora e internet.

Resultados esperados: Espera-se que o aluno compreenda e domine o planejamento no
modelo “Canvas”, e com isso, levar adiante este conhecimento para sua area de trabalho, no

presente momento ou no futuro.

Avaliacdo: O professor de cada turma analisara cada trabalho, tendo critérios como:

objetividade, capacidade de sintese, originalidade, criatividade e assertividade.

Referenciais teéricos: BNCC

REFERENCIAS

BRASIL. Ministério da Educagdo. Secretaria de Educacao Bésica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC _EI_EF 110518 versaofinal site.pdf.
Acesso em 15 de dezembro de 2020.

Secretaria de Estado da Educacdo. Caderno de orientacbes para a
implementacdo do Novo Ensino Médio. Floriandpolis: Editora Secco, 2019. Disponivel
em:

http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%200rienta

A%CC%83%C2%ATAY%CC%83%C2%A30%20Novo%20Ensino%20MA%CC%

83%C2%A9di0%20web.pdf. Acessos em 15 de dezembro de 2020.

wikipedia.org/wiki/Business_Model_Canvas. Disponivel em:
https://www.google.com.br. Acesso em 15 de dezembro de 2020.
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https://www.google.com.br/

4.2.9 Plano de Ensino: Ciéncias humanas e sociais aplicadas no ensinomédio

Titulo: Podcast Entrevista Memoria de Trabalho

Objetivo: Produzir um Podcast com uma entrevista com uma pessoa sobre sua memoria em

relagdo ao trabalho.

Justificativa: Aprender na pratica a historia por tras dos fatos, como se d4 o percurso de

uma pessoa, sua incursao e sua jornada no mundo do trabalho.

Publico alvo: Alunos do Ensino Médio

Area ou Areas do Conhecimento: Ciéncias Humanas e Sociais

Competéncia geral: Trabalho e Projeto de vida. Valorizar a diversidade de saberes e
vivéncias culturais, apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem
entender as relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio
da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e

responsabilidade.

Competéncias especificas:

» Compreender as linguas como fendmeno (geo) politico, histérico, cultural, social,
variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo suas variedades
e vivenciando-as como formas de expressdes identitarias, pessoais e coletivas, bem
como agindo no enfrentamento de preconceitos de qualquer natureza.

» Compreender 0s processos identitarios, conflitos e relacGes de poder que
permeiam as praticas sociais de linguagem, respeitando as diversidades e a
pluralidade de ideias e posi¢oes, e atuar socialmente com base em principios e valores
assentados na democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos, exercitando o
autoconhecimento, a empatia, o dialogo, a resolucdo de conflitos e a cooperagéo e

combatendo preconceitos de qualquer natureza.

Metodologia: Gravacdo de uma entrevista com uma pessoa que conte sua historia e seu

percurso no mundo do trabalho.



Recursos didaticos: Computador, celular e internet.

Resultados esperados: Publicar o Podcast sobre Memoria do Trabalho nas plataformas
Anchor e Spotify.

Avaliacdo: Boa articulagdo na entrevista; boa oralidade; inteligéncia e coeréncia nas

perguntas feitas, buscando explorar as memorias do entrevistado.

Referenciais tedricos:

BRASIL. Ministério da Educagao. Secretaria de Educacao Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI EF 110518 versaofinal site.pdf.
Acesso em 13 de dezembro de 2020.

4.2.16 Plano de Ensino: Matematica e suas tecnologias

Titulo: Khan Academy

Objetivo: Fazer com que os alunos fagam uso e tenham conhecimento de umaplataforma

online para auxiliar nos seus estudos.

Justificativa: O dominio e conhecimento do mundo digital e suas ferramentas, tornou-se
fundamental nos dias de hoje. A plataforma Khan ¢ uma grande aliada no que diz respeito ao

conhecimento € aos estudos.

Publico alvo: 1°, 2° e 3 anos do Ensino Médio.

Area ou Areas do Conhecimento: Matematica e suas Tecnologias

Competéncia geral: Pensamento cientifico, critico e criativo. Exercitar a curiosidade

intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo a investigagéo, a reflexao,


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf

a andlise critica, a imaginacdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipoteses, formular e resolver problemas e criar solucées (inclusive tecnolégicas) com base

nos conhecimentos das diferentes areas.

Competéncias especificas:

> Utilizar estratégias, conceitos, definicbes e procedimentos matematicos para
interpretar, construir modelos e resolver problemas em diversos contextos,
analisando a plausibilidade dos resultados e a adequacdo dassolugdes propostas, de
modo a construir argumentacao consistente.

> Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e propriedades
matematicas, empregando estratégias e recursos, como observacdo de padrdes,
experimentacOes e diferentes tecnologias, identificando a necessidade, ou ndo, de

uma demonstracéo cada vez mais formal na validacdo das referidas conjecturas.

Habilidades:

(EM13MAT301) Resolver e elaborar problemas do cotidiano, da Matematica e de outras
areas do conhecimento, que envolvem equacdes lineares simultaneas, usando técnicas

algébricas e graficas, incluindo ou ndo tecnologias digitais.

(EM13MAT203) Planejar e executar agdes envolvendo a criagdo e a utilizagdo de
aplicativos, jogos (digitais ou ndo), planilhas para o controle de orcamento familiar,
simuladores de calculos de juros compostos, dentre outros, para aplicar conceitos

matematicos e tomar decisoes.

Metodologia: Apresentar aos alunos a plataforma Khan e inclui-los em uma turma a ser
elaborada pelo professor. Acompanhar o percurso dos alunos na plataforma, seus

desempenhos, e dificuldades.

Recursos didaticos: Computador, celular e internet, Site: pt.khanacademy.org

Resultados esperados: Conhecimento e dominio da ferramenta Khan Academy e bom

desempenho nas atividades por ela propostas.

Avaliacdo: A atividade avaliativa serd o proprio desempenho do aluno no cursoatribuido a ele

na plataforma.



Referenciais teéricos:

BRASIL. Ministério da Educagdo. Secretaria de Educacdo Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC _EI EF 110518 versaofinal site.pdf.
Acesso em 14 dezembro de 2020.

4.2.17 Plano de Ensino: Ciéncias da natureza e suas tecnologias noensino médio

Titulo: Video Aula sobre Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias

Objetivo: Realizar uma videoaula com o tema “meio ambiente”, € em seguida, postar o

video na plataforma do YouTube.

Justificativa: Pensar sobre o meio ambiente nos dias atuais se faz necessario por muitas
razoes, ¢ o aluno ao produzir o video fara uma pesquisa sobre o tema, o que o levard a

conhecer mais sobre 0 mesmo, € com isso despertar nele uma maior sobre este assunto.

Publico alvo: Alunos do Ensino Médio

Area ou Areas do Conhecimento: Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias

Competéncia Geral: Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagdo, tomando decisdesMcom base em principios éticos,

democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

Competéncias especificas:

» Construir e utilizar interpretagdes sobre a dindmica da Vida, da Terra e do Cosmos
para elaborar argumentos, realizar previsoes sobre o funcionamento e a evolugéo dos
seres vivos e do Universo, e fundamentar decisfes éticas e responsaveis.

> Analisar situacdes-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento cientifico e
tecnoldgico e suas implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens

préprios das Ciéncias da Natureza, para propor solu¢des que considerem demandas
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locais, regionais e/ou globais, e comunicar suas descobertas e conclusdes a publicos
variados, em diversos contextos e por meio de diferentes midias etecnologias digitais
de informagéo e comunicagdo (TDIC).

Metodologia: Produzir uma videoaula através de pesquisas sobre o tema‘“meio ambiente”, e

em seguida postar o video na plataforma YouTube.

Recursos didaticos: Computador, celular e internet.

Resultados esperados: Boa estética do video; boa apresentacdo davideoaula; clareza de ideias;

boa explana¢ao do conteudo.

Avaliacao: Criatividade; originalidade; boa apresentagdo; boa oralidade; coeréncia da

videoaula com o tema proposto.

Referenciais tedricos:

BRASIL. Ministério da Educagao. Secretaria de Educagao Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC _EI_EF 110518 versaofin al site.pdf.
Acesso em 17 de dezembro 2020.

5 CONCLUSAO

A leitura € ndo s6 uma descoberta de sentimento, mas uma descoberta de mundo, mobilizando
os alunos a irem em busca de si mesmos ¢ a estarem uns com os outros. Ela estimula a
criatividade, a sensibilidade e asociabilidade, entre outras coisas. Tudo isso, além de estimular

a capacidade intelectual do aluno e enriquecer seu vocabulario.

Cabe aos professores e a escola, tomarem como aliados estas diretrizesque a BNCC nos traz
e incentivar os alunos no sentido de que eles tornem aleitura dos textos literarios, um ato
prazeroso e acrescentador em suas vidas.Capacitando-os para suas futuras profissoes,

para suas vidas.

E fundamental importancia, neste tempo de ataques a educacdo, a ciéncia, asartes e a cultura,
que a educagdo seja vista como ato libertador do ser humano.A razdo pela qual o ensino de

literatura se faz essencial nas escolas, e principalmente no Ensino Médio, onde iremos
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encontrar jovens durante a faseda adolescéncia, ¢ justamente por sabermos que esta ¢ uma
fase dedescobertas e transicdes. E nesta fase, que quase sempre os jovens fazemsuas
escolhas: futuro profissional, parceiros afetivos, amizades, escolhaspoliticas, escolhas na vida
em geral. Claro, trazemos uma grande bagagem dainfincia, mas sem duavida ¢é na
adolescéncia que definimos o “que vou serquando crescer”. Por isso mesmo, ¢ uma fase
muito delicada. Dai aimportidncia do ensino de Literatura a estes jovens, que vem de
encontro aosseus anseios: libertd-los das amarras do mundo que os cerca, e dar a eles
condicdes para que possam corporificar seus proprios pensamentos criticos e enxergar com

seus proprios olhos o mundo que nos cerca.

Dai, a importancia de reconhecermos a poténcia humanizadora da literatura, pois ela ndo ¢
meramente um objeto estético e prazeroso nas horas vagas, mas sim um instrumento de
interagdao social, de comunicagdo, de aprendizado, de aprendizagem de diferentes culturas,
diferentes visdes de mundo, o que leva o aluno a uma profunda reflexdo, que se for realizada
com verdadeiro interesse, o levard a respostas para suas duvidas, sonhos e anseios. Ja o
pensamento critico propicia ao jovem leitor a capacidade de argumentagdo, clareza de
pensamentos, enfrentar melhor seus problemas e desafios (uma entrevista de emprego por
exemplo), pois ele ja estara preparado para isto, sem contar no enriquecimento cultural e de

vocabulario que s6 a leitura de um bom texto literario confere ao seu leitor.

Afinal, “Seriamos capazes de paixao se nunca tivéssemos lido uma histéria de amor, se nunca
nos houvessem contado uma unica histéria de amor?” (COMPAGNON, 2006, p. 36). Portanto,

a literatura ¢ a busca do homem por si mesmo e pelo mundo em que vive.
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RESUMO

Neste relato de experiéncia reflete-se alguns aspectos relativos ao percurso pedagogico do
Programa de Educacdo Superior para o Desenvolvimento Regional Licenciatura e
Desenvolvimento da Universidade do Vale do Itajai - UNIVALI, em 2020. Caracteriza-se 0
contexto da Universidade, territério de sua atuacdo com seus entraves quando se reflete o
desenvolvimento socioeducacional. Demonstramos, outrossim, a relevancia do Programa para

a regido confome se confere neste trabalho.

Palavras-chave:. Projeto de Vida. PROESDE Licenciatura. UNIVALLI.

1 INTRODUCAO

Neste projeto, usamos como tema, a poesia como potencializadora da formagdo humana, pois

acreditamos que através da leitura, nossos jovens gque frequentam hoje, o ensino médio, podem

21 Académica do Curso de Pedagogia - Licenciatura da Universidade do Vale do Itajai (UNIVALLI). E-mail:

Soududalou@gmail.com

22 Académica do Curso de Pedagogia da Universidade do Vale do Itajai (UNIVALI). E-mail:
nayarascordeiro@gmail.com

23 Académica do Curso de Pedagogia da Universidade do Vale do Itajai (UNIVALI). E-mail:

victoriapoleza@icloud.com



mailto:Soududalou@gmail.com
mailto:nayarascordeiro@gmail.com
mailto:victoriapoleza@icloud.com

estar se formando cidadaos, onde entendem o seu papel como tal na sociedade, e, entendem
que eles tem uma bagagem historica e pessoal que é importante sim, e ndo deve, jamais, ser
desprezada, assim eles sabem que a sua presenca na sociedade, é de extrema importancia para
a mesma, e, que apesar das condigdes, existem meios para que eles possam contribuir para o
meio em que vivem , podendo muitas vezes fazer mudancas significativas.
Através da poesia, pode-se compartilnar um mundo de diversas possibilidades e de muita
riqueza histdrica, pois as mesmas podem trazer temas sociais e iniciadores da sociedade
e periodo historico em que vivem.
Além de poder proporcionar uma educagdo de grande formacdo social, também estamos
ganhando a experiéncia, de como agir e lidar com os jovens deste ensino médio, mesmo que
algumas académicas deste grupo tenham acabado de sair deste periodo da vida, entendemos
que as mudangas sdo a todo momento, fora a visdo por fora de todo sistema educacional, que
antes, estdvamos inseridas, hoje podemos entender ele de outra forma e viséo.
De acordo com Suely Braga (2019, n.p.):
A poesia possibilita a0 homem o encontro com a cultura humanistica
como espaco de revelacdo e reconhecimento do prazer, da fantasia e da
realidade circundante, além de propiciar-lhe ampla critica dos valores
vigentes na sociedade. Viver a poesia é viver o mundo. E se comunicar
por meio dos sentidos com 0s acontecimentos que se passam ao N0SsoO
redor. Viver o estado poético numa época de tanta fragmentacdo é uma
luta constante contra todo o processo de mecanizacdo e coisificacdo,
que destroi o ser humano. A poesia enquanto género é uma arte.
Portanto a escola enquanto instituicdo social, tem obrigacdo ética
e politico-social de utilizar a poesia nas suas vertentes textuais por ser
um género, que possibilita ao aluno um encontro consigo mesmo e com

0s outros.

Dessa forma acreditamos que este projeto trard novas possibilidades para dentro da sala de
aula, dando espaco para que os alunos possam se expressar, através da leitura e até mesmo
declamacdo de poesia, fazendo com que os mesmos se sintam acolhidos, entendidos, e
principalmente, entendam que sdo capazes de muito mais do que realmente é proposto para
eles. Pois assim se sentem como verdadeiros cidadaos, com o ato de poder expressar as suas
ideilas e conceitos em meio a sociedade em que vive, como
diz Neidson Rodrigues, (2001, p.5):

""Portanto, cidadania ¢ um atributo aplicado ao cidadao e, mais importante ainda: recebe sua
legitimidade na acdo educativa. " Ou seja, o ato de ser cidaddo ndo se determina apenas pelo

fato da sua existéncia nela, mas principalmente pela sua cidadania, ou seja, sua diferenga dentro



dela, e isso se constroi por meio da educagdo. E assim entendemos que a "~"Educacdo ¢ o

caminho necessario para a formacao do sujeito-cidadao. ** segundo Neidson Rodrigues.

2 PROBLEMATIZACAO

Tendo em vista que o PROESDE Licenciatura esta relacionado a formagdo de
profissionais da educacdo basica, por meio da organizacdo curricular, e considerando a
implementacdo do Novo Ensino Médio nas escolas piloto de Santa Catarina, surge a
necessidade de adequacdo da estrutura curricular e da proposta pedagdgica destas unidades
escolares. Neste contexto, um dos desafios apresentados aos professores esta na elaboracao dos
planejamentos por area do conhecimento, uma vez que seus planejamentos eram elaborados
por disciplina. Assim, de que forma o PROESDE Licenciatura pode contribuir com essa
discusséo, bem como com a formacao de futuros licenciandos que atuardo neste novo modelo
de ensino. (Extraido do Anexo I do Regulamento do “PROGRAMA DE EDUCACAO
SUPERIOR PARA O DESENVOLVIMENTO REGIONAL — PROESDE, 2020”)

2.1 Questao Problema

Como a poesia e 0s poemas podem se constituir em agente potencializador para a

formacdo humana utilizando as linguagens do ensino médio propostas na BNCC (2018)?

2.2 Objetivo Geral

Promover a formacdo humana dos alunos do Ensino Médio por meio do trabalho com

as linguagens, de modo especifico, a poesia e 0s poemas.

2.2.1 Objetivos Especificos

1. Compreender a importancia da formacdo humana nos jovens que frequentam o
Ensino Médio.
2. Conhecer as Linguagens e suas possibilidades para o trabalho com poesias e poemas

no ambito do Ensino Médio.



3. Reconhecer a poesia e 0s poemas como elementos fundantes para a formacéo

humana.

3 FUNDAMENTACAO TEORICA

Neste capitulo abordamos as tematicas e concepgdes que sustentam esse projeto. Em cada
subsecdo, abordaremos autores que evidenciam nossas concepgdes acerca da docéncia no

Ensino Médio, com foco para as linguagens, de modo especifico, as poesias e 0s poemas.

3.1 A importéancia da formacao humana nos jovens que frequentam o Ensino Médio

De acordo com a autora Drago (2017, p.2):

As analises, discussdes e reformulacbes realizadas sobre o ensino
médio durante os Ultimos anos, especialmente nos anos 2000, revelam
a defesa pela construcdo de uma politica de formacao que

va além da simples preparacdo para 0 ingresso no ensino superior.
Como etapa final da educacdo bésica, o ensino medio é uma fase
fundamental na formacdo dos jovens, concluindo sua formacéo
elementar e tornando-os aptos a participacdo social, politica e
econémica. Por outro lado, a trajetoria historica das relagbes entre
educacdo béasica e profissional é fortemente marcada por um viés
pragmatista, assumindo ainda mais o carater preparatorio, porém com
centralidade numa formacéo voltada para a preparacéo dos jovens para
a ocupacdo de postos de trabalho, muitas vezes precarizados e

mal remunerados. ™

Os jovens estdo sendo fortemente induzidos a serem formados com o intuito trabalhistico, com
0 objetivo voltado a formacéo capaz de integrar e imergir ao mundo do trabalho, mas também
com o entendimento critico, autbnomo e cidaddo, porém vemos gque ndo € isso 0 que esta de
fato acontecendo. Com esses interesses prioritarios, estdo se formando jovens com grande
capacidade critica, intelectual e formativa, mas voltados a um mundo fortemente capitalista
onde visa um trabalho exploratério e de baixa renda.

A formacdo humana dos jovens que frequentam o ensino médio, deve ser de modo em que
essas duas virtudes, possam se integrar, tanto a educacéo trabalhista quanto a educagdo critica,

exploratéria e intelectual, visando e fortalecendo os dois lados. O publico escolar jovem de



hoje em dia, deve ser entendido, como pessoas que tem a capacidade de entender a importancia
dos estudos, para a sua formacéo ética, trabalhista e cidadd, isso sO precisa ser ensinado de
modo justo e bem desenvolvido.
Portanto a partir da andlise de (Ignacio, 2009, p. 193) para com o trabalho
de Crislaine Cassiano Drago:
“"Postula uma educacéo profissional voltada a classe trabalhadora, que
va além da simples formacdo de mdo de obra para atender aos
interesses do modo de producdo capitalista mas, sim, uma educacéao
que permita-lhes compreender sua condicdo histérica e social e
contribuir de forma ativa na construcdo de uma nova sociabilidade,
mais justa e igualitaria.™
Formacao integrada e politécnica, sdo dois fatores que sao seriamente discutidos, onde segundo
Marx afirma que que o ensino politécnico é baseado na relacdo da teoria e préatica (Ferretti,
2009, n.p)
““Gramsci, por sua vez, via a escola tanto como elemento de reiteragdo
do poder das classes dominantes quanto local de realizacdo da reforma
intelectual das massas, com vistas a superacao da sociedade capitalista.
Neste sentido, entende como ideal educativo a ser buscado € uma
educacdo unitaria, ou seja, uma educacao inicial de carater humanista
e de cultura geral em seu carater mais amplo (ensino primario), seguida
de crescente orientacdo  profissional (ensino  secundario),
fundamentada nos principios humanistas de autodisciplina intelectual
e autonomia moral, necessarias a futura profissionalizacdo™
(FERRETTI, Op. Cit.)
Podemos entender a partir destes argumentos que Marx juntamente com Engels, defendiam
uma educacdo onde o trabalho e o ensino produtivo andavam lado a lado, sendo crucial para a
formacdo da classe trabalhadora. Por outro lado, para Gramsci, o ideal educativo a ser buscado,
é a educacao unitaria, fundamentada nos principios humanistas de autodisciplina intelectual e
autonomia moral, necessarias a futura profissionalizacéo.
““Com isso, Ferretti identifica como semelhancas entre Marx/Engels e
Gramsci 0 materialismo dialético como perspectiva tedrica e a
preocupacdo politica com a superacdo da sociedade capitalista, sendo
a educacdo escolar a possibilidade concreta de desenvolvimento
dos trabalhadores. =~ (FERRETTI, Op. Cit.).

E segundo Savani (2003, p. 132)



“’[...] a politecnia se refere ao dominio dos fundamentos cientificos das
diversas técnicas que caracterizam o processo produtivo, o dominio dos
principios cientificos que fundamentam o trabalho (SAVIANI, 2003).
Acrescenta que a politecnia caminha na direcdo da superagdo da
dicotomia entre trabalho manual e intelectual, formacdo geral
e profissional, concebendo a educagdo como um processo inteiro que
envolve e integra as diversas dimensGes da vida humana sem

hierarquiza-las.™

Segundo Neidson Rodigues (2017, p. 4):
“"A acgdo educativa € um processo regular desenvolvido em todas as
sociedades humanas, que tem por objetivos preparar 0s individuos em
crescimento.... Para assumirem papéis sociais relacionados a vida
coletiva, a reproducdo das condicbes de existéncia (trabalho), ao
comportamento justo na vida publica e ao uso adequado e responsavel
de conhecimentos e habilidades disponiveis no tempo e nos espacos

onde a vida dos individuos se realiza™

Aqui o autor fala sobre a educacdo ser algo essencial para a formacdo de um cidadao,
trabalhador, com pensamentos e conceitos baseados em seus estudos, ou seja, em sua educacao,
e isso se encontra em outra area de pensamento paralela, o de formar individuos para o
exercicio da cidadania.

Para isso entende-se que a importancia da formacdo humana nos jovens que frequentam o
ensino médio, seja a de trazer esses jovens para um contexto onde eles possam socializar suas
vivéncias, seus saberes e experiéncias, de modo que possam aprender com seus colegas de
classe, e aprender com suas préprias experiéncias compartilhadas. Assim tornando a sala de
aula, um ambiente onde o individuo de fato tem uma formacdo humana, e exerce seu direito

de cidadania, compartilhando e aprendendo seu préprio ““ser humano™.

3.2 As Linguagens e suas possibilidades para o trabalho com poesias e poemas no ambito

do Ensino Médio

Segundo Vigotisky (2009, p.58):
A leitura literaria pode interferir na estrutura psiquica dos jovens,

afetar os seus campos cognitivo e emocional, ampliar seus territérios



de circulagédo, inaugurar esferas sociais, alimentar e potencializar a

circularidade entre trés vertentes fundamentais do humano.

Conforme falado, levar a poesia no ensino médio, ndo é apenas abrir um livro com um tanto
de palavras bonitas e pedir para o aluno ler em voz alta, mas sim explicar a ele o significado
de cada palavra, de cada frase, de cada verso, faze-lo entender qual o sentimento que o autor
tentava passar para 0 seu pulblico e incentiva-lo a também produzir suas proprias poesias. E
necessario que os professores tragam diferentes linguagens e possibilidades para o trabalho
com poesias e poemas no ambito do Ensino Médio.

Grandes nomes da literatura brasileira como Carlos Drummond, Castros Alves, José de
Alencar, Henriqueta Lishoa, Gongalves Dias, Alvares de Azevedo, Casimiro de Abreu e dentre
outros, sd0 nomes gque marcaram ndo sO a literatura, mas também os coracOes de diversas
pessoas com seus versos e poesias. Hoje esses autores estdo apenas em paginas de livros antigos
e sdo poucos estudados nas escolas, principalmente no ensino médio.

A poesia no ensino medio nos dias atuais € aplicada na disciplina de literatura, onde 0s
professores abordam temas sobre a vida dos autores, periodos literarios, e as trés geracdes do
Romantismo brasileiro e a forma que cada escritor dentro de sua geracdo contribui com suas
poesias. Poucos séo 0s professores que se aprofundam dentro dessas obras, que incentivam o
aluno a conhecer e a tomar gosto pela poesia.

Apesar de vivermos em um mundo modernizado e informatizado, os alunos podem ler livros
antigos, encenar pecas teatrais baseadas em obras poéticas de autores renomados, participar de
eventos culturais ou de concursos que sdo voltados para a poesia. Essas atividades certamente
desencadeardo um desejo a mais pela leitura de poemas e poesias.

Petit defende que a leitura (...) convida a outras formas de vinculo social, a outras formas de
compartilhar, de socializar, diferentes daquelas em que todos se unem, como se fossem um so6
homem, ao redor de um chefe ou de uma bandeira. Ler é conhecer a experiéncia de homens e
mulheres, daqui ou de outros lugares, de nossa época ou de épocas passadas, transcrita em
palavras que podem ensinar muito sobre nés mesmos, sobre certas regides de ndés mesmos que
ainda ndao haviamos explorado, ou que ndo haviamos conseguido expressar.

Ao longo das paginas, experimentamos em nds, a um s6 tempo, a verdade mais intima, e a
humanidade compartilhada. E esses textos que alguém nos passa, e que também passamos a
outros, representam uma abertura para circulos

Precisamos fazer com gque 0s alunos se encantem com 0s poemas e poesias, trazendo atividades
que os indaguem, questionem e os enriquecam de forma artistica, sentimental e cultural.
Algumas atividades como cria¢do de livros de poesias, a interacdo de recursos como filmes, a

masica, sdo inspiragdes para eles criarem, inovarem e expandirem seus conhecimentos.



Veja bem a poesia de Fernando Namora:

Por todos os caminhos do mundo

A minha poesia é assim como uma vida que vagueia pelo mundo, por todos os caminhos do
mundo, desencontrados como os ponteiros de um relégio velho, que ora tem um mar de
espuma, calmo, como o luar num jardim noturno.

Ora um deserto que o simum veio modificar, ora a miragem de se estar perto do oasis, ora 0s
pés cansados, sem forcas para além.

Que ninguém me peca esse andar certo de quem sabe 0 rumo e a hora de o atingir, a
tranquilidade de quem tem na méo o profetizado de que a tempestade ndo Ihe abalara o
palécio, a dogura de quem nada tem a regatear, o clamor dos que nasceram com 0 sangue a

crepitar.

Na minha vida nem sempre a budssola se atrai ao mesmo norte. Que ninguém me pec¢a nada.
Nada. Deixai-me com o meu dia que nem sempre € dia, com a minha noite que nem sempre é
noite como a alma quer.

N&o sei caminhos de cor.

Mostrar poesias que tragam o sentimento, o brilho, e a pureza fazem eles refletirem e
conversarem consigo e com 0s outros, deve-se considerar que a poesia € uma obra aberta a
todos os homens por sua participacdo, de modo que, sem a atividade de leitura, a poesia nao
tera sentido nem significado. Cada vez que o homem faz a leitura de um poema ele se descobre
cada vez mais. O leitor e 0 poeta criam as imagens e as poesias, € 0 poema 0s leva a pureza da
existéncia humana.
Portanto, na sala de aula, a leitura poética precisa tornar-se uma pratica
e se 0 aluno ndo for motivado, o professor rejeita tal leitura. O estimulo
a leitura ndo se resume apenas a fazer com que os alunos leiam, mas
gue esse seja um ato e um exercicio critico (SILVA; JESUS, 2011, p.
10).

Interagir com a poesia é desenvolver plenamente a capacidade linguistica da crianga e do
adolescente, por meio da acessibilidade e familiarizacdo com a linguagem utilizada e o
refinamento da sensibilidade para que ela seja compreendida, fazendo uma ponte entre o

individuo e a vida. De acordo com Pinheiro (2002, p. 17):



E muito importante trabalhar a poesia no contexto escolar com o apoio
do professor, visto a sala de aula ser antes de tudo, um territério da
inventividade e na maioria das vezes também lugar onde se instiguem

as possibilidades de criacdo e inovacéo.

Deve-se entdo, levar em conta que a poesia encanta, em especial, 0s adolescentes, criancas e
jovens, pois é de cunho imaginario, fantasioso, além de despertar para algo que ja é seu como

a alegria de viver, a espontaneidade, a graca, a inventividade e a criatividade.

3.2 A poesia e 0s poemas como elementos fundantes para a formacao humana

Conforme nos esclarece Candido (1995) a Literatura ao se consolidar como um tipo de
conhecimento especifico pode promover a conectividade entre as pessoas, diminuindo as
diferencas de natureza ideoldgica, politica, religiosa. Ha urgéncia de uma didatizacdo do poema
que também contemple, no cotidiano escolar, esses distintos lugares da poesia e a importancia
do resgate do estudo da poesia na Educacdo basica, a fim de potencializar aspectos do ser
humano fundamentais a constituicdo de uma ética que seja capaz de dialogar com a pluralidade
e diversidade existentes na escola e, por extenséo, na sociedade.

Para Jouve (2012), as obras literarias expressam um valor que vai além do fato de se
constituirem como realidades meramente estéticas: sdo objetos de linguagem que exprimem
significacOes e representacbes de uma cultura, de um pensamento e de uma relagdo com o
mundo. Por essa razdo, o papel do professor € o de procurar identificar os sentidos propostos
na obra, sendo possivel se depreender um percurso que revele quais os saberes que dela podem
ser extraidos

Em outras palavras, o professor precisa estar atento e seguro do seu objetivo a ser alcancado
ao ler um poema aos seus alunos, e de fato estar por dentro do mesmo, mostrar uma poesia,
leve, sensivel, pura, pois € necessario que apontemos para o fato de que é também por meio
desse estudo que podemos enriquecer a compreensao acerca do mundo, entender mais sobre
guem somos e sobre a realidade na qual vivemos, o que legitima a finalidade dos estudos
literarios para a sociedade.

Sem contar que dessa forma levamos os alunos a querer sentir, saber sentir, permitir sentir, e
procurar ler uma poesia ou um poema, para assim saber do que realmente se trata, pois sabemos
que cada texto é lido de uma forma, é absorvido e sentido de diversas formas diferentes, e essa
é a leveza de ter o habito de leitura, cada um lera e entendera da sua forma, e isso é magico

para o aprendizado e crescimento dos jovens.



Com isso é de extrema importancia que entremos no assunto de diferentes subjetividades
podendo ser protagonizadas em sala de aula, por meio da mobilizacdo de certos aspectos
relativos a autonomia dos sujeitos na produgdo do conhecimento, segundo as categorias da
alegria, da curiosidade, do animo e do interesse, significativos ao processo ensino
aprendizagem, criando estratégias junto aos sujeitos, favorecendo o coletivo, promovendo o
desenvolvimento dos sentidos de colaboragdo e de espirito de equipe. Em favor de uma melhor
compreensdo do ser humano, especialmente numa sociedade globalizada.
Os livros didaticos funcionam como o principal suporte para o texto poético, contudo,
configuram o texto poético de maneira fragmentada. Essa alteracdo, segundo Soares (2011),
constitui-se numa distorc¢do grave, interferindo na aprendizagem literaria. llustrando a questéo,
entende-se que, considerando a questdo da escolarizacdo da Literatura, a apropriacdo do texto
poético é necessaria, porém deve ocorrer de maneira cuidadosa, 0 que ndo aconteceu: certos
poemas originais, na transposicao para o livro didatico, transformam-se em textos em prosa ou
em quadrinhos e essa transposicdo inadequada fere a esséncia que caracteriza o texto
poético, desconfigurando-o como tal, alterando profundamente a compreensdo acerca dos
elementos de literariedade presentes na obra original, como a sonoridade e o ritmo, 0 que
impedia a “vivéncia do literario” (SOARES, 2011, p. 28).
A Literatura articula niveis de humanizacao que reorganizam o pensamento humano, a partir
da linguagem especifica com a qual trabalha, por exceléncia, os aspectos de forma e de
conteddo. A humanizacéo, segundo Candido (1995), pode ser entendida como um percurso do
qual o homem pode usufruir e que se caracteriza pelo exercicio da reflexdo, pela aquisicdo do
saber, além de aproxima-lo do outro e torna-lo mais sensivel, dispondo-o, assim, a transpor 0s
problemas que a vida traz, a0 mesmo tempo em que o desperta para o sentido da beleza, da
complexidade do mundo, dos seres, imbuindo nele também o sentido do humor. Isto porque “a
Literatura desenvolve em nos a quota de humanidade na medida em que nos torna mais
compreensivos e abertos para a natureza, a sociedade, o semelhante” (CANDIDO, 1995, p.
180).
O poema enquanto expressdo artistica da cultura letrada que abranja muitas outras conquistas
humanas é como uma fonte de conhecimento do Homem sobre si mesmo. Sousa (2013) situa
0 conceito de poesia na ideia de que seu traco mais caracteristico, portanto essencial, reside na
fusdo entre o sujeito e o seu mundo exterior. Assim, a poesia passa a expressar o sujeito lirico,
o “eu” fundamentalmente a partir do uso da palavra e, especialmente, do uso de metéfora, o
que resulta na composi¢do do poema (SOUSA, 2013). A atividade poética, por sua vez, é
“operacao capaz de transformar o mundo, revolucionaria por natureza; exercicio espiritual, €
um método de libertacdo interior”.

"0 poema é um caracol onde ressoa a musica do mundo, e métricas e

rimas sdo apenas correspondéncias, ecos, da harmonia universal.



Ensinamento, moral, exemplo, revelacdo, danca, dialogo, mondlogo.
Voz do povo, lingua dos escolhidos, palavra do solitario. Pura e
impura, sagrada e maldita, popular e minoritaria, coletiva e pessoal,
nua e vestida, falada, pintada, escrita, ostenta todas as faces, embora
exista quem afirme que ndo tem nenhuma: 0 poema € uma mascara que
oculta o vazio, bela prova da supérflua grandeza de toda obra humana!”
(PAZ, 1982, p. 15).

Com todas essas citagdes de varios autores, conclui-se que a poesia € 0s poemas como
elementos fundantes para a formagdo humana, inserida no Ensino Médio, tem uma grande
importancia e influencia na vida dos alunos, preparando-os para a vida, permitindo-os o sentir,

0 expressar-se, sentir-se importante na e para a sociedade.

4 METODOLOGIA

Nesse capitulo apresentaremos as diferentes etapas que constituem esse projeto...

4.1 O primeiro encontro

Iniciamos nosso processo formativo no ambito do PROESDE Licenciatura por meio de uma
Aula Inaugural Virtual, onde além de palestras, nos foi apresentado o conceito do novo ensino
médio de acordo com a BNCC. E como primeira atividade, o professor Chico nos propds para

gue nds relacionassemos as competéncias com as habilidades, ambas gerais e especificas.

4.2 OS PLANOS DE ENSINO E SUA ARTICULACAO COM O PROJETO DE VIDA

4.2.1 Plano de Ensino: Competéncias e Habilidades da BNCC (2018)

Titulo: Livro de Poesias

Objetivo:

Promover a leitura através de poesias;

Proporcionar a aprendizagem de uma modalidade de uso da linguagem oral: declamar poesias;
Ajudar o aluno a se tornar desinibido, desenvolver a auto-estima;

Despertar a sensibilidade e o gosto pela poesia.



Justificativa: fazer com que os alunos se encantem pela poesia de uma forma criativa e
sentimental, e aprendam de forma ludica.
Publico alvo: adolescentes do ensino médio

. Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas Tecnologias

Competéncias e habilidades (gerais e especificas):

Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e préticas culturais (artisticas,
corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recep¢do e producgéo de discursos nos
diferentes campos de atuacdo social e nas diversas midias, para ampliar as formas de
participacdo social, o entendimento e as possibilidades de explicacdo e interpretacdo critica da
realidade e para continuar aprendendo.

Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com autonomia e
colaboragéo, protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica, criativa, ética
e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro e promovam 0s Direitos
Humanos, a consciéncia socioambiental e 0 consumo responsavel, em ambito local, regional e
global.

Mobilizar préaticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes técnicas,
criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-
se em préaticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura,
trabalho, informacéo e vida pessoal e coletiva.

(EM13LGG104). Utilizar as diferentes linguagens, levando em conta seus funcionamentos,
para a compreensao e producdo de textos e discursos em diversos campos de atuacdo social.
(EM13LGG301) Participar de processos de producdo individual e colaborativa em diferentes
linguagens (artisticas, corporais e verbais), levando em conta suas formas e seus
funcionamentos, para produzir sentidos em diferentes contextos.

(EM13LGG703). Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de

producdo coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

Metodologia: Os alunos irdo escolher um poema de algum poeta, e a partir dessa poesia irdo
criar sua prépria, apds a escolha do tema e a criacdo, a sala ira fazer um livro com todas as
poesias dos alunos que sera disponivel digitalmente.

Recursos didaticos: computador

Resultados esperados: O resultado sera o Livro

Avaliacdo: avaliacdo desses poemas, se estdo feitos de forma correta.

Referenciais tedricos: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC El EF 110518

versaofinal site.pdf



http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf

PRATICA 1:

Titulo: Concepcdes gerais da BNCC

Objetivo: relacionar os objetivos gerais com os especificos dentro da BNCC do Ensino
medio.

Justificativa: fazer com que os futuros professores entendam e relacione os objetivos gerais
com os especificos do ensino médio para que se torne cada vez mais facil de conciliar os dois,
tendo um conhecimento cada vez mais profundo sobre o documento (BNCC).

Publico-Alvo: graduandos da escola de educacdo, professores.

Area do conhecimento: Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Competéncias e habilidades:

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer & abordagem propria das ciéncias, incluindo a
investigacdo, a reflexdo, a analise critica, a imaginacdo e a criatividade, para investigar
causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacédo e comunicacdo de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares)
para se comunicar, acessar e disseminar informac6es, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. Valorizar a
diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e experiéncias
que lhe possibilitem entender as relacdes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas
alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia,
consciéncia critica e responsabilidade.

EMI13CHSI101 Identificar, analisar e comparar diferentes fontes e narrativas expressas em
diversas linguagens, com vistas a compreensao de ideias filoséficas e de processos e eventos
historicos, geograficos, politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais.
(EM13CHS106) Utilizar as linguagens cartogrdfica, grdfica e iconogrdfica, diferentes
géneros textuais e tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais, incluindo as escolares, para se
comunicar, acessar e difundir informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e

exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Metodologia: Aula expositiva dialogada. Utilizacdo no word e relacionar as competéncias
com listas.

Resultados esperados: relacionar as competéncias gerais com as especificas e entendendo
qual faz parte de qual.

Avaliagéo: se relacionou de forma correta.



Referenciais tedricos: BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Educacéo ¢ a
Base. Brasilia, MEC/CONSED/UNDIME, 2017. Disponivel em: < 568
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_publicacao.pdf>.

PRATICA 2:

Titulo: Competéncias gerais da BNCC

Objetivo: propor  atividades para professores desenvolverem  competéncias e
habilidades através do podcast.

Justificativa: auxiliar os professores para que se tornem cada vez mais excelentes
profissionais e consigam desenvolver todas habilidades e competéncias da BNCC.

Publico alvo: graduandos da escola de educacao, professores.

Area ou areas do conhecimento: Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Competéncias e habilidades (gerais e especificas)

Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social,
cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para
a construcao de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e
também participar de praticas diversificadas da producéo artistico-cultural.

EM13CHS102 Identificar, analisar e discutir as circunstancias historicas, geograficas,
politicas, econémicas, sociais, ambientais e culturais de matrizes conceituais (etnocentrismo,
racismo, evolucdo, modernidade, cooperativismo/desenvolvimento etc.), avaliando
criticamente seu significado historico e comparando-as a narrativas que contemplem outros
agentes e discursos.

EM13CHS104 Analisar objetos e vestigios da cultura material e imaterial de modo a
identificar conhecimentos, valores, crencas e praticas que caracterizam a identidade e a

diversidade cultural de diferentes sociedades inseridas no tempo e no espaco.

EM13CHS106 Utilizar as linguagens cartografica, gréafica e iconogréfica, diferentes géneros
textuais e tecnologias digitais de informacédo e comunicacdo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais, incluindo as escolares, para se comunicar,
acessar e difundir informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer

protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

EM13CHS502 Analisar situagdes da vida cotidiana, estilos de vida, valores, condutas etc.,

desnaturalizando e problematizando formas de desigualdade, preconceito, intolerancia e



discriminacgéo, e identificar agdes que promovam os Direitos Humanos, a solidariedade e o

respeito as diferencas e as liberdades individuais.

EM13LGG105 Analisar e  experimentar  diversos  processos  de remidiacao de
producdes multissemidticas, multimidia e transmidia, desenvolvendo diferentes modos de

participacdo e intervencao social.

Metodologia: Aula expositiva dialogada. Escolher uma &rea de conhecimento e gravar um
podcast dando dicas de como o professor do ensino médio pode trabalhar.

Recursos didaticos: Podcast

Resultados esperados: Conhecimento prévio do aplicativo e conhecimentos gerais para ajudar
0s professores.

Avaliacao: Observacdo direta

Referenciais tedricos: BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Educagéo € a
Base. Brasilia, MEC/CONSED/UNDIME, 2017. Disponivel em: <

568 http://basenacionalcomum.mec.qgov.br/images/BNCC publicacao.pdf>.

PRATICA 3:

Titulo: Gestéo escolar no &mbito da BNCC

Objetivo: reconhecer as diferentes atividades e propor para professores desenvolverem
competéncias e habilidades atraves da realizacdo de um video.

Justificativa: fazer com que os alunos visualizem as propostas de atividades e levem para
0 seu dia a dia, procurem e indaguem as questdes.

Publico alvo: graduandos da escola de educacéo, professores.

Area ou areas do conhecimento Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Competéncias e habilidades (gerais e especificas)

Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social,
cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para
a construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

Valorizar e fruir as diversas manifestacfes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e
também participar de préaticas diversificadas da producéo artistico-cultural.

EM13CHS102 Identificar, analisar e discutir as circunstancias historicas, geograficas,
politicas, econémicas, sociais, ambientais e culturais de matrizes conceituais (ethocentrismo,

racismo, evolucdo, modernidade, cooperativismo/desenvolvimento etc.), avaliando


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_publicacao.pdf

criticamente seu significado histérico e comparando-as a narrativas que contemplem outros
agentes e discursos.

EM13CHS104 Analisar objetos e vestigios da cultura material e imaterial de modo a
identificar conhecimentos, valores, crencas e praticas que caracterizam a identidade e a

diversidade cultural de diferentes sociedades inseridas no tempo e no espago.

EM13CHS106 Utilizar as linguagens cartogréfica, grafica e iconografica, diferentes géneros
textuais e tecnologias digitais de informacéo e comunicacdo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais, incluindo as escolares, para se comunicar,
acessar e difundir informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

EM13CHS502 Analisar situacfes da vida cotidiana, estilos de vida, valores, condutas etc.,
desnaturalizando e problematizando formas de desigualdade, preconceito, intolerancia e
discriminacéo, e identificar agdes que promovam os Direitos Humanos, a solidariedade e o
respeito as diferencas e as liberdades individuais.

EM13LGG105 Analisar e  experimentar  diversos  processos  de remidiacdo de
produc6es multissemioticas, multimidia e transmidia, desenvolvendo diferentes modos de

participacao e intervencao social.

Metodologia: Aula Expositiva Dialogada; Gravacgéo de video.

Recursos didaticos: Video

Resultados esperados: Realizacdo do video de forma clara e objetiva.

Avaliacdo: Observacao direta

Referenciais tedricos: BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Educacéo é a
Base. Brasilia, MEC/CONSED/UNDIME, 2017. Disponivel em: <

568 http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC publicacao.pdf>.

PRATICA 4:

Titulo: Linguagens e suas tecnologias no ensino médio

Objetivo: conhecer o género multissemiotico e suas varias utilizacoes.

Justificativa: Realizacdo de um plano de aula, um plano que pretende levar o aluno a ter
contato com a utilizacdo da tecnologia, criando por exemplo um video e socializando seu
aprendizado com os colegas.

Publico alvo: graduandos da escola de educacéo, professores.

Area ou &reas do conhecimento: Linguagem e suas tecnologias

Competéncias e habilidades (gerais e especificas)


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_publicacao.pdf

Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes técnicas,
criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-
se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura,
trabalho, informacdes e vida pessoal e coletiva.

EMI13LGG104 Utilizar as diferentes linguagens, levando em conta seus funcionamentos, para

a compreensao e producdo de textos e discursos em diversos campos de atuacao social.

EM13LGG105 Analisar e  experimentar  diversos  processos  de remidiacao de
producdes multissemidticas, multimidia e transmidia, desenvolvendo diferentes modos de
participacdo e intervencgao social.

Metodologia: Aula expositiva dialogada

Recursos didaticos: Plano de Aula

Resultados esperados: realizacdo de um plano de aula coerente.

Avaliacao: Observacdo direta.

Referenciais tedricos: BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Educacéo € a
Base. Brasilia, MEC/CONSED/UNDIME, 2017. Disponivel em: <

568 http://basenacionalcomum.mec.qgov.br/images/BNCC publicacao.pdf>.

PRATICA5

Titulo: Objetivos de desenvolvimento sustentavel

Objetivo: identificar marcas que apresentem alternativas sustentaveis e entender a importancia
delas para 0 mundo.

Justificativa: a necessidade de uma vida mais sustentavel e consciente é de extrema
importancia tanto para o hoje quanto para um pensamento futuro, todos ndés, professores,
alunos, comunidade, devemos compreender a importancia desse assunto e de marcas que
seguem 0 mesmo, a proposta é realizar um video falando sobre duas marcas ecologicamente
sustentavel.

Publico alvo: alunos do PROESDE.

Area ou areas do conhecimento: Ciéncias da Natureza e suas tecnologias.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas)

Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo para
entender, explicar a realidade e colaborar com a construcéo de uma sociedade justa.

Exercitar a empatia, o dialogo, a resolucéo de conflitos e a cooperacéo, fazendo-se respeitar
e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizacdo da

diversidade.


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_publicacao.pdf

Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinacdo, tomando decisGes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos,
sustentaveis e solidarios.

(Competéncia especifica 2) Analisar fendbmenos naturais e processos tecnoldgicos, com base
nas interacdes e relacfes entre matéria e energia, para propor acfes individuais e coletivas
que aperfeicoem processos produtivos, minimizem impactos socioambientais e melhorem as

condicOes de vida em ambito local, regional e global.

Metodologia: Aula Expositiva Dialogada

Recursos didaticos: Video

Resultados esperados: Gravacdo de Videos mostrando empresas sustentaveis.

Avaliacdo: Observacdo Direta

Referenciais tedricos BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Educacédo € a
Base. Brasilia, MEC/CONSED/UNDIME, 2017. Disponivel em: <
568 http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_publicacao.pdf>.

PRATICA 6

Titulo: Linguagens e suas tecnologias-registros da pandemia

Objetivo: propor uma atividade a partir de uma questdo problema sobre a tecnologia e a
aprendizagem.

Justificativa: encontrar atividades que sejam eficazes no processo de aprendizagem e de forma
tecnologia, indagando como a tecnologia pode transformar o aprendizado na area de linguagens
mais significativas.

Publico alvo: graduandos da escola de educacéo, professores.

Area ou areas do conhecimento: Linguagem e suas tecnologias

Competéncias e habilidades (gerais e especificas)

Utilizar diferentes linguagens, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica
e cientifica, a fim de se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos
em diferentes contextos.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacéo, de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares),
para se comunicar, acessar e disseminar informac6es, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

EM13LGG102 Analisar visdes de mundo, conflitos de interesse, preconceitos e ideologias
presentes nos discursos veiculados nas diferentes midias, ampliando suas possibilidades de
explicacdo, interpretacdo e intervencdo critica da/na realidade.


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_publicacao.pdf

EM13LGG201 Utilizar as diversas linguagens (artisticas, corporais e verbais) em diferentes
contextos, valorizando-as como fend6meno social, cultural, historico, variavel, heterogéneo e
sensivel aos contextos de uso.

EM13LGG701 Explorar tecnologias digitais da informagdo e comunicacdo (TDIC),
compreendendo seus principios e funcionalidades, e utiliza-las de modo ético, criativo,

responsavel e adequado a praticas de linguagem em diferentes contextos.

Metodologia: Aula Expositiva Dialogada

Recursos didaticos: Slide

Resultados esperados: Diversas atividades propostas.

Avaliacdo: Observacdo Direta

Referenciais tedricos BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Educacédo ¢ a
Base. Brasilia, MEC/CONSED/UNDIME, 2017. Disponivel em: <

568 http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC publicacao.pdf>.

PRATICA 7

Titulo: Empreendedorismo e inovacao

Objetivo: realizar um projeto empreendedor que use a criatividade e a inovacéo.
Justificativa : fazer com que os alunos despertem todos os lados, de uma forma comunicativa,
imaginaria, matematica e tecnologica.

Publico alvo: alunos do PROESDE

Area ou areas do conhecimento: Matematica e suas tecnologias

Competéncias e habilidades (gerais e especificas)

Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e
experiéncias que possibilitem entender as relacdes proprias do mundo do trabalho e fazer
escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida.

Utilizar estratégias, conceitos, definicbes e procedimentos matematicos para interpretar
, construir modelos e resolver problemas em diversos contextos, analisando a plausibilidade
dos resultados e a adequacdo das solucbes propostas, de modo a construir argumentacao
consistente.

Propor ou participar de acbes para investigar desafios do mundo contemporaneo e tomar
decisdes éticas e socialmente responsaveis, com base na andlise de problemas sociais, como
0S voltados a

situacGes de salde, sustentabilidade, das implica¢fes da tecnologia no mundo do trab
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alho, entre outros, mobilizando e articulando conceitos, procedimentos e linguagens préprios

da Matemética.

Metodologia Aula Expositiva Dialogada

Recursos didaticos: Computador

Resultados esperados: Diferentes empreendedorismos.

Avaliacéo: Observagéo Direta

Referenciais tedricos BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Educacdo é a
Base. Brasilia, MEC/CONSED/UNDIME, 2017. Disponivel em: <
568 http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_publicacao.pdf

PRATICA 8

Titulo: Ciéncias humanas e sociais aplicadas no ensino medio

Objetivo: entender o mundo de trabalho e realizar uma entrevista com alguém.

Justificativa: analisar as diferentes perspectivas, as diferentes culturas e trabalhar um assunto
necessario que € o trabalho.

Publico alvo: alunos do PROESDE

Area ou areas do conhecimento: Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Competéncias e habilidades (gerais e especificas)

Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social,
cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para
a construcao de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo a
investigacdo, a reflexdo, a analise critica, a imaginacdo e a criatividade, para investigar
causas, elaborar e testar

hipbteses, formular e resolver problemas e criar solucgdes (inclusive tecnologicas) com base
nos conhecimentos das diferentes areas.

Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e
experiéncias que lhe possibilitem entender as relacdes proprias do mundo do trabalho e fazer
escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

Analisar processos politicos, econémicos, sociais, ambientais e culturais nos ambitos local,
regional, nacional e mundial em diferentes tempos, a partir da pluralidade de procedimentos
epistemoldgicos, cientificos e tecnoldgicos, de modo a compreender e posicionar-se
criticamente em relagéo a eles, considerando diferentes pontos de vista e tomando decisdes

baseadas em argumentos e fontes de natureza cientifica.
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Analisar as relacGes de producdo, capital e trabalho em diferentes territorios, contextos e
culturas, discutindo o papel dessas relagdes na construcéo, consolidagéo e transformagéo das
sociedades.

Metodologia: Aula Expositiva Dialogada

Recursos didaticos: Entrevista

Resultados esperados: Entender as diferentes formas de concepgéo de trabalho.

Avaliacéo: Observagéo Direta

Referenciais tedricos: BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Educacéo é a
Base. Brasilia, MEC/CONSED/UNDIME, 2017. Disponivel em: <
568 http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_publicacao.pdf

PRATICA 9

Titulo: Matematica e suas tecnologias

Objetivo: compreender as diversas ferramentas tecnoldgicas no processo de ensino

aprendizagem.

Justificativa: Para compreender as ferramentas tecnoldgicas € necessaria realizar e

experenciar entendo seu funcionamento e fazer um curso digital.

Publico alvo: Alunos do PROESDE

Area ou areas do conhecimento: Matematica e suas tecnologias

Competéncias e habilidades (gerais e especificas)

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma

critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares)
para se comunicar, acessar e disseminar informacGes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Propor ou participar de acGes para investigar desafios do mundo contemporaneo e tomar

decisdes éticas e socialmente responsaveis, com base na analise de problemas sociais, como

0S voltados a

situacdes de salde, sustentabilidade, das implicacGes da tecnologia no mundo do trab

alho, entre outros, mobilizando e articulando conceitos, procedimentos e linguagens préprios

da Matematica.

Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e propriedades

matematicas, empregando estratégias e recursos, como observacdo de padrfes, experim

entacOes e diferentes

tecnologias, identificando a necessidade, ou ndo, de uma demonstracdo cada vez mais
formal na validacéo das referidas conjecturas.

Metodologia: Aula Pratica
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Recursos didaticos: Khan Academy

Resultados esperados: finalizagdo do curso

Avaliacéo: Observagéo Direta

Referenciais tedricos: BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Educacéo é a
Base. Brasilia, MEC/CONSED/UNDIME, 2017. Disponivel em: <
568 http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_publicacao.pdf

PRATICA 10

Titulo: Ciéncias da natureza e suas tecnologias no ensino médio

Obijetivo: elaborar um video explicativo relacionado com o projeto de vida do PROESDE,
representar o professor e ensinar a aula.

Justificativa: melhorar o desenvolvimento do aluno colocando-o em situagéo de professor.
Publico alvo: Alunos do PROESDE

Area ou areas do conhecimento: Ciéncias da Natureza e suas tecnologias

Competéncias e habilidades (gerais e especificas)

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a
investigacdo, a reflexdo, a analise critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar
causas, elaborar e testar

hipdteses, formular e resolver problemas e criar solucdes (inclusive tecnologicas) com base
nos conhecimentos das diferentes areas.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares)
para se comunicar, acessar e disseminar informac6es, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Investigar situacdes-
problema e avaliar aplicagdes do conhecimento cientifico e tecnoldgico e suas
implicacgdes no mundo, utilizando procedimentos e
linguagens préprios das Ciéncias da Natureza, para propor solucdes que considerem
demandas locais, regionais e/ou globais, e comunicar suas descobertas e conclusdes a
publicos variados, em diversos contextos e por meio de diferentes midias e tecnologias digitais
de informacéo e comunicacao (TDIC).

Metodologia: Aula Expositiva Dialogada

Recursos didaticos: Video

Resultados esperados: O aluno entenda o papel do professor no processo de ensino e
aprendizagem,

Avaliacéo: Observagdo Direta


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_publicacao.pdf

Referenciais tedricos: BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Educacéo ¢ a
Base. Brasilia, MEC/CONSED/UNDIME, 2017. Disponivel em: <
568 http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC publicacao.pdf

5 CONCLUSAO

Neste projeto, abordamos a importancia da poesia como fator potencializador da formacéo
humana no ensino médio. Primeiramente organizamos uma questdo problema, na qual
abordava como a poesia e 0s poemas podem constituir em agente potencializador para a
formacéo humana. Apos isso, estudamos como poderiamos fundamentar a nossa visao e futura
mudanga para este ~“problema’’, nossas mentoras nos proporcionaram textos e artigos nos
quais nos baseamos e montamos nossa fundamentacéo tedrica, se baseando sempre em autores
que entendem do assunto e ja discutirdo sobre. Logo apos esta fundamentacdo teorica,
passamos para a metodologia, ou seja, as etapas deste projeto, onde se iniciou com a aula
inaugural do programa PROESDE e os planos de ensino e a sua relagdo com este projeto de
vida.

Nosso grupo encontrou dificuldades em realizar o projeto, pois 0 nosso curso (pedagogia)
trabalha até o ensino fundamental I, e este projeto visava o ensino medio, onde ndo temos total
conhecimento, mas com certeza este trabalho nos proporcionou muitos conhecimentos novos
e importantes, dos quais levaremos para sempre conosco.

Chegamos, portanto, a luz do pensamento de Neidson Rodrigues ao que se espera da Educacgéo
gue outra coisa ndo &, sendo que o desenvolvimento do homem em sua plenitude, em que o
objetivo final € o proprio homem, suas habilidades, suas competéncias, seu estar-no-mundo. A
partir da poesia, dos sentimentos que ela traz, das suas experiéncias e concepgdes, 0 que se
espera, a partir desse trabalho junto com as propostas do mestre-filosofo ndo é alcancar
modificacdes que facam do educando um mero repetidor do aprendido, mas que desenvolva
atitudes, habilidades, competéncias tais que sirvam nao para os educadores, mas para o sujeito
a quem educam.

O professor deve entender, apreciar e saber ajudar seu aluno com atitudes, habilidades e
competéncias que tenham um valor tdo absoluto que nos faz mais e melhores homens e nos
permite descobrir de forma singela e verdadeira que “mestre ndo ¢ quem ensina, mas quem,
de-repente, aprende”, como bem assegura outro mineiro, Jodo Guimardes Rosa. Nessa
perspectiva a possibilidade de ensinar e aprender tanto poesia quanto todas as outras as coisas
que se renova € o que nos faz, no dizer de Neidson Rodrigues (2017), muito mais mestres,
muito mais professores, educadores mesmo, porque o professor jamais se faz sujeito da agéo,

mas leva o aluno a esta condicéo, instrumento eficaz da sua vontade, da sua necessidade, senhor
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de suas qualidades, de suas atitudes, de suas habilidades que explodem em competéncias, em
comunhdo com outros seres semelhantes que buscam num mesmo ideal a transformacéo do

mundo em que vivem.
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Planejamento pratica ¢’O aluno aprender a se conhecer melhor identificar seus
potenciais’’.

Emmily Emanuelle Miguel #

RESUMO

Neste relato de experiéncia reflete-se alguns aspectos relativos ao percurso pedagogico do
Programa de Educacdo Superior para o Desenvolvimento Regional Licenciatura e
Desenvolvimento da Universidade do Vale do Itajai - UNIVALI, em 2020. Caracteriza-se 0
contexto da Universidade, territério de sua atuacdo com seus entraves quando se reflete o
desenvolvimento socioeducacional. Demonstramos, outrossim, a relevancia do Programa para

a regido confome se confere neste trabalho.

Palavras-chave:. Projeto de Vida. PROESDE Licenciatura. UNIVALLI.

1 INTRODUCAO

O desenvolvimento pessoal € uma maneira de explorar seu potencial, € um processo
de melhora em todas as éareas de sua vida, como por exemplo: na carreira, na
vida pessoal,etc. Chegar ao desenvolvimento pessoal significa chegar a autorrealizagéo.

Este projeto de vida tem por objetivo promover o autoconhecimento inspirar o aluno
a ter atitudes boas, como buscar melhorar sua letra, comportar-se adequadamente, respeitar a

todos, ler corretamente com uma a voz em um bom volume e entonacéo, entre outros, faz parte

24 Académica do Curso de Pedagogia da Universidade do Vale do Itajai (UNIVALLI). E-mail: emily-
manu23@hotmail.com




da construcdo do Projeto de Vida. Tais agdes influenciardo na futura vida profissional dos
alunos O que nos tornamos na vida adulta é em grande parte uma continuagdo do que nos
acostumamos a ser na escola, e todos os professores colaboram para a formagéo deste ser adulto
que convive na sociedade. E o que eles fardo la na frente ird interferir no mundo que nds
mesmos viveremos. Vamos refletir e trabalhar para que nossos alunos sejam, ao invés dos
melhores do mundo, os melhores para o mundo.

Com uma proposta pedagogica fundamentada na Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
a instituicdo promove a autonomia do estudante e o coloca como protagonista no processo de

aprendizado

2 PROBLEMATIZACAO

Tendo em vista que o PROESDE Licenciatura estd relacionado a formagdo de
profissionais da educacdo béasica, por meio da organizacdo curricular, e considerando a
implementacdo do Novo Ensino Médio nas escolas piloto de Santa Catarina, surge a
necessidade de adequacdo da estrutura curricular e da proposta pedagdgica destas unidades
escolares. Neste contexto, um dos desafios apresentados aos professores esta na elaboracéo dos
planejamentos por area do conhecimento, uma vez que seus planejamentos eram elaborados
por disciplina. Assim, de que forma o PROESDE Licenciatura pode contribuir com essa
discussdo, bem como com a formacao de futuros licenciandos que atuardo neste novo modelo
de ensino. (Extraido do Anexo | do Regulamento do “PROGRAMA DE EDUCACAO
SUPERIOR PARA O DESENVOLVIMENTO REGIONAL - PROESDE, 2020”)

2.1 Questiao Problema

O que as escolas precisam para praticar o autoconhecimento ? Para que que 0s alunos

conhecam seus potenciais?

2.2 Objetivo Geral

Este projeto de vida tem por objetivo promover o autoconhecimento inspirar o aluno a
ter atitudes boas, como buscar melhorar sua letra, comportar-se adequadamente, respeitar a
todos, ler corretamente com uma a voz em um bom volume e entonagéo, entre outros, faz parte

da construgéo do Projeto de Vida.


https://certus.com.br/blog/canal-certus/autonomia-da-educacao-como-alcancar/

2.2.1 Objetivos Especificos

1 . Determinacdo: devem ser capazes de utilizar estratégias para planejar-se e estabelecer
metas pessoais e de aprendizagem, tendo em vista projetos presentes e futuros. Os alunos
necessitam aprender a persistir, manter o foco e cumprir compromissos pessoais e escolares
com qualidade.

2. Esfor¢o: compreender o valor do esfor¢o para o alcance de seus objetivos académicos e
projetos presentes e futuros; investir na aprendizagem e no desenvolvimento para melhoria
constante e buscar apoios para seu crescimento pessoal, escolar e social.

3. Autoeficacia: confiar na capacidade de utilizar fortalezas e fragilidades pessoais para
superar desafios e alcancar objetivos.

4. Perseveranca: lidar com estresse, frustracédo e adversidade, persistindo mesmo em situacoes
de ambiguidade e dificuldade, em prol de projetos presentes e futuros. Abracar novos desafios,
confiando na capacidade de superar limites.

5. Autoavaliacio: refletir continuamente sobre seu préprio desenvolvimento e sobre suas
metas e objetivos, considerando a devolutiva de colegas e professores.

6. Compreensdo sobre o mundo do trabalho: ter visdo ampla e critica sobre dilemas,
relacGes, desafios, tendéncias e oportunidades no mundo do trabalho; identificar um espectro
amplo de profissdes e suas préticas e reconhecer o valor do trabalho como fonte de realizagdo

pessoal e de transformacéo social.

3 FUNDAMENTACAO TEORICA

O projeto de vida traz a possibilidade de arquitetar, conceber e plasmar o que esta por vir. O
ser humano tanto pode idealizar uma bomba, quanto a cura para uma doenca. As escolhas dos
estudantes decorrem de influéncias intrinsecas e/ou extrinsecas e, no que tange ao apoio da
escola, do compromisso de seus atores com a ética, a ciéncia tanto pode atender aos interesses
mercadologicos, estando a servigo do consumo desenfreado, da competitividade e das guerras,
quanto do coletivo, visando a paz, a lucidez e 0 bem comum.

Projetar a vida perpassa por guestionamentos sobre as diferentes violéncias fisicas e simbolicas
que se configuram diante das desigualdades sociais, étnicas e de género. Idealizar a propria
vida é ter consciéncia da responsabilidade de cada um em sua atuacéo social, descobrindo-se a
si mesmo, aos outros e 0 meio em que vive. E 0 momento em que sdo percebidas as tantas
formas e jeitos de ser. E também quando alguns dos preconceitos construidos socialmente
atingem e afetam as criangas, o que pode ser revertido a partir do compromisso da escola em

importar-se com o outro.



A instituicdo escola €, tambem, um espaco privilegiado para descobertas quanto ao mistério da
vida. Da poesia a biologia, do astronomo ao fil6sofo, do artista a crianga sempre ha
possibilidades de didlogo, producdo, pensamento, debate e desenvolvimento do verdadeiro

potencial humano que supera a repeticéo e a imitacao, pois se vé capaz de:

e Criar;

e sentir;

e pensar;

e inventar;
e inovar;

e (uerer,

(] ousar.

Esse modo de olhar para o estudante em sua integralidade envolve a unidade entre corpo e
mente, pois compreende aspectos cognitivos e afetivos, intelectuais e praticos, politicos,
singulares e coletivos, ou seja, implica em ser receptivo para 0s aspectos humanos que passam
a ser explorados intencionalmente. E a vez de identificar preferéncias e habilidades. Essa
educacdo interdimensional visa contemplar equilibradamente aspectos racionais, relacionais,
fisicos e irrespondiveis, como “o que € a morte”, “a que se destina nossa existéncia”, pois o
“eu” e o “tu” transcendidos no “nds” trazem ao projeto de vida algo para além do individuo.
Trata-se do ser e do querer ser que dependem da confianca, da escuta atenta, da percepcédo de
si e do outro, do apoio familiar, da aprendizagem, da comunicacao oral e escrita para interagir
com a comunidade, de saber argumentar e defender pontos de vista, do reconhecimento dos
pontos fortes e das fragilidades do projeto, visando formar um cidaddo auténomo, solidario e
competente.

Por mais que se estabeleca um ponto de chegada (com conhecimentos minimos e um projeto
de vida), revelando um desejo de igualdade (com a BNCC), o ponto de partida torna-se tanto
mais desafiador quanto a consciéncia do papel do sonho na vida de cada um; ou seja, quanto
mais 0 acesso e a permanéncia na escola tenham cenarios desafiadores, tanto mais se fara
necessario o convencimento da importancia de que o projeto de vida se conecte e se integre

aos itinerarios formativos a serem escolhidos pelos estudantes.

4 METODOLOGIA

12 Etapa: Producéao de Podcasts
Conhecer iniciativas e caminhos para utilizar a Base Nacional Comum Curricular no ensino
remoto. (Educacdo 4.0)

Conteudos



Base Nacional Comum Curricular

Estratégia

Indicar ferramentas possiveis para interacdo no ensino remoto

Materiais auxiliares

Indicar sites, canais no youtube, podcasts, e outras midias que abordem essa problematica.
Descricdo do podcast:

Hé& algum tempo, é comentado o conceito de educacdo inovadora e em como as escolas podem
se reinventar para acompanhar as mudangas comportamentais e de aprendizado dos alunos. O
motivo dessas discussdes para se construir escolas inovadoras ndo é segredo para ninguém: a
presenca da tecnologia a cada dia mais enraizada no cotidiano das criancas e dos adolescentes.
Neste PODCAST trago um pouco sobre a escola inovadora e habilidades que pode ser
utilizadas as instituicbes de ensino precisam se adaptar para formular processos de ensino-
aprendizagem com os quais 0s alunos desenvolvam novas habilidades técnicas, ampliem as

capacidades inventivas e amaduregam as competéncias socioemocionais.

PLANO DE ENSINO: PRIMEIRA ETAPA DO PROJETO DE VIDA

4.1 Plano de Ensino: Ementa de um Componente Curricular Eletivo

Titulo: Planejamento pratica ’O aluno aprender a se conhecer melhor identificar seus

potenciais’’.

Objetivo: promover o autoconhecimento inspirar o aluno a ter atitudes boas, como buscar
melhorar sua letra, comportar-se adequadamente, respeitar a todos, ler corretamente com uma
a voz em um bom volume e entonacdo, entre outros, faz parte da construcdo do Projeto de
Vida.

Justificativa: a razdo pela qual esta sendo proposta. Deve-se subsidiar a justificativa nas
necessidades do publico contemplado (alunos) e da comunidade escolar.

Publico alvo: Ensino fundamental.

Area ou Areas do Conhecimento: Determinacdo, perseveranca, autoavaliacdo e
proatividade.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): De acordo com a BNCC, o
desenvolvimento do projeto de vida comega no Ensino Fundamental e termina no Ensino
Médio. Pensando em uma construcdo a longo prazo, a escola ajuda a transformar o estudante

em um adulto autbnomo e responsavel pelo rumo da sua vida.



Metodologia: exploradas atividades também em sala de aula, junto a matérias especificas. A
compreensdo do mundo do trabalho pode se desenvolver em Ciéncias Humanas, a educagéo
financeira — que desenvolve a determinacao e a perseveranga.

Resultados esperados: cumprir metas pessoais e estabelecer estratégias de aprendizado. Ela é
importante também porque facilita o planejamento do presente e futuro, ao colocar o aluno
como um agente transformador de sua vida e 0 ajudando a cumprir suas metas pessoais com

mais foco e qualidade

RELATORIO/AVALIACAO

A escola é um local em que criancas e adolescentes vivenciam pela primeira vez as interacdes
sociais, a compreensdo da diversidade e oportunidades de crescimento. Por isso, 0 projeto de
vida tem por objetivo ajuda-los na organizacdo dessas experiéncias para que as aproveitem
durante sua jornada. Essa organizacdo acontece por meio do aprofundamento da percepgéo
pessoal e da definicdo de metas para colocar em pratica ao longo de determinado periodo.
Assim, pede-se que o aluno reflita sobre desejos e objetivos, aprendendo a planejar e perseguir,
com determinacado, autoconfianca e persisténcia seus projetos.

A partir dessas habilidades, o projeto de vida se torna necessario no contexto de vida atual,
cheio de possibilidades, caminhos e estimulos. Ao se compreender melhor, o aluno passa a
buscar as competéncias compativeis com sua aptidao, conquistando mais realizacao pessoal e
equilibrio.

O projeto de vida ndo esta relacionado com a capacidade de decidir o que fazer apenas no
futuro, ele também pode ser utilizado ao longo do Ensino Fundamental e Médio.

Para ajudar os alunos a montar um projeto de vida, € possivel fazer perguntas sobre o que fardo
ano a ano, incentivando a organizacao, o estabelecimento de metas e estratégias para alcancar
seus objetivos. Dessa forma, todas as habilidades aqui citadas podem ser colocadas em pratica
no dia a dia do aluno.

Além disso, elas podem ser exploradas também em sala de aula, junto a matérias especificas.
A compreensao do mundo do trabalho pode se desenvolver em Ciéncias Humanas, a educacgéo
financeira — que desenvolve a determinacdo e a perseveranca — pode ser explorada em

Matematica, por exemplo.
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1 INTRODUCAO

O ano letivo iniciou em 12 de fevereiro e logo em seguida comegaram a surgir casos da doenga
Corona Virus. O COVID 19 (como passou a ser chamado) ¢ um virus que causa infecgdes

respiratérias e € transmitido em contato com pessoas doentes.

Como medida de prevengdo, para evitar o pico da doenga, em marcoo governador de Santa
Catarina, Carlos Moisés, entre uma série de agdes,decretou a suspengdo das aulas presenciais
por 30 dias (Decreto 506). Houve outras prorrogacdes apos este Decreto e atualmente as aulas
presenciais da Educagdo Infantil, Ensino Fundamental e Médio, estdo suspensas nas redes

particulares, municipais e estaduais até 02 de agosto deste ano.

LDB 94/96, em seu ART.24 diz: ‘A carga horaria minima anual serdde oitocentas horas,
distribuidas por um minimo de duzentos dias de efetivo trabalho escolar, excluido o tempo
reservado aos exames finais, quando houver”. Para que se possa cumprir esta lei, o Conselho
Nacionalde Educacdo autorizou os sistemas de ensino a validar atividades ndo presenciais
como carga horaria. Isso devera ser deliberado e decidido porcada unidade escolar. Dentre as
alternativas sugeridas estdo: meio digital, video aulas, plataformas virtuais, redes sociais,

programas de TV ou radio, material impresso disponibilizado aos pais e ou responsavel.

Em Itajai, de acordo com a resolugao n°002/2020 do Conselho Municipal de Educacao
(COMED) as aulas nao presenciais no ambiente virtual e com material impresso para os
estudantes sem acesso a internetdeverao ocorrer durante a suspensdo das aulas presenciais,
podendo sermantidas apds este periodo para integralizar o total de horas do ano letivo,no retorno
das aulas regulares. A Medida Provisoria n°934/2020, do Governo Federal, flexibiliza o

cumprimento dos 200 dias do ano letivo, porém o total de 800 horas/aula permanece.

Em meio a pandemia, ordens de restrigdes, confinamento estao osalunos, confusos, com medo
e muitos sem entenderem as reais consequéncias do problema. Os alunos do ensino médio,
por seremadolescentes, j4 possuem no¢ao do que estd acontecendo, os perigos que a doenca
traz, mas também possuem muitas questdes em aberto. Sem contato com amigos, realizando
tarefas online muitas vezes sem nenhuma relagdo com o que estd acontecendo acabam

estressados e a auto estima sofre com isso.

Neste momento, em que as atividades estdo sendo online, o grupo achou interessante propor
uma atividade que tem muito a haver com o mundo da adolescéncia e este projeto pode ser

levado para sua vida. Como lidar com momentos de crise, neste caso a Pandemia?

Este ¢ um momento de ouvir o que os jovens tém a falar, o que elespensam, que contribuigdes

possuem para este momento de crise, que além da saude, afeta também a economia do pais.



E na adolescéncia que o jovem constréi sua
identidade e os desafios sdo vistos como provas que ele
precisa superar para demonstrar para 0s outros e para si
que é um vencedor. (Revista pais atentos,2020)

Este momento também ¢ muito oportuno para ndés académicos repensarmos as formas de
ensinar e aprender. Os trabalhos, todos de forma digital e online torna-se um desafio a ser
superado. As tecnologias, apesar de ndo serem tao novas assim, na sala de aula ainda ¢ pouco

(as vezes nunca) usada.

“A sociedade contemporanea passa por transformacoes
constantes no processo de producdo e nas formas de
relacéo social, devido a introdugédo de novastecnologias.
Esse cenério nos incita a pensar nos conceitos de
educacdo para alem dos sistemas escolares e assim, a
necessidade de informacdo passa a ocupar um espaco
cada vez mais importante na formacdo do professor
“(Univali, pag.81).

Sao desafios que pretendemos superar através de praticas diversas,com a oportunidade como
esta que o Proesde estd oferecendo. Através das diversas atividades propostas, pretendemos
aprender, ampliar nossos conhecimentos, para nos tornarmos professores melhores, mais

capacitados.

2 PROBLEMATIZACAO

Tendo em vista que o PROESDE Licenciatura esta relacionado a formacao de profissionais da
educagdo basica, por meio da organizacdo curricular, e considerando a implementac¢do do Novo
Ensino Médio nas escolas piloto de Santa Catarina, surge a necessidade de adequacdo da
estrutura curricular e da proposta pedagogica destas unidades escolares.Neste contexto, um dos
desafios apresentados aos professores estd na elaboracdo dos planejamentos por area do

conhecimento, uma vez que seus planejamentos eram elaborados por disciplina.

Assim, de que formao PROESDE Licenciatura pode contribuir com essa discussdo, bem como
com a formacao de futuros licenciandos que atuardo neste novo modelo de ensino. (Extraido
do Anexo I do Regulamento do “PROGRAMA DE EDUCACAO SUPERIOR PARA O
DESENVOLVIMENTO REGIONAL — PROESDE, 2020”)



2.1 Questiao Problema

Como a educacao remota e os usos dos memes podem contribuir para adocéncia do ensino

médio?

2.2 Objetivo Geral

Compreender a importancia dos usos dos memes e outros recursos mididticos para a docéncia

do ensino médio em tempos de educacao remota.

2.2.1 Objetivos Especificos

1. Conhecer os usos dos memes e outros recursos midiaticos no campo daeducacéo;
2. Descrever os elementos fundantes para o exercicio da docéncia noensino medio;

3. Definir os objetos do conhecimento que constituem a Educacdo Remota.

(EM13LGG204) Negociar sentidos e produzir entendimento mutuo, nas diversas linguagens
(artisticas, corporais e verbais), com vistas ao interesse comum pautado em principios e valores

de equidadeassentados na democracia e nos Direitos Humanos.

(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informacdo e comunicagdo (TDIC),
compreendendo seus principios e funcionalidades,e mobiliza-las de modo ético, responsavel e

adequado a praticas de linguagem em diferentes contextos.

(EM13LGG702) Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informagdoe comunicacio
(TDIC) na formacao do sujeito e em suas praticas sociais,para fazer uso critico dessa midia em

praticas de selecdo, compreensao e produgdo de discursos em ambiente digital.

3 FUNDAMENTACAO TEORICA

Para compor o capitulo da fundamentagdo tedrica, elegemos trés tematicas norteadoras, as
quais estdo articuladas com os objetivos especificos elaborados e apresentados ao inicio desse
trabalho. Cada tematica norteadora, serd apresentada a seguir fundamentada em autoresde cada

area correspondente.



As tematicas, além de compor a base tedrica, também respondem as metas (objetivos),
pensadas para esse projeto, as quais se concretizam apartir dos Planos de Ensino que serdo

apresentados no préximo capitulo.

3.1 Os usos dos memes e outros recursos midiaticos no campo daeducacdo

O artigo “O meme em material didatico: consideragdes sobre ensino/aprendizagem de géneros
do discurso”, escrito por Marina Totina de Almeida Lara (abril/jun. 2020.) e Marina Célia
Mendonga (abril/jun. 2020.), indicam o conceito de meme e sua aplicabilidade no ambito
didatico. O género meme tornou-se conhecido devido a sua disseminagdo na infernet na

contemporaneidade. Tal como observado por Ferreira e Vasconcelos (2019), ha, no Brasil,

atualmente, uma intensa producdo e difusdo desse género com finalidades diversas. Sua
circulagdo ¢ em ambiente virtual (redes sociais, blogs, WhatsApp e afins) e em diferentes
campos de atividade humana, at¢ mesmo naqueles de que se tem uma imagem de formalidade
absoluta. Trata-se, ainda, de enunciados que podem ser compostos por materialidades verbais,
visuais ou verbo- visuais, os quais veiculam humor e ressignificam imagens, acontecimentos,
estereodtipos e frases para que essa finalidade sejaatingida. ¢ um género do discurso que produz
humor ligado a sua identicidade sua arquitetonica esta sempre relacionada a um acontecimento
da vida, majoritariamente atual, para a produgdo de sentido. Nesse sentido, o acontecimento da
vida abordado por ele em suamaior parte ¢ pontual. Tematicamente, ainda, podemos dizer que
esses géneros muitas vezes parodiam, satirizam ou criticam sujeitos sociais, acontecimentos
historicos, politicos etc., colocando novas vozes em cenae reassentando outras. A forma
composicional estavel de um meme revela-se por meio de uma imagem, em forma
quadrangular ouretangular (podendo ser seccionada), com texto verbal sobreposto (em
portugués ou em outra lingua), organizado de forma binaria na parte superior e inferior da
imagem (sendo nesta que ocorre, geralmente, o enunciado de ruptura que produz humor). Ha
também a possibilidade de o texto verbal estar presente somente numa dessas duas partes da
imagem. O estilo do meme também ¢ constituido, muitas vezes, porcitagdo e parddia, isto €,
em didlogo com outros textos e outras imagens,podendo cita-los de forma direta ou indireta,
ressignificando-se em um novo acontecimento. Encontram-se também enunciados compostos
apenas por materialidades visuais, explorando feigcdes, gestos, posicdes,expressdes etc. O
material visual desses memes pode, além disso, ser uma citagdo de outra imagem ou uma

imagem elaborada com fins especificos de se produzir humor.

A BNCC dialoga com os documentos nacionais produzidos nas ltimas décadase os atualiza
incorporando, em relacdo a Lingua Portuguesa, novas formas de interagdo e comunicacao,

principalmente ligadas as Tecnologias Digitais de Informac¢do e Comunica¢do (TDICS).
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Muitos novos géneros, que surgiram nos ultimos anos apds a publica¢do dos PCN, agora sao
incorporados as orientagdesnacionais. Assim, a centralidade da proposta de Ensino de Lingua
Portuguesa nacional, por sua vez, continua a ser o texto. Existe um movimento para que as
atividades escolares abranjam, ao menos minimamente, o uso das novas tecnologias para que
os géneros digitais sejam contemplados, o que exige dos leitores - no caso, professores ¢
alunos - a aquisi¢@o e desenvolvimento de novas habilidades de leitura e escrita. Por isso a
importancia da proposta de Rojo(2013) quanto a pedagogia dos multiletramentos, que preza
pelo trabalho com significados contextualizados. Nao podemos, segundo Rojo (2012),
esquivar a escola das novas praticas de interacdo humana. Destaque-se que, na BNCC

J4

(BRASIL, s/d), a preocupagdo em relagdo aos géneros digitais ¢ contemplada, ehd um

estimulo para o trabalho com esses géneros em ambiente escolar, em

atividades de leitura e escrita, em seus meios de producdo, circulacdo e recepcao reais.
Orienta-se o aluno para que seja criativo ao produzir seu texto, sem ao menos apresentar
instrucdes que abordem aspectos da funcao social desse género, sua finalidade na interagao
social. Além disso, fala-se sobre criatividade nos enunciados, mas sem uma defini¢ao sobre o
que, nesse género,de fato, seria criativo - ver exemplo (6). Em (7) hd uma orientagdo para que
o aluno produza o texto de “forma comica e criativa”, mas, como visto em (5), 0s recursos
composicionais e estilisticos do meme que se relacionam com o modode producao de humor
nao sao trabalhados ao longo da unidade, de forma que o estudante ndo encontra no material
didatico informagao suficiente para produzir a proposta pedida. A cerca da fungdo social do
meme € sua pouca exploragcao no material didatico em andlise, gostariamos de fazer ainda uma
consideracao. Esse género, em seu meio de producao e circulacdo mais comum,pode possuir
um projeto de dizer de ofensa e agressao ao outro e, estilisticamente, vir marcado por palavras
de baixo caldo e pelo discurso de 6dio.Assim, o género, quando migra para o campo escolar,
encontra uma institui¢ao que deve “formar o cidadao” com base em valores éticos e, talvez por
isso, sofrauma espécie de “higieniza¢do”. O material em andlise, por exemplo, demonstra uma
preocupacgdo com relacdes €ticas, nesse caso, na escrita nas redes sociais.Por isso, enfoca a
questio do respeito ao outro, as diferencas etc. E sugerido, por exemplo, que o professor, ao

encerrar a unidade, converse com os alunos sobre cyberbullying.

3.2 Os elementos fundantes para o exercicio da docéncia no ensino médio

O artigo “ Pratica pedagogica e docéncia: um olhar a partir da epistemologia do conceito “
por Maria Amélia do Rosario (Sao Paulo, v. 41, n. 3, p. 601-614, jul./set. 2015) ressalta a
pratica pedagogia e docéncia, Objetiva elencar os principios que fundamentam as praticas

pedagbgicas, Destaca que as praticas docentes sdo respostas as configuragdes provenientes
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das praticas pedagogicas, afirmando que nio ¢ da natureza das praticas docentes encontrarem-
se avulsas, desconectadas de um todo, sem o fundamento das praticas pedagogicas que lhes

conferem sentido e direcao.

As praticas pedagdgicas se organizam intencionalmente para atender a determinadas
expectativas educacionais solicitadas/requeridas por uma dada comunidade social. Nesse
sentido, elas enfrentam, em sua constru¢do, um dilema essencial: sua representatividade e seu
valor advém de pactos sociais, de negociacdes e deliberagdes com um coletivo. Ou seja, as
praticas pedagdgicas se organizam e se desenvolvem por adesdo, por negociacao, ou, ainda,
por imposi¢cao. Como ja foi realgado, essas formas de concretizagdo das praticas produziram

faces diferentes para a perspectiva cientifica da Pedagogia

Mas ha que se lembrar de que mesmo as grandes imposi¢des sobre a organizagao das praticas
tém "tempo de validade". Se se considerar a realidadesocial e sua natureza essencialmente
dialética, € preciso acreditar na dindmica posta pelas contradigdes: tudo se transforma; tudo ¢
imprevisivel; e a linearidadendo cabe nos processos educativos. Certeau (1994) sabiamente
afirma que as préaticas nunca sao totalmente reflexas de imposi¢des - elas reagem, respondem,

falam e transgredem.

Uma questdo recorrente que surge entre alunos ou participantes de palestras refere-se a
seguinte duvida: toda pratica docente ¢ pratica pedagdgica? Nem sempre! A pratica docente
configura-se como pratica pedagogica quando esta se insere na intencionalidade prevista para
sua a¢do. Assim, um professor que sabe qual ¢ o sentido de sua aula em face da formagao do
aluno, que sabe comosua aula integra e expande a formacao desse aluno, que tem a consciéncia
do significado de sua acdo, tem uma atuagdo pedagogica diferenciada: ele dialogacom a
necessidade do aluno, insiste em sua aprendizagem, acompanha seu interesse, faz questdo de
produzir o aprendizado, acredita que este sera importante para o Percebe-se, portanto, que
falar de pratica pedagdgica ¢ falar de uma concepcao de Pedagogia e, além disso, do papel
relacional dessa ciéncia com o exercicio da pratica docente. Dessa forma, so € possivel ajuizar
um conceito para praticas pedagogicas quando for definida a priori a concep¢aode Pedagogia,
de prética docente e, fundamentalmente, a relagdo epistemoldgica entre Pedagogia e pratica

docente.

No presente artigo, considera-se que a Pedagogia e suas praticas sdo fundamentos para o
exercicio da pratica docente. Em se considerando a importancia de estudos contemporaneos
que reafirmam a nova epistemologia dapratica, na qual diferentes pesquisadores sublinham a
importancia do sujeito- docente que elabora a realidade, transformando-a e transformando-se
no processo, afirma-se neste artigo que a pratica pedagodgica docente estd profundamente

relacionada aos aspectos multidimensionais da realidade local eespecifica, as subjetividades e



a construgdo histdrica dos sujeitos individuais e coletivos. A pratica docente ¢ uma pratica
relacional, mediada por mtltiplas determinacdes. Caldeira e Zaidan (2010, p. 21) enfatizam os
seguintes aspectosque marcam as particularidades do professor no contexto geral da pratica
pedagbgica: "sua experiéncia, sua corporeidade, sua formagdo, condi¢des de trabalho e

escolhas profissionais".

As préticas pedagogicas incluem desde o planejamento e a sistematiza¢do da dindmica dos
processos de aprendizagem até a caminhada no meio de processos que ocorrem para além da
aprendizagem, de forma a garantir o ensinode contetdos e atividades que sdo considerados
fundamentais para aquele estagio de formacao do aluno, e, por meio desse processo, criar nos
alunos mecanismos de mobiliza¢cdo de seus saberes anteriores construidos em outros espagos
educativos. O professor, em sua pratica pedagogicamente estruturada,devera saber recolher,
como ingredientes do ensino, essas aprendizagens de outras fontes, de outros mundos, de
outras logicas, para incorpora-las naqualidade de seu processo de ensino € na ampliagao

daquilo que se reputa necessario para o momento pedagdgico do aluno

3.3 Os objetos do conhecimento que constituem a Educagdo Remota

Embora Castells afirme objetivamente que “a tecnologia ndo determina a sociedade” e que a
forma dessa ultima depende de um “complexo padrdo interativo entre descoberta cientifica,
inovacao tecnolédgica e aplicacao social emcondigdes determinadas”, o comentarista pode ver
confirmado seu julgamento quando aquele nota, na linha seguinte, que “a tecnologia ¢ a
sociedade” (Castells, 1999, p. 25), ao penetrar por toda a extensdo das relagdes sociais e
modificar nossos sistemas de poder e padroes de experiéncia. Apenas em trabalhos mais

recentes isso parece estar mudando.

“Os objetivos do conhecimento que constituem a Educa¢do Remota”

A emergéncia atual fez com que muitas institui¢des educacionais migrem para o Ensino
Remoto para dar cobertura aos seus estudantes enquanto as institui¢desde ensino superior (IES)
continuam fechadas e o confinamento segue em casa.O Ensino Remoto e a Educagdo a
Distancia ndo podem ser compreendidos como sindbnimos, por isso € muito importante, no
contexto que estamos vivendo,clarificar esses conceitos. O termo remoto significa distante no
espago e se refere a um distanciamento geografico. O ensino ¢ considerado remoto porque os
professores e alunos estdo impedidos por decreto de frequentarem instituigdes educacionais

para evitar a disseminagao do virus.

Foi preciso pensar em atividades pedagogicas mediadas pelo uso da internet, pontuais e



aplicadas em fun¢do das restricdes impostas pelo covid-19 para minimizar os impactos na
aprendizagem advindos do ensino presencial. O curriculo da maior parte das institui¢des

educacionais ndo foi criado para ser aplicado remotamente.

Por outro lado, a Educagao a Distancia ¢ uma modalidade educacional na qual a mediagdo
didatico-pedagdgica nos processos de ensino e aprendizagemocorre com a utilizagcdo de meios
e tecnologias de informagdo e comunicacdo, com estudantes, tutores e professores
desenvolvendo atividades educativas emlugares ou tempos diversos. Ela possui um modo de
funcionamento com uma concepcao didatico-pedagogica propria. Esta abrange contetdos,
atividades e todo um design adequado as caracteristicas das areas dos conhecimentos gerais €

especificos, contemplando o processo avaliativo discente.

Participar de um curso a distancia em ambientes digitais e colaborativos de aprendizagem
significa mergulhar em um mundo virtual cuja comunicagdo se ddessencialmente pela leitura
e interpretacdo de materiais didaticos textuais e hipertextuais, pela leitura da escrita do
pensamento do outro, pela expressao doproprio pensamento por meio da escrita. Significa
conviver com a diversidade ea singularidade, trocar ideias e experiéncias, realizar simulagdes,
testar hipoteses, resolver problemas e criar situagdes, engajando-se na construgao coletiva
de uma ecologia da informagdo, na qual valores, motivagdes, habitos e praticas sao

compartilhados.

Na EAD ¢ preciso criar um Modelo Pedagdgico. Este ¢ constituido por uma arquitetura
pedagodgica composta pelos aspectos organizacionais, de conteudo, metodologicos,
tecnologicos e as estratégias pedagdgicas a serem empregadas.Esse modelo ¢ voltado para

alunos, professores, tutores e, também, gestores, compreendidos como os sujeitos da EAD.

Portanto, na proposicdo de um modelo pedagogico, € necessario, além da construgdo de uma
arquitetura pedagogica que orienta as acdes a seremdesenvolvidas na modalidade a distancia,
definir, também, as estratégias pedagodgicas que vao servir de ligacdo entre a arquitetura
definida e a pratica desenvolvida na sala de aula virtual. Estas sdo entendidas como um
conjunto deagdes educacionais que impulsionam a arquitetura pedagdgica visando alcancaros

objetivos que levam a constru¢do do conhecimento.

Portanto, para definir uma proposta pedagdgica em EAD, o aluno tem de ter certas
competéncias ou adquiri-las ao longo do curso. O discente deve ser (ou se tornar)
comunicativo através, principalmente, da escrita. Automotivado e autodisciplinado, precisa se
empenhar em definir hordrios fixos de estudo em casa e/ou no trabalho para se dedicar ao

curso e ter disciplina para tal.

Muitas vezes, por existir uma distancia fisica entre professor e aluno, pode-se observar uma

sensagao de isolamento por parte do estudante. Por essa razdo, ¢ necessario que os professores



e tutores acompanhem sua trajetdria cognitivae emocional, interagindo e dando feedback de
forma constante, evitando a evasdo. O aluno, sem duvida, precisa, também, ter equipamento
e softwares necessarios para acompanhar um curso de EAD, usando de forma adequada a
tecnologia. Na EAD ¢ muito importante levar em conta os aspectos sociais, emocionais e
pessoais da aprendizagem; é recomendada, portanto, aindividualiza¢do/personaliza¢ao do

ensino a partir das necessidades, preferéncias e/ou interesses do aluno.

Assim, ¢ preciso diferenciar, neste momento, que a maior parte das instituicdesde ensino nao
esta fazendo Educagado a Distancia e, sim, Educagdao Remota. Essa mudanga drastica do dia
para a noite exigiu que os docentes assumissemo processo de planejamento, criagdo,
adaptacao dos planos de ensino, o desenvolvimento de cada aula e a aplicagdo de estratégias

pedagogicas online.

Os docentes precisaram e continuam, mais do que nunca, necessitando de muitoapoio e ajuda

para construir competéncias digitais e lidar com um ambiente desconhecido até entdo.

Tendo em vista a necessidade de fluéncia tecnologica para que a pessoa possaparticipar de
atividades a distdncia com suporte no meio digital, fica explicita a intrinseca conexao entre
EAD, alfabetizacao e inclusdo digital, mas isso nao significa ser esta ultima pré-requisito para
EAD e sim que ha necessidade de trabalhar o desenvolvimento de competéncias relacionadas
com a alfabetizacdoe inclusdo digital quando as pessoas se propdem a participar de cursos a
distancia. A par disso, observa-se que os cursos a distdncia em ambientes digitais e interativos
de aprendizagem incitam o desenvolvimento da expressao do pensamento pela representacao
escrita quando o aprendiz tem a oportunidade de discutir, expressar-se livremente e

desenvolver produgdesindividuais e grupais.

Educacdo Mediada por Tecnologia: inovagdes no processo de ensino e aprendizagem - uma

revisdo integrativa

4 METODOLOGIA

No capitulo da metodologia, apresentamos o passo a passo do trabalhorealizado com as
diferentes disciplinas que compdem o PROESDE Licenciatura,sua articulagdo com as Praticas

(Planos de Ensino) e sua articulacdo com o Projeto de Vida.

4.1 A Aula Inaugural: um comecgo promissor na formagao profissionaldocente

Conquistar uma Bolsa de Estudos ¢ um processo que marca a vida académica e pessoal de



qualquer pessoa. No ambito do Programa do PROESDELicenciatura, essa experiéncia nao foi
diferente.Iniciamos nossa caminhada de formagdo profissional participando de uma aula
inaugural onde foi discutido tematicas relevantes para esse periodo que a sociedade global esta

vivenciando devido a Pandemia do Coronavirus, taiscomo, os desafios da docéncia.

4.2 Os planos de ensino e sua relagdo com o projeto de vida

Nessa dimensdo apresentaremos os Planos de Ensino elaborados a partir dos encontros de
formacdo com os professores especialistas que conduziram as disciplinas que compdem o

Programa PROESDE Licenciatura.

4.2.1 Plano de Ensino: Competéncias e Habilidades da BNCC (2018)

Titulo: A area de linguagens e suas tecnologias

Objetivo: Aprofundar nos conhecimentos de uma area do conhecimento (Matematicas e suas
Tecnologias, Linguagens e suas Tecnologias, Ciéncias daNatureza e suas Tecnologias e
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas) e da formagao técnica e profissional (FTP) ou mesmo

nos conhecimentos de duas oumais areas € da FTP.

Justificativa: Pretende-se ter o entendimento para atender as necessidades eas expectativas
dos jovens, fortalecendo o protagonismo juvenil na medida em que possibilita aos estudantes

escolher o itinerario formativo no qual desejam aprofundar seus conhecimentos.

Publico-alvo: Ensino médio.

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias. Competéncias e
habilidades (gerais e especificas): Utilizar diferenteslinguagens, midias e ferramentas
digitais em processos de producdo coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes
digitais.

Metodologia: relacionar as competéncias que estdo vinculadas as habilidadesafins de ter

uma percepcao de sua interdisciplinaridade e de seu sentido, Recursos didaticos:

computador, programas e o arquivo digitai da BNCC.



Resultados esperados: Que possamos atender as necessidades e as expectativas dos jovens,
fortalecendo seu protagonismo e possibilitar aos mesmo a escolha do itinerario formativo no

qual desejam aprofundar seus conhecimentos.

Referenciais tedricos: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/

4.2.2 Plano de Ensino: Podcast

Titulo: A importancia da participagdao dos jovens na politica e na sociedade. Objetivo:
Despertar no jovem do ensino médio uma reflexao critica da vida emsociedade com o

conhecimento no campo da politica.

Justificativa: Propor o trabalho para identificar fatores que podem vir melhorar o
conhecimento de Jovens que precisam estar preparados para tomarem agdesa favor deles

mesSmos.

Publico-alvo: Ensino Médio.

Area ou areas do Conhecimento: A area de ciéncias humanas e sociaisaplicadas

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): COMPETENCIA ESPECIFICA

Analisar processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais nosambitos local,
regional, nacional ¢ mundial em diferentes tempos, a partir deprocedimentos
epistemoldgicos e cientificos, de modo a compreender e posicionar-se criticamente com

relacdo a esses processos € as possiveis relagdes entre eles.

(EM13CHS602) Identificar, caracterizar e relacionar a presenca do paternalismo,do
autoritarismo e do populismo na politica, na sociedade e nas culturas brasileira e latino-
americana, em periodos ditatoriais e democraticos, com as formas de organizagdo e de
articulacdo das sociedades em defesa da autonomia, da liberdade, do didlogo e da promocgao

da cidadania.

Metodologia: Realizar uma busca com pesquisas com os proprios alunos do ensino médio,
dentro das escolas. Referente a politica, o0 qudo os jovens sabemsobre qual o nivel de

conhecimento, seus deveres e direitos. Assim para


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/

capacitar e para facilitar um processo de empoderamento das suas comunidadese, assim,
garantir a efetivacdo desses direitos, através de reunides comunitarias,conversas com poder

publico etc.

Recursos didaticos: texto.

Resultados esperados: Cidaddo critico e consciente de suas necessidades emocionais ¢
reconhecerem que fazem parte de um grupo que podem se fortalecer mediante situagdes
adversas. E conferir a escola o seu papel de agente de transformacdo social, certamente

implementaremos a mudanga politica que o pais € 0 municipio merecem.

Referenciais teoricos: Na falsa democracia mundial, o cidaddo estd a deriva, sem a
oportunidade de intervir politicamente e mudar o mundo. Atualmente, somos seres impotentes
diante de instituicdes democraticas das quais ndo conseguimos nem chegar perto. Epoca

(2005) Saramago

4.2.3 Plano de Ensino: Gestdo na BNCC (2018) — Video

Titulo: Gestdao no ambito da BNCC

Objetivo: Compreender a gestao escolar como meio e reunido de esforcos coletivos para o
implemento dos fins da educagao, assim como a compreensaoe aceitacdo do principio de
que a educagdo ¢ um processo de emancipa¢do humana; que o Plano Politico pedagogico
(PPP) deve ser elaborado através deconstrucao coletiva e que além da formagao deve haver

o fortalecimento do Conselho Escolar.

Justificativa: Assim como as praticas do professor no ensino em sala de aula,o
desenvolvimento de habilidades e competéncias na formagdo do gestor da educagdo sao
importantes, ¢ de suma importancia que o gestor se preocupe com o processo de
ensino/aprendizagem na sua escola. Os gestores devem também possuir habilidades para
diagnosticar e propor solugdes relevantes e eficazes as problematicas que surgem no
decorrer do ano letivo e conflitos nasequipes de trabalho, ter habilidades e competéncias

para a escolha de


https://www.citador.pt/frases/citacoes/s/epoca-2005-jose-de-sousa-saramago
https://www.citador.pt/frases/citacoes/s/epoca-2005-jose-de-sousa-saramago
https://www.citador.pt/frases/citacoes/a/jose-saramago

ferramentas e técnicas que possibilitem a melhor administragao do tempo, promovendo
ganhos de qualidade e melhorando a produtividade profissional. Piublico-alve: Professores e

Gestores escolares.

Metodologia: relacionar as competéncias que estdo vinculadas as habilidadesafins de ter
uma percepcao de sua interdisciplinaridade e de seu sentido, Recursos didaticos:
computador, programas ¢ o arquivo digitai da BNCC, celular, aplicativo de gravacao de

videos.

Resultados esperados: Que a gestdo envolva a participagdo efetiva dos varios segmentos da
comunidade escolar — pais, professores, estudantes e funcionarios — em todos os aspectos da
organizagao da escola. Esta participagao incide diretamente nas mais diferentes etapas da
gestao escolar(planejamento, implementagdo e avaliacdo) seja no que diz respeito a

construgdo do projeto e processos pedagdgicos quanto as questdes de natureza burocratica.

Referenciais tedricos: https://educador.brasilescola.uol.com.br/gestao-educacional/gestao-

democratica.htm http://basenacionalcomum.mec.gov.br/

4.2.4 Plano de Ensino: Linguagens e suas tecnologias no Ensino Médio.

Titulo: Tragédia Pessoal — Vivendo a Pandemia Estudantil

Objetivo: Perceber através de memes o sentimento relacionado a pandemia -isolamento
social — estudo, levantando a questao de que fazem parte de um grupo que passam pelas

mesmas situagdes € o que podem fazer para permanecerem resilientes.

Justificativa: Propor o trabalho para identificar fatores que podem vir a desanimar o aluno e
chegar ao ponto da evasdo escolar tdo comum nessa fasecom o agravante da pandemia.
Jovens precisam estar preparados para tomarem agdes a favor deles mesmos.

Pdblico-alvo: Ensino Médio

Area do Conhecimento: Linguagens e suas Tecnologias - Artes


https://educador.brasilescola.uol.com.br/gestao-educacional/gestao-democratica.htm
https://educador.brasilescola.uol.com.br/gestao-educacional/gestao-democratica.htm
https://educador.brasilescola.uol.com.br/gestao-educacional/gestao-democratica.htm
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/

Competéncias e Habilidades (gerais e especificas):

COMPETENCIA:

Compreender os processos identitarios, conflitos e relacdes de poder que permeiam as
praticas sociais de linguagem, respeitar as diversidades, a pluralidade de ideias e posi¢des e
atuar socialmente com base em principios evalores assentados na democracia, na igualdade
e nos Direitos Humanos, exercitando a empatia, o didlogo, a resolugdo de conflitos ¢ a

cooperacdo, € combatendo preconceitos de qualquer natureza.

(EM13LGG204) Negociar sentidos e produzir entendimento mutuo, nas diversas
linguagens (artisticas, corporais e verbais), com vistas ao interessecomum pautado em

principios e valores de equidade assentados na democracia e nos Direitos Humanos.

Metodologias: Propor que cada aluno faca de si um ou mais memes descrevendo como se
sente com relacao ao assunto pandemia — isolamento social - estudo. Apresentacdo e debates
sobre o que foi apresentado, estimulando a terem uma visao ampla do assunto em questao, o
professor deve ser um medidor instigando a ajuda para enfrentamento da situacado como
grupo, como usar de empatia motivando a acdo. Promover uma votagao para escolha do

melhor meme.

Recurso Didatico: texto.

Resultados Esperados: Cidadao critico e consciente de suas necessidadesemocionais e
reconhecerem que fazem parte de um grupo que podem se fortalecer mediante situagdes

adversas.

Avaliagdo: Por meio de pesquisa online.

4.2.5 Plano de Ensino: EMPRESAS SUSTENTAVEIS - VIDEO

Titulo: Concessionaria de carros

Objetivo: Mostrar o que a empresa faz de sustentavel

Justificativa: Por ser uma empresa de carros, queremos mostrar que ela podeser também
sustentavel e deve ser, e além de ndo prejudicar o meio ambiente também pode ser nio

prejudicial para a nossa saude.



Publico-alvo: Alunos
Area ou Areas do Conhecimento: Ciéncias da Natureza

Competéncias e habilidades (gerais e especificas):

Competéncia: Analisar e utilizar interpretagdes sobre a dinamica da Vida, da Terra e do
Cosmos para elaborar argumentos, realizar previsdes sobre o funcionamento e a evolugao dos

seres vivos e do Universo, e fundamentar e defender decisdes éticas e responsaveis

Habilidades: (EM13CNT206) Discutir a importincia da preservagdo e conservagdo da
biodiversidade, considerando parametros qualitativos e quantitativos, e avaliar os efeitos da

acao humana e das politicas ambientais para a garantia da sustentabilidade do planeta.

Metodologia: Destacar a importancia de produtos sustentdveis para o meio ambiente e para

0 uso do consumidor.

Recursos didaticos: video

Resultados esperados: Pesquisa online sobre habitos sustentaveis. Avaliacdo: Realizar
uma pesquisa online para explorar se as empresas, sepreocupam em saber se ¢
sustentavel, e que podem cuidar do meio ambiente. Referenciais tedricos: Para se alcancar
o Desenvolvimento Sustentavel devem ser consideradas as dimensdes sociais e ecoldgica e
os fatores econdmicos assim como as vantagens das agdes alternativas, focando-se na

integridade ambiental (VAN BELLEN, 2006).

4.2.6 Plano de Ensino: Linguagens e suas tecnologias registro dapandemia

Titulo: Tragédia Pessoal — Vivendo a Pandemia Estudantil

Objetivo: Perceber através de memes o sentimento relacionado a pandemia -isolamento
social — estudo, levantando a questdo de que fazem parte de um grupo que passam pelas

mesmas situagdes e o que podem fazer para permanecerem resilientes.

Justificativa: Propor o trabalho para identificar fatores que podem vir a desanimar o aluno e
chegar ao ponto da evasdo escolar tdo comum nessa fasecom o agravante da pandemia.
Jovens precisam estar preparados para tomarem agdes a favor deles mesmos.

Pdblico-alvo: Ensino Médio

Area do Conhecimento: Linguagens e suas Tecnologias - ArtesCompeténcias e
Habilidades (gerais e especificas): COMPETENCIA

Compreender os processos identitarios, conflitos e relagdes de poder que permeiam as



praticas sociais de linguagem, respeitar as diversidades, a pluralidade de ideias e posi¢des e
atuar socialmente com base em principios evalores assentados na democracia, na igualdade
e nos Direitos Humanos, exercitando a empatia, o didlogo, a resolugdo de conflitos e a

cooperagdo, e combatendo preconceitos de qualquer natureza.

(EM13LGG204) Negociar sentidos e produzir entendimento mituo, nas diversas
linguagens (artisticas, corporais e verbais), com vistas ao interessecomum pautado em

principios e valores de equidade assentados na democracia e nos Direitos Humanos.

Metodologias: Propor que cada aluno faca de si um ou mais memes descrevendo como se
sente com relacao ao assunto pandemia — isolamento social - estudo. Apresentacdo e debates
sobre o que foi apresentado, estimulando a terem uma visao ampla do assunto em questao, o
professor deve ser um medidor instigando a ajuda para enfrentamento da situacdo como
grupo, como usar de empatia motivando a a¢do. Promover uma votacdo para escolha do

melhor meme.

Recurso Didatico: Celular
Resultados Esperados: Cidadao critico e consciente de suas necessidadesemocionais e
reconhecerem que fazem parte de um grupo que podem se fortalecer mediante situagdes

adversas.

4.2.7 Plano de Ensino: Empreendedorismo e inovacao

Titulo: Primeiro Emprego

Link do video: https://anchor.fm/ester-de-oliveira/episodes/Entrevista-sobre-o-

primeiro-emprego-egju4ds

Objetivo: Trazer a experiencia e identificar as mudancas na vida trabalhista, para

compreender as mudangas de direitos, salario entre outros.
Justificativa: Saber como funcionava a alguns anos atras, e como hoje perantea lei deve ser.

Publico-alvo: Alunos
Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias

Competéncias e habilidades (gerais e especificas):

Competéncia: Cultura digital compreender, utilizar e criar tecnologia digitais deforma critica,

significativa e ética.

Habilidade:

EM13CHS402) Analisar e comparar indicadores de emprego, trabalho e renda em diferentes


https://anchor.fm/ester-de-oliveira/episodes/Entrevista-sobre-o-primeiro-emprego-egju4s
https://anchor.fm/ester-de-oliveira/episodes/Entrevista-sobre-o-primeiro-emprego-egju4s

espagos, escalas e tempos, associando-os a processos de estratificagdo e desigualdade

socioecondmica.

Metodologia:

Aprender a desenvolver uma planilha, onde conseguimos obter a organizagao profissional e

pessoal.

Recursos didaticos:
Planilha.
Resultados esperados:
Adquirir conhecimento como usar uma planilha.

Avaliacéo: Por meio de pesquisa online.

Referenciais teoricos: Maculan (2005), diz que o que importa € que o empreendedor deve
possuir a “habilidade de se inserir num meio econdmico jaestruturado e encontrar brechas e
nichos para desenvolver novas propostas denegdcios € a0 mesmo tempo criar o seu
emprego”’. Em seguida a autora ressalta que nos tempos atuais se existe uma valorizagao

pelos

empreendimentos de pequeno porte e base tecnologica, “gerando empregos,respondendo a

uma demanda de mercado e gerando uma dinamica de desenvolvimento econdmico local.

4.2.8 Plano de Ensino: Ciéncia humanas e sociais aplicadas no EnsinoMédio

Titulo: A importancia da participa¢do dos jovens na politica e na sociedade.

Objetivo: Despertar no jovem do ensino médio uma reflexdo critica da vida em sociedade

com o conhecimento no campo da politica.

Justificativa: Propor o trabalho para identificar fatores que podem vir melhorar o
conhecimento de Jovens que precisam estar preparados para tomarem acdesa favor deles

mesSmos.

Publico-alvo: Ensino Médio.

Area ou areas do Conhecimento: A &rea de ciéncias humanas e sociais aplicadas



Competéncias e habilidades (gerais e especificas): COMPETENCIA ESPECIFICA

Analisar processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais nosambitos local,
regional, nacional e mundial em diferentes tempos, a partir deprocedimentos
epistemolégicos e cientificos, de modo a compreender e posicionar-se criticamente com

relagdo a esses processos e as possiveis relagdes entre eles.

(EM13CHS602) Identificar, caracterizar e relacionar a presenca do paternalismo,do
autoritarismo e do populismo na politica, na sociedade e nas culturas brasileira e latino-
americana, em periodos ditatoriais e democraticos, com as formas de organizagao e de
articulacao das sociedades em defesa da autonomia, da liberdade, do dialogo e da promocao

da cidadania.

Metodologia: Realizar uma busca com pesquisas com os proprios alunos doensino
médio, dentro das escolas. Referente a politica, o quao os jovens sabem sobre qual o nivel de
conhecimento, seus deveres e direitos. Assim paracapacitar e para facilitar um processo de
empoderamento das suas comunidadese, assim, garantir a efetivacao desses direitos, através

de reunides comunitarias,conversas com poder publico etc.

Recursos didaticos: texto.

Resultados esperados: Cidadao critico e consciente de suas necessidades emocionais e
reconhecerem que fazem parte de um grupo que podem se fortalecer mediante situagdes
adversas. E conferir a escola o seu papel de agente de transformacdo social, certamente

implementaremos a mudanga politica que o pais € 0 municipio merecem.

Referenciais teoricos: Sustentarei, com todas as forgas, a unido, a integridade ¢ a
independéncia desta Patria, dentro e fora de seus limites territoriais. Nao apenas a heranga
admiravel da unidade nacional, mas a concérdia de todos os brasileiros. Serei o presidente
de todos eles e ndo ochefe de uma fagao.” HUMBERTO DE ALENCAR CASTELO
BRANCO.

4.2.9 Plano de Ensino: Matematica e suas tecnologiasTitulo: Formacdo para professores

Objetivo: Apresentar diferentes alternativas modernas de como trabalhar com os alunos no
app.

Justificativa: Ensinar novos métodos de como trabalhar com os alunos a distancia, por meio

da internet, ¢ fazendo uma aula diferenciada.

Publico-alvo: Ensino Médio


https://www.frasesfamosas.com.br/frases-de/humberto-de-alencar-castelo-branco/
https://www.frasesfamosas.com.br/frases-de/humberto-de-alencar-castelo-branco/

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologiasCompeténcias e

habilidades (gerais e especificas): Competéncia:

Cultura digital compreender, utilizar e criar tecnologia digitais de forma critica, significativa

e ética.

Habilidade:

(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informacdo e comunicagdo (TDIC),
compreendendo seus principios e funcionalidades, e utiliza-las de modo ético, criativo,

responsavel e adequado a praticas de linguagem em diferentes contextos.

Metodologia: Os professores poderdo fazer uso das plataformas de desenvolvimento de App,
ensinando e avaliando os alunos individual e a turma e consegue verificar a porcentagem do
aprendizado dos alunos.

Recursos didaticos: video.

Resultados esperados: Espera se que os alunos e professores do ensino médio construam
novos conhecimentos através da tecnologia digital, promovendo assim aulas diferenciadas,
inovadoras e em consonancia com a BNCC.

Avaliacdo: Por meio de pesquisa online.

Referenciais teoricos: Segundo Oliveira, Moura e Sousa (2015, p. 83), “A importancia de
inserir novas tecnologias em ambientes escolares € para gerar coisas novas e pedagogicamente
importantes que nao se pode acontecer de outras formas. “Portanto em todas as areas de

conhecimento se tornou essencialaulas elaboradas em conexao com as tecnologias

4.2.10 Plano de Ensino: Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias noEnsino

Titulo: Diviséo Celular — Mitose
Objetivo: Proporcionar uma aula em que desperte interesse através do recurso visual,

incentivando a pesquisa e ampliagdo do conhecimento.

Justificativa: O ser humano ¢ dotado de curiosidade, e como o recurso visual sempre ¢ uma
6tima opcao de ensino aprendizagem, podemos fazer bom uso dele dentro e fora da sala
através de videos.

Pdblico-alvo: Ensino Medio.

Area ou areas do Conhecimento: A érea de ciéncias da natureza.



Competéncias e habilidades (gerais e especificas): COMPETENCIA ESPECIFICA 2

Analisar e utilizar interpretacdes sobre a dindmica da vida, da terra e do cosmospara elaborar
argumentos, realizar previsdes sobre o funcionamento e a evolugdo dos seres vivos e do

universo, ¢ fundamentar e defender decisdes éticas e responsaveis.

(EM13CNT202) Analisar as diversas formas de manifestacdo da vida em seus diferentes
niveis de organiza¢do, bem como as condi¢cdes ambientais favoraveise os fatores limitantes a
elas, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de simulacao e

de realidade virtual, entre outros).

(EM13CNT208) Aplicar os principios da evolucdo bioldgica para analisar a historia humana,
considerando sua origem, diversificagdo, dispersdo pelo planeta e diferentes formas de

interagdo com a natureza, valorizando e respeitando a diversidade étnica e cultural humana.

Metodologia: Apresentacao de video informativo sobre a parte da divisao celularmitose, apds
esse momento, pode ser organizada uma conversa sobre o contetido incentivando a pesquisa

para a ampliagdo dele.

Recursos didaticos: Video — Link: https://youtu.be/6hlbOOYtMC4

Resultados esperados: Entendimento dos processos celulares e sua relagdo com nossa
existéncia e evolugcdo bioldgica. Formar cidaddo pesquisador e consciente de suas

necessidades de conhecimento cientifico para estar apto a expandir suas pesquisas.

Referenciais tedricos: “Eu acredito na intuicdo e na inspiragdo. A imaginacdo ¢ mais
importante que o conhecimento. O conhecimento ¢ limitado, enquanto aimaginagao abraca o
mundo inteiro, estimulando o progresso, dando a luz a evolucdo. Ela é, rigorosamente falando,

um fator real na pesquisa cientifica”

Einstein, 1931



5 CONCLUSAO

Percebemos ja em nossa aula inaugural, o desafio que nos aguardava, debatendo varios temas

inclusive nossa situagdo atual de pandemia.

Dentre os desafios, o de alinhar nossos pensamentos e dividir tarefas em um grupo
heterogéneo, formado por académicos de diferentes areas da educagdo, foi um dos maiores,
considerando que tudo fora realizado remotamente e com uso de meios digitais, inicialmente
realizamos um mergulhona BNCC conhecendo e elaborando planos de ensino seguindo suas

orientagoes.

O PROESDE nos proporcionou novas experiencias no que diz respeito as novas tecnologias,
experimentamos novas formas de aprendizados utilizandoestes recursos tecnoldgicos como
ferramenta para aprimorar o ensino. E sabidoque diante do cendrio que vivenciamos, a
pandemia, estas ferramentas tiveramuma maior influéncia em todos os ambitos e na educacdo
nao foi diferente. Dentre ele conhecemos novas ferramentas de trabalho, como o PODCAST
quemuitas de nos ndo tinhamos o conhecimento deste programa tao enriquecedor,e também
outros programas e aplicativos que foram utilizados para gravagdes de videos, foi um desafio

e tanto, mas muito valido e enriquecedor para caminhada na educagao.

Podemos afirmar que atingimos o objetivo geral deste trabalho que ¢ compreender a
importancia dos usos dos memes e outros recursos midiaticos para a docéncia do ensino médio
em tempos de educacao remota. Diante da fungdo social do meme e sua pouca exploracao,
entendemos que esse género em seu meio de produgdo e circulagdo pode possuir um projeto
de critica, uma forma de expressar um sentimento, de disseminar um determinado assunto de
forma comica, mas também pode de dizer de ofensa e agressdo ao outro, assim,o0 género,
quando migra para o campo escolar, encontra uma instituicdo que deve “formar o cidadao”

com base em valores éticos.

Também foi descrito neste trabalho a importancia e a necessidade de osdocentes continuarem,
mais do que nunca, buscando por apoio e ajuda para construir competéncias digitais e lidar

com um ambiente desconhecido até entdo



de fluéncia tecnologica para o desenvolvimento de atividades a distancia com suporte no meio digital.

O estudo nestes dois semestres foi de grande importancia e agregou muito aos nossos estudos, e principalmente por
todas nds estarmos cursando dentro da &rea de educacgdo, acreditamos que lembraremos de momentosvivenciados no
curso quando estivermos em campo, em sala de aula e desta forma colocaremos em praticas as experiencias vividas
neste curso. E por isso que encerramos agradecendo ao PROESDE e a todos os professores envolvidos por esta
oportunidade impar.
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YOUTUBE NA SALA DE AULA? A RELACAO DE CANAIS DE DIVULGACAO CIENNTI'FICA NA
CONSTRUGCAO DO CONHECIMENTO NO AMBIENTE ESCOLAR E SUA RELACAO COM O
PROJETO DE VIDA

Gabriel Carneiro®

RESUMO

Neste relato de experiéncia reflete-se alguns aspectos relativos ao percurso pedagdgico do Programa de
Educacdo Superior para o Desenvolvimento Regional Licenciatura e Desenvolvimento da Universidade do
Vale do Itajai - UNIVALI, em 2020. Caracteriza-se o contexto da Universidade, territorio de sua atuacdo com
seus entraves quando se reflete o desenvolvimento socioeducacional. Demonstramos, outrossim, a relevancia

do Programa para a regido confome se confere neste trabalho.

Palavras-chave:. Projeto de Vida. PROESDE Licenciatura. UNIVALLI.

1 INTRODUCAO

A Base Nacional Comum Curricular traz entre as habilidades gerais a do projeto de vida. Nela € trabalha

a possibilidade de “arquitetar, conceber a plasmar o que esta por vir” (BRASIL, 2018). Sao trabalhadas

2 Académico do Curso de Musica - Licenciatura da Universidade do Vale do Itajai (UNIVALI). E-mail:
gabriel.carnero@hotmail.com
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habilidades e conhecimentos necessarios para 0 mundo do trabalho assim como para a vida toda, busca-
se mostrar que o aluno também pode sonhar, que ele pode ampliar seu universo cultural, que pode
ascender social e profissionalmente e que a escola é um lugar de acesso ao conhecimento.

Mas a escola € o Unico lugar de conhecimento? Maria da Gloria Gohn (2006) pontua que existem pelo
menos trés categorias na educacgdo: a educacdo formal, a informal e a ndo formal. Entre as grandes
diferencas entre cada uma esta que a educacéo formal é institucionalizada, seriada, com padrées definidos
previamente; a educacdo informal é a que é aprendida na comunidade, com amigos e em familia, focada
nos valores, modos de agir e se comportar; e a ndo-formal também se caracteriza com o que se aprende
durante a vida, mas nela existem espacos como ONGs, movimentos, organizacfes e a prépria midia, o
individuo busca esse conhecimento por necessidade tanto profissional (como aprendendo um oficio com
um trabalhador mais velho como pessoal de entender o mundo e se posicionar nele.

E existem trocas entre essas trés categorias, ou principalmente, entre a educacdo formal e a ndo-formal?
O namero de canais em redes sociais como 0 Youtube, ou contas em redes como Instagram, Facebook,
Twitter e WhatsApp que produzem contetdo especializado em algum tema, gerenciadas por bidlogos,
sociologos, musicos, meédicos, matematicos, historiadores esta cada vez ganhando mais
destaque, a medida que esses produtores de conteddo ganham destaque na sociedade civil. Esses canais
se enguadram como educagdo nao-formal? Assistir um canal compromissado com a divulgacéo
cientifica, como o do bidlogo Atila lamarino* durante um momento de pandemia influencia o projeto de
vida tanto dos alunos como dos professores e futuros professores?

Esse trabalho, cujo tema ¢ a presenca da divulgacao cientifica nas redes sociais, no ambiente escolar e
sua relacdo com o Projeto de Vida busca compreender esse processo: se ele existe, se ¢ visto como
positivo ou negativo pelos atores sociais do ambiente escolar e quais bibliografias ja indicam esse

impacto (ou a falta dele) na educagdo formal.

2 PROBLEMATIZACAO

Tendo em vista que o PROESDE Licenciatura esta relacionado a formacéo de profissionais da educacao
basica, por meio da organizacdo curricular, e considerando a implementacdo do Novo Ensino Médio nas
escolas piloto de Santa Catarina, surge a necessidade de adequacdo da estrutura curricular e da proposta
pedagdgica destas unidades escolares. Neste contexto, um dos desafios apresentados aos professores esta
na elaboracdo dos planejamentos por area do conhecimento, uma vez que seus planejamentos eram

elaborados por disciplina. Assim, de que forma o PROESDE Licenciatura pode contribuir com essa



discussédo, bem como com a formacdo de futuros licenciandos que atuardo neste novo modelo de
ensino. (Extraido do Anexo | do Regulamento do “PROGRAMA DE EDUCACAO SUPERIOR PARA
O DESENVOLVIMENTO REGIONAL — PROESDE, 20207)

2.1 Questao problema

Qual a importancia e impacto da divulgacdo cientifica on-line no trabalho de professores e sua relacéo
com o Projeto de Vida?

2.2 Objetivo Geral

Compreender a importancia da divulgacdo cientifica on-line no trabalho de professores dos ambientes
de educacéo formal e sua relagdo com o Projeto de Vida

2.2.1 Objetivos Especificos

1.

ompreender o conceito de divulgacéo cientifica e sua presenca on-line através de canais de
divulgacéo cientifica

2.

onhecer arelacdo dos canais de divulgacéo cientifica para com a construcao do conhecimento
dentro do ambiente escolar;

3.

ompreender o Projeto de Vida como potencializador na formacdo humana de jovens do

Ensino Médio e a sua relagdo com a divulgacao cientifica

3 FUNDAMENTACAO TEORICA

Nesse capitulo apresento os autores que fundamentam as concepcdes eleitas para esse estudo com foco

na formacdo de alunos e professores do Ensino Médio.

C

C



3.1 Sobre a divulgagao cientifica e sua presenca on-line através de canais de divulgacéo

cientifica

O conteldo de canais de divulgacdo cientifica geralmente sdo videos de 5 a 15 minutos no estilo viog (um
mondlogo com o narrador olhando para a camera) onde ha a explicacdo sobre algum tema (DUARTE,
2019). Mas antes de nos aprofundarmos nesses canais precisamos compreender o que é a divulgacao
cientifica.

Divulgacéo cientifica, ciéncia popular, comunicacdo da ciéncia, alfabetizacdo cientifica, compreensao
publica da ciéncia ou engajamento publico na ciéncia e tecnologia foram todos termos utilizados a partir
do século XVIII para se referir ao acesso do contetido cientifico por pessoas de fora do meio académico.
Apesar da iniciativa ja ser centenaria, Almeida (2012 apud Boechat, 2019) pontua que é um campo
relativamente novo de estudo em sua sistematizacdo. 1sso torna as relagdes entre a divulgacdo cientifica,
os interesses dos varios setores da sociedade e a relagdo com as TICs ainda mais complexas.

E por que estudar a divulgacéo cientifica? O que 0 acesso ao conhecimento cientifico impacta na vida do
cidaddo que ndo é cientista? Carvalho (2016) nos traz que “ter acesso ao conhecimento cientifico é
importante para o cidadao, pois ele tem a possibilidade de compreender melhor o mundo e de modificar
sua percepcao e seu comportamento em relacdo a realidade.” Sobre C&T (ciéncia ¢ tecnologia) Oliveira
(2002 apud Carvalho, 2016) nos traz a sua importancia para o ambito democratico da sociedade

contemporanea:

C&T tém consequéncias comerciais, estratégicas, burocraticas e igualmente na
salide publica; ndo nas margens, mas no amago desses componentes essenciais
do processo politico. Democracia participativa requer cultura cientifica do
eleitorado, para que este seja capaz de apoiar, ou ndo, as propostas e decisdes de

seus representantes e de endossar ou ndo sua eleicdo. (OLIVEIRA, 2002, p. 4)

Na educacdo, a abordagem cientifica esta presente também no texto da Base Nacional Comum Curricular

(Brasil, 2018) quando esta, entre outros momentos, traz nas competéncias gerais para a educacéo bésica:

[...]JExercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das
ciéncias, incluindo a investigacao, a reflexdo, a analise critica, a imaginacao e a
criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e

resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos



conhecimentos das diferentes areas. [...] Argumentar com base em fatos, dados e
informagdes confiaveis, para formular, negociar e defender ideias, pontos de
vista e decisbes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em dmbito local, regional
e global, com posicionamento ético em relagdo ao cuidado de si mesmo, dos
outros e do planeta.

(BRASIL, 2018, p. 9)

Todavia 0 ambiente educacional ndo é o Unico espacgo de aprendizagem. Partindo da afirmacdo de Maria
da Gléria Gohn (2006) de pelo menos trés categorias na educacéo: a educagdo formal, a informal e a ndo
formal, podemos observar as redes sociais e sites como o0 youtube como um espaco de educagdo néo-
formal. O Youtube se destaca por possuir grande alcance no Brasil, o segundo pais que mais acessa o
site no mundo. Uma pesquisa realizada pelo Google Brasil em 2015 indica que 69% dos brasileiros que
assistem TV também assistem videos pela internet. Isso também impacta a presenga desse site na
divulgacéo cientifica.

Silva Neto (2018) nos traz que o anseio da sociedade atual por informacéo influencia a criagdo de canais
no Youtube dedicados a disseminacédo de informacgdes cientificas, ligadas muitas vezes a eventos da vida
cotidiana. Ainda sobre o impacto das Tecnologias da Informacao e da Comunicacdo como a internet no

processo da divulgacao cientifica, Valerio e Pinheiro (2008) pontuam:

O mundo académico e o conhecimento cientifico legitimado pelo sistema formal
de comunicacdo da ciéncia, cuja expressdao maxima € o periodico cientifico,
passam a conviver com uma forma de comunicacéo e informacéo diferente que
extrapola o convencional, rompendo fronteiras “re-conhecidas(sic), ampliando
a audiéncia e alcancando outros publicos, atingindo a audiéncia da alcada
da divulgacdo cientifica, fazendo uma grande intersecdo com publicos néo
especializados.

(VALERIO, PINHEIRO, 2008, p. 160)

Muitos desses canais utilizam referéncias a jogos, filmes, desenhos e séries como meios para
contextualizar os conceitos cientificos. Esse fendmeno também faz sentido com o que Carvalho (2016)
pontua como a liberdade narrativa do Youtube, que faz com que o engajamento, a interacdo com o

publico e propagacao também estejam presentes nos videos sobre ciéncia.



Esse dialogo entre cultura e ciéncias ndo se limita ao engajamento em sites de redes sociais e esta muito
presente na educagdo formal. Silva nos traz a importancia de entendermos a relagdo de cultura e
educagdo, a primeira sendo a “fonte do processo educacional para formar pessoas, para formar
consciéncia” (SILVA, 2000, p. 17). Ao integrar cultura a educagdo, ao utilizar referéncias a cultura
consumida pelos alunos o processo pode ficar mais leve e mais eficiente. O grande educador Paulo Freire

corrobora essa ideia e afirma:

Se estudar, para nés, ndao fosse quase sempre um fardo, se ler ndo fosse uma
obrigacdo amarga a cumprir, se, pelo contrario, estudar e ler fossem fontes de
alegria e de prazer, de que resulta também o indispensavel conhecimento com
que nos movemos melhor no mundo, teriamos indices melhor reveladores da
qualidade de nossa educacgéo. (FREIRE, 1993, p. 25)

Ja compreendemos que a divulgacao cientifica € um campo importante para a sociedade contemporanea,
que a abordagem prépria das ciéncias dentro da escola esta presente na Base Nacional Comum Curricular
e que existe uma producdo de conteudo cientifico culturalmente contextualizada no site Youtube. Um
questionamento que pode surgir € como entrar em contato com esse contetido, como encontrar canais de
divulgacéo cientifica.

Um belo ponto de partida é o canal Science Vlogs Brasil (ou SVBR). Lan¢ado em 2016 como um coletivo
dos principais canais de divulgacéo cientifica no Brasil, 0 canal conta com participantes de diversas areas
do conhecimento, de ciéncias da natureza e ciéncias humanas e conta com personalidades como o médico
Dréuzio Varela e o bi6logo Atila lamarino.

O coletivo funciona como uma comunidade e um “selo de qualidade”, para avaliar a boa procedéncia
dos videos com conteudo cientifico. A partir de 2019 os canais que se interessassem em participar do
Science Vlogs Brasil participavam primeiro por uma avaliacdo de um grupo de especialista da USP da
area de atuacdo do canal, e outra dos proprios canais parceiros (DUARTE, 2019). O nimero somado de
inscritos nos 48 canais associados chega a 8 milhdes.

Logo podemos concluir que a divulgacdo cientifica através do site youtube no Brasil alcan¢a um grande
namero de pessoas, se caracteriza como um espaco ndo-formal de educacdo e ja possui grupos
organizados e preocupados com a sua qualidade, como o Science Vlogs Brasil. Como professores e
educadores a percepcao dessa producédo de contetdo online e o uso delas durante as aulas pode ser uma
grande ferramenta pedagdgica, tanto pela qualidade de producdo dos videos como pela sua

contextualizacdo com objetos culturais como desenhos, filmes e séries.



3.2 A relacdo dos canais de divulgacdo cientifica para com a construcao do conhecimento dentro
do ambiente escolar

E qual sera a relacdo da instituicdo escolar em relacdo a divulgacdo cientifica? E as Tecnologias da
informacdo? Qual a postura do professor em um contexto que envolve comunicagdo, acesso a tecnologia,
cultura e prética docente?
Esse amplo debate apresenta varias 6ticas, mas um ponto comum € o de que a escola e o docente precisam
estar em constante pesquisa dos novos elementos que influenciam o contexto social, reconhecer que a
instituicdo escolar ndo é “acabada”. Como nos diria Freire (2017) “Onde ha vida, ha inacabamento” e
quando se trata de tecnologias da informacédo as diferencas de geracdo sdo evidentes. No inicio do século
XXI Chassot (2001) j& indicava que a quantidade de acesso dos alunos a fontes de informacgdes nao
raramente supera a de professores e professoras.
Aqui ¢ importante notar que Chassot nos traz sobre a quantidade de “informacgdes”, mesma palavra
utilizada por Silva Neto (2018) quando este pontua o “anseio da nossa sociedade por informacédo”. O
uso dessa palavra € muito importante pois se diferencia do que Santos (2001) traz como conhecimento:
Uma informacéo corresponde a um conjunto de dados organizados de maneira
l6gica. No conhecimento ocorre a integracdo da informacéo ao referencial do
sujeito, tornando-a significativa para 0 mesmo. Nao se passa conhecimento, se
constrai. Isso deve estar claro para todos os implicados no processo e a todas as
instancias educacionais envolvidas (SANTOS, 2001, p. 26)

A ideia de que o conhecimento precisa ser construido também estd embasada no que Freire traz como a
pratica docente centrada na autonomia do ser dos educandos, uma préatica que estabeleca intimidade entre
0s saberes curriculares e a experiéncia social dos alunos, onde o professor seja um ser aberto a
“indagac0es, a curiosidade, as perguntas dos alunos, a suas inibi¢cBes; um ser critico e inquiridor,
inquieto em face da tarefa que tenho - a de ensinar e ndo de transferir conhecimento” (FREIRE,
2017, p. 47).

Portanto o trabalho com divulgacdo cientifica na escola precisa considerar a construcéo do conhecimento
pelo estudante, trazendo-0 como ser ativo em um processo contextualizado. E importante percebermos
em nossa pratica que a DC (divulgacdo cientifica) ndo é a divulgacdo do que acontece apenas em
laboratdrios ou congressos, mas também na nossa vida cotidiana e dentro do contexto escolar. Sobre isso

Esperanca, Filomeno e Lage acrescentam:



Quando falamos de DC temos em mente que € apenas a simples transposicao do
que esté sendo realizado nos laboratorios, as mais recentes pesquisas e 0 que ha
de mais inovador em ciéncias, entretanto, a divulgagdo cientifica é além desta
pratica limitada. Trabalhar DC apenas por esta perspectiva exclui o enorme
campo cientifico que é produzido dentro da escola. E este campo merece valor,
devendo ser praticado pelos profissionais que lidam diretamente com os agentes
construtores do saber. Para este século € importante resgatar a escola como
referéncia do saber, mas ndo como um saber fechado tedrico e restrito, e sim
como um espacgo onde a diversidade cultural e o conjunto de informagdes do
mundo que nos cerca possam ser somados a construcdo e divulgacéo da ciéncia.
(ESPERANCA,; FILOMENA,; LAGE, 2014, p. 1583)

E para contextualizar os saberes escolares, para agregar o conjunto de informagdes do mundo
que nos cerca podemos, como educadores, tracar paralelos com os canais de divulgacao cientifica no
site YouTube. Observar como esses comunicadores ndo apenas envolvem a produgdo cientifica em
referéncias da cultura pop, mas utilizam do conhecimento cientifico para explicar producdes culturais,
noticias, acontecimentos assim como trazer videos desses canais para o debate e reflexdo em sala de aula
do mesmo modo que fazemos com charges, textos escritos ou fotografias.

Todavia a utilizacdo de videos, fotografias ou publicacbes em redes sociais ainda precisam estar
contextualizadas em uma aula que auxilie os alunos na construgdo do conhecimento, Moran (2006)
afirma que pontos cruciais como a atualizacdo do papel do professor para 0 compromisso com a
aprendizagem e ndo s6 a transmissdo de conhecimento precisam estar em mente quando lidando com
novas tecnologias. Freire (2017, p.36) também pontua: “Educar € substantivamente formar. Divinizar
ou diabolizar a tecnologia ou a ciéncia € uma forma altamente negativa e perigosa de pensar errado.”
A utilizacdo das Novas Tecnologias de Informagdo e Comunicag¢do, o compromisso com a divulgacéao
cientifica e com a construcdo do conhecimento séo praticas e debates que envolvem o exercicio docente
de maneira intensa em 2020. Essas questdes trazem novas reflexGes sobre as possibilidades de
contextualizacdo das atividades escolares e também mostram que o ambiente escolar esta em constante
mudanca, esta vivo assim como a sociedade em que esté inserido. Como nos diz Santos (2001, p. 23): “A
escola é o forum onde as discussGes acontecem por exceléncia, é a instituicdo que complementa a
educacdo do individuo e o orienta ou forma para uma vida social e politica ativa, consciente e

responsavel.”



3. 30 Projeto de Vida como potencializador na forma¢do humana de jovens do Ensino Médio e

a sua relacdo com a divulgacao cientifica

Uma das marcas do mundo contemporaneo é a evolugdo tecnolégica e os desafios que essa evolucao traz
para as atividades profissionais, como o ritmo com que profissdes se tornam obsoletas enquanto outras
passam a ser necessarias. O historiador Yuval Noah Harari traz essa discussdo em seu livro “ 21 ligoes
para o século 217, (2018) e ainda pontua que uma personalidade dindmica sera essencial para o
profissional do futuro, precisando se reinventar, tomar decisdes, e enfrentar desafios de forma criativa,
além de possuir autoconhecimento e equilibrio emocional, sendo um ser humano que viva de forma
saudavel no mundo.

E a escola, estando inserida nesse contexto social, também precisa adotar posturas que facilitem a
construcdo de conhecimentos, habilidades e competéncias relevantes para o cidaddo desse tempo
historico. A memorizagédo de conhecimentos com o fim em si mesma, definida por Freire como Educacéo
Bancéria (2018) ndo pode mais ser o foco da instituicdo, o0 estudante precisa ser visto em sua
integralidade.

Para contemplar o estudante em sua integralidade, prepara-lo para 0 mundo contemporaneo e formar
cidaddos auténomos e solidarios a Base Nacional Comum Curricular do Ensino Médio traz para a pauta
de discussdo escolar o Projeto de Vida. O Projeto de Vida visa que o estudante seja capaz de sonhar,
fazer planos para sua vida e esteja preparado ndo s6 para o mundo do trabalho, mas para o exercicio da

cidadania. De acordo com o documento:

Esse modo de olhar para o estudante em sua integralidade envolve a unidade
entre corpo e mente, pois compreende aspectos cognitivos e afetivos, intelectuais
e préticos, politicos, singulares e coletivos, ou seja, implica em ser receptivo para
0s aspectos humanos que passam a ser explorados intencionalmente. E a vez de
identificar preferéncias e habilidades. Essa educacdo interdimensional visa
contemplar equilibradamente aspectos racionais, relacionais, fisicos e
irrespondiveis, como “o que € a morte”, “a que se destina nossa existéncia”, pois
0 “eu” e 0 “tu” transcendidos no “nds” trazem ao projeto de vida algo para além
do individuo. Trata-se do ser e do querer ser que dependem da confianca, da
escuta atenta, da percepcdo de si e do outro, do apoio familiar, da aprendizagem,
da comunicacdo oral e escrita para interagir com a comunidade, de saber

argumentar e defender pontos de vista, do reconhecimento dos pontos fortes e



das fragilidades do projeto, visando formar um cidaddo autdénomo, solidario e
competente. (BRASIL, 2018)

E projetar a vida passa também por questdes sociais, questdes de compreensdo de onde e como se Vive.
A BNCC (2018) traz que: “ldealizar a propria vida € ter consciéncia da responsabilidade de cada um
em sua atuacao social, descobrindo-se a si mesmo, aos outros e o meio em que vive.” Um dos aspectos
marcantes da sociedade contemporanea € o intenso fluxo de informacdes e seus impactos ndo sé na
escola, mas no mundo do trabalho, na cultura, na satde publica e até no exercicio da democracia como
um todo. Sobre esse fluxo e sua relagdo com o tempo histérico, Aquino (2003, p. 9) traz que: “E um novo
tempo que abre passagem para interminaveis fluxos de informacédo e impde-nos uma cultura digital
atravessada por uma revolucéo centrada nas tecnologias de informacgéo e comunicacéo, remodelando
a base material da sociedade em ritmo acelerado.”

Novamente o trabalho com divulgacéo cientifica nas escolas se mostra como essencial. Esperanca,
Filomeno e Lage (2014) trazem como direitos de cidadania ndo so 0 acesso a produgdo cientifica, mas
saber como se apropriar dessa informacéo, decodifica-la e ressignifica-la para a resolucéo de problemas
relacionados a sociedade que estdo inseridos. Os pesquisadores também pontuam que a quantidade de
pessoas que nao tem dominio da linguagem cientifica gera uma situacdo de dependéncia de um grupo
pequeno de profissionais, 0 que pode gerar um quadro demasiadamente perigoso.

Portanto trabalhar com divulgacéo cientifica nas escolas também esta de acordo com o Projeto de Vida
presente na Base Nacional Comum Curricular do Ensino Médio, pois, estando inseridos em uma
sociedade com intenso fluxo de informacdes, saber investigar, distinguir e refletir sobre a informacao

recebida é essencial para os estudantes criarem projetos de vida saudaveis e conscientes.

4 METODOLOGIA

A formacdo profissional ofertada pelo PROESDE Licenciatura da UNIVALI em parceria com a
Secretaria do Estado de Santa Catarina. Como consta no site do sistema UNIEDU (SANTA
CATARINA, 2019), o PROESDE “consiste em um conjunto de atividades de ensino, pesquisa e
extensdo voltadas a formacdo do estudante/bolsista enquanto cidaddo e profissional capaz de intervir e
contribuir em seu contexto regional”.

Ja 0o PROESDE Licenciatura, mais especificamente, se debruga sobre o “Planejamento integrado por area

de conhecimento para o Novo Ensino Médio” (SANTA CATARINA, 2019). Essas mudangas trazem a



necessidade de adequacdo das propostas pedagogicas das escolas, e essas adequages, tanto curriculares
como metodoldgicas, passam pela producdo dos planejamentos por area do conhecimento. Pensando
nisso a producdo final do PROESDE LICENCIATURA se caracteriza pela “producdo de planos de
ensino por area” (SANTA CATARINA, 2019).

Sendo assim, todas as areas do conhecimento foram abordadas ao longo dos encontros (disciplinas).
Nesses encontros os professores ministrantes trouxeram reflexdes, atividades e questionamentos para 0s
licenciandos, além de atividades préaticas para serem trabalhadas com o Ensino Médio tanto em
momentos de isolamento social como em um cenario de aulas presenciais. Essas atividades foram

transformadas para o formato de Plano de Ensino proposto pelo programa.

4.1 A Aula Magna do PROESDE: caminhos para a formacao docente

No dia 09 de maio foi realizada a Aula Magna do Programa de Educacdo Superior para o
Desenvolvimento Regional PROESDE Desenvolvimento e PROESDE Licenciatura em parceria com a
Universidade do Vale do Itajai. Como medida de seguranga para evitar o contagio da Covid-19 a aula foi
realizada através de uma transmissdo pelo site youtube.com. Nessa transmissdo foram abordados os
temas relacionados ao funcionamento das bolsas do UNIEDU, a contrapartida dos bolsistas e o tema
central do PROESDE Licenciatura: a pratica pedagogica dentro do contexto do novo Ensino Médio.

Dentro desses temas € possivel destacar alguns dos principais objetivos abordados ao longo da
transmissdo. Entre eles estdo: Promover reflexdes sobre a prética pedagdgica na Era da Informacao;
Entender o que o PROESDE; Informar as contribuictes e contrapartidas dentro do PROESDE; Estudar
e interpretar a Base Nacional Comum Curricular para o Novo Ensino Médio e Entra em contato com a

Educacdo 4.0, seus principais conceitos e quais praticas pedagdgicas se enquadram nela.

4.2 OS PLANOS DE ENSINO E SUA CONEXAO COM A ELABORACAO DO PROJETO DE
VIDA

A seguir apresento os Planos de Ensino realizados ao longo dos encontros do PROESDE Licenciatura
em 2020. Os planos, tendo a orientacdo dos professores, trazem varias metodologias onde € destacada a

formacdo docente e o trabalho com a BNCC do Ensino Médio.



4.2.1 Plano de Ensino: Competéncias e Habilidades da BNCC (2018)

Titulo: Relagdo entre as Competéncias Gerais e as Habilidades dentro do Itinerario Formativo
Linguagens na BNCC Ensino Médio.

Objetivo: Elencar as principais Habilidades dentro de cada uma das dez Competéncias Gerais.
Justificativa: A selecdo de Habilidades ajuda o docente a esclarecer e especificar o significado de cada
uma das Competéncias Gerais da BNCC.

Pablico alvo: Docentes e licenciandos.

Area ou areas do conhecimento: Linguagens e suas tecnologias

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): (EM13LGG704) Apropriar-se criticamente de
processos de pesquisa e busca de informacdo, por meio de ferramentas e dos novos formatos de producao
e distribuicdo do conhecimento na cultura de rede. (EM13LGG103) Analisar o funcionamento das
linguagens, para interpretar e produzir criticamente discursos em textos de diversas semioses (visuais,
verbais, sonoras, gestuais). (EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais
em processos de producdo coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.
Metodologia: Pesquisa documental

Recursos didaticos: Computador, Base Nacional Comum Curricular

Avaliagdo: Producdo de uma tabela relacionando habilidades e competéncias

Referenciais teoricos: BRASIL. Ministério da Educacgéo. Secretaria de Educacdo Bésica. Base
Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_El_EF 110518 _versaofinal_site.pdf. Acesso

em 23 maio 2020.

4.2.2 Plano de Ensino: Podcast

Titulo: O videoensaio como uma ferramenta para o ensino remoto

Objetivo: Conhecer iniciativas e caminhos para utilizar a Base Nacional Comum Curricular no ensino
remoto. (Educacao 4.0)

Justificativa: 2020 trouxe a producdo de videos para os holofotes, e utilizar um modo de video ja
produzido na educacao ndo-formal (conceituada por Gohn, 2006) é uma estratégia valiosa.

Publico alvo: Professores, licenciandos.

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas Tecnologias

Competéncias e habilidades: Competéncias: Conhecimento, Comunica¢do. Habilidades:


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf

(EM13LGG201) Utilizar as diversas linguagens (artisticas, corporais e verbais) em diferentes contextos,
valorizando-as como fenémeno social, cultural, historico, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos
de uso.

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de producéo
coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais

Metodologia: Exposicdo do tema através de um Podcast criado no site anchor.fm

Recursos didaticos: Celular ou computador

Referenciais tedricos:

BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacdo Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF 110518 versaofinal_site.pdf. Acesso

em 06 jun. 2020.

GOHN, Maria da Gloria. Educacgéo ndo-formal na pedagogia social.. In: | CONGRESSO
INTERNACIONAL DE PEDAGOGIA SOCIAL, 2006, Anais eletronicos... Faculdade de Educacéo,
Universidade de S&o Paulo, Disponivel em: <
http://lwww.proceedings.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=MSC00000000
92006000100034&Ing=pt&nrm=abn >. Acesso em: 24 Junho de 2020.

4.2.3 Plano de ensino Video Gestdo Escolar

Link para o video: https://www.youtube.com/watch?v=xcH8xDcoavs

Titulo: Cultura de Infancia, Cultura escolar

Objetivo: Conhecer periodos-chave da Cultura Escolar e da Cultura de Infancia.

Justificativa: Conhecer periodos-chave da Cultura Escolar e da Cultura de Infancia permite ao docente
compreender e construir a sua postura como professor dentro do ambiente escolar.

Publico alvo: Professores, licenciandos

Area do Conhecimento: Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Competéncias e habilidades: (EM13CHS205) Analisar a produgao de diferentes territorialidades em suas
dimensdes culturais, econdmicas, ambientais, politicas e sociais, no Brasil e no mundo contemporaneo,
com destaque para as culturas juvenis.

Metodologia: Exposicao do tema através de um video no site youtube.com

Recursos didaticos: Celular ou computador


https://www.youtube.com/watch?v=xcH8xDcoavs
https://www.youtube.com/watch?v=xcH8xDcoavs

Referenciais tedricos: BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacdo Bésica. Base
Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF 110518 versaofinal_site.pdf. Acesso
em 13 jun. 2020.

4.2.4 Plano de ensino Linguagens e suas Tecnologias

Titulo: “Charada Challenge”

Objetivo: Trabalhar temas expostos na aula de maneira criativa.

Objetivo especifico: Tornar o estudante um agente ativo dentro da dindmica da aula a distancia por meio
do uso de tecnologias da informagéo.

Publico alvo: Estudantes do ensino médio.

Justificativa: Aumentar a identificacéo e a participacéo dos alunos no ambiente virtual.

Area ou areas do conhecimento: Linguagens e suas tecnologias. (Letras).

Competéncias e habilidades: Competéncia especifica: Compreender o funcionamento das diferentes
linguagens e praticas culturais (artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na
recepcdo e producdo de discursos nos diferentes campos de atuacdo social e nas diversas midias, para
ampliar as formas de participacgéo social, 0 entendimento e as possibilidades de explicacéo e interpretacéo
critica da realidade e para continuar aprendendo. (EM13LGG105) Analisar e experimentar diversos
processos de remidiacdo de producbes multissemioticas, multimidia e transmidia, desenvolvendo
diferentes modos de participacdo e intervencdo social. (EM13LGG301) Participar de processos de
producdo individual e colaborativa em diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais), levando em
conta suas formas e seus funcionamentos, para produzir sentidos em diferentes contextos.
Metodologia: Primeiro momento exposicdo do contetdo obras literarias. Segundo momento: solicitar a
producdo de uma foto ou de um pequeno video (como no formato da rede social “TikTok”) que sintetize
alguma das obras trabalhadas, sem usar texto escrito, ou 0 nome de personagens. O terceiro momento
sera de socializacdo dessa producéo, através de uma videoconferéncia, ou de um formulario google, os
outros alunos terdo que adivinhar a qual obra literaria a foto ou o video dos colegas faz referéncia, similar
a um jogo de charadas ou aos atuais “challenges” presentes nas redes sociais.

Resultados esperados: Maior envolvimento com o tema, interpretacdo e absorcdo das obras literarias.
Avaliacao: Producdo do material, interesse e pré atividade.

Referéncias:



BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. Educacéo ¢ a Base. Brasilia,
MEC/CONSED/UNDIME, 2017. Disponivel em: < http://basenacionalcomum.mec.gov.br/>. Acesso
em: 20 jun. 2020

4.2.5 Plano de Ensino: Objetivos de Desenvolvimento Sustentével

Link para o video: https://www.youtube.com/watch?v=djE5UqK6CPI

Titulo: WEG e os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

Objetivo: Analisar a responsabilidade de organizac6es privadas, no contexto do desenvolvimento
ambiental, econémico e social.

Justificativa: Os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel, definidos pela ONU, afetam politicas
publicas, projetos e a¢des dentro de empresas de alcance global.

Publico Alvo: Ensino médio e corpo técnico escolar.

Area ou areas do conhecimento: Ciéncias Humanas e Sociais aplicadas

Competéncias e habilidades: Analisar e avaliar criticamente as relacGes de diferentes povos, grupos e
sociedades com a natureza. (EM13CHS304) Analisar os impactos socioambientais decorrentes de
praticas de instituicbes governamentais, de empresas e de individuos, discutindo as origens dessas
praticas, selecionando, incorporando e promovendo aquelas que favorecam a consciéncia e a ética
socioambiental e 0 consumo responsavel.

Metodologia: Exposicao do tema através de um video no site youtube.com

Recursos didaticos: Celular ou computador

Avaliacdo: Producdo do material, interesse e proatividade.

Referéncias:

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. Educacdo é a Base. Brasilia,
MEC/CONSED/UNDIME, 2017. Disponivel em: < http://basenacionalcomum.mec.gov.br/>. Acesso
em: 15 jul. 2020

Organizacao das NacGes Unidas. AGENDA 2030 ONU BRASIL Disponivel

em: https://nacoesunidas.org/pos2015/agenda2030/ Acesso em: 15 jul. 2020.

4.2.6 Plano de Ensino Projetos Culturais

Titulo: As expressdes do Brasil na quarentena


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/
https://www.youtube.com/watch?v=djE5UqK6CPI
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/
https://nacoesunidas.org/pos2015/agenda2030/
https://nacoesunidas.org/pos2015/agenda2030/

Objetivo: Conhecer outras regides do Brasil através de manifestacdes culturais como musica, poesia,
culinéria, literatura e outros. Registrar o processo e socializar com a turma.

Justificativa: A iniciativa busca com que, mesmo durante o periodo de isolamento social, seja possivel
que os alunos e professores entrem em contato com outras culturas e aprendam com elas através da
arte. Fazendo com que todos ampliem o seu repertorio cultural e ainda terem registros artisticos.
Pablico alvo: 1°, 2° ou 3° anos do Ensino Médio

Area do conhecimento: Linguagens e suas tecnologias

Competéncias e Habilidades: Competéncia especifica 2: Compreender 0s processos identitarios,
conflitos e relacBes de poder que permeiam as praticas sociais de linguagem, respeitando as diversidades
e a pluralidade de ideias e posicdes, e atuar socialmente com base em principios e valores assentados na
democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos, exercitando o autoconhecimento, a empatia, 0
didlogo, a resolugcdo de conflitos e a cooperacdo, e combatendo preconceitos de qualquer natureza.
Habilidades: (EM13LGG201) Utilizar as diversas linguagens (artisticas, corporais e verbais) em
diferentes contextos, valorizando-as como fenémeno social, cultural, historico, variavel, heterogéneo e
sensivel aos contextos de uso.

Metodologia: Iniciar a aula questionando os alunos sobre a grandeza territorial e cultural do Brasil,
perguntando de qual regido cada um veio. A partir disso, indagar quais produtos culturais (musica,
filmes, poemas, livros, canais do youtube, comidas) de outras regides sdo consumidas pelos alunos.
Depois questionar se essa relacdo aumentou durante a pandemia. Por ultimo, solicitar aos alunos que
produzam algo (poema, masica, video, comida) que tenha relacdo a uma regido do Brasil que ndo seja a
da sua origem.

Recursos didaticos: Computador, celular, internet Avaliacdo: Entrega do produto final

Exemplo: https://youtu.be/YS2JUSs-KBc

4.2.7 Empreendedorismo

Titulo: Equidade na pratica: aprendizagem ao alcance de todos

Objetivo: criacdo de um aplicativo que permita o atendimento de alunos do ensino médio com
deficiéncias de aprendizagem (dislexia, discalculia, disgrafia, TDAH) das redes publicas e privadas.
Justificativa: O mundo digital esta presente no contexto escolar e na vida de alunos com deficiéncias de
aprendizagem. A criacdo do aplicativo é relevante para melhorar a experiéncia desses alunos no seu

percurso formativo através da oferta e mediacédo de conteidos por aplicativo.



Publico alvo: Alunos do Ensino Médio

Area ou Areas do Conhecimento:

LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS

Competéncias e habilidades (gerais e especificas):

COMPETENCIA ESPECIFICA 1 - LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS - Compreender o
funcionamento das diferentes linguagens e praticas (artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses
conhecimentos na recepcdo e producdo de discursos nos diferentes campos de atuacdo social e nas
diversas midias, para ampliar as formas de participacdo social, o entendimento e as possibilidades de
explicacdo e interpretacdo critica da realidade e para continuar aprendendo.

(EM13LGG102) Analisar visdes de mundo, conflitos de interesse, preconceitos e ideologias presentes
nos discursos veiculados nas diferentes midias como forma de ampliar suas as possibilidades de
explicacéo e interpretacdo critica da realidade.

(EM13LGG105) Analisar e experimentar diversos processos de remediacdo de producgdes setembro,
multimidia e transmidia, como forma de fomentar diferentes modos de participacéo e intervencgéo social.
COMPETENCIA ESPECIFICA 2 - LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS - Compreender os
processos identitarios, conflitos e relacfes de poder que permeiam as préaticas sociais de linguagem,
respeitar as diversidades, a pluralidade de ideias e posi¢des e atuar socialmente com base em principios
e valores assentados na democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos, exercitando a empatia, o
didlogo, a resolucao de conflitos e a cooperacéo, e combatendo preconceitos de qualquer natureza.
(EM13LGG204) Negociar sentidos e produzir entendimento mdatuo, nas diversas linguagens (artisticas,
corporais e verbais), com vistas ao interesse comum pautado em principios e valores de equidade

assentados na democracia e nos Direitos Humanos.

COMPETENCIA ESPECIFICA 7 - LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS - Mobilizar praticas de
linguagem no universo digital, considerando as dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas,
para expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender
a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informacéo e vida pessoal e coletiva.

(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informacédo e comunicacdo (TDIC), compreendendo
seus principios e funcionalidades, e mobiliza-las de modo ético, responsavel e adequado a praticas de

linguagem em diferentes contextos.



(EM13LGG702) Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informacéo e comunicacdo (TDIC) na
formac&o do sujeito e em suas préticas sociais, para fazer uso critico dessa midia em préticas de selecéo,
compreensdo e producéo de discursos em ambiente digital.

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de producéo
coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

(EM13LGG704) Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca de informagéo, por meio
de ferramentas e dos novos formatos de producéo e distribui¢cdo do conhecimento na cultura de rede.
COMPETENCIA ESPECIFICA 2 - MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS Articular
conhecimentos matematicos ao propor e/ou participar de acGes para investigar desafios do mundo
contemporaneo e tomar decisfes éticas e socialmente responsaveis, com base na analise de problemas
de urgéncia social, como os voltados a situacfes de salde, sustentabilidade, das implicacbes da
tecnologia no mundo do trabalho, entre outros, recorrendo a conceitos, procedimentos e linguagens
proprios da Matematica.

(EM13MAT?203) Planejar e executar acdes envolvendo a criacdo e a utilizacdo de aplicativos, jogos
(digitais ou n&o), planilhas para o controle de or¢camento familiar, simuladores de calculos de juros

compostos, dentre outros, para aplicar conceitos matematicos e tomar decisdes.

Metodologia: Desenvolvimento e divulgacdo de um aplicativo que facilite o acesso e a oferta de
conteddos e mediacdo a alunos portadores de deficiéncias de aprendizagem.

Recursos didaticos: Recursos fisicos, humanos, intelectuais e financeiros.

Resultados esperados:

Disponibilizacdo de um aplicativo que facilite o acesso e a oferta de conteldos e mediacdo a alunos
portadores de deficiéncias de aprendizagem (dislexia, discalculia, disgrafia, tdah).

Aos professores oferecemos o acesso ao historico de utilizagdo do aplicativo, mapeando campos de
maiores dificuldades.

As secretarias um levantamento de numeros de acesso ao aplicativo, mapeando a utilizacéo.

Promocéo da incluséo.

Avaliacao: contato direto com o cliente para obter feedback.

Quadros e graficos que apresentam o desempenho dos alunos com acesso a plataforma bem como
historicos de acessos.

Referenciais teoricos:

BRASIL. Ministério da Educacédo. Secretaria de Educacao Bésica. Base Nacional Comum Curricular.
Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel



em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC El EF 110518 versaofinal site.pdf.
Acessos em 28 Setembro 2020.

___ . Secretaria de Estado da Educacdo. Caderno de orientacfes para a implementacado do Novo
Ensino Médio. Floriandpolis: Editora Secco, 2019. Disponivel
em: http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%200rientaA%CC%83%C2%
A7TA%CC%83%C2%A30%20N0ovo%20Ensino%20MA%CC%83%C2%A9dio%20web.pdf.  Acesso
em 28 Setembro 2020.

4.2.8 Podcast, entrevista memorias do trabalho

Link: https://anchor.fm/gabriel-carneiro7/episodes/Entrevista-mundo-do-trabalho-em6ij6

Titulo: Entrevista sobre 0 mundo do trabalho no passado

Objetivo: Criar um espaco de troca de informacdes para o desenvolvimento do senso critico.
Justificativa: Trabalhar a historia oral através de entrevistas

Publico alvo: Alunos do ensino médio

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias. Ciéncias Humanas e suas
tecnologias

Competéncias e habilidades (gerais e especificas):

COMPETENCIA 1: (EM13LGG101) Compreender e analisar processos de producéo e circulacio de
discursos, nas diferentes linguagens, para fazer escolhas fundamentadas em funcéo de interesses pessoais
e coletivos. (EM13LGG102) Analisar visées de mundo, conflitos de interesse, preconceitos e ideologias
presentes nos discursos veiculados nas diferentes midias como forma de ampliar suas as possibilidades
de explicacdo e interpretacéo critica da realidade.

COMPETENCIA 2: (EM13LGG201) Utilizar adequadamente as diversas linguagens (artisticas,
corporais e verbais) em diferentes contextos, valorizando-as como fenémeno social, cultural, histérico,
variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso. (EM13LGG202) Analisar interesses, relacbes de
poder e perspectivas de mundo nos discursos das diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e
verbais), para compreender o modo como circulam, constituem-se e (re)produzem significacdo e
ideologias.

COMPETENCIA 7 : (EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informacdo e comunicacio
(TDIC), compreendendo seus principios e funcionalidades, e mobiliza-las de modo ético, responsavel e

adequado a praticas de linguagem em diferentes contextos.(EM13LGG704) Apropriar-se criticamente


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%20OrientaA%CC%83%C2%A7A%CC%83%C2%A3o%20Novo%20Ensino%20MA%CC%83%C2%A9dio%20web.pdf
http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%20OrientaA%CC%83%C2%A7A%CC%83%C2%A3o%20Novo%20Ensino%20MA%CC%83%C2%A9dio%20web.pdf

de processos de pesquisa e busca de informacdo, por meio de ferramentas e dos novos formatos de
producéo e distribuicdo do conhecimento na cultura de rede.

Metodologia: Fundamentacdo com estudo de casos de terceiros.

Recursos didaticos: Plataforma podcast, dudio e outras midias que abordam essa problematica.
Avaliacao: Propor um paralelo entre as percepgdes e as vivéncias do passado da vida do entrevistado.
Referenciais tedricos:

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. Educacéo é a Base. Brasilia,
MEC/CONSED/UNDIME, 2018. Disponivel em: <

http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_publicacao.pdf >. Acesso em: 01 nov. 2020.

4.2.9. Utilizando o Khan Academy

Titulo: Trilha de aprendizagem no Khan Academy

Objetivo: Desenvolver habilidades de certa tematica através de uma plataforma online

Justificativa: Trabalhar as habilidades de maneira interativa e integrada com a cultura digital

Publico alvo: Alunos do ensino médio

Area ou Areas do Conhecimento: Matematica e suas tecnologias

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Utilizar estratégias, conceitos, defini¢oes e
procedimentos matematicos para interpretar, construir modelos e resolver problemas em diversos
contextos, analisando a plausibilidade dos resultados e a adequacédo das solucGes propostas, de modo a
construir argumentacéo consistente. (EM13MAT102) Analisar tabelas, graficos e amostras de
pesquisas estatisticas apresentadas em relatorios divulgados por diferentes meios de comunicacao,
identificando, quando for o caso, inadequac6es que possam induzir a erros de interpretacdo, como
escalas e amostras ndo apropriadas. (EM13MAT203) Aplicar conceitos matematicos no planejamento,
na execucao e na analise de acdes envolvendo a utilizacdo de aplicativos e a criacdo de planilhas (para
o controle de orcamento familiar, simuladores de calculos de juros simples e compostos, entre outros),
para tomar decisfes. (EM13MAT301) Resolver e elaborar problemas do cotidiano, da Matematica e de
outras areas do conhecimento, que envolvem equacdes lineares simultaneas, usando técnicas algébricas
e graficas, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

Metodologia: Login dos alunos na plataforma Khan Academy

Recursos didaticos: Computador; Celular; Site: pt.khanacademy.org

Avaliacao: Acompanhamento do progresso do aluno pela plataforma.

Referenciais tedricos:



BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. Educacéo é a Base. Brasilia,
MEC/CONSED/UNDIME, 2018. Disponivel em: <

http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_publicacao.pdf >. Acesso em: 07 nov. 2020.

4.2.10 CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS NO ENSINO MEDIO

Link para o video: https://www.youtube.com/watch?v=g4v1uoh3iGE

Titulo: Usando as TIC’s dentro do ambiente escolar

Objetivo: Se apropriar de ferramentas digitais para a construcdo do conhecimento no Ensino Médio
Justificativa: As TIC’s em conjunto com as redes sociais desenvolvem um papel importante ndo sé na
facilidade de acesso a informacgdo, mas, na possibilidade do préprio aluno produzir, distribuir e
compartilhar informag6es com sua comunidade.

Publico alvo: Alunos do ensino médio

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias e Ciéncias da Natureza e suas
tecnologias

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Linguagens e suas tecnologias: COMPETENCIA
ESPECIFICA 2: Compreender os processos identitarios, conflitos e relacdes de poder que permeiam as
praticas sociais de linguagem, respeitar as diversidades, a pluralidade de ideias e posi¢Oes e atuar
socialmente com base em principios e valores assentados na democracia, na igualdade e nos Direitos
Humanos, exercitando a empatia, o dialogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacéo, e combatendo
preconceitos de qualquer natureza. (EM13LGG201) Utilizar adequadamente as diversas linguagens
(artisticas, corporais e verbais) em diferentes contextos, valorizando-as como fenémeno social, cultural,
historico, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso. COMPETENCIA ESPECIFICA 7
Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensfes técnicas, criticas,
criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas
autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informacéo e vida
pessoal e coletiva. (EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informacdo e comunicacéo (TDIC),
compreendendo seus principios e funcionalidades, e mobiliza-las de modo ético, responsavel e adequado
a praticas de linguagem em diferentes contextos. (EM13LGG704) Apropriar-se criticamente de
processos de pesquisa e busca de informacdo, por meio de ferramentas e dos novos formatos de producao
e distribuicdo do conhecimento na cultura de rede. Ciéncias da Natureza e suas tecnologias:
COMPETENCIA ESPECIFICA 3: Analisar situacdes-problema e avaliar aplicacdes do conhecimento

cientifico e tecnoldgico e suas implicacbes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens proprios



das Ciéncias da Natureza, para propor solucdes que considerem demandas locais, regionais e/ou globais,
e comunicar suas descobertas e conclusfes a publicos variados, em diversos contextos e por meio de
diferentes midias e tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo (TDIC). (EM13CNT302)
Comunicar, para publicos variados, em diversos contextos, resultados de andlises, pesquisas e/ou
experimentos — interpretando gréficos, tabelas, simbolos, codigos, sistemas de classificacdo e equaces,
elaborando textos e utilizando diferentes midias e tecnologias digitais de informacdo e comunicacao
(TDIC) —, de modo a promover debates em torno de temas cientificos e/ou tecnoldgicos de relevancia
sociocultural.

Metodologia: Producdo de videos através de redes sociais como youtube ou tiktok para a exposicao de
um tema trabalhado em sala de aula. Recursos didaticos: Computador, celular, acesso a internet.
Avaliacdo: Producdo do video, socializacdo com os colegas

Referencial tedrico: BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacdo Béasica. Base Nacional
Comum Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel
em:http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF 110518 _versaofinal

_site.pdf. Acesso em: 18 nov. 2020

CONCLUSAO

2020 é um ano marcado por desafios. Desafios para as politicas de sadde publica, desafios para as
politicas publicas de educacdo e desafios nas relacdes interpessoais assim como na relagdo professor-
aluno. Em vez do ambiente escolar com um edificio especifico, areas comuns, quadro, giz, sala dos
professores e salas de aula vimos o uso das ferramentas digitais se tornarem a regra: Google
Meet, WhatsApp, Youtube, Google Classroom e Zoom estiveram presentes na nossa pratica pedagdgica
diaria. Quando o historiador Yuval Noah Harari (2018) traz que uma personalidade dinamica sera
essencial para o profissional do futuro, precisando se reinventar, tomar decisdes, e enfrentar desafios de
forma criativa, ndo pensamos que seria algo a ser desenvolvido em um prazo tdo curto de tempo.

Isso fez com que o profissional da docéncia precisasse se adaptar em varias questdes: ferramentas a serem
utilizadas, linguagem empregada nas aulas e como manter os alunos presentes nas atividades, o que levou

a reflexdo sobre a préatica docente como um todo.



Nesse sentido o PROESDE Licenciatura foi um programa extremamente enriquecedor para a pratica
docente pois ofereceu ferramentas, reflexdes e as bases tedricas para os licenciandos, futuros professores
e 0S que ja atuam na docéncia.

Nas trés primeiras aulas foi trabalhada a postura docente junto com a BNCC do Ensino Médio. Como
ela se encaixa no contexto escolar e como podemos estuda-la, navegar por ela e criar relagdes entre as
competéncias e habilidades. Também conhecemos uma nova ferramenta, o aplicativo Anchor. Nesse
aplicativo é possivel gravar entrevistas e podcasts que serdo disponibilizados nas principais plataformas
de streaming. O proprio aplicativo também é muito dindmico na edi¢do do audio, sendo facil de usar para
quem nunca teve contato com essa midia.

Na quarta disciplina foi trabalhado o historico da cultura escolar e como ela se desenvolveu no Brasil,
tracar os paralelos com o periodo atual foram essenciais para visualizar o espago escolar como um todo,
e que existe uma cultura escolar presente nesse espaco. Na quinta aula aprendemos sobre o projeto de
vida presente na BNCC e qual a sua importancia no contexto atual da educacao.

Também foi visto, na sexta disciplina, a importancia da cultura digital no trabalho com os alunos e como
isso pode ser utilizado em trabalhos utilizando redes sociais, memes, e diversos recursos digitais. Na
sétima disciplina foram abordados os Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel, desenvolvidos pela
ONU. Esses objetivos, apesar de serem muito utilizados em empresas, também se relacionam com o
ambiente escolar pois trazem em seu conteudo, entre ouros topicos, o fim da desigualdade de género, a
sustentabilidade e a educacéo de qualidade.

Na oitava disciplina foi trabalhada a questdo cultural dentro do ambiente escolar e como realizar projetos
culturais em um periodo de pandemia, como fazer com que os alunos entrem em contato com novas
culturas, que consigam fruir e apreciar essas producdes que podem tanto fazer ou néo fazer parte do seu
contexto social. O proximo encontro foi o seminario regional, realizado em forma de webnario, onde
houve momentos culturais, falas dos professores e apresentacdo dos académicos.

Apls mais um encontro de orientacbes sobre o Projeto de Vida houve uma disciplina sobre
empreendedorismo, onde foram introduzidas varias ferramentas sobre como iniciar um negécio, painéis
semanticos, projecdes mentalidades e até um relato do professor sobre sua experiéncia em empresas do
Vale do Silicio. A proxima disciplina focou nas ciéncias humanas e suas tecnologias, 0os campos de
atuacdo da Histdria, Sociologia, Ensino Religioso e suas relacbes com o campo da Politica e do mundo
do trabalho. Foi abordada também a Historia Oral e como a ferramenta entrevista pode ser utilizada em
sala também pelos alunos, através de aplicativos como o Anchor.

Na disciplina de matematica foram vistas ferramentas online para trabalhar com trilhas de aprendizagem,

nessas trilhas as aulas por conferéncia ndo seriam mais a Unica parte da aula, pois o aluno iria interagir



com outras atividades, dindmicas e jogos. Dentre as ferramentas apresentadas se destacou o Khan
Academy. Ja na ultima disciplina, de Ciéncias da Natureza, foram apresentadas as TIC’s como uma
ferramenta pedagogica no ensino médio. O professor mostrou exemplos de como a utilizacdo de redes
sociais como o tiktok, o uso de jogos virtuais e a criacdo de personagens durante as aulas ndo sé agregam
valor a aula mas comunicam de uma forma muito poderosa, envolvem o aluno e geram engajamento que
depois fard com que ele faca as atividades de maneira prazerosa. O uso de redes sociais no processo de
ensino e aprendizagem € muito interessante pois utiliza elementos da educacdo ndo-formal, conceituada
por Gohn (2006) como aquela que aprendemos em nossa comunidade pelo nosso proprio interesse.

Sendo assim, as disciplinas do PROESDE Licenciatura foram extremamente enriquecedoras para 0s
estudantes. Tivemos a oportunidade de estudar a organizacdo curricular do Ensino Médio, de ouvir a
experiéncia de profissionais da area de empresarial e de empreendedorismo, conhecemos novas
ferramentas digitais para utilizar com os alunos, novas atividades para realizar em sala e, mais
importante, aprendemos sobre a postura do docente em momentos de tantos desafios como em um

periodo de longo isolamento social.
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RESUMO

Neste relato de experiéncia reflete-se alguns aspectos relativos ao percurso pedagdgico do Programa de
Educacdo Superior para o Desenvolvimento Regional Licenciatura e Desenvolvimento da Universidade
do Vale do Itajai - UNIVALI, em 2020. Caracteriza-se o contexto da Universidade, territério de sua
atuacdo com seus entraves quando se reflete o desenvolvimento socioeducacional. Demonstramos,

outrossim, a relevancia do Programa para a regido confome se confere neste trabalho.

Palavras-chave:. Projeto de Vida. PROESDE Licenciatura. UNIVALLI.

1 INTRODUCAO

A musica ¢ um instrumento para a transformacao de seres humanos em sua integridade, desperta mais
atencdo em seu processo de sentir para o sentirdos outros. Desta forma, pensamento e sentimento se
inter-relacionam. A musica nao pode estar segregada somente em comunidades que a compreendem, ela

devera ser compartilhada com o objetivo de desenvolver a critica sobre a misica que chega aos nossos
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ouvidos pelos meios de comunicacdo entendendo o objetivo que a mesma tenta alcancar.

Analisando o papel do docente nesse processo vemos a importancia doe nsino musical, visto que a
convivéncia de forma criativa e prazerosa com a aprendizagem proporciona para o aluno estabelecer
relagdes cognitivas as experiéncias vivenciadas bem como conhecer e explorar o eu, o outro € o nds. O
ensino musical se faz necessario ndo apenas para entretenimento, mas também para que o contetido

proposto seja absorvido de forma mais leve e prazerosa.

Segundo Rossini (2003), por meio da afetividade a aprendizagem se torna mais vidvel, os
relacionamentos se tornam mais felizes e saudaveis, € a interacao da criangca com o mundo torna-se mais

espontanea e emotiva.

A musica, enquanto atividade social cria um espago onde se ddo as relagdes interpessoais. O espaco
social criado para o aluno na escola ¢, desde o inicio, um mundo proprio, diferente do circulo familiar,
no qual existem gruposmaiores que impdem certos padrdes de conduta, onde o aluno devera desenvolver-

se integrando-se a outras culturas distintas.

A educacao em Arte propicia o desenvolvimento do pensamento artisticoe da percepcao estética, que
caracteriza um modo proprio de ordenar e dar sentido a experiéncia humana: o aluno desenvolve sua
sensibilidade, percep¢ao e imaginagao, tanto ao realizar formas artisticas quanto na a¢ao de apreciar e
conhecer as formas produzidas por ele e pelos colegas, pela natureza e nas diferentes culturas (BRASIL,
1997, p. 19).Cabe ao professor criar um ambiente onde o aluno se sinta seguro e estimulado. O ensino
musical tem acesso direto as emocgoes, percepgdes, desenvolvimento cognitivo, relagdes logicas,
pessoais, interpessoais e principalmente integra o aluno em um ambiente de socializagdo. Mas paratanto

€ necessario que o docente assuma o papel de mediador entre o aluno e o objeto de conhecimento.

Hank (2006, p.2) esclarece que oferecer um ambiente rico e variado estimulam os sentidos e os sentidos
sao essenciais no desenvolvimento do ser humano. A sensagao de seguranga e confianga ¢ indispensavel

visto que mexecom o aspecto emocional da crianga.

O ensino musical como curriculo escolar passou a ser obrigatério com a Lei 11.769/2008 que “dispde
sobre a obrigatoriedade da musica na educagao basica” (BRASIL, 2008), porém os desafios e obstaculos
sdo grandes visto quemuitas escolas ainda ndo adotaram a masica em seu curriculo e boa parte das escolas

que adotaram esse ensino € visto como entretenimento e ndo como area do conhecimento.



2 PROBLEMATIZACAO

Tendo em vista que o PROESDE Licenciatura esta relacionado a formacao de profissionais da educacao
basica, por meio da organizacdo curricular, e considerando a implementa¢do do Novo Ensino Médio nas
escolaspiloto de Santa Catarina, surge a necessidade de adequagdo da estrutura curricular e da proposta
pedagbgica destas unidades escolares. Neste contexto, um dos desafios apresentados aos professores
esta na elaboragdo dos planejamentos por area do conhecimento, uma vez que seus planejamentos eram
elaborados por disciplina. Assim, de que forma o PROESDE Licenciatura pode contribuir com essa
discussdo, bem como com a formacgao de futuros licenciandos que atuardo neste novo modelo de ensino.
(Extraido do Anexo I do Regulamento do “PROGRAMA DE EDUCACAO SUPERIOR PARA O
DESENVOLVIMENTO REGIONAL — PROESDE, 2020)

2.1 Questao Problema

Qual a importancia da Musica para a formagdo humana na etapa do Ensino Médio?

2.2 Objetivo Geral

Compreender a importancia da Musica para a formagao humana na etapa do Ensino Médio.

2.2.1 Objetivos Especificos

- Compreender a musica como ferramenta de estudo para jovens naetapa do Ensino Médio;

- Perceber a importancia da musica para a formagdo humana, social ecultural do individuo;

- Estabelecer rela¢do entre ensinar e aprender por meio da Musica naetapa do Ensino Médio.

3 FUNDAMENTACAO TEORICA



Como forma de integrar o leitor as concepgdes eleitas para fundamentar esse projeto, apresento neste

capitulo os autores que embasam meus pensamentos acerca da tematica escolhida.

3.1 A musica como ferramenta de estudo para jovens na etapa doEnsino Médio

De acordo com MATTOS (2001) ¢ preciso selecionar, aulas, textos que, por suas caracteristicas e usos,
favorecam a reflexdo critica, o exercicio de formas de pensamento mais elaboradas e abstratas, bem como
a fruicao estética dos usos artisticos da linguagem, ou seja, os mais vitais para a plena participagdo numa
sociedade letrada. Visto isso pode se perceber que a musica ¢ uma excelente fonte de trabalho escolar
porque, além de ser utilizadacomo terapia psiquica para o desenvolvimento cognitivo, ¢ uma forma de
transmitir ideias e informacgdes, fazendo parte da comunicagdo social.Percebemos, entdo, que ¢ muito
importante o professor utilizar a musica em sala de aula, procurando compreendé-la em sua plenitude,
com todos os fatores que a constroem, buscando desenvolver o prazeroso trabalho de escutar os mais
diversos sons e as suas composigoes. Mas, para que isso se torne um trabalho determinante em qualidade,

o professor deve dedicar-se, atualizar-se e fundamentar-se nesse instrumento.

No Ensino Médio a musica ¢ raramente utilizada, mas, ao professor interessado em enriquecer a sua
pratica pedagdgica com musica, cabe estar atento a pertinéncia do tema musical e ao assunto da matéria
lecionada e fazerum planejamento que permita ao aluno desenvolver andlise e interpretagdao. Aprender e

ensinar em um ambiente de diversidade requer o aperfeicoamento de praticas e estratégias.

A musica em suas inumeras formas quando utilizada em sala de aula, desenvolve diferentes habilidades
como: o raciocinio, a criatividade, promove aautodisciplina e desperta a consciéncia ritmica e estética,
além de desenvolver a linguagem oral, a afetividade, a percep¢do corporal e também promover a

socializag¢do. (SEKEFF, 2007, p.15).

Faria (2001) e Fernandes (2008) relatam que musica em um contexto educacional contribui com
inumeros beneficios educacionais: proporciona o estudo de novos vocabuldrios e traz consigo varios
aspectos que podem ser estudados, tanto lexicais, gramaticais como culturais, auxilia na concentragao,
memoriza¢do. Também por intermédio da musica € possivel melhorar o equilibrio mental, a coordenagao
motora. As cangdes trazidas para sala de aulamotivam a curiosidade e proporcionam a aprendizagem de
forma prazerosa, bem como aguga a relagdo entre professor e alunos, sendo capaz também de fazer com

que os alunos percam a timidez e treinem a oralidade.



3.2 A importancia da musica para a formacdo humana, social e culturaldo individuo

O ser humano, em seu processo de evolucao, buscou diferentes formas de manifestar seus sentimentos,
comunicar ¢ expressar suas emocdes. Para Silva (2010), as multiplas formas de linguagem foram
propulsoras dessa evolugdo. A musica, que ¢ uma forma de linguagem, é uma manifestacio de arte que
se faz presente em varios momentos da vida e exerce um papel importante na formag¢ao do ser humano
desde a infancia. Por meio da linguagem musical ¢ possivel desenvolver a linguagem oral, as artes

corporais ¢ a afetividade.

Nao basta retratar o que ja existe € preciso compreender a cultura de povos diferentes e outras épocas,
de modo a vivenciar sentimentos e emoc¢des diferenciados, ampliando o entendimento do mundo no qual
o cidaddo vive e astransformagdes que ocorreram durante o seu desenvolvimento. Tal como ressalta
Souza (1992, p.3), de acordo com esta posi¢do pode-se afirmar que “a musica na escola so traz
vantagens; uma maior consciéncia de si, o respeito ea compreensao do outro e visdes criticas das
dimensdes da vida; isto, semfalar na divulgagdo e valorizagdo da drea como campo profissional e da

acdo estimuladora e criativa para o conhecimento da musica.”.

Contudo, ter musica como disciplina obrigatdria nas escolas ndo significa tocar instrumentos, conhecer
partituras ou outras especificidades da musica num contexto profissional. Para Vieira (2011), ¢
importante despertar a sensibilidade para a musica, explorando maneiras variadas de expressdao vocale
corporal. A musica possibilita desenvolver a linguagem, aprender a explorar omeio que vive e interagir
socialmente. Para tanto, Gohn e Stavracas (2010) sugerem o uso de elementos presentes nas praticas
escolares que se expressam mediante a linguagem musical. Jeandot (1997) conceitua misica como sendo
uma linguagem universal, porém com muitos dialetos. Estes dialetos variam de cultura para cultura,
envolvendo a maneira de tocar, de cantar, de organizar os sons ¢ de definir as notas basicas e seus

intervalos.

A musica ¢ reconhecida por muitos pesquisadores como uma espécie de modalidade que desenvolve a
mente humana, promove o equilibrio, proporcionando um estado agradavel de bem-estar, facilitando a
concentragdo e o desenvolvimento do raciocinio, em especial em questdes reflexivas voltadas para o
pensamento filosofico. Ao estudar ritmos, a percepcdo sensorial motora ¢ trabalhada. As melodias
auxiliam no processo linguistico.Em atividades de criagdo de melodias e ritmos, a crianga se sente autora
e, assim, tem a auto estima elevada. A manifestacdo artistica também ¢ florescida. Além do mais, o
contato com diversas expressdes musicais, de diferentes origens e estilos, prepara um futuro cidadao

que sabe apreciar e lidar com a diversidade cultural.



O poder da musica vai muito além de suas potencialidades na industria musical e no ramo capitalista.
Seu poder se estende ao aprendizado e a formagao de todos desde a gestagdo até os ultimos dias de vida.
Relatos de gestantes apontam que a musica do ambiente interfere nitidamente no comportamento do bebé

ainda dentro da barriga. Nao ¢ diferente depois que a crianca nasce.

3.3 O ensinar e aprender e a relagdo com a Musica na etapa do Ensino Médio

Focar nos eixos de interesse pode ser o caminho para novas descobertas e possibilidades para toda turma
em razdo da produgdo de informagdes construidas a partir do conhecimento em comum em pequenos
grupos, da amizade, do envolvimento, do prazer, das conexdes sociais estabelecidas. Nao se trata de
restringir ou proibir, mas, ao contrario, de expandir possibilidades ao garantir o direito a diferenga.
Enquanto a busca pelahomogeneizagdo limita, a diferenca surpreende, amplia e enriquece. A partir dos
eixos de interesse, todos os dominios de conhecimento sdo trabalhados, mas de modo muito mais

espontaneo, prazeroso e significativo

Para comegar a falar sobre o processo de ensino e aprendizagem, devemos compreender o significado
das palavras ensino e aprendizagem. E o aprendizado que constrdéi nosso carater, junto com nossa
personalidade quevai se formando enquanto muito pequenos. Como aponta Claxton (2005, p. 16),“a
aprendizagem nao ¢ algo que fazemos as vezes, em locais especiais ou em alguns periodos de nossa
vida”.

Acredito que aprender também tenha o significado de crescimento e socializagdo, pois em relagdo a
escola, a sociedade e a diversos outros fatores,o aprendizado tem uma gama muito grande de culturas

diferentes e acrescentapara nossa vida escolar e particular.

Sobre aprendizagem, Libaneo (2010, p.77) diz ser “um processo interativo em que os sujeitos constroem
seus conhecimentos através da sua interacdo com o meio, numa inter-relagdo constante entre fatores
internos e externos.” Penso que, para aprender, alguém tem que ensinar, nao? Pois €, mas e quem ensina?
Quem ensina ndo ird somente ensinar, certamente ira aprender tanto quanto vai e pode ensinar. E ensinar
na escola, o que ¢é? Sera que s6 os professores sdo capazes de ensinar? E os alunos s@o simples receptores
do conhecimento ou também sdo seres pensantes que ensinam e aprendem numa constante? Sabemos
que o “papel” do professor e do aluno tem grande relevancia, € que nem um e nem o outro tem o “papel”
de coadjuvante no ensinar e aprender e sim, que somos todos os protagonistas doconhecimento. Um
aspecto importante a ser considerado para que o processo de mudanga acontega ¢ a relagdo professor-

aluno ou o ensinar e o aprender, muitas vezes consideradas e executadas como acdes distintas, resultando



até naquele conhecido chavao: “Eu ensinei, os alunos ¢ que ndo aprenderam”.

E preciso que se tenha bem claro que o ensino s6 ¢ real quando estd acompanhado da aprendizagem. Na

maioria das vezes existe apenas a tentativa de ensinar e a a¢do docente resulta no fracasso do aluno.

O professor, como educador musical deve ter bem claro qual ¢ a meta que pretende atingir com seus
alunos. Se quiser apenas passar uma informagao, a simples exposicao oral € o bastante, porém se pretende
que seus alunos assimilem, entendam o que esta ensinando terd que utilizar metodologia e estratégias

adequadas a cada contetido trabalhado.

O aluno e o professor precisam sentir o sabor do conhecimento que estasendo socializado em sala de
aula: saber o que, saber por que e para qué. O professor ¢ o condutor da aprendizagem do aluno,
possibilitando o pensar, o refletir, o compreender. O aluno precisa construir uma rede relacional, em
queo novo conhecimento esteja vinculado ao conhecimento pré-existente, ampliando-o e modificando-

0.

Nessa dimensdo do Projeto de Vida, apresento a vocés o percurso metodoldgico percorrido ao longo do
processo de formagdo profissional ofertado pelo Programa do PROESDE Licenciatura da UNIVALI,
onde foram abordadas diversas metodologias oportunizando e qualificando o aprendizado para formagao
docente. Os Planos de Ensino sdao uma exigéncia da Secretaria do Estado da Educacao para a edi¢ao do

PROESDE Licenciatura do ano letivo de 2020, conforme especificado no Regulamento:

Art. 1° Este Regulamento tem por finalidade disciplinar o
funcionamento do PROESDE, estabelecer questdes relacionadas ao
regime didatico-pedagogico e sua gestdo, em conformidade com a
Portaria SED 2696/2019 que fundamenta o Programa.

[.]

Art. 4° Havera obrigatoriedade de producéo de documento final
elaborado, ao longo do Curso de Extensdo:

a) Pelos estudantes - podendo ser desenvolvida de forma individual
ou coletiva, de acordo com o Projeto Pedagdgico do Curso de
Extenséo;

[...]

Anexo |

PROESDE Licenciatura

Matriz curricular do Curso de Extensdo

Tematica 2020: “Planejamento Integrado por area de
conhecimentopara o Novo Ensino Médio”.

Producao Final: Propostas de planos de ensino por area.



Material para estudo:

- Base Nacional Comum Curricular;

- Proposta Curricular de Santa Catarina;

- Caderno de Orientacdes para Implementacdo do Novo Ensino
Médio.

Desse modo, para cada encontro (disciplina), nas quais foram contempladas todas as areas de
conhecimento, os professores ministrantes prepararam atividades praticas que visaram amplificar os
conhecimentos das referidas areas de estudos, bem como, da sua aplicagdo pratica, uma vez que, devido
estarmos em periodo de pandemia, ndo foi possivel a aplicagdo das atividades praticas nas escolas. Tais

atividades, foram reestruturadas dentro domodelo de Plano de Ensino encaminhado pela SED.

A seguir apresento os Planos de Ensino construidos a partir dos encontros de formagdao no
ambito do Programa do PROESDE Licenciatura, recebendo apoio e auxilio de professores e doutores,

tendo como abordagem.

4 METODOLOGIA

As diversas metodologias onde, oportuniza e qualifica o aprendizado paraformacao docente.

4.1 Planos de ensino

4.1.1 Aula Magna inaugural - Aula Magna inaugural PROESDE?2020 (Ementa

de um Componente Curricular Eletivo?)

Realizagdo de aula magna pelo do curso de extensdo do Programa de Educacdo Superior para o
Desenvolvimento Regional PROESDE desenvolvimento e PROESDE licenciatura em parceria com
Universidade do Vale do Itajai juntamente com a Secretaria da Educag¢do. Onde foram abordados temas
explicativos sobre as bolsas do UNIEDU e para sua realizagdo. O PROESDE abrange um conjunto de
atividades de ensino, pesquisa e extensao voltados a formacdo do cidadao para que ele possa ser capaz
de intervir nas politicas publicas mediante a articulagdo da formacdo académica com desenvolvimentos
socioeconomico da regido. Tendo como objetivo a formagao profissional do académico, onde o0 mesmo

possa contribuir e intervir na qualidade da educacdo basica.



Com a apresentagdo da Live que foi vinculada pela Escola de Educag¢do no YouTube alguns objetivos

podem ser destacados:
Analisar compreender e interpretar a BNCC para o novo Ensino Médio.

Descrever quais as atribuicdes e contribui¢cdes do programa de bolsas PROESDE
Compreender o que é o programa de bolsas de estudo PROESDE

3. Conhecer préticas pedagdgicas que contemplam a educacdo 4.0 e suas tecnologias
digitais e a compreenséo da aprendizagem e a ligagdo coma neurociéncia.

4. Promover reflexdes que oportunizem subsidios para ressignificacdo da pratica
pedagogicas.

4.2.12 Plano de Ensino: Concepcdes gerais da BNCC

Titulo: Competéncias e habilidades da BNCC com vinculo no ensino musical. Objetivo: Identificar as

habilidades e competéncias a serem desenvolvidas aolongos das intervengoes.

Justificativa: Construir um instrumento norteador para proposta e avaliagdo doprocesso de ensino-
aprendizagem.

Pablico alvo: Docentes

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias - mdsica.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas):

COMPETENCIA ESPECIFICA 3: Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais ¢ verbais) para
exercer, com autonomia e colaboragdo, protagonismoe autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica,

criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro € promovam os Direitos

Humanos, a consciéncia socioambiental € o consumo responsavel, em ambito local, regional e global.

(EM13LGG304) Mapear e criar, por meio de praticas de linguagem, possibilidade de atuacdo social,
politica, artistica, e cultural para enfrentar desafios contemporaneos, discutindo principios e objetivos

dessa atuacdo de maneira critica, criativa, solidaria e ética.

Metodologia: Reviséo literaria
Recursos didaticos: BNCC

Avaliacdo: Auto avaliacdo guiada com socializa¢do das percepgdes

Referenciais teoricos: BRASIL. Ministério da Educagdo. Secretaria de Educacdao Basica. Base



Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018.
Disponivel em:

http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC EI EF 110518 versaofinal site.pdf. Acesso em
30 agosto 2020.

Secretaria de Estado da Educagdo. Caderno de orientagfes para a

implementacdo do Novo Ensino Médio. Florianopolis: Editora Secco, 2019.

4.1.2 Plano de Ensino: Competéncias gerais da BNCC

Link de acesso ao Podcast:

https://anchor.fm/g351ssica-freitas/episodes/BNCC---Linguagens-e-suas-tecnologiasArte-ef2g3k

Titulo: BNCC e a musica no ensino médio
Objetivo: Conhecer iniciativas e caminhos para utilizar a Base NacionalComum Curricular no

ensino musical.

Justificativa: Ampliar a visdo do ensino da musica como darea do
conhecimento visando as necessidades dos alunos e da comunidade escolar.

Publico alvo: 1° Ano, 2° Ano e 3° Ano

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias - mdsica.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas):

COMPETENCIA ESPECIFICA 3: Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para
exercer, com autonomia e colaboragao, protagonismoe autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica,
criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro € promovam os Direitos

Humanos, a consciéncia socioambiental € o consumo responsavel, em ambito local, regional e global.

(EM13LGG302) Compreender e posicionar-se criticamente diante de diversas visdes de mundo
presentes nos discursos em diferentes linguagens, levando em conta seus contextos de produgdo e de

circulagao.

Objetivo: Conhecer iniciativas e caminhos para utilizar a Base Nacional Comum Curricular no ensino

musical.

Metodologia: Fundamentacgao literaria com estudo de casos de terceiros.

Recursos didaticos: BNCC, plataforma podcast e outras midias que abordam essa problematica.


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofin
https://anchor.fm/g351ssica-freitas/episodes/BNCC---Linguagens-e-suas-tecnologiasArte-ef2q3k
https://anchor.fm/g351ssica-freitas/episodes/BNCC---Linguagens-e-suas-tecnologiasArte-ef2q3k

Avaliacdo: Propor um paralelo entre as percepcdes da educacdo musical anterior e posterior ao contato

com o material.

Referenciais tedricos: BRASIL. Ministério da Educagdo. Secrctaria de Educacdo Basica. Base
Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018.

Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC EI EF 110518 versaofinal site.pdf. Acessos em
12 setembro 2020.

Secretaria de Estado da Educagdo. Caderno de orientagfes para a

implementa¢do do Novo Ensino Médio. Florianopolis: Editora Secco, 2019.

4.2.3 Plano de ensino: Gestdo escolar no ambito da BNCC

Link de acesso ao video:

https://www.youtube.com/watch?v=au3yibRxbrw&feature=youtu.be

Titulo: Educagao musical: Uma potente ferramenta na formagao humana Objetivos: Identificar e

apontar ferramentas na gestao escolar para inclusdo doensino musical.

Justificativa: O ensino musical ¢ capaz de desenvolver habilidades e potencialidades na formacgao
humana. Para seu desenvolvimento no ambiente escolar ¢ preciso que a gestdo esteja sensivel a essa

possibilidade e direcione recursos para tal.

Publico Alvo: Gestores escolares
Area ou areas do conhecimento: Linguagens e suas tecnologias - musica.

Competéncias e Habilidades (gerais e especificas):

COMPETENCIA ESPECIFICA 3: Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para
exercer, com autonomia e colaboragdo, protagonismoe autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica,
criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro e promovam os Direitos

Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel, em ambito local, regional e global.

(EM13LGG301) Participar de processos de produgdo individual e colaborativa em diferentes linguagens
(artisticas, corporais e verbais), levando em conta seus funcionamentos, para produzir sentidos em

diferentes contextos.


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofin
http://www.youtube.com/watch?v=au3yibRxbrw&feature=youtu.be

AUTOCONHECIMENTO E AUTOCUIDADO - Vivenciar praticas corporais e significa-las em seu
projeto de vida, como forma de autoconhecimento, autocuidado com o corpo e com a satude, socializagao
e entretenimento.

Metodologia: Pesquisa experimental

Recursos didaticos: Recursos humanos, tempo, dialogo, espago fisico livre

Avaliacdo: Quanto a gestdo: possiveis implantagdes das sugestdes.Quanto aos alunos: mudangas no

comportamento social.

Referenciais tedricos: BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacdo Baésica. Base
Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018.

http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC _EI EF 110518 versaofinal site.pdf. Acessos em
28 Setembro 2020.

Secretaria de Estado da Educacdo. Caderno de orientacbes para a

implementacdo do Novo Ensino Médio. Floriandpolis: Editora Secco, 2019.

4.3.5 Plano de ensino: Linguagens e suas tecnologias no ensinomédio

Titulo: Refletindo o bem-estar a partir do afastamento social

Objetivos: Reforgar 0s pontos positivos de bem-estar em periodo de

afastamento social

Justificativa: Ampliar as percep¢des dos pontos positivos do isolamento social

Publico Alvo: Ensino médio
Area ou areas do conhecimento: Linguagens e suas tecnologias - musica.

Competéncias e Habilidades (gerais e especificas):

COMPETENCIA ESPECIFICA 1: Compreender o funcionamento das diferenteslinguagens e praticas
(artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recepcao e producao de discursos nos
diferentes campos deatuagdo social e nas diversas midias, para ampliar as formas de participacdo social,
o entendimento e as possibilidades de explicacdo e interpretagdo critica da realidade e para continuar

aprendendo.

(EM13LGG104) Utilizar as diferentes linguagens, levando em conta seus funcionamentos, para a


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf

compreensao e produgdo de textos e discursos em diversos campos de atuagao social.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3: Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para
exercer, com autonomia e colaboragao, protagonismoe autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica,
criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro ¢ promovam os Direitos
Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel, em ambito local, regional e global.
(EM13LGG301) Participar de processos de produc¢ao individual e colaborativa em diferentes linguagens
(artisticas, corporais e verbais), levando em conta seus funcionamentos, para produzir sentidos em

diferentes contextos.

Metodologia: Primeiro momento sensibilizagdo/reflexdo com algum video oumusica. Segundo
momento roda de conversa, compartilhamento da vivénciados alunos, pontos positivos do
afastamento social. Terceiro momento:Proposta da atividade (Sugerir a producao de videos na
plataforma tiktok, comoforma de expressar as situagdes, atividades e experiéncias de carater positivo
vivenciadas no periodo de afastamento social). Quarto momento processo de producdo. Quinto

momento compartilhamento e feedback. Sexto e Gltimomomento processo de aderéncia do contetido.

Recursos didaticos: Acesso a internet, smartphone, plataforma tiktok
Avaliacgdo: Interacdo, pré atividade, interesse.

Referenciais tedricos:

BRASIL. Ministério da Educacgao. Secretaria de Educacao Basica. Base Nacional Comum Curricular.
Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC EI_EF 110518 versaofinal site.pdf. Acessos em
02 outubro 2020.

. Secretaria de Estado da Educacdo. Caderno de orientacGes para a

implementa¢ao do Novo Ensino Médio. Florianopolis: Editora Secco, 2019.Disponivel em:
http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%200rienta

A%CC%83%C2%A7TA%CC%83%C2%A30%20Novo%20Ensino%20MA%CC%

83%C2%A9di0%20web.pdf.

4.3.6 Plano de ensino: Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

Link de acesso ao video: https://youtu.be/g2FgZ04EOUY

Titulo: Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) e a prética cidada Objetivos: Criar um


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofin
http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%20Orienta

espago de troca de informagdes para o desenvolvimentodo senso critico.

Justificativa: A educagdo basica ¢ responsavel por, também, desenvolverambientes que promovam o
senso critico a partir da informagdo como exerciciode direito. Assim, fornecendo o substrato para o

desenvolvimento sustentavel. Pablico Alvo: Ensino médio e corpo técnico escolar.

Area ou areas do conhecimento: Linguagens e suas tecnologias - musica.

Competéncias e Habilidades (gerais e especificas):

COMPETENCIA ESPECIFICA 3: Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para
exercer, com autonomia e colaboragdo, protagonismoe autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica,
criativa, €tica e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro € promovam os Direitos

Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel, em ambito local, regional e global.

(EM13LGG303) Debater questdes polémicas de relevancia social, analisando diferentes argumentos e
opinides manifestados, para negociar e sustentar posigoes, formular propostas, e intervir e tomar decisdes
democraticamente sustentadas, que levem em conta o bem comum e os Direitos Humanos, a consciéncia

socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regionale global.

Metodologia: Pesquisa descritiva
Recursos didaticos: Recursos humanos, base de dados segura e ambiente virtual ou presencial para

debate.

Avaliacdo: Auto analise guiada

Referenciais tedricos: BRASIL. Ministério da Educag¢do. Secretaria deEducacgao
Basica. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, SEB,2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC _EI_EF 110518 versaofinal site.pdf. Acessos
em 07 out. 2020.

ONU. (2015), Os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel ODS, Plataforma Agenda 2030:
Acelerando as transformagdes para a Agenda 2030 no Brasil. Disponivel em

<http://www.agenda2030.com.br/>. Acesso em 07 out. 2020.

Secretaria de Estado da Educacdo. Caderno de orientacbes para a

implementacdo do Novo Ensino Médio. Floriandpolis: Editora Secco, 2019.


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofin
http://www.agenda2030.com.br/

4.3.7 Plano de ensino: Linguagens e suas tecnologias - registrosda pandemia

Tema: A musica e as sensagdes no nosso corpo Objetivo: Expandir as percepcdes das sensagdes

musicais, e vivenciar a experiéncia de lideranca.

Objetivo Especifico: Estimular as provocagdes sensoriais a partir da musica. Propor o contato com

diferentes estilos musicais. Estimular o senso de condu¢ao de aula. Desenvolver meios de expressao.

Justificativa: A musica ¢ composta por diferentes componentes capazes de causar estimulos a percep¢ao
sensorial. Além disso, a musica ¢ arte, e como arte € expressao social, desta forma, propor a percepgao
atenta dos efeitos da muisica em nosso corpo, ¢ dar atencdo e espago para o desenvolvimento do senso
critico. Além de proporcionar aos adolescente a vivéncia de experimentagdo de condugdo de uma
atividade estruturada, com propdsitos claros e procedimentos pactuados, proporciona que os mesmos
vivenciem a posicao de “lecionadores”, visto que, estando no ensino médio, ¢ interessante apresentar o
maior nimero de possibilidades profissionais possiveis. Com essaestrutura de vivéncia, ainda ¢ possivel
proporcionar a figura de agente ativo na proposta de sensagdes ao proximo, com o objetivo de que os
proprios adolescentes identifiquem seu potencial de “impacto” na vida do proximo, realizando assim um

paralelo com a vida em sociedade.

Publico alvo: Ensino médio Area ou areas do conhecimento: Linguagens e

suas tecnologias - Musica
Competéncia e habilidades (gerais e especificas):

COMPETENCIA ESPECIFICA 3: Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais ¢ verbais) para
exercer, com autonomia e colaboragdo, protagonismoe autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica,
criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro € promovam os Direitos

Humanos, a consciéncia socioambiental € o consumo responsavel, em ambito local, regional e global.

(EM13LGG301) Participar de processos de produgao individual e colaborativa em diferentes linguagens

(artisticas, corporais e verbais) levando em conta sentido em diferentes contextos.

COMPETENCIA ESPECIFICA 6: Apreciar esteticamente as mais diversas produgdes artisticas e
culturais, considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus conhecimentos
sobre as linguagens artisticas para dar significado e (re)construir produgdes autorais individuais e

coletivas, de maneira critica e criativa, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

(EM13LGG602) Fruir e apreciar esteticamente diversas manifestagdes artisticas e culturais, das locais

as mundiais, assim como delas participar, de modo a agucar continuamente a sensibilidade, a imaginagao



e a criatividade.

Metodologia: Primeiro momento: Sensibilizagdo (perguntar sobre as experiéncias anteriores). Segundo
momento: Proposicdo de isolar o ambiente externo para ampliar a percepcdo. Terceiro momento:
Executar a musica (Metafora - Gilberto Gil). Quarto momento: Propor a expressdo das sensagdes por
meios de desenhos, poesias, versos, escrita, imagens videos, conversacdo e etc. Quinto momento:
Socializagdo dos materiais com a classe. Sexto momento: Proposta de replicagdo da atividade com
pessoas de suas vivéncias.Sexto momento: Socializagdo das percepgdes e/ou sensagdes da proposta do
aluno para as pessoas de suas vivéncias. Sétimo momento: Socializacdo das percep¢des do aluno com a

experiéncia de lecionar o mesmo conteudo vivenciado;

Recursos didaticos: Acesso a internet, acesso a plataforma para exposicao da musica, materiais para

elaboracdo e pessoas para replicacao;

Resultados esperados: Reflexdo sobre apreciacdo musical. Reflexdo sobre orientar uma atividade.

Ampliacao de possibilidades profissionais. Elaboracao de meios de expressao.
Avaliacao: Disposicdo e interesse, Interagdo com os colegas e colaboradores, “autocritica”.

Musica proposta: Gilberto Gil - "Metafora™ - Gil Luminoso
Referenciais teoricos: BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria deEducagéo
Basica. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, SEB,2018. Disponivel em:

http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_El_EF 110518_versaofinal_site.pdf

. Secretaria de Estado da Educacdo. Caderno de

orientacdes para aimplementacdo do Novo Ensino Médio. Floriandpolis: Editora Secco, 2019.
Disponivel em: http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%200rienta
A%CC%83%C2%A7A%CC%83%C2%A30%20Novo%20Ensino%20MA%CC%

83%C2%A9di0%20web.pdf.

4.3.8 Plano de ensino: Empreendedorismo e inovacao

Titulo: Equidade na pratica: aprendizagem ao alcance de todos

Objetivo: criacio de um aplicativo que permita o atendimento de alunos do ensino médio com

deficiéncias de aprendizagem (dislexia, discalculia, disgrafia, TDAH) das redes publicas e privadas.

Justificativa: O mundo digital esta presente no contexto escolar e na vida de alunos com deficiéncias de


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofin
http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%20Orienta

aprendizagem. A cria¢do do aplicativo ¢ relevante para melhorar a experiéncia desses alunos no seu

percurso formativo através da oferta e mediacdo de contetidos por aplicativo.

Publico alvo: Alunos do Ensino Médio

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias e matematica e suas tecnologias
Competéncias e habilidades (gerais e especificas):
COMPETENCIA ESPECIFICA 1 - LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS -

Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas (artisticas, corporais e verbais) e
mobilizar esses conhecimentos na recep¢ao e produgdo de discursos nos diferentes campos de atuacao
social e nas diversas midias, para ampliar as formas de participacdo social, o entendimento e as

possibilidades de explicagdo e interpretacao critica da realidade e para continuar aprendendo.

(EM13LGG102) Analisar visdes de mundo, conflitos de interesse, preconceitos e ideologias presentes
nos discursos veiculados nas diferentes midias como forma de ampliar suas as possibilidades de

explicacdo e interpretagdo critica da realidade.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2 - LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS -

Compreender os processos identitarios, conflitos e relagdes de poder que permeiam as praticas sociais
de linguagem, respeitar as diversidades, a pluralidade de ideias e posi¢des e atuar socialmente com base
em principios e valores assentados na democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos, exercitando a
empatia, o didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperacdo, e combatendo preconceitos de qualquer

natureza.

(EM13LGG204) Negociar sentidos e produzir entendimento mutuo, nas diversas linguagens (artisticas,
corporais € verbais), com vistas ao interesse comum pautado em principios e valores de equidade

assentados nademocracia e nos Direitos Humanos.

COMPETENCIA ESPECIFICA 7 - LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS -

Mobilizar préticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes técnicas, criticas,
criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas
autorais e coletivas, ¢ de aprendera aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informagao e vida

pessoale coletiva.

(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informacao e comunicagdo (TDIC), compreendendo
seus principios e funcionalidades, e mobiliza-las de modo ético, responsavel e adequado a praticas de

linguagem em diferentes contextos.



(EM13LGG702) Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informa¢ao e comunicacido (TDIC) na
formagdo do sujeito e em suas praticas sociais, para fazer uso critico dessa midia em praticas de selecao,

compreensao e produgdode discursos em ambiente digital.

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais emprocessos de produgao

coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

(EM13LGG704) Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca de informagdo, por meio

de ferramentas e dos novos formatos de produgdo e distribuicdo do conhecimento na cultura de rede.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2 - MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS
Articular conhecimentos matematicos ao propor e/ou participar de agdes parainvestigar desafios do
mundo contemporineo e tomar decisOes €ticas esocialmente responsaveis, com base na andlise de
problemas de urgénciasocial,  como os voltados a
situacdes de satde, sustentabilidade, dasimplicacdes da tecnologia no mundo
do trabalho, entre outros, recorrendo aconceitos, procedimentos e linguagens proprios da
Matematica. (EM13MAT203) Planejar e executar acdes envolvendo a criagdo e a utilizagaode
aplicativos, jogos (digitais ou ndo), planilhas para o controle de or¢amentofamiliar, simuladores de

calculos de juros compostos, dentre outros, paraaplicar conceitos matematicos e tomar decisoes.

Metodologia: Desenvolvimento e divulgagdo de um aplicativo que facilite o acesso e a oferta de

conteudos e mediacao a alunos portadores de deficiénciasde aprendizagem.

Recursos didaticos: Recursos fisicos, humanos, intelectuais e financeiros.

Avaliacao: Propor um paralelo entre as percepgdes e as vivéncias do passado da vida do entrevistado.
Resultados esperados: Disponibilizar um aplicativo que facilite o acesso e a oferta de contetidos e
mediacdo a alunos portadores de deficiéncias de aprendizagem (dislexia, discalculia, disgrafia, tdah).
Aos professores oferecemos o acesso ao historico de utilizacdo do aplicativo, mapeando campos de

maiores dificuldades. As secretarias um levantamento de nimeros de acesso ao aplicativo, mapeando a

utilizagcdo. Promocao da inclusao.

Avaliacido: Contato direto com o cliente para obter feedback. Quadros e graficos que apresentam o

desempenho dos alunos com acesso a plataforma bem como historicos de acessos

Referenciais tedricos: BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacdo Basica. Base

Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:

http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF 110518 _versaofinal site.pdf.



http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofin

. Secretaria de Estado da Educacdo. Caderno de orientacGes para a

implementagdo do Novo Ensino Médio. Florianopolis: Editora Secco, 2019.

4.3.9 Plano de ensino: Ciéncias humanas e sociais aplicadas noensino médio

Link para acesso a entrevista:

https://anchor.fm/gabriel-carneiro7/episodes/Entrevista-mundo-do-trabalho-em61j6

Titulo: Entrevista sobre memorias do trabalho
Objetivo: Criar um espago de troca de informacdes para o desenvolvimento dosenso critico.

Justificativa: Trabalhar a histéria oral através de entrevistas
Publico alvo: Alunos do ensino médio

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias e CiénciasHumanas e Sociais

aplicadas.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Linguagens e suas

tecnologias:

COMPETENCIA ESPECIFICA 1: Compreender o funcionamento das diferenteslinguagens e praticas
(artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recepcao e producao de discursos nos
diferentes campos deatuagado social e nas diversas midias, para ampliar as formas de participagdo social,
o entendimento e as possibilidades de explicacdao e interpretagdo critica da realidade e para continuar

aprendendo.

(EM13LGG101) Compreender e analisar processos de produgdo e circulacdo de discursos, nas

diferentes linguagens, para fazer escolhas fundamentadasem funcdo de interesses pessoais e coletivos.

(EM13LGG102) Analisar visdes de mundo, conflitos de interesse, preconceitos e ideologias presentes
nos discursos veiculados nas diferentes midias como forma de ampliar suas as possibilidades de

explicagdo e interpretagdo critica da realidade.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2: Compreender os processos identitarios, conflitos e relagdes de poder
que permeiam as praticas sociais de linguagem, respeitar as diversidades, a pluralidade de ideias e

posicdes e atuar socialmente com base em principios e valores assentados na democracia, na igualdade



e nos Direitos Humanos, exercitando a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacao, e

combatendo preconceitos de qualquernatureza.

(EM13LGG201) Utilizar adequadamente as diversas linguagens (artisticas, corporais e verbais) em
diferentes contextos, valorizando-as como fendémeno social, cultural, historico, variavel, heterogéneo e

sensivel aos contextos de uso.

(EM13LGG202) Analisar interesses, relacdes de poder e perspectivas de
mundo nos discursos das diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e verbais), para

compreender o modo como circulam, constituem-se e (re)produzem significagdo e ideologias.

COMPETENCIA ESPECIFICA 7: Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as
dimensdes técnicas, criticas, criativas, €ticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos,
de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ci€ncia, cultura,

trabalho, informagao e vida pessoal e coletiva.

(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informacao e comunicagao (TDIC), compreendendo
seus principios e funcionalidades, e mobilizad-las de modo ético, responsavel e adequado a praticas de

linguagem em diferentes contextos.

(EM13LGG704) Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa € busca
de informacdo, por meio de ferramentas e dos novos formatos de producdo e distribui¢do do

conhecimento na cultura de rede.

Ciéncias Humanas e Sociais aplicadas:

COMPETENCIA ESPECIFICA 4: Analisar as relagdes de produgdo, capital e trabalho em diferentes
territorios, contextos e culturas, discutindo o papel dessas relagdes na construgdo, consolidagdo e

transformacao das sociedades.

(EM13CHS401) Identificar e analisar as relagdes entre sujeitos, grupos e classes sociais diante das
transformagdes técnicas, tecnologicas einformacionais e das novas formas de trabalho ao longo do

tempo, em diferentes espagos e contextos.

(EM13CHS404) Identificar e discutir os multiplos aspectos do trabalho em diferentes circunstancias e
contextos historicos e/ou geograficos e seus efeitos sobre as geracdes, em especial, os jovens e as
geracdes futuras, levando em considerac¢do, na atualidade, as transformagdes técnicas, tecnologicas e

informacionais.

Metodologia: Fundamentacdo com estudo de casos de terceiros.

Recursos didaticos: Plataforma podcast, audio e outras midias que abordamessa problematica.



Avaliacdo: Propor um paralelo entre as percepcdes e as vivéncias do passadoda vida do entrevistado.

Referenciais tedricos: BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria deEducacdo
Bésica. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, SEB,2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF 110518 versaofinal_site.pdf..

Secretaria de Estado da Educacdo. Caderno de orientagdes para aimplementacdo do Novo
Ensino Médio. Floriandpolis: Editora Secco, 2019.Disponivel em:
http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%200rienta
A%CC%83%C2%A7A%CC%83%C2%A30%20Novo%20Ensino%20MA%CC%

83%C2%A9di0%20web.pdf.

4.3.10 Plano de ensino: Matematica e suas tecnologias

Plataforma de acesso: https://pt.khancademy.org/

Titulo: Trilha de aprendizagem no Khan Academy

Objetivo: Desenvolver habilidades tematicas através de plataforma online, conhecendo assim os niveis

de dominio e de conhecimento de cada aluno.

Justificativa: Com a utilizagdo das Tecnologias da Informag¢do e Comunicagdo € possivel trabalhar as
habilidades de maneira interativa e integra com a cultura digital. A plataforma Khan Academy ¢ uma
ferramenta possibilitadora de integragdo do aluno com o objetivo de conhecimento, visto que, com a

utilizagdo da mesma o professor podera elaborar aulas prazerosase estimulantes.

Publico Alvo: Alunos do ensino fundamental e médio
Area ou Areas do Conhecimento: Matematica e suas tecnologias

Competéncias e habilidades (gerais e especificas):

COMPETENCIA ESPECIFICA 1: Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para
interpretar situacdes em diversos contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das Ciéncias da
Natureza e Humanas,ou ainda questdes econdmicas ou tecnologicas, divulgados por diferentes meios, de

modo a consolidar uma formacao cientifica geral.

(EM13MAT102) Analisar graficos e métodos de amostragem de pesquisas estatisticas apresentadas em
relatorios divulgados por diferentes meios de comunicagdo, identificando, quando for o caso,

inadequagdes que possam induzir a erros de interpretagcdo, como escalas e amostras ndo apropriadas.


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%20Orienta

COMPETENCIA ESPECIFICA 2: Articular conhecimentos matematicos ao

propor e/ou participar de agdes para investigar desafios do mundo contemporaneo e tomar decisoes éticas
e socialmente responsdveis, com basena andlise de problemas de urgéncia social, como os voltados a
situacdes de saude, sustentabilidade, das implicagdes da tecnologia no mundo do trabalho, entre outros,

recorrendo a conceitos, procedimentos e linguagens proprios da Matematica.

(EM13MAT203) Planejar e executar agdes envolvendo a criacdo e a utilizagdo de aplicativos, jogos
(digitais ou ndo), planilhas para o controle de orcamento familiar, simuladores de célculos de juros

compostos, dentre outros, para aplicar conceitos matematicos e tomar decisoes.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3: Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos, em seus
campos — Aritmética, Algebra, Grandezas e Medidas, Geometria, Probabilidade e Estatistica —, para
interpretar, construir modelos e resolver problemas em diversos contextos, analisando a plausibilidade

dos resultados e a adequagdo das solugdes propostas, de modo a construir argumentagdo consistente.

(EM13MAT307) Empregar diferentes métodos para a obtengdo da medida da area de uma superficie
(reconfiguracdes, aproximagdo por cortes etc.) e deduzir expressdes de calculo para aplica-las em
situagdes reais, como o remanejamento e a distribuicao de plantagdes, com ou sem apoio de tecnologias
digitais.

Metodologia: Login dos alunos na plataforma Khan Academy

Recursos didaticos: Computador, celular, internet plataforma Khan Academy

Resultados esperados:  Possibilitar ~ ampliagdo  do desenvolvimento das
potencialidades dos alunos no processo ensino aprendizagem, buscando aautonomia do aluno por

meio do ensino integrativo.

Avaliacao: Acompanhamento do progresso do aluno pela plataforma.

Referenciais tedricos:

BRASIL. Ministério da Educagao. Secretaria de Educagao Basica. Base Nacional Comum Curricular.
Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI EF 110518 versaofinal site.pdf. Acessos em
03 de nov. 2020.

. Secretaria de Estado da Educacdo. Caderno de orientacGes para a

implementacio do Novo Ensino Médio. Florianopolis: Editora Secco, 2019.Disponivel em:
http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%200rienta

A%CC%83%C2%ATA%CC%83%C2%A30%20Novo%20Ensino%20MA%CC%



http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofin
http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%20Orienta

83%C2%A9di0%20web.pdf. Acessos em 03 de nov. 2020.

4.3.10 Plano de ensino: Ciéncias da natureza e suas tecnologiasno ensino medio

Link de acesso ao video:

https://www.youtube.com/watch?v=g4v1uoh3iGE&feature=youtu.be

Titulo: Usando as TIC’s dentro do ambiente escola
Objetivo: Se apropriar de ferramentas digitais para a constru¢do do conhecimento no Ensino Médio

Justificativa: As TIC’s em conjunto com as redes sociais desenvolvem um papel importante nao s6 na
facilidade de acesso a informag¢do mas, na possibilidade do proprio aluno produzir, distribuir e

compartilhar informagdes com sua comunidade.

Publico Alvo: Alunos do ensino médio
Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias e Ciéncias da Natureza e suas

tecnologias
Competéncias e habilidades (gerais e especificas):

Linguagens e suas tecnologias:

COMPETENCIA ESPECIFICA 2: Compreender os processos identitarios, conflitos e relagdes de poder
que permeiam as praticas sociais de linguagem, respeitar as diversidades, a pluralidade de ideias e
posigdes e atuar socialmente com base em principios e valores assentados na democracia, na igualdade
e nos Direitos Humanos, exercitando a empatia, o didlogo, a resolu¢do de conflitos e a cooperagao, e

combatendo preconceitos de qualquernatureza.

(EM13LGG201) Utilizar adequadamente as diversas linguagens (artisticas, corporais e verbais) em
diferentes contextos, valorizando-as como fendmeno social, cultural, historico, variavel, heterogéneo e

sensivel aos contextos de uso.

COMPETENCIA ESPECIFICA 7 Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as
dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos,
de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura,

trabalho, informacao e vida pessoal e coletiva.

(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informacao e comunicagdo (TDIC), compreendendo

seus principios e funcionalidades, e mobiliza-las de modo ético, responsavel e adequado a praticas de


http://www.youtube.com/watch?v=g4v1uoh3iGE&feature=youtu.be

linguagem em diferentes contextos.(EM13LGG704) Apropriar-se criticamente de processos de
pesquisa e busca de informacao, por meio de ferramentas e dos novos formatos de producao e distribuigao

do conhecimento na cultura de rede.
Ciéncias da Natureza e suas tecnologias:

COMPETENCIA ESPECIFICA 3: Analisar situagdes-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento
cientifico e tecnoldgico e suas implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens proprios
das Ciéncias da Natureza, para propor solu¢des que considerem demandas locais, regionais e/ou globais,
e comunicar suas descobertas e conclusdes a publicos variados, em diversos contextos € por meio de

diferentes midias e tecnologias digitais de informagao e comunicagdo (TDIC).

(EM13CNT302) Comunicar, para publicos variados, em diversos contextos,

resultados de analises, pesquisas e/ou experimentos — interpretando graficos, tabelas, simbolos, codigos,
sistemas de classificacdo e equagdes, elaborando textos e utilizando diferentes midias e tecnologias
digitais de informagdao e comunicacao (TDIC) —, de modo a promover debates em torno de temas

cientificos e/ou tecnoldgicos de relevancia sociocultural.

Metodologia: Producao de videos através de redes sociais como youtube ou tiktok para a exposicao de

um tema trabalhado em sala de aula.

Recursos didaticos: Computador, celular, acesso a internet.Avaliacdo: Producéo do video,

socializacdo com os colegas Referenciais teoricos:

BRASIL. Ministério da Educacao. Secretaria de Educacao Basica. Base Nacional Comum Curricular.
Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC _EI_EF 110518 versaofinal site.pdf. Acessos em
03 de nov. 2020.

Secretaria de Estado da Educacdo. Caderno de orientacbes para a

implementacdo do Novo Ensino Médio. Floriandpolis: Editora Secco, 2019. Disponivel

em:

http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%200rienta
A%CC%83%C2%AT7TA%CC%83%C2%A30%20N0ov0%20Ensino%20MA%CC%

83%C2%A9di0%20web.pdf. Acessos em 03 de nov. 2020.
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5 CONCLUSAO

Este Projeto de Vida tem como objetivo abordar e trabalhar diversas metodologias para que, enquanto
académicos possamos nos orientar e também nos instrumentalizar. Dentro desses objetivos a tematica
aborda como objetivos especificos: Compreender a misica como ferramenta de estudo para jovens na
etapa do Ensino Médio; Perceber a importancia da musica para a formacdo humana, social e cultural do
individuo; Estabelecer relagdo entre ensinar e aprender por meio da Musica na etapa do Ensino Médio.
Diante do estudo previamente apresentado neste projeto, nota-se como o ensino da musica na etapa do

ensino médio tem total ligacdo com a formagdo humana.

Dentro da metodologia proposta um dos maiores desafios encontrados foram os encontros serem via
internet, pois, a comunica¢cdo muita das vezes era afetada devido a queda de internet. Porém, com a
possibilidade da aula sergravada vem a possibilidade de assistir num outro momento. A elaboracao dos
planejamentos por 4rea do conhecimento, foram bastante enriquecedoras. Sendo assim, vemos a
importancia e a necessidade de se trabalhar o estudo integrado. O processo para a realizagdo do mesmo
¢ um caminho arduo. Precisamos a todo momento pensar em ampliacdes dos métodos e estratégias para
que, o entendimento do mundo no qual o aluno vive e as transformagdes que ocorreram durante o seu

desenvolvimento possa acontecer de maneira mais leve e prazerosa.

As estratégias de ensino devem fazer parte de pesquisas instrumentalizando o trabalho do professor. A
qualidade do ensino reflete diretamente no envolvimento do aluno, sendo fundamental para o processo
de ensino-aprendizagem. Visto isso, € possivel dizer que os aprendizados deste Projeto de Vida
possibilitou uma visao ampliada do ensinar e aprender e também, agregou valor. Sobre aprendizagem,
Libaneo (2000, p.77) diz ser “um processo interativo em que 0s sujeitos constroem seus conhecimentos
através da sua interacdo com o meio, numa inter-relacdo constante entre fatores internos e externos.”
Penso que, para aprender, alguém tem que ensinar, ndo?Pois ¢, mas e quem ensina? Quem ensina ndo ira

somente ensinar, certamenteira aprender tanto quanto vai e pode ensinar.



A educacdo em Arte propicia o desenvolvimento do pensamento artisticoe da percepgdo estética, que
caracteriza um modo proprio de ordenar e dar sentido a experiéncia humana: o aluno desenvolve sua
sensibilidade, percep¢do e imaginagdo, tanto ao realizar formas artisticas quanto na acdo de apreciar e
conhecer as formas produzidas por ele e pelos colegas, pela natureza e nas diferentes culturas (BRASIL,
1997, p. 19). O ser humano, em seu processo de evolugdo, buscou diferentes formas de manifestar seus
sentimentos, comunicar e expressar suas emocoes. Neste sentido, pode ser observado que a busca pelos
objetivos estabelecidos neste projeto potencializae estimula o aprendizado, sendo assim cumpre sua
funcdo. Porém como futuros docentes precisamos ter em mente que a busca pelos objetivos € constante.
Cabe a nos, futuros professores estar em constante adaptacao e reinvengdo para que esse ensino seja feito
de maneira proveitosa visando sempre os objetivos dessa aprendizagem e os caminhos por ela percorrido.
Devemos nao somente abordar contetidos mas dar ferramentas para que o aluno se aproprie e construa seus

proprios pensamentos e, consequentemente seu conhecimento.

Durante o desenvolver deste projeto as metodologias propostascontribuiram para aperfeigoamento e
entendimento do ensino enquanto futura educadora musical, contribuindo tanto para a vida profissional
quanto pessoal. A musica ¢ uma manifestagcdo de arte que se faz presente € necessaria em varios momentos
da vida e, exerce um papel importante na formacao do ser humano. Sendo assim, este projeto me
possibilitou ndo somente uma visdo ampliada de como desenvolver e utilizar diversas metodologias mas
também, como vincular essas metodologias a Base Nacional Comum Curricular - BNCC na etapa do ensino

médio.
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1 INTRODUCAO

Esse projeto “As Utilidades e Vantagens da Histdria Para a Vida”. A escolha do
tema se deu devido a importéncia de saber o conceito da disciplina que o docente vai lecionar
e para que ela serve. E muito comum, principalmente, no ensino fundamental ouvirmos os
alunos dizerem (mas para que vou usar isso?) Para eles, muitas vezes o fato de escolher
determinada profissdo que tenham as caracteristicas que eles consideram fundamentais
anulam de certa forma a necessidade de se aprender sobre outras areas. Por exemplo, se eu
escolher fazer medicina, ndo ha necessidade de se aprender aulas como hist6ria, mas ha uma
historia da medicina entdo é importante conhece-la

Segundo Marc (Bloch, p. 55) “a histéria € ciéncia dos homens no tempo”, € isso nos da
uma visao panoramica sobre esse campo do conhecimento e seu objeto de estudo. A ideia aqui
proposta é mostrar como a historia pode estar a servico da vida, e como é essencial ndo apenas
falar sobre o que ela é e para que serve, mas principalmente dissertar sobre a importancia de
formar bons professores que levem para a sala de aula uma histdria contagiante e provocativa.
Isso ndo serve apenas para 0 campo de conhecimento da historia, mas para todas as
licenciaturas.

Segundo Tardif (2002, p. 11) “(...) O saber ndo ¢ uma coisa que flutua no espago: o
saber dos professores € o saber deles e esta relacionado com a pessoa e a identidade deles, com
a sua experiéncia de vida e com a sua histéria profissional, com as suas relacées com os alunos
em sala de aula e com os outros atores escolares, etc.”

A partir do momento que o professor tem o dominio conceitual do seu campo do conhecimento,
tudo fica mais claro para ele e para os académicos. O saber historico € importante ndo apenas
por atribuir conhecimento, mas pelo fato de a histdria servir a nossa vida e isso ficara cada vez

mais claro no decorrer do texto.

2 PROBLEMATIZACAO

Tendo em vista que o PROESDE Licenciatura estd relacionado a formacdo de
profissionais da educacdo basica, por meio da organizacdo curricular, e considerando a
implementacdo do Novo Ensino Médio nas escolas piloto de Santa Catarina, surge a

necessidade de adequacdo da estrutura curricular e da proposta pedagdgica destas unidades
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escolares. Neste contexto, um dos desafios apresentados aos professores esta na elaboracao dos
planejamentos por area do conhecimento, uma vez que seus planejamentos eram elaborados
por disciplina. Assim, de que forma o PROESDE Licenciatura pode contribuir com essa
discusséo, bem como com a formacdo de futuros licenciandos que atuardo neste novo modelo
de ensino. (Extraido do Anexo | do Regulamento do “PROGRAMA DE EDUCACAO
SUPERIOR PARA O DESENVOLVIMENTO REGIONAL — PROESDE, 2020”)

2.1 Questéo Problema

Qual aimportancia da apropriacdo dos conceitos, fatos, eventos e fenémenos da
historia para a vida do estudante do Ensino Médio e sua relacdo com o projeto de vida?

2.2 Objetivo Geral

Compreender a importancia da apropriacdo dos conceitos, fatos, eventos e fendmenos

da histéria para a vida do estudante do Ensino Médio e sua relagdo com o projeto de vida.

2.2.1 Objetivos Especificos

1. Apresentar os elementos fundamentais para a construcdo do conhecimento no
campo da Historia;

2. Perceber a importancia da formagdo do professor de histdria para atuacdo na
etapa do Ensino Médio;

3. Compreender a relacdo do conhecimento no campo da historia e do Projeto de

Vida como contributo a formacdo do jovem do Ensino Médio.

3 FUNDAMENTACAO TEORICA

Nesse capitulo apresentamos os autores que fundamentam nossas concepcdes acerca do tema
escolhido de modo a informar o leitor sobre os eixos que norteiam esse trabalho. Cada secéo,

busca responder um dos objetivos especificos apresentados ao inicio do projeto.
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3.1 Elementos fundamentais para a construcéo do conhecimento no campo da Historia

Em todos os campos do conhecimento é necessaria uma ampla leitura sobre diversos temas
para que se tenha propriedade quando se fala sobre qualquer assunto. Inclusive na historia, ela
conta com diversas disciplinas auxiliares como: A paleografia; sociologia; geografia;
antropologia, entre outros que nos ajudam e auxiliam na hora de aplicar conceitos importantes
ao dar aula.

A pratica de leitura € algo que deve ser incentivado desde cedo, pois, somente assim poderemos
entender diversos contextos historicos e falar com seguranca na hora de lecionar. Paulo Freire

dizia;

Me parece indispensavel, ao procurar falar de tal importéncia, dizer algo do momento mesmo
em que me preparava para aqui estar hoje; dizer algo do processo em que me inseri enquanto
ia escrevendo este texto que agora leio, processo que envolvia uma compreenséo critica do ato
de ler, que néo se esgota na decodificacdo pura da palavra escrita ou da linguagem escrita, mas
que se antecipa e se alonga na inteligéncia do mundo. A leitura do mundo precede a leitura da
palavra, dai que a posterior leitura desta ndo possa prescindir da continuidade da leitura
daquele. Linguagem e realidade se prendem dinamicamente. A compreensdo do texto a ser
alcancada por sua leitura critica implica a percepc¢éo das relacdes entre o texto e o contexto.
Ao ensaiar escrever sobre a importancia do ato de ler, eu me senti levado - e até gostosamente
- a "reler" momentos fundamentais de minha pratica, guardados na memoria, desde as
experiéncias mais remotas de minha infancia, de minha adolescéncia, de minha mocidade, em
gue a compreensdo critica da importancia do ato de ler se veio em mim constituindo (FREIRE,
2017, p. 19).

Além disso, é necessario para o historiador entender bem seus objetos de estudo, pois, a historia
é a ciéncia dos individuos no tempo. Os objetos de estudo tempo e passado foram delimitados
ja no século XIX quando Leopold Von Ranke afirmava a histéria como um campo do
conhecimento cientifico. O século XIX era o século das ciéncias e cada um desses campos do
conhecimento recolheram para si uma parte do que corresponde a humanidade.

O historiador trabalha com fontes e elas podem orais; materiais; visuais; audiovisuais e sonoras

além de diversos documentos escritos. Houve uma época onde as fontes historicas se baseavam
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apenas em documentos oficiais, hoje uma receita de bolo e um documento oficial tem o mesmo
valor para o historiador.

Entender a histdria como um campo do conhecimento, entender a importancia do ato de ler,
entender as fontes e o0s objetos de estudo dessa disciplina e principalmente a importancia da
historia para a vida, € o que da ao historiador 0s elementos necessarios para exercer a sua
funcdo. Seja na sala de aula, seja em sua vida, pois a histdria € a ciéncia do presente e isso tem

tudo a ver com nossa formagéo.

3.2 A importéancia da formacéo do professor de historia para atuacéo na etapa do Ensino
Meédio

A historiografia talvez um dos pontos mais importantes para se tratar nessa parte da narrativa.
Historiografia é conhecida por muitos como a historia da historia e ela analisa os diferentes
discursos de diferentes historiadores que escreveram a cerca de um mesmo tema em uma época
especifica. Por exemplo, o primeiro historiador Herddoto escreveu em sua obra magna sobre
0S gregos; egipcios e persas e em cada momento ele se baseava na memdria das pessoas.
Naquela época a historia ndo tinha um campo tdo dindmico, flexivel e mais livre para se
trabalhar. Hoje os tempos séo outros, temos categorias analiticas, fontes bem definidas, objetos
de estudos delimitados e a historia € um campo do conhecimento cientifico.

A formacdo do historiador tem muito a ver com a forma que esse profissional olha para o
mundo e para a sociedade em que esté inserido. Mas também a moldura do historiador ndo tem
apenas a ver com a forma que ele vé o mundo, mas também com a universidade em que ele
aprendeu a pensar historia. Por exemplo, a UFRGS e a USP tém dinastias de ensino totalmente
diferentes, a forma como se trabalha a figura de Getulio Vargas por exemplo nas duas
universidades sdo bem diferentes e isso da uma conversa longa. Entdo podemos perceber aqui
que a formacéo do historiador se refere a forma como esse mesmo vé o mundo, a universidade
que estudos e as leituras que fez durante todo o seu percurso, a partir disso cria o seu proprio
estilo de escrita e pensamento.

No livro histéria e ensino de historia de Thais Nivia de Lima e Fonseca podemos ver que ha
historiografia do proprio ensino de histdria e a importancia de saber bem os aspectos teorico-

metodoldgicos de seu campo do conhecimento:
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Dos historiadores espera-se que conhecam bem a historiografia, 0os pressupostos teorico-
metodoldgicos que orientam o seu trabalho, as técnicas de investigacao, os procedimentos para
o tratamento das fontes de pesquisa. Além de tudo isso, daqueles que sdo também professores
de historia, espera-se que conhecam os conteldos, as praticas pedagdgicas e os procedimentos
didaticos. No entanto, ndo € usual esperar que eles conhecam, também, a histéria da disciplina
que pesquisam ou que ensinam. Seria, porém, desejavel que isso ocorresse (FONSECA,
2007, p. 7).

A formacdo do historiador € muito importante para a sua atuacdo no ensino médio ndo s pela
forma de lecionar, mas por como esse historiador vai tratar esse campo do conhecimento. O
historiador deve auxiliar a sociedade a lidar com a mudanca, com as opinifes contraria e com
a diferenga porque nenhum valor é absoluto. Hoje talvez a fungdo mais importante do
historiador e da histéria como campo do conhecimento é o aprendizado da democracia, da
convivéncia democratica, do respeito ético pelo outro, é o aprendizado da diferenca. Tendo
iISSO em mente, o historiador vai para a sala de aula preparado e pronto para fazer a diferenca

nao s6 no ensino fundamental, mas no ensino médio.

3.3 A relacé@o do conhecimento no campo da histéria e do Projeto de Vida como

contributo a formacéo do jovem do Ensino Médio

O campo do conhecimento da histéria é diverso e muito amplo dividido em vérias partes,
historia da arte; filosofia; historiografia; Brasil e Europa, enfim ha uma infinidade de assuntos
e temas que podem ser tratados. Mas 0 mais interessante, € que tudo pode ser submetido a uma
andlise historica. Tudo tem uma historia... As revolugdes; as mulheres; as criancas; os homens;
as classes operarias. Enfim, a diversidade de temas € enorme. Porém, com o passar dos anos
temas que antes nunca foram estudados comecaram a ser submetidos a analises histdricas
como: O sorriso; a loucura; a sexualidade, enfim isso s6 mostra o quanto esse campo do
conhecimento tem diversas possibilidades. No caso do riso, as pessoas nem sempre riram das
mesmas coisas, ou seja, “Aquilo que ¢ nem sempre foi” famosa frase de Foucault.

A histdria tem uma relacdo muito importante com a formacéo do jovem no ensino médio, pois,
a historia é a critica do presente e isso leva, de certa forma os jovens a serem criticos. Em um
livro chamado Apologia da Histéria ou o Oficio do historiador podemos perceber que a critica
¢ algo muito importante, principalmente quando incentivamos 0s alunos a pensarem

criticamente.
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Fui aluno de grandes autores, deram-me ambos, preciosas demonstra¢des de sua boa vontade.
Meus primeiros estudos deveram muito a seu ensino e a sua obra. Mas ambos ndo nos
ensinaram apenas que o historiador tem como primeiro dever ser sincero; tampouco
dissimulavam que o proprio progresso de nossos estudos é feito da contradi¢do necessaria entre
as geragdes sucessivas de trabalhadores. ‘“Permanecerei fiel as suas licdes criticando-as, ali
onde julgo ser dtil, bastante livremente, como desejo que um dia meus alunos, por sua vez, me
critiquem (BLOCH, 2002, p. 41).

O campo da histéria como diz a frase anterior € um campo de desconstrucdo, criticas e também
da valorizacdo do que foi até entdo escrito sobre determinados temas. Temos que auxiliar
nossos alunos a lidar com as mudangas e a serem criticos quando necessario. A histéria da aos
académicos novas possibilidades de inteligibilidade do mundo. “Para que serve a historia”
pergunta tdo comum nos dias atuais, para que ela serve? Especialmente nos dias de hoje... A
historia é a critica do presente, € o auxilio para a sociedade lidar com a mudanca, é o
aprendizado da diferenca, um alimento para a alma ¢é a educacdo do espirito. A historia tem
que estar presente na formacdo do ensino medio, pois é a partir dela que o conhecimento se

expande cada vez mais e assim a historia estara a favor da vida.

4 METODOLOGIA

Para melhor apresentar o percurso metodolégico, organizamos o referido capitulo em etapas,

as quais sdo detalhadas a seguir.

4.1 A Aula Magna do PROESDE e 0 nosso encontro com a formacéo de professores

para o Ensino Médio

A aula inaugural foi uma possibilidade podermos enxergar as novas possibilidades do ensino
médio. Esses novos projetos priorizam os estudantes e os professores proporcionando solucées
em forma de um plano de acdo para incentivar a formacdo dos académicos. Cada um dos
profissionais aqui ira ser profissionais no futuro e depende dessa boa formacdo que vamos
impulsionar as novas geracdes a se tornarem cada vez mais preocupados com o sistema de
educacdo.

As propostas de plano de ensino lecionadas no Proesde servem para termos uma visdo mais
ampla sobre as diversas areas do conhecimento. O ano de 2020 é uma prova de como nés como

futuros profissionais temos que nos adaptar e se apropriar da tecnologia em nosso beneficio.
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4.2 OS PLANOS DE ENSINO E SUA CONEXAO COM A ELABORACAO DO
PROJETO DE VIDA

Nessa dimensdo do projeto apresentamos os Planos de Ensino construidos nas
diferentes disciplinas com o intuito de apresentar nosso progresso ao longo de todo o percurso
dos trabalhos Proesde. O Proesde nos ajudou a implementar nossos conceitos e trabalhar em
diversas areas do ensino facilitando a nossa formacao e nosso aprendizado por meio de aulas

praticas e inovadores. A seguir poderdo ver como foi cada uma das etapas desse percurso.

4.2.1 Plano de Ensino: Competéncias e Habilidades da BNCC (2018)

Titulo: Interdisciplinaridade.

Objetivo: Abordar varios campos do conhecimento e usa-los de forma conjunta.

Justificativa: Mostrar a forma de usar os campos do conhecimento de forma mais ampla.

Publico alvo: (1° Ano, 2° Ano, 3° Ano) serdo parte do publico alvo desse componente.

Area ou Areas do Conhecimento: Filosofia — Histdria — Letras — Geografia — Sociologia —

Matematica — Fisica.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Implica apresentar os fundamentos
cientificos de cada componente da area e a contribuicdo para compreender a
contemporaneidade a partir das categorias: ética, critica, espaco, tempo, territorio, regido,
natureza, paisagem, fronteira, cultura e sociedade. Essa habilidade utiliza os conhecimentos
historicamente construidos sobre o mundo para entender e explicar a realidade.
(EM13CHS101) Analisar e comparar diferentes fontes e narrativas expressas em diversas
linguagens, com vistas a compreensdo e a critica de ideias filosoficas e processos e eventos
historicos, geograficos, politicos, econdbmicos, sociais, ambientais e culturais.

Metodologia: Abordar temas diversos utilizando varios campos do conhecimento.
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Recursos didaticos: Imagens, Videos, Mdsica, Poemas, Livros.

Resultados esperados: Compreender a importéncia de todos os campos do conhecimento a

partir de uma visao critica.

Avaliacéo: Producdo Textual — Atitude — Debates.

Referenciais tedricos:

BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacdo Bésica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel

em; http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC El EF 110518 versaofinal site.p
df. Acessos em 14 maio 2020.

4.2.2 Plano de Ensino: Podcast As periodizacfes na historia.

Titulo: As periodizagdes na historia.

Objetivo: Reconhecer as formas de periodizacdo da historia em seus diferentes contextos

historicos.

Justificativa: Entender que cada periodo se propde em seu proprio contexto e que nenhum

valor ¢ absoluto “Aquilo que ¢ nem sempre foi”.

Publico alvo: (1° Ano, 2° Ano, 3° Ano) serao parte do publico alvo desse componente.

Area ou Areas do Conhecimento: Historia — Geografia — Literatura — Arte — Antropologia —

Sociologia.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Identificar e combater as diversas formas
de injustica, preconceito e violéncia, adotando principios éticos, democréaticos, inclusivos e

solidarios, e respeitando os Direitos Humanos.
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(EM13CHS104) Analisar objetos da cultura material e imaterial como suporte de
conhecimentos, valores, crengas e praticas que singularizam diferentes sociedades inseridas no

tempo e no espaco.

Metodologia: Aula pela plataforma on-line com imagens e videos curtos que falem sobre as

periodizagdes.

Recursos didaticos: Powtoon — Spotify — Anchor — Youtube — Canva — Lvimage — Audio —
Imagens - Videos.

Resultados esperados: Entender que o ato de periodizar a histéria ndo € néutro e tem a ver

com nossa formacgéo.

Avaliacdo: Produgdo de mapa conceitual — clareza de ideias e atitude.

Referenciais tedricos: GUY Bourdé, HERVE, Martin. As Escolas
Histéricas. Editions do Seuil. 1983.

4.2.3 Planejamento de Video Gestéo Escolar

Titulo: O Cotidiano e o ambiente escolar.

Objetivo: Otimizar o ambiente escolar e motivar o interesse dos estudantes.

Justificativa: Abrir caminhos para novas possibilidades de inteligibilidade do mundo.

Publico alvo: (1° Ano, 2° Ano, 3° Ano) serao parte do publico alvo desse componente.

Area ou Areas do Conhecimento: Histéria — Geografia — Literatura — Arte — Antropologia —

Sociologia.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Identificar e combater as diversas formas
de injustica, preconceito e violéncia, adotando principios éticos, democraticos, inclusivos e

solidarios, e respeitando os Direitos Humanos.
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(EM13CHS104) Analisar objetos da cultura material e imaterial como suporte de
conhecimentos, valores, crengas e praticas que singularizam diferentes sociedades inseridas no

tempo e no espaco.

Metodologia: Diversos recursos serdo utilizados como audio, imagem e videos para

possibilitar novas formas de aprendizado.

Recursos didaticos: Masicas, filmes, livros, poemas e livros.

Resultados esperados: Entender a importancia de uma boa gestdo escolar e suas vantagens

para o ensino.

Avaliacao: Debates — clareza nas ideias e atitude.

Referenciais tedricos:

SANTA CATARINA. Governo do Estado. Secretaria de Estado da Educacéo. Proposta
Curricular de Santa Catarina: formacao integral na educacgéo bésica. Floriandpolis:
Secretaria de Estado da Educacdo, 2014. Disponivel

em: http://www.sed.sc.gov.br/professores-e-gestores/16977-nova-proposta-curricular-de-sc-
2014. Acessos em 14 maio 2020.

. Secretaria de Estado da Educacdo. Caderno de orientacdes para a implementacao
do Novo Ensino Médio. Floriandpolis: Editora Secco, 2019. Disponivel
em: http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%200rientaA%CC%
83%C2%A7A%CC%83%C2%A30%20Nov0%20Ensino%20MA%CC%83%C2%A9di0%2
Oweb.pdf. Acessos em 14 maio 2020.

4.2.4 Plano de Ensino Linguagens

Titulo: O Paradigma Indiciario das Artes.
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Objetivo: A ideia aqui é utilizar as artes e os quadros de vérias épocas diferentes para explicar
ndo apenas o0 contexto no qual o quadro foi produzido, mas a importancia do autor e sua vida,

e as caracteristicas por traz de cada uma das imagens.

Justificativa: As artes desde a antiguidade tém muito a mostrar sobre uma civilizagdo e sua
cultura. Houve um tempo no seculo XIX com histéria dita tradicional que 0s unicos
documentos que podiam ser utilizados eram 0s documentos oficiais. Tudo que ndo era escrito,
ndo era considerado como fonte para estudo da historia e da civilizacdo, hoje uma receita de

bolo e um documento escrito tem 0 mesmo valor para o historiador.

Publico alvo: (1° Ano, 2° Ano, 3° Ano) serdo parte do publico alvo desse componente.

Area ou Areas do Conhecimento: Historia — Artes — Geografia — Letras — Antropologia —

Sociologia.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Apreciar esteticamente as mais diversas
producdes artisticas e culturais, considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, e
mobilizar seus conhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar significado e (re)construir
producdes autorais individuais e coletivas, exercendo protagonismo de maneira critica e
criativa, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

(EM13LGG602). Fruir e apreciar esteticamente diversas manifestacGes artisticas e culturais,
das locais as mundiais, assim como delas participar, de modo a agucar continuamente a

sensibilidade, a imaginacao e a criatividade.

Metodologia: Aula expositiva dialogada com debate sobre 0s quadros e suas caracteristicas.

Recursos didaticos: Imagens — Videos — Livros.

Resultados esperados: Entender a importancia das artes para a nossa cultura.

Avaliacdo: Avaliar as obras e destaca-las dentro do contexto que foram produzidas.
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Referenciais teodricos: FEBVRE, Lucien. Michelet e a Renascenca. Sdo Paulo: Editora
Pagina Aberta Ltda, 1995

4.2.5 Video Empresas Sustentaveis

Titulo: Faber Castell - O Modelo de Empresa Sustentavel.

Objetivo: Descrever a histéria da empresa Faber Castell e demonstrar seus métodos para

preservacdo do meio ambiente.

Justificativa: O progresso da humanidade € algo importante, porém, tem um limite,
principalmente devido as questdes ambientais. Aqui jaz uma tentativa de demonstrar como

diminuir esse impacto na natureza.

Publico alvo: (1° Ano, 2° Ano, 3° Ano) serdo parte do publico alvo desse componente.

Area ou Areas do Conhecimento: Historia — Geografia — Letras — Antropologia —

Sociologia.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Identificar e combater as diversas formas
de injustica, preconceito e violéncia, adotando principios éticos, democraticos, inclusivos e
solidarios, e respeitando os Direitos Humanos.

(EM13CHS104) Analisar objetos da cultura material e imaterial como suporte de
conhecimentos, valores, crencas e praticas que singularizam diferentes sociedades inseridas no

tempo e no espaco.

Metodologia: Aula expositiva dialogada com debate sobre a importancia de empresas

sustentaveis.

Recursos didaticos: Videos e Imagens.

Resultados esperados: Entender a importancia do meio ambiente e 0s impactos causados

pelas empresas que ndo adotam a sustentabilidade.
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Avaliacéo: Descrever em forma de texto a importancia de empresas sustentaveis para 0 meio

ambiente.

Referenciais tedricos: KANT, Immanuel. Ideia de Uma Historia Universal de um Ponto de
Vista Cosmopolita. Editora Brasiliense. Sdo Paulo.

4.2.6 Linguagens e Suas Tecnologias

Titulo: Arte e Linguagem.

Objetivo: Compreender as transformacdes estéticas, sociais e historicas, representadas nas
concepgdes formais da imagem da arte, produzidas em diferentes contextos; realizar leituras
de imagem, observando aspectos da linguagem visual, descritivos e subjetivos; criar trabalhos

na técnica da fotografia, com uso de tecnologias moveis (celular, cAmera digital).

Justificativa: Estimular o conhecimento artistico do aluno, fazendo com que o mesmo tenha
o conhecimento de diferentes obras de artes e a historia. Fazendo com que o aluno trabalhe de

forma criativa, estimulando os campos de experiéncias.

Publico alvo: (1° Ano, 2° Ano, 3° Ano) serdo parte do publico alvo desse componente.

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias e artes visuais.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Apreciar esteticamente as mais diversas
producdes artisticas e culturais, considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, e
mobilizar seus conhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar significado e (re)construir
producdes autorais individuais e coletivas, exercendo protagonismo de maneira critica e

criativa, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

(EM13LGG602). Fruir e apreciar esteticamente diversas manifestacoes artisticas e culturais,
das locais as mundiais, assim como delas participar, de modo a agucar continuamente a

sensibilidade, a imaginacdo e a criatividade.
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Metodologia: - Iniciar a aula mostrando algumas obras de artes, que marcaram a historia,
questionando os alunos sobre, se eles ja viram a obra apresentada, o que eles sentem ao ver ela,
entre outros questionamentos. - Pergunte que nome dariam a essa obra e, apds a apresentagdo
de respostas pelos alunos, explique sobre ela e artista, mostrando as técnicas usadas. 2° Etapa
Trabalhe: - A biografia do artista; - O movimento a qual a obra esta inserida; - A leitura de
imagem. 3° Etapa - Apresente aos alunos a proposta de trabalho. Aonde os alunos devem estar
recriando a obra do jeito em que eles se sentirem melhor. - Separagédo das obras de artes para a

recriacdo. 4° Etapa - Fazer mostra das recriacbes como se tivesse em um museu.

Recursos didaticos: Obra de arte - Matérias que os alunos possuem em casa - Tecnologias

digitais.

Resultados esperados: Entender a importancias das artes visuais e das linguagens além das

técnicas e dos artistas em cada um dos contextos historicos.

Avaliacdo: Analisar a participacdo do aluno em todas as etapas e as caracteristicas

semelhantes, na recriacdo da obra.

Referenciais tedricos:

BRASIL. Ministério da Educacéo. Secretaria de Educacédo Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel

em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.p
df. Acessos em 14 maio 2020.

__ . Secretaria de Estado da Educacao. Caderno de orientacdes para a implementacao
do Novo Ensino Médio. Floriandpolis: Editora Secco, 2019. Disponivel

em: http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%200rientaA%CC%
83%C2%A7A%CC%83%C2%A30%20N0ovo%20Ensinc%20MA%CC%83%C2%A9dio%2
Oweb.pdf. Acessos em 14 maio 2020.

GOMBRICH, Ernst. Historia da Arte. Editora LTC. Rio de Janeiro, 2000.
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4.2.7 Empreendedorismo e Inovagéo

Titulo: Empresa de Consultoria Proesde

Objetivo: Descrever os efeitos causados pela Covid-19 e adotar medidas de protegéo contra
essa doenca.

Justificativa: Proporcionar meios e medidas de protecdo, além de atividades contra a Covid-
19.

Publico alvo: (1° Ano, 2° Ano, 3° Ano) serdo parte do publico alvo desse componente.

Area ou Areas do Conhecimento: Historia — Geografia — Antropologia — Sociologia.
Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Identificar e combater as diversas formas
de injustica, preconceito e violéncia, adotando principios éticos, democraticos, inclusivos e
solidarios, e respeitando os Direitos Humanos.

(EM13CHS104) Analisar objetos da cultura material e imaterial como suporte de
conhecimentos, valores, crencas e praticas que singularizam diferentes sociedades inseridas no
tempo e no espaco.

Metodologia: Aula expositiva dialogada com debate sobre a Covid-19 e seus efeitos.

Recursos didaticos: Videos e Imagens.

Resultados esperados: Entender a importancia da protecdo e dos meios para se defender da
Covid-19

Avaliacdo: Descrever em forma de texto sobre tudo que se aprendeu a respeito da Covid-19 e

seus efeitos.

Referenciais tedricos:
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BRASIL. Ministério da Educag&o. Secretaria de Educacdo Bésica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel

em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF 110518_versaofinal_site.p
df. Acessos em 14 maio 2020.

__ . Secretaria de Estado da Educacdo. Caderno de orientacdes para a implementacao
do Novo Ensino Médio. Florianopolis: Editora Secco, 2019. Disponivel

em: http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%200rientaA%CC%
83%C2%A7A%CC%83%C2%A30%20Novo%20Ensino%20MA%CC%83%C2%A9dio%2
Oweb.pdf. Acessos em 14 maio 2020.

4.2.8 Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas no Ensino Médio

Titulo: Memoria e Historia.

Objetivo: Analisar e conhecer historias de trabalho a partir de memdrias.

Justificativa: Estudar casos atraves de entrevistas para aprimorar nossos conhecimentos.

Publico alvo: (1° Ano, 2° Ano, 3° Ano) serdo parte do publico alvo desse componente.

Area do conhecimento: Linguagens e suas tecnologias e ciéncias humanas e sociais

aplicadas.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Compreender o funcionamento das
diferentes linguagens e praticas (artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses
conhecimentos na recepcdo e producdo de discursos nos diferentes campos de atuacéo social e
nas diversas midias, para ampliar as formas de participacdo social, o entendimento e as

possibilidades de explicacdo e interpretacdo critica da realidade e para continuar aprendendo.
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(EM13LGG101) Compreender e analisar processos de producéo e circulacdo de discursos, nas
diferentes linguagens, para fazer escolhas fundamentadas em funcdo de interesses pessoais e
coletivos.

Metodologia: Entendimento de estudo através de outras pessoas.

Recurso Didatico: Podcasts e udios a partir de aplicativos.

Resultados esperados: Entender a importancia da histéria no campo da memoria.

Avaliacao: Mostrar entendimento claro e especifico a partir do que foi colocado, e relatado

pela pessoa entrevistada.

Referenciais tedricos:

ALBERTI, Verena. Manual de Histéria Oral. Editora fgv. Rio de Janeiro, 2013.
BRASIL. Ministério da Educacgéo. Secretaria de Educagdo Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel

em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC El EF 110518 versaofinal site.p
df. Acessos em 14 maio 2020.

__ . Secretaria de Estado da Educacao. Caderno de orientacdes para a implementacao
do Novo Ensino Médio. Floriandpolis: Editora Secco, 2019. Disponivel

em: http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%200rientaA%CC%
83%C2%A7A%CC%83%C2%A30%20Novo%20Ensina%20MA%CC%83%C2%A9dio%2

Oweb.pdf. Acessos em 14 maio 2020.

4.2.9 Matemética e Suas Tecnologias

Titulo: InovacGes na Sala de Aula.

Objetivo: Propor novas formas de dar aula por meio da tecnologia.
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Justificativa: A tecnologia nos dias de hoje esta avancando cada vez mais e precisamos nos

adaptarmos e adaptarmos os alunos e alunas a essa dinamica.

Publico alvo: (1° Ano, 2° Ano, 3° Ano) serdo parte do publico alvo desse componente.

Area ou Areas do Conhecimento: Histdria, Matematica e Letras.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Utilizar estratégias, conceitos e
procedimentos matematicos para interpretar situacées em diversos contextos, sejam atividades
cotidianas, sejam fatos das Ciéncias da Natureza e Humanas, ou ainda questdes econémicas ou
tecnoldgicas, divulgados por diferentes meios, de modo a consolidar uma formacéo cientifica
geral.

(EM13MAT101) Interpretar situagcdes econdmicas, sociais e das Ciéncias da Natureza que
envolvem a variacdo de duas grandezas, pela analise dos graficos das fungdes representadas e
das taxas de variacdo com ou sem apoio de tecnologias digitais.

Metodologia: Utilizar da internet para dispor de novos recursos e ferramentas de ensino.
Recursos didaticos: Internet e programas educativos.

Resultados esperados: Entender a importancia da tecnologia para o ensino e aprendizagem.
Avaliacao: Completar todas as etapas propostas pelo programa khan academy.

Referenciais teoricos:

BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacdo Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel

em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC El EF 110518 versaofinal site.p
df. Acessos em 14 maio 2020.
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___ . Secretaria de Estado da Educacdo. Caderno de orientacdes para a implementacao
do Novo Ensino Médio. Florianopolis: Editora Secco, 2019. Disponivel

em: http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%200rientaA%CC%
83%C2%A7A%CC%83%C2%A30%20Novo%20Ensino%20MA%CC%83%C2%A9dio%2
Oweb.pdf. Acessos em 14 maio 2020.

4.2.10 Ciéncias da natureza e suas tecnologias no ensino medio

Titulo: “Racismo: O mal intrinseco da sociedade brasileira”

Objetivo: Elaborar um video aula que englobe algum assunto do cotidiano de forma

interdisciplinar com os cursos dos académicos que compdem o grupo.

Objetivo especifico: Promover a conscientizacao do telespectador a respeito do uso de certas

expressoes e termos racistas admitidas como comum no dia a dia;

Justificativa: O Brasil € maior pais da América Latina e 0 segundo maior do continente
americano. Segundo dados do IBGE, sua populacéo é estimada em 212.358.521, sendo 54%
individuos negros. Essa populacdo negra é em sua maioria periférica e pobre, resultante de
fatores histdricos, tais como a escraviddao, que ao ser abolida trouxe a populacdo negra
liberdade, porém ndo lhes deu equidade, muito menos igualdade para com a sociedade
escravocrata do século X1X. Esse cenario de desigualdade e de ndo equidade, existe ainda hoje
e para equilibrar as coisas, diversas acdes e politicas publicas foram criadas, tanto que no ano
de 2019, negros foram pela primeira vez maioria nas universidades publicas, com uma taxa de
50,3%. Além disso, 0 uso de nossa linguagem muitas vezes acaba por perpetuar a

descriminacdo por meio de expressdes trajadas de séculos passados.

Area ou areas do conhecimento: Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias no Ensino Médio.

Competéncias e habilidades: Analisar e utilizar interpretacdes sobre a dinamica da Vida, da
Terra e do Cosmos para elaborar argumentos, realizar previsdes sobre o funcionamento e a
evolugdo dos seres vivos e do Universo, e fundamentar e defender decisdes éticas e

responsaveis.
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(EM13CNT208) Aplicar os principios da evolucao bioldgica para analisar a histéria humana,
considerando sua origem, diversificacdo, dispersdo pelo planeta e diferentes formas de

interagdo com a natureza, valorizando e respeitando a diversidade étnica e cultural humana.

Investigar situagBes-problema e avaliar aplicac6es do conhecimento cientifico e tecnoldgico e
suas implicages no mundo, utilizando procedimentos e linguagens préprios das Ciéncias da
Natureza, para propor solugdes que considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e
comunicar suas descobertas e conclusdes a publicos variados, em diversos contextos e por meio

de diferentes midias e tecnologias digitais de informacéo e comunicagdo (TDIC).

(EM13CNT302) Comunicar, para publicos variados, em diversos contextos, resultados de
analises, pesquisas e/ou experimentos, elaborando e/ou interpretando textos, gréaficos, tabelas,
simbolos, cddigos, sistemas de classificacdo e equacdes, por meio de diferentes linguagens,
midias, tecnologias digitais de informacéo e comunicacédo (TDIC), de modo a participar e/ou
promover debates em torno de temas cientificos e/ou tecnologicos de relevancia sociocultural

e ambiental.

(EM13CNT303) Interpretar textos de divulgacdo cientifica que tratem de tematicas das
Ciéncias da Natureza, disponiveis em diferentes midias, considerando a apresentacdo dos
dados, tanto na forma de textos como em equacdes, graficos e/ou tabelas, a consisténcia dos
argumentos e a coeréncia das conclusdes, visando construir estratégias de selecdo de fontes

confiaveis de informacdes.

Metodologia: Sera desenvolvido um raciocinio no decorrer do video a respeito do tema
Racismo e de como que as expressdes e termos racistas estdo instaurados no nosso dia a dia,
desenvolvendo reflexdes acerca da necessidade de mudanca dessas palavras por outras que as

substituam com o mesmo significado.

Resultados esperados: Constru¢do de um pensamento critico sobre os temas apresentados

além de um posicionamento pessoal construido a partir das crencas do estudante sobre o tema.
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Avaliagdo: Percepcdo empirica sobre as reflexdes dos estudantes, mediante a comentarios
realizados pelos mesmos no video do Youtube.

Referenciais tedricos:
BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. Educacdo é a Base. Brasilia,

MEC/CONSED/UNDIME, 2017. Disponivel em: < http://basenacionalcomum.mec.gov.br/>.
Acesso em: 25 nov. 2020.

Associacdo dos Magistrados do Estado de Pernambuco (AMEPE). [Site
institucional]. Racismo nas Palavras. Disponivel em:
<http://www.amepe.com.br/anexos/CartilhaRacismoAmepe2020.pdf >. Acesso em: 25 nov.
2020.

Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE). [Site
Institucional]. Populagdo. Disponivel em:

<https://www.ibge.gov.br/apps/populacao/projecao/ >. Acesso em: 25 nov. 2020.

CONCLUSAO

Os maiores desafios que podemos encontrar como futuros professores no percurso de
elaboracdo dos planejamentos por area do conhecimento foi a adaptacdo que tivemos que ter
com o método de ensino a distancia. Devido a pandemia as aulas presenciais foram suspensas
e vivemos um momento de agitacdo e cuidado no mundo todo. Mas com isso podemos nos
adaptar a novas formas de ensino como esse modulo do proesde que foi feito totalmente no
ambiente virtual.

Além disso, a questdo de termos que trabalhar com diversas areas do conhecimento ja
¢ um desafio por si s6. Ndo podemos nos fechar em nosso campo do conhecimento, a
interdisciplinaridade existe justamente por isso. Nosso conhecimento como futuros professores
tem que ser em diversas areas, a histéria por exemplo que foi nossa escolha de tema para o
projeto de vida, € um campo multidisciplinar que aborda e usa conceitos de diversas areas, isso

é uma prova da importancia desse tipo de abordagem.
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Com o projeto de vida podemos aprender a importancia de nosso trabalho como futuros
professores, pois, € por meio de projetos como esse que testamos a nossa capacidade ndo so de
se adaptar a novas formas de ensino por meio do ambiente virtual e tecnolégico como tivemos
que fazer, mas também de criar novas formas de dar aula e isso é muito importante.

Todos os objetivos que foram estabelecidos desde o inicio do projeto foram alcangados.
A historia tem que servir para a nossa vida, ndo é um simples campo do conhecimento, assim
como a matematica, biologia, fisica, enfim, todos os campos do conhecimento que abordamos
e estudamos desde 0s anos iniciais da nossa vida tem muito a nos ensinar. Ndo importa qual
seja 0 campo do conhecimento, sempre aprendemos muito com cada um deles e o projeto de
vida e a bolsa do Proesde foram essenciais para nossa formacgao como futuros professores.

O projeto de vida contribuiu para nossa vida profissional pelo fato de podermos ter
contato com todas as areas do conhecimento e para nossa vida pessoal pelos ensinamentos que
nos proporcionaram e desafios que tivemos que superar para finalizar com éxito um trabalho
importante como esse. Além disso, uma profissdo como a nossa esta em eterna mudanca, novos
métodos e conceitos surgem o tempo todo, principalmente relacionados a educacao e cabe a
nos nos adaptarmos e mudarmos nossas formas de olhar para cada uma das nossas areas de

estudo.
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a regido confome se confere neste trabalho.
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Palavras-chave:. Projeto de Vida. PROESDE Licenciatura. UNIVALLI.

1 INTRODUCAO

Quem de nds ja ndo ouviu no seu circulo familiar ou social aquela famosafrase: “No meu tempo
nao era assim”, com referéncia aos comportamentos e atitudes agressivos, desrespeitosos e
preconceituosos atribuido as criancas, jovens e até mesmo a adultos na contemporaneidade.

Fazendo-nos refletir serdmesmo que esses comportamentos sao frutos da atualidade?

Na sociedade patriarcal definido como a supremacia dos homens sobre as mulheres, nas
relagOes sociais, familiares, politicas, militares e econdmicas, o autoritarismo prevalecia, e as
relagdes e a¢Oes familiares eram conduzidas pelo homem a “maos de ferro” onde era esperado
desse sujeito ser forte em todos os sentidos, ndo lhe sendo permitido chorar, fraquejar ou

acovardar-se diante de qualquer situacdo, contemplando assim o “ideal” de homem.

A mulher cabia 0 compromisso de ser uma boa dona de crianca e criar osfilhos que por sua vez
deviam ao pai obediéncia, e caso descumprisse as regraseram punidos com severos castigos
fisicos. E aqueles que ndo se encaixavam nesses padrdes estipulados viviam as margens da

sociedade.

Algumas dessas concepgdes de “familia” ou “de homem” ainda estdo presentes nos lares hoje
em dia, 0o que faz com que as criancas desde muito cedo convivam com certos tipos de

discriminacdo, preconceito e violéncia fisicae psicoldgica.

Segundo MARTINS (2010, p.01)

Preconceitos, rétulos, discriminacéo. E inevitavel: desde muito cedo,
0S pequenos entram em contato com esses discursos negativos. Para
que eles saibam lidar com a diferenca com sensibilidade e equilibrio,
épreciso que tenham familiaridade com a diversidade - e ndo apenas
emprojetos com duracdo definida ou em datas comemorativas, como
ainda é habitual em varios lugares.
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Desde muito pequena a crianca j& é induzida a alguns estere6tipos o qualse espera que ela se
adeque, e valores como empatia, ética, solidariedade e compaixao vdo sendo deixados de lado
ou ainda a visao de que essas ligdes cabem a escola ensinar. O pai em muitos casos ndo convive
mais no mesmo ambiente familiar, a mde como Unica provedora desse lar, sai para trabalhar
eprover o sustento da familia, permanecendo o dia todo fora de casa, e a criangana maior parte
do seu dia tem como sua companhia a televisdo e as midias digitais, que em muitos casos ndo

contribuem em nada para sua formagdo, em uma visdo consumista e exploratoria.

A escola entdo deixou de ser o local apenas de “alfabetiza¢do” onde o sujeito adquiria as
habilidades necessarias somente para se qualificar para o trabalho, o aprender nesta perspectiva
envolve muito mais que isso, segundo Delors (2003) em “Educagdo: Um tesouro a descobrir”,
no relatdrio para a UNESCO sobre educagdo para o seculo XXI, a aprendizagem envolve o
aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a conviver e o aprender a ser,cercando-se assim

dos 4 pilares da educacao.

Neste sentido, se faz imprescindivel que a escola na perspectiva de contribuicdo a construcéo
de um individuo integral critico, criativo, ético e cidad@o, proporcione a esse ser aprendente

uma visao diferente do mundo daquele que ele vislumbra em seu contexto familiar.

Assim sendo, é nessa perspectiva que esse projeto pretende contribuir nesse processo de
apropriacdo do ensino-aprendizagem, proporcionando tantoao sujeito que aprende como
aquele que ensina, o contato direto com as diversidades e as diferencas, desenvolvendo neste
processo de conhecimento “do diferente”, valores e atitudes como empatia, respeito,

solidariedade e justicasocial.

Com relacéo as experiéncias de aprendizagens dos futuros professores Mello (2000, pag.107),

sinaliza que:

Integracdo entre os diversos campos de ciéncias humanas e sociais
com o objetivo de compreender e aplicar conhecimentos sobre a
realidade nacional brasileira, sua diversidade e complexidade social,
cultural e étnica, contextualizados por observacdes reais ou estudos
de casos nos quais a questdo da diferenca € importante, para
desenvolver a capacidade de ser proativo na construgdo de um clima
acolhedor das variagdes e aproveitar a diversidade como recurso de
enriquecimento das situagdes de aprendizagem de seus alunos
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Nosso projeto tem como intuito contribuir para que durante a jornada de apropriacdo dos
conhecimentos professores e alunos, ndo apenas vislumbrem as diferentes possibilidades de
interacdo e teorias sobre as diversidades, inclusdo, equidade e respeito, mas coloquem a

“mdo na massa” e se permitam conviver, conhecer, a ser e ao fazer a partir dessas diferencas.

Assim como reflitam sobre sua contribuicdo no mundo, onde ndo permanecam inertes diante
de uma situagdo de injustica ou exclusdo, mas desenvolvam habilidades e projetos em
contribuicdo as mudancas, através de atitudes préaticas envolvendo a comunidade ao seu redor
em prol de um bem comum e muito maior, o ser humano, contribuindo para a incluséo e a

alteridade.

2 PROBLEMATIZACAO

Tendo em vista que 0 PROESDE L.icenciatura esta relacionado a formacéo de profissionais da
educacéo basica, por meio da organizacdo curricular, e considerando a implementacédo do Novo
Ensino Médio nas escolas piloto de Santa Catarina, surge a necessidade de adequacdo da
estrutura curricular e daproposta pedagogica destas unidades escolares. Neste contexto, um dos
desafios apresentados aos professores estd na elaboracdo dos planejamentos por area do
conhecimento, uma vez que seus planejamentos eram elaborados por disciplina. Assim, de que
forma o PROESDE Licenciatura pode contribuir com essa discussdo, bem como com a
formacdo de futuros licenciandos que atuardo neste novo modelo de ensino. (Extraido do
Anexo | do Regulamento do “PROGRAMA DE EDUCACAO SUPERIOR PARA O
DESENVOLVIMENTOREGIONAL — PROESDE, 2020”)

Competéncia eleita na BNCC do Ensino Médio (2019) para esse projeto: ldentificar e
combater as diversas formas de injustica, preconceito e violéncia, adotando principios éticos,

democraticos, inclusivos e solidarios, e respeitando os Direitos Humanos.

2..1 Questao Problema

Como a docéncia no Ensino Médio pode mediar o processo de identificacdo e desenvolver

habilidades que permitam combater as diversas formas de injustica, preconceito e violéncia,
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adotando principios éticos, democréticos, inclusivos e solidarios, e respeitando os Direitos

Humanos?

2.2. Objetivo Geral

Verificar como docéncia no Ensino Médio pode mediar o processo de identificacdo e
desenvolver habilidades que permitam combater as diversas formas de injustica, preconceito
e violéncia, adotando principios éticos, democréticos, inclusivos e solidarios, e respeitando 0s

Direitos Humanos.

2.2.1 Objetivos Especificos

1. Compreender como se constitui a docéncia no Ensino Médio;

2. Perceber como a educacdo pode ajudar no combate as diversasformas de
injustica, preconceito e violéncia;

3. Contextualizar os principios éticos, democraticos, inclusivos, solidarios e os

Direitos Humanos;

3 FUNDAMENTACAO TEORICA

Nesse capitulo apresentamos os tedricos que fundamentam esse projeto,com o intuito
de contribuir para uma aprendizagem significativa e inclusiva, buscamos embasamento
tedrico e pratico, em uma praxis docente de uma postura critico- reflexivo em busca de um

mundo melhor para se viver.

3.1 A constituicdo da docéncia no ambito do Ensino Médio
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Partindo do que a Legislagdo LDB 9394/96 em seu artigo 67 contribui paranossa discussédo no

sentido das especificacdes no que refere a docéncia:

Art. 67. Os sistemas de ensino promoverdo a valorizacdo dos profissionais da educagdo,
assegurando-lhes, inclusive nos termos dos estatutos e dos planos de carreira do magistério

publico:

| - Ingresso exclusivamente por concurso publico de provas e titulos;
Il - Aperfeicoamento profissional continuado, inclusive com
licenciamento periddico remunerado para esse fim;

Il - piso salarial profissional,

IV - Progresséo funcional baseada na titulacdo ou habilitacdo, e na
avaliacdo do desempenho;

V - Periodo reservado a estudos, planejamento e avalia¢do, incluido
na carga de trabalho;

VI - CondicOes adequadas de trabalho.

Algumas ou a maioria dos topicos garantidos como “direitos da carreira” ainda ndo atingiram

0 seu apice em se tratando a alicercar e amparar a profissdodos docentes, em especial o item 111

e VI. E indiscutivel a insatisfacdo na carreiraquanto aos aspectos salariais, a desvalorizacio da

profisséo e as condicBes inadequadas de trabalho, como as estruturas do ambiente escolar e a

violéncia contra os docentes, tanto fisica quanto psicologicas.

Segundo Demerval Saviani:

[...] as esperancas depositadas na nova Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional, consubstanciadas na Lei 9.394 de 20 de
dezembro de 1996, no sentido de que ela viesse a enfrentar com éxito
o problema da formacdo de professores, resultaram frustradas. Com
efeito, abortado o dispositivo legal que elevaria o preparo de todos 0s
professores ao nivel superior; e considerando-se que a inovacao dos
institutos superiores de educacdo representa um forte risco de
nivelamento por baixo, perdeu-se a possibilidade de se registrar um
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quarto momento decisivo na histéria da formagdo docente no Brasil.
(SAVIANI, 2005, p.25)

Sendo assim, por mais esforcos e contribui¢des que a LDB 9394/96 tenhatrazido a discussao da
carreira docente, muito ainda ha de se caminhar para pagar a divida do nosso pais em relacdo
a educacdao nacional de qualidade.

E contraditério a visdo da sociedade frente a carreira docente, por um ladoo professor €é visto
“como o salvador da patria”, capaz de mudar a realidade brasileira a partir da sala de aula,
inclusive alguns professores ao chegar na escola até se sentem assim “super- herdis” até se
confrontar com o ambiente escolar e passar pelo que Esteves (1995) nomeia “choque de
realidade”, entretanto por outro lado a carreira docente € vista como ultima opg¢do, “a mais

facil”, com menos investimentos na graduacdo ou somente aos poucos vocacionados.

Cabe aqui analisar a identidade docente frente a profissdo, segundo Pereira e Martins (2002,
p.120) “adverte que a identidade (ser e sentir-se professor) ndo € um dado, ndo é uma
propriedade, ndo é um produto: identidadeé um lugar de lutas e conflitos, € um espaco de

construcdo de maneiras de ser e de estar na profissao”.

Somente se refere a carreira como uma escolha derradeira e de trajetdria“facil” quem realmente

ndo descobriu as pérolas da docéncia:

O professor, diante das variadas fungdes gque a escola publica assume,
tem de responder a exigéncias que estdo além de sua formacdo. Muitas
vezes esses profissionais sdo obrigados a desempenhar funcdes de
agente publico, assistente social, enfermeiro, psicélogo, entre outras.
Tais  exigéncias contribuem para um  sentimento  de
desprofissionalizacdo, de perda de identidade profissional, da
constatacdo de que ensinar as vezes ndao € o0 mais importante.
(OLIVEIRA, 2004, p.33)
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A profissdo docente no Ensino Médio traz desafios e enfrentamentos
complexos, lidar com aspectos que s&o potencializados nessa fase como uso de
drogas, gravidez, maior indice de evaséo escolar, violéncia, situacdo precéria
familiar e socioecondmico, entre outros, que se refletem no processo de
ensino-aprendizagem, fazendo com que o docente reflita que ndo pode ser uma
ilha.

Portanto, é essencial tanto para o sucesso do processo, como para a suasanidade mental e fisica
que 0 mesmo tenha apoio dos demais membros da equipe escolar além de profissionais de
outras areas, desenvolvendo seu trabalho em redes de apoio. Uma gestdo democrética e
participativa aberta ao dialogo, trabalho em equipe e o envolvimento dos pais e da comunidade

construirdo lagos fortes e eficazes a sua atuagao.

Segundo Michael Pollak sobre as identidades coletivas diz "todos os investimentos que um
grupo deve fazer ao longo do tempo, todo o trabalho necessario para dar a cada membro do
grupo - quer se trate de familia ou de nacdo - o sentimento de unidade, de continuidade e de
coeréncia."” POLLAK (1992, p. 207).

Os desafios no campo educacional sempre existiram com mais ou menosintensidade em certos
momentos da historia, cabendo ao docente a busca incessante de equiparar 0s aspectos
politicos, econdmico e sociais que permeiam as salas de aula, promovendo a equidade de

oportunidades, valorizagéo e respeito a seus alunos e a sua profisséo.

Conforme FREIRE (1996, p.29):

Enguanto ensino continuo buscando, reprocurando. Ensino porque
busco, porque indaguei, porque indago e me indago. Pesquiso para
constatar, contatando, intervenho, intervindo educo e me educo.
Pesquiso para conhecer o que ainda ndo conhe¢co e comunicar ou
anunciar a novidade.

A sociedade evolui constantemente, o docente ndo podepermanecer inerte e alheio a essas
mudancas, como profissional devera inovar suas praticas sempre que sentir necessidade para
alcangar seus objetivos na busca da formacao de um cidadéo integral, critico, criativo, reflexivo
e ético. ParaHOFFMANN (2002, p.101):
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N&o se pode ensinar ao professor o que ele precisa aprender. As aprendizagens significativas
sdo construcdes proprias do sujeito [...]. Ele pode até sentir a necessidade de mudangas, mas se
ndo entendero significado essencial de uma proposta pedagdgica numa dire¢do, ndo sabera como
construi-la. Nao basta alguém dizer-lhe que deve fazer diferente se ele ndo pensar diferente
sobre o que faz.

As inovacdes que a BNCC (2018) propde, convoca o docente em geral arever suas praticas
profissionais baseando-se em novas teorias, experiéncias evivéncias. Cabendo a ele estar
ciente da sua contribuicdo, como mediador e orientador, a almejar um ensino eficiente que
promova o aluno como protagonista da sua aprendizagem, com uma educagao para a vida,

esta perspectiva fatalmente levara redescobertas tanto para o docente quanto para o aluno.

3.2 A educacdo no combate as diversas formas de injustica,preconceito e violéncia;

Violéncia e preconceito no ambito escolar podem ser vistos em diferentes formas ou
caracteristicas, ao estudar a Africa, sobretudo o tema da escraviddo onde o preconceito e

racismo e a violéncia era de uma constante, e que ainda reflete nas sociedades hoje.

Pensando sobre o assunto, os diferentes tipos de violéncias e preconceitos, pode estar associado
em classe social e econémica, o preconceitopode sim estar no nivel social e racial como pessoas
que possuem algumas deficiéncias fisica ou motora até mesmos psicoldgica, ja com a violéncia

poder ser agressdo verbal e fisica.

Segundo Gilberto Velho (2000) a violéncia ndo se limita ao uso da forca fisica, mas a
possibilidade ou ameaca de usa-la constitui dimensdo fundamentalde sua natureza, associando-
a a uma ideia de poder, quando se enfatiza a possibilidade de imposi¢do de vontade, desejo ou

projeto de um ator sobre o outro.

Velho (2000) entende que na sociedade brasileira tradicional, diferentes formas de exploracéo
estavam presentes como 0 escravismo e a exploracdo do trabalho das classes menos
favorecidas. Contudo, essa sociedade era permeada por um sistema de reciprocidade entre
individuos de posicdes hierarquicas distintas que, dentro da l6gica do clientelismo, contribuia
para um padrdo de interacdo amistosa entre as classes, 0 que ndo ocorre mais hoje como

predominio do individualismo e da impessoalidade.
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Nesse sentido, afirma que: a medida que o individualismo foi assumindo formas mais
agonisticas e a impessoalidade foi, gradativamente, ocupando espagos antes caracterizados por
contatos face a FACE, violéncia foi se roteirizando, deixando de ser excepcional para tornar-se

uma marca do cotidianoVelho (2000, p. 18).

O objetivo de fazer uma reflex&o a respeito das diferencas, preconceitos sociais e violéncia na
escola protagonizadas por adolescentes e jovens. O pressuposto deste estudo é que as
diferencas e os esteredtipos presentes no cotidiano escolar determinam formas de acéo e sdo
um dos aspectos que o constitui. A forma como o outro € percebido define os contornos das
relagGes interpessoais.

A sociedade categoriza pessoas em fungdo do que considera comum e natural para um grupo
social, uma faixa etaria, um status social. As preconcepc¢des que construimos sobre esses
grupos sao transformadas em expectativas e normas e esperamos gque as pessoas se

comportem de acordo com elas.

Nas escolas, os adolescentes e jovens interagem com outros, adolescentes e jovens, que sdo
diferentes deles ou de seu grupo de referéncia em funcdo, entre outros aspectos, da cor, da
sexualidade, da nacionalidade, docorpo, da classe socioeconémica. Evidentemente, as varias
culturas e sociedades ndo definiram e nem definem a violéncia da mesma maneira, mas, ao

contrario, ddo-lhe contetdos diferentes, segundo os tempos e os lugares.

No entanto, malgrado as diferencas, certos aspectos da violéncia sdo percebidos da mesma
maneira, nas varias culturas e sociedades, formando o fundo comum contra o qual os valores

éticos sdo erguidos.

Fundamentalmente, a violéncia é percebida como exercicio da forca fisicae da coacao psiquica
para obrigar alguém a fazer alguma coisa contraria a si, contraria aos seus interesses e desejos,
contraria ao seu corpo e a sua consciéncia, causando-lhe danos profundos e irreparaveis como

a morte, a loucura, a autoagressao ou a agressdo aos outros CHAUI (2000, p. 432).
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A “violéncia” ¢ o nome que se d& a um ato, uma palavra, uma situacéo, etc.,
onde um ser humano é tratado como um objeto, isto é, onde sdo negados seus
direitos a dignidade de ser humano, de membro de uma sociedade, de
sujeito insubstituivel. Assim definida, a violéncia é o exato contrario da
educacgéo,que ajuda a advir o ser humano, 0 membro de uma sociedade, o
sujeito singular.(CHARLOT, 2006)

3.3 Os principios éticos, democraticos, inclusivos, solidarios e osDireitos Humanos no
contexto da educacao.

A constituicio da Republica Federativa do Brasil promulgada em 05 de outubro de 1988, sendo
0 entdo presidente José Sarney, embora ndo foi a primeira constituicdo promulga, elenca
importantes conquistas e marcos na populacdo brasileira, tais como direitos trabalhistas,
direitos humanos, e referéncias as populacdes indigenas e quilombolas, entre outros, vamos

aqui nos ater aos direitos humanos.

Nossa “Constitui¢ao Cidada” como é também denominada, foi elaboradaapds o periodo da
ditadura, em que os governos militares governavam o Brasil “a maos de ferro”, entre 1964-
1985 em um regime autoritario marcados pela tortura, falta de liberdade de expresséo e atos de

terrorismo.

Nesse cenario nasceu a Constituicdo de 1988, com o intuito de formar uma sociedade
democratica alguns aspectos foram pontuados: 1) fim da censurados meios de comunicacéo; 2)
liberdade de expressdo; 3) direito das criancas eadolescentes; 4) elei¢bes diretas com direito ao
voto para os analfabetos, 5) votofacultativo aos jovens dos 16 aos 18 anos; 6) proibicdo da

tortura; 7) igualdade de género; 8) racismo como crime inafiancavel; dentre outros.

No que concerne a educacao, a CF (1988), apresenta-se da seguinte forma em seus artigos:

Art. 205. A educacdo, direito de todos e dever do Estado e da familia,
sera promovida e incentivada com a colaboracdo da sociedade,
visando ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o
exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o trabalho.
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Art. 206. O ensino sera ministrado com base nos seguintes principios:
| — igualdade de condigOes para 0 acesso e permanéncia na escola;

Nesse sentido os demais documentos norteadores da educacédo brasileiracomo a LDB (Lei de
Diretrizes e Bases) 9394/96, Diretrizes Curriculares, O plano nacional de educacdo, etc. buscam

garantir e efetivar os direitos elencados na constituig&o.

A nivel mundial a ONU- Organizacdo Das NacGes Unidas, dialogando com a Constituicdo
Federal (1988), tem como um dos objetivos até 2030, garantirque todos os alunos adquiram
conhecimentos e habilidades necessarias para promover o desenvolvimento sustentavel,
inclusive, entre outros, por meio da educacéo para o desenvolvimento sustentavel e estilos de
vida sustentaveis, direitos humanos, igualdade de género, promoc¢éo de uma cultura de paz e
da ndo violéncia, cidadania global e valorizacdo da diversidade cultural e da contribuicdo da

cultura para o desenvolvimento sustentavel.

A constituicdo assegura os principios éticos e democraticos que presumea valorizacao da vida
e afirmacdo da cidadania, respeitando a integridade fisicae moral de todas as pessoas, as

diferencas individuais e a diversidade dos grupos sociais, com igualdade, equidade e justica.

Amparados por tantas Leis mundialmente sincronizadas, o que acontececom a nossa sociedade
atual, onde se escapa pelos dedos permitindo aconteceratos de preconceitos, violacédo de direitos

e falta de ética nas nossas relacdes.

Em se tratando de um tema de ampla discussdo vamos aqui nos ater ao campo educacional,
temos uma constituicdo que preza por uma democracia, entretanto a participacdo dos atores

da sociedade ficou a mercé da hegemonia dos mais abastados e poderosos.

Segundo Melo e Rodrigues (2016, pag.12):

Neste sentido, a educacdo enquanto uma dimensédo social da cultura
humana evidencia o seu carater reprodutor da ordem social, na medida
em que responde aos interesses das estruturas econdmicas das classes
que detém a hegemonia, ou seja, exercem uma dire¢cdo moral e
intelectual de dominacgdo na sociedade.
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A escola tem papel fundante nesse processo, sobretudo em mediar e combater diferentes forma
de preconceito e violéncia, atualizando o PPP (projetopolitico e pedagdgico) que norteara todos
0s principios éticos, politicos democréaticos e pedagdgicos, na &rea da docéncia sendo
imprescindivel a0 mesmo conhecimento e interpretacdo destes documentos pois ele ajudara
a mediar e a combater os tipos de preconceito e violéncia, tendo o PPP uma forteinfluéncia da
Base Nacional Comum Curricular (2018).

Vislumbrar um ensino de qualidade, inclusivo e equitativo em que todos os alunos tenham as
oportunidades a qual necessitem para se desenvolverintegralmente sendo respeitado na sua
singularidade, em que todos tém os mesmos direitos, mas que o professor contemple em cada
aluno na sua particularidade o necessario para se desenvolver. Toda a¢do gera uma reacdo,

segundo Mantoan (2003, pag. 20) ao se referir a uma educacao inclusiva:

A ética, em sua dimensao critica e transformadora, € que referenda
nossa luta pela inclusao escolar]...] Nossas a¢des educativas tém como
eixos o0 convivio com as diferencas e a aprendizagem como
experiéncia relacionar, participativa, que produz sentido para o aluno,
pois contempla sua subjetividade, embora construida no coletivo das

salas de aula.

Neste sentido devemos abominar qualquer pratica discriminatdria, exclusiva e antiética nao
somente das nossas escolas, mas da sociedade em geral em um trabalho incessante de inclusao,

participacéo e dialogo. Finalizandocomo bem afirma Mantoan (2003, pag.34) é possivel se:

Superar o sistema tradicional de ensinar € um proposito que temos de
efetivar com toda a urgéncia. Essa superacdo refere-se ao “que”
ensinamos aos nossos alunos e ao ““como” ensinamos, para que eles
crescam e se desenvolvam, sendo seres éticos, justos, pessoas que
terdo de reverter uma situacdo que ndo conseguimos resolver
inteiramente: mudar o mundo e tornd-lo mais humano. Recriar esse
modelo tem a ver com o que entendemos como qualidade de ensino.
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4 METODOLOGIA

Nessa secdo, apresentamos 0s Planos de Ensino que compuseram o percurso metodoldgico
desse projeto. Os Planos de Ensino sdo uma exigéncia da Secretaria do Estado da Educacéo
para a edicdo do PROESDE Licenciaturado ano letivo de 2020, conforme especificado no
Regulamento:

Art. 1° Este Regulamento tem por finalidade disciplinar o funcionamento do PROESDE,
estabelecer questes relacionadas ao regime didatico-pedagdgico e sua gestdo, em
conformidade com a Portaria SED 2696/2019 que fundamenta o Programa.

[..]

Art. 4° Havera obrigatoriedade de producdo de documento finalelaborado, ao longo do Curso
de Extensao:

Pelos estudantes - podendo ser desenvolvida de forma individual ou coletiva, de acordo com o

Projeto Pedagdgico do Curso de Extensao;

[.]

PROESDE Licenciatura
Matriz curricular do Curso de Extenséo

Tematica 2020: “Planejamento Integrado por area de conhecimentopara o Novo Ensino
Médio”.

Producao Final: Propostas de planos de ensino por area.
Material para estudo:

Base Nacional Comum Curricular;
Proposta Curricular de Santa Catarina,

Caderno de Orientagdes para Implementacdo do Novo Ensino Médio.
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Desse modo, para cada encontro (disciplina), nas quais foram contempladas todas as areas de
conhecimento, os professores ministrantes prepararam atividades praticas que visaram
amplificar os conhecimentos das referidas areas de estudos, bem como, da sua aplicacédo
pratica, uma vez que, devido estarmos em periodo de pandemia, ndo foi possivel a aplicacéo
das atividades praticas nas escolas. Tais atividades, foram reestruturadas dentro domodelo de
Plano de Ensino encaminhado pela SED.

A seguir, apresentamos 0s Planos de Ensino elaborados a partir desse Projeto de Vida e que
contribuiram de forma efetiva para repensar, tanto a docéncia no Ensino médio, como a
formacéo inicial do docente, na qual, n6s bolsistas do PROESDE Licenciaturas, somos 0s
protagonistas.

4.1 Planos de Ensino

4.1.1 Aula Magna inaugural - Aula Magna inaugural PROESDE 2020(Ementa de um
Componente Curricular Eletivo?)

A aula magna inaugural do PROESDE 2020 foi realizada dia 09 de maio de 2020 e abordou a
tematica do Planejamento Integrado por area de conhecimento para o Novo Ensino Médio,
apresentado pelos palestrantes Professor Mestre Rodrigo Levi Rufca que discorreu sobre 0 uso
das tecnologiasdigitais nas praticas pedagdgicas. E a palestrante, Professora Sirley Damian de

Medeiros, que discorreu sobre como se da a organizacdo da BNCC por areas deconhecimento.

Com a apresentacdo da Live que foi vinculada pela Escola de Educacdo no YouTube alguns

objetivos podem ser destacados:

1. Analisar compreender e interpretar a BNCC para o novo Ensino Médio.

2. Descrever quais as atribuicdes e contribuicbes do programa de bolsas
PROESDE

3. Compreender o que é o programa de bolsas de estudo PROESDE

4. Conhecer praticas pedagdgicas que contemplam a educacdo 4.0 e suas
tecnologias digitais e a compreensdo da aprendizagem e a ligacdo com a
neurociéncia.

5. Promover reflexdes que oportunizem subsidios para ressignificacdo da prética
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pedagogicas.
O professor Rodrigo Levi Rufca relatou suas experiéncias de sucesso nouso em sua préatica
pedagdgica de ferramentas digitais, discorreu sobre o que caracteriza a educacédo 4.0 e algumas
ferramentas digitais que podem auxiliar nesse processo tais como: Mentimeter, Socrative,

MITT App Inventor, Kahoot, Khan Academy, Scratch entre outros.

A palestrante Professora Sirley Damian de Medeiros explicou como esté divididaa BNCC no
Novo Ensino Médio, as Leis que cercam a BNCC, quais as habilidades e como se espera

desenvolvé-las no Ensino Médio.

1 Disponivel link:- https://youtu.be/CDZEI5-rJ1k.

4.1.2 Concepcoes gerais da BNCC

Titulo: Tabela de correspondente das competéncias gerais da BNCC com ashabilidades a
ser desenvolvidas pelos alunos.

Objetivo:
Conhecer a BNCC e os conteudos que se pretende desenvolver com a turma ao longodo ano.

Elaborar as adaptagdes necessarias ao planejamento da sala.

Exercer protagonismo e autonomia na vida académica de modo a analisar seu processode

ensino aprendizagem.
Identificar quais Competéncias Gerais faz correspondéncia com as habilidades daBNCC.

Justificativa: Os alunos devem ser informados e ter conhecimento do planejamento e dos
conteudos que serdo trabalhado ao longo do ano e quais as habilidade vislumbra- se que ele
desenvolva e como sera avaliado, neste sentido conhecer os documentos que norteiam seu
processo de aprendizagem, nesse caso especifico a BNCC, éimportante para o mesmo
entender e participar, dialogando e refletindo em como sera todo o processo do ensino
aprendizado, pois quando o aluno compreende o motivo pelo qual certos conteudo sdo
apresentados a ele e o que se espera que ele desenvolva através dos mesmos a aprendizagem
se torna mais significativa. Outro ponto importanteo professor no ato de planejar o ano letivo

através deste plano de ensino poderd adaptar,eliminar ou incluir aspectos que possa ter deixado
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de lado.

Publico alvo: quais turmas (1° Ano, 2° Ano, 3° Ano) do Ensino Médio

Area ou Areas do Conhecimento: Ciéncias Humanas e sociais aplicadas no Ensino Médio.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas):

Competéncias Gerais: Conhecimento; Pensamento cientifico, critico e criativo; Repertorio
Cultural; Comunicagdo, Cultura digital; Trabalho e projeto de vida; Argumentagdo;

Autoconhecimento e autocuidado; Empatia e cooperacao; Responsabilidade e cidadania.

HABILIDADES:
(EM13CHS103) Elaborar hipoteses, selecionar evidéncias € compor argumentosrelativos
a processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais, culturais e

epistemoldgicos, com base na sistematizagdo de dados e informagdes de diversasnaturezas
(expressdes artisticas, textos filosoficos e sociologicos, documentos historicos e
geograficos, graficos, mapas, tabelas, tradigdes orais, entre outros). (EM13CHS104) Analisar
objetos e vestigios da cultura material e imaterial de modo aidentificar conhecimentos,
valores, crencgas e praticas que caracterizam a identidade ea diversidade cultural de diferentes
sociedades inseridas no tempo e no espaco. (EM13CHS106) Utilizar as linguagens
cartografica, grafica e iconografica, diferentesgéneros textuais e tecnologias digitais de
informacdo e comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais, incluindo as escolares, parase comunicar, acessar ¢ difundir informacdes,
produzir conhecimentos, resolverproblemas e exercer protagonismo e autoria na vida pggsoal
e coletiva. (EM13CHS202), Analisar e avaliar os impactos das tecnologias na estruturagdo
e nasdinamicas de grupos, povos e sociedades contemporaneos (fluxos populacionais,
financeiros, de mercadorias, de informagdes, de valores éticos e culturais etc.), bemcomo

suas interferéncias nas decisdes politicas, sociais, ambientais, econdmicas eculturais.
(EM13CHS206) Analisar a ocupagao humana e a producao do espaco em diferentestempos,

31



aplicando os principios de localizacdo, distribuicdo, ordem, extensdo, conexao, arranjos,
casualidade, entre outros que contribuem para o raciocinio geografico. (EM13CHS301)
Problematizar habitos e praticas individuais e coletivos de produgdo,reaproveitamento e
descarte de residuos em metropoles, areas urbanas e rurais, ecomunidades com diferentes
caracteristicas socioecondmicas, e elaborar e/ou selecionar propostas de agdo que
promovam a sustentabilidade socioambiental, ocombate a polui¢do sistémica e o consumo

responsavel.

(EM13CHS403) Caracterizar e analisar os impactos das transformagdes tecnologicas nas
relacdes sociais e de trabalho proprias da contemporaneidade, promovendo acdesvoltadas a

superacao das desigualdades sociais, da opressdo e da violacao dos DireitosHumanos.

(EM13CHS404) Identificar e discutir os multiplos aspectos do trabalho em diferentes
circunstancias e contextos historicos e/ou geograficos e seus efeitos sobre as geragdes,em
especial, os jovens, levando em consideracdo, na atualidade, as transformagdes técnicas,

tecnoldgicas e informacionais.

(EM13CHS602) Identificar e caracterizar a presenca do paternalismo, do autoritarismoe do
populismo na politica, na sociedade e nas culturas brasileira e latino-americana,em periodos
ditatoriais e democraticos, relacionando-os com as formas de organizagaoe de articulacdo das
sociedades em defesa da autonomia, da liberdade, do dialogo e dapromog¢ao da democracia, da
cidadania e dos direitos humanos na sociedade atual. (EM13CHS603) Analisar a formagao
de diferentes paises, povos e nagdes e¢ de suasexperiéncias politicas e de exercicio da
cidadania, aplicando conceitos politicos basicos(Estado, poder, formas, sistemas e regimes de
governo, soberania etc.). (EM13CHS605) Analisar os principios da declaragao dos Direitos
Humanos, recorrendoas nogdes de justica, igualdade e fraternidade, identificar os progressos
e entraves aconcretizacdo desses direitos nas diversas sociedades contemporaneas e
promoveragdes concretas diante da desigualdade e das violagdes desses direitos em diferentes
espagos de vivéncia, respeitando a identidade de cada grupo e de cada individuo.
(EM13CHS606) Analisar as caracteristicas socioecondmicas da sociedade brasileira —com

base na analise de documentos (dados, tabelas, mapas etc.) de diferentes fontes

— e propor medidas para enfrentar os problemas identificados e construir uma sociedademais
prospera, justa e inclusiva, que valorize o protagonismo de seus cidaddos e promova o

autoconhecimento, a autoestima, a autoconfianga e a empatia.
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Metodologia:
No inicio do ano o professor deverd compartilhar com os alunos o planejamento do anoletivo

e os conteudos que serdo trabalhos com ele no decorrer do ano.

Apresentar a BNCC (2018) com as competéncias gerais quais suas caracteristicas e

conceitos.

Dividir a sala em grupos de 4 alunos cada.
Na érea de Ciéncias Humanas e sociais aplicado no ensino médio pedir que os alunosvinculem
as competéncias gerais a 1 ou mais habilidades, que pode ser reproduzido através de cartazes,

colagens, mapas mentais, infograficos, tabelas, etc.

Apbs a elaboragdo os grupos deverdo fazer uma apresentagdo oral da producao para asala de

modo que demonstre o conhecimento adquirido.

O professor pode fazer intervencdes, no sentido de estimular a discussao, tais como: Quais as
expectativas dos alunos quanto a escola, suas maiores dificuldades, de modoque o professor
possa realizar uma sondagem inicial da sala e verificar asparticularidades da turma para
formular seu planejamento de modo que todos os alunospossam desenvolver as habilidades

propostas pela BNCC, cada aluno no seu ritmo.

Recursos didaticos: cartolina, canetinha, lapis de cor, revistas.

Resultados esperados: que o aluno seja capaz de refletir sobre seu processo de ensino-
aprendizagem e como ele ¢ constituido e o professor possa através desse planode aula fazer as

adaptacdes necessarias ao seu planejamento.

Avaliacao: dos alunos ¢ esperado que ele realize suas produgdes e reflitam sobre seuprocesso
de aprender de maneira a desenvolver sua autonomia, criatividade e criticidade, ao processor
avaliar seu modo de ensinar refletindo sobre sua pratica pedagdgica de maneira que as
adaptagdes necessarias ao seu planejamento possam contemplar a todos, sem excluir ou deixar

ninguém para tras. .

REFERENCIAS

BRASIL. Ministério da Educacao. Secretaria de Educacao Basica. Base Nacional Comum
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Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC _EI_EF 110518 versaofinal site. pdf.

Acesso em 30 agosto 2020.

. Secretaria de Estado da Educacdo. Caderno de orientacdes para a
implementacdo do Novo Ensino Médio. Florianopolis: Editora Secco, 2019. Disponivel
em: http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%200rientaA%CC

%83%C2%ATA%CC%83%C2%A30%20Novo%20Ensino%20MA%CC%83%C2%A9d1
0%20web.pdf. Acesso em 30 agosto 2020.

4.1.3 Plano de ensino: PRODUCAO DO PODCAST

Titulo: Contribuigdes aos professores do 1° ano do Ensino Médio a lidar contra a injustica, o

preconceito e a violéncia em sala de aula.

Objetivo: Identificar como docéncia do Ensino Médio pode mediar o processo de combater

as diversas formas de injusti¢a, preconceito e violéncia dentro da sala de aula.

Justificativa: ¢ cada vez mais crescente o numero de situagcdes em que o preconceito,a
injustica e a violéncia permeiam os ambientes escolares, alguns professores inertes asituagao
sem saber como intervir para a mudanca de atitudes dos alunos, ou mesmo em sua propria

concepgao de atuacdo profissional.

Publico alvo: Professores do 1° ano do Ensino Médio
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http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%20OrientaA%CC%83%C2%A7A%CC%83%C2%A3o%20Novo%20Ensino%20MA%CC%83%C2%A9dio%20web.pdf
http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%20OrientaA%CC%83%C2%A7A%CC%83%C2%A3o%20Novo%20Ensino%20MA%CC%83%C2%A9dio%20web.pdf
https://anchor.fm/hosana-aparecida-franu00e7a/episodes/Contribuies-ao-professor-do-Ensino-Mdio-para-discusses-contra-os-preconceitos-em-sala-de-aula-ejkp2t
https://anchor.fm/hosana-aparecida-franu00e7a/episodes/Contribuies-ao-professor-do-Ensino-Mdio-para-discusses-contra-os-preconceitos-em-sala-de-aula-ejkp2t
https://anchor.fm/hosana-aparecida-franu00e7a/episodes/Contribuies-ao-professor-do-Ensino-Mdio-para-discusses-contra-os-preconceitos-em-sala-de-aula-ejkp2t
https://anchor.fm/hosana-aparecida-franu00e7a/episodes/Contribuies-ao-professor-do-Ensino-Mdio-para-discusses-contra-os-preconceitos-em-sala-de-aula-ejkp2t

Area ou Areas do Conhecimento: Ciéncias humanas e sociais aplicadas — Historia e
Sociologia.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas):
Gerais: conhecimento, comunicagdo e empatia € cooperagao.

Competéncias especificas: Identificar e combater as diversas formas de injustica,preconceito

e violéncia, adotando principios éticos, democraticos, inclusivos e solidarios, e respeitando os

Direitos Humanos.

HABILIDADES:

(EM13CHSS502) Analisar situagdes da vida cotidiana, estilos de vida, valores, condutasetc.,

desnaturalizando e problematizando formas de desigualdade, preconceito, intolerancia e

discriminagdo, e identificar acdes que promovam os Direitos Humanos, asolidariedade e o

respeito as diferengas e as liberdades individuais.

Metodologia: Fundamentagdo tedrica, entrevista em podcast do educador e filosofo Mario

Sérgio Cortella, estudo de casos e video no You tube.

1-

Identidade nacional tem o seu lugar, mas ndo pode significar exclusio-
13/08/2020

Mario Sérgio Cortella faz uma reflexdo sobre identidade nacional, a humanidade
partilhada. Comentarista destaca que hé alguns momentos em que a xenofobia,a
exclusao e o preconceito sao muito fortes. Mas ndo deveriam ser. Na obra Asminhas
prisdes, Silvio Pellico escreveu: eu amo apaixonadamente minha patria, mas ndo odeio

nenhuma outra nagao.

Estudo de casos datado de junho de 2012, realizado em Joinville/SC. Tema:
Preconceitos na escola sentidos e significados atribuidos pelosadolescentes no
Ensino Medio.

“Tendo em vista que as falas dos adolescentes denotam que os preconceitos se
expressam de diferentes formas e nas mais variadas situagdes, inclusive dentroda sala

de aula, revela-se o papel central do professor.”
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https://doi.org/10.1590/S1413-85572012000100005

3- Video do You Tube
No video do You tube abaixo, estudantes de uma escola Caetano Bez Batti, na cidade
de Urussanga/SC parceira do Instituto Ayrton Senna em Santa Catarina foram além
dos muros para a comunidade ao redor, quando planejaram ag¢des para compensar o
que identificaram como auséncia de atividades de voluntariado. Motivados a conhecer
outras pessoas e criar lagos com quem viveoutras realidades, os jovens organizaram

acoes de integracdo com criangas € idosos.

https://voutu.be/GUHbyIO60f

Recursos didaticos: entrevista em podcast do educador e fildsofo Mario SérgioCortella,

Artigo cientifico estudo de casos e video no You tube.

Resultados esperados: conscientizacdo dos professores quanto aos seguintes aspectos:

Reflexdo da atuagao do professor mediante ao contexto de sala de aula, analisando assituagdes

de preconceito, intolerancia e discriminagao.

Expor o aluno a diferentes culturas, situacdes, resolucdes de conflitos, tolerancia,

compreensao, empatia etc.

O professor como mediador das relacdes, problemas e desafios, onde para obter €xito ¢
essencial que o mesmo como mediador do processo ensino aprendizagem desenvolva
juntamente com os alunos projetos de combate ao racismo, preconceito e intolerancia, onde
possam ter contato direto com pessoas de diferentes niveis econdomicos, culturais,sociais ¢

religiosas, promovendo o respeito e a tolerancia.

Avaliagdo: a partir da mudanga de atitude do professor mediante as situagdes de preconceito
em sala de aula, sera possivel avaliar se as contribui¢des serviram de norteou ndo a sua atuagao

com praticas-pedagdgicas pertinentes ao tema.
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0%20web.pdf. Acessos em 12 setembro 2020.

4.1.4 Plano de Ensino: CANVA - ELABORACAO DE UM QUADRO DE
MODELO DE NEGOCIOS CANVA

Titulo: Equidade na pratica: aprendizagem ao alcance de todos

Objetivo: criagdo de um aplicativo que permita o atendimento de alunos do ensino médio

com deficiéncias de aprendizagem (dislexia, discalculia, disgrafia, TDAH) das redes publicas
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e privadas.

Justificativa: O mundo digital estd presente no contexto escolar e na vida de alunos com
deficiéncias de aprendizagem. A criagdo do aplicativo € relevante para melhorar aexperiéncia
desses alunos no seu percurso formativo através da oferta e mediacdo de conteudos por

aplicativo.

Publico alvo: Alunos do Ensino Médio 1°, 2° e 3° ano.

Area ou Areas do Conhecimento:
LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIASMATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS

Competéncias e habilidades (gerais e especificas):
Gerais: conhecimento, cultura digital e trabalho e projeto de vida.

COMPETENCIA ESPECIFICA 1 - LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas (artisticas, corporais e
verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recepcao e producao de discursos nos diferentes
campos de atuacao social e nas diversas midias, para ampliar as formas de participagdo social,
o entendimento e as possibilidades de explicacdao einterpretagdo critica da realidade e para

continuar aprendendo.

HABILIDADES:

(EM13LGG102) Analisar visdes de mundo, conflitos de interesse, preconceitos eideologias
presentes nos discursos veiculados nas diferentes midias como forma deampliar suas as
possibilidades de explicagdo e interpretacdo critica da realidade. (EM13LGG105) Analisar
e experimentar diversos processos de remediacdo deproducdes setembro, multimidia e

transmidia, como forma de fomentar diferentesmodos de participacdo e intervengdo social.
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COMPETENCIA ESPECIFICA 2 - LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

Compreender os processos identitarios, conflitos e relagcdes de poder que permeiam aspraticas
sociais de linguagem, respeitar as diversidades, a pluralidade de ideias e posi¢des e atuar
socialmente com base em principios e valores assentados na democracia, na igualdade e nos
Direitos Humanos, exercitando a empatia, o didlogo, aresolucdo de conflitos e a cooperagao,

e combatendo preconceitos de qualquer natureza.

HABILIDADES:

(EM13LGG204) Negociar sentidos e produzir entendimento mituo, nas diversas linguagens
(artisticas, corporais e verbais), com vistas ao interesse comum pautado emprincipios e valores

de equidade assentados na democracia e nos Direitos Humanos.

COMPETENCIA ESPECIFICA 7 - LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes técnicas,
criticas, criativas, €ticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-
se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender noscampos da ciéncia, cultura,

trabalho, informacao e vida pessoal e coletiva.

HABILIDADES:

(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informacdo e comunicagcdo (TDIC),
compreendendo seus principios e funcionalidades, e mobiliza-las de modo ético,responsavel
e adequado a praticas de linguagem em diferentes contextos. (EM13LGG702) Avaliar o
impacto das tecnologias digitais da informagao e comunicagao(TDIC) na formagao do sujeito
€ em suas praticas sociais, para fazer uso critico dessamidia em praticas de selecdo,

compreensdo e produgdo de discursos em ambientedigital.

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos
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de producao coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.(EM13LGG704)
Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa ¢ busca de informagdo, por meio de
ferramentas e dos novos formatos de producdo e distribui¢do do conhecimento na cultura de

rede.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2 - MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS

Articular conhecimentos matematicos ao propor e/ou participar de agdes para investigar
desafios do mundo contemporaneo e tomar decisdes €ticas e socialmente responsaveis, com
base na andlise de problemas de urgéncia social, como os voltadosa situagdes de saude,
sustentabilidade, das implicagdes da tecnologia no mundo do trabalho, entre outros,

recorrendo a conceitos, procedimentos e linguagens proprios daMatematica.

HABILIDADES:

(EM13MAT203) Planejar e executar agdes envolvendo a criagdo e a utilizagdo de aplicativos,
jogos (digitais ou ndo), planilhas para o controle de orcamento familiar, simuladores de
calculos de juros compostos, dentre outros, para aplicar conceitos matematicos e tomar

decisdes.

Metodologia: Desenvolvimento e divulgag¢do de um aplicativo que facilite o acesso e aoferta

de conteudos e mediagdo a alunos portadores de deficiéncias de aprendizagem.

Recursos didaticos: Recursos fisicos, humanos, intelectuais e financeiros.

Resultados esperados:
Disponibilizar um aplicativo que facilite o acesso e a oferta de contetidos e mediagao aalunos

portadores de deficiéncias de aprendizagem (dislexia, discalculia, disgrafia, tdah).

Aos professores oferecemos o acesso ao historico de utilizagao do aplicativo, mapeandocampos

de maiores dificuldades.
32



As secretarias um levantamento de nimeros de acesso ao aplicativo, mapeando a utilizagdo.
Promocao da inclusao.
Avaliacdo: contato direto com o cliente para obter feedback.

Quadros e graficos que apresentam o desempenho dos alunos com acesso a plataformabem

como historicos de acessos.

Referenciais tedricos:

BRASIL. Ministério da Educacao. Secretaria de Educagao Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC _EI EF 110518 versaofinal site. pdf.
Acesso em 28 setembro 2020.

. Secretaria de Estado da Educacdo. Caderno de orientacdes para a implementacao
do Novo Ensino Medio. Florianopolis: Editora Secco, 2019. Disponivel em:
http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%200rientaA%CC

%83%C2%ATAY%CC%83%C2%A30%20Novo%20Ensino%20MA%CC%83%C2%A9di
0%20web.pdf. Acesso em 28 setembro 2020.

4.1.5 Plano de ensino: gestdo escolar- producédo de video

Titulo: Video instrucional sobre o curso de Licenciatura em Pedagogia.

Objetivo: Analisar o campo de atuagdo de um pedagogo bem como refletir sobre suapratica

docente.

Justificativa: em uma perspectiva de melhor conhecer as profissdes disponiveis no mercado

32


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%20OrientaA%CC%83%C2%A7A%CC%83%C2%A3o%20Novo%20Ensino%20MA%CC%83%C2%A9dio%20web.pdf
http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%20OrientaA%CC%83%C2%A7A%CC%83%C2%A3o%20Novo%20Ensino%20MA%CC%83%C2%A9dio%20web.pdf
http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%20OrientaA%CC%83%C2%A7A%CC%83%C2%A3o%20Novo%20Ensino%20MA%CC%83%C2%A9dio%20web.pdf

bem como campos de atuacdo, desafios e possibilidades em prol de contribuirpara a escolha

de uma profissao.

Publico alvo: alunos do 3° Ano do Ensino Médio.

Area ou Areas do Conhecimento:
A AREA DE LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS (Lingua Portuguesa) CIENCIAS
HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS NO ENSINO MEDIO

Competéncias e habilidades (gerais e especificas):

Gerais: conhecimento, comunicagdo, cultura digital, trabalho e projeto de vida.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3

Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com autonomia e
colaboracao, protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica, criativa, ética
e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro € promovam os Direitos
Humanos, a consciéncia socioambiental € o consumo responsavel, em ambito local, regional

e global.

HABILIDADES:

(EM13LP22) Construir ¢/ou atualizar, de forma colaborativa, registros dinamicos (mapas,
wiki etc.) de profissdes e ocupagdes de seu interesse (areas de atuagdo, dadossobre formagao,
fazeres, produgdes, depoimentos de profissionais etc.) que possibilitemvislumbrar trajetorias

pessoais e profissionais.

COMPETENCIA ESPECIFICA 4
Analisar as relagdes de produgdo, capital e trabalho em diferentes territorios, contextose
culturas, discutindo o papel dessas relagdes na construcao, consolidagdo e transformac¢ao das

sociedades.

HABILIDADES:
(EM13CHS404) Identificar e discutir os multiplos aspectos do trabalho em diferentes

circunstancias e contextos historicos e/ou geograficos e seus efeitos sobre as geragdes,em
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especial, os jovens, levando em consideragdo, na atualidade, as transformacdes técnicas,

tecnoldgicas e informacionais.

COMPETENCIA ESPECIFICA 6
Participar do debate publico de forma critica, respeitando diferentes posicdes e fazendo
escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,

autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

(EM13CHS606) Analisar as caracteristicas socioecondmicas da sociedade brasileira — com

base na analise de documentos (dados, tabelas, mapas etc.) de diferentes fontes

— e propor medidas para enfrentar os problemas identificados e construir uma sociedademais
prospera, justa e inclusiva, que valorize o protagonismo de seus cidaddos e promova o

autoconhecimento, a autoestima, a autoconfianga e a empatia.

Metodologia: o professor pode pedir aos alunos que criam matérias nesse sentido de produgao
de video ou podcast na perspectiva de pesquisar € melhor conhecer os campos de atuacao

profissional.

Recursos didaticos: video de You Tube.

Resultados esperados: Contribuir para a preparacao dos alunos do 3° ano do EnsinoMédio

em sua construcao do projeto de vida em virtude das possibilidades de mercadode trabalho.

Avaliacao: interacdo, reflexao, compartilhamentos e discussdes sobre o tema.Link do video:

https://youtu.be/wSR_BXb8xcs

Referenciais teodricos:

BRASIL. Ministério da Educacao. Secretaria de Educagdo Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC _EI _EF 110518 versaofinal site. pdf.

Acessos em 01 outubro 2020
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FREIRE, P. Pedagogia da Autonomia: saberes necessarios a pratica educativa. SdoPaulo:
Paz e Terra, 1996.

LIBANEO, José Carlos. Adeus Professor, Adeus Professora? novas exigénciaseducacionais

e profisséo docente. Sdo Paulo: Cortez, 1998.

PEREIRA, Liliana Lemus Sepulveda; MARTINS, Zildete Inacio de Oliveira. A identidade e
a crise do profissional docente. In: BRZEZINSKI, Iria (Org.). Profissdo Professor:

identidade e profissionalizacao docente. Brasilia: Plano, 2002.

4.1.6 Plano de ensino: Linguagens e suas tecnologias

Titulo: Refletindo sobre as produgdes de géneros discursivos em diferentes momentos

histéricos de crise sanitarias, econdmicas € sociais.

Objetivo:

Analisar os diferentes momentos de crise na historia local e estadual.

Comparar os diferentes géneros discursivos em diferentes momentos da historia. Produzir suas

proprias composigoes e refletir sobre elas.

Justificativa: proporcionar aos alunos conhecer e interagir em seu contexto social em uma
aprendizagem significativa que proporcione ao individuo produzir além de consumir o

conhecimento de maneira critica, criativa e ética, na constru¢ao de um sujeito integral.

Publico alvo: 1° ano do Ensino Médio
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Area ou Areas do Conhecimento:
Linguagens e suas tecnologias (Lingua Portuguesa)Ciéncias humanas e sociais aplicadas

(Historia)

Competéncias e habilidades (gerais e especificas):

Gerais: conhecimento, cultura digital e comunicagao

COMPETENCIA ESPECIFICA 7 Mobilizar praticas de linguagem no universo digital,
considerando as dimensdes técnicas, criticas, criativas, €ticas e estéticas, para expandir as
formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a

aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informacao e vida pessoale coletiva.

HABILIDADES:

(EM13LP30) Realizar pesquisas de diferentes tipos (bibliografica, de campo,experimento
cientifico, levantamento de dados etc.), usando fontes abertas e confidveis, registrando o
processo ¢ comunicando os resultados, tendo em vista os objetivos pretendidos e demais

elementos do contexto de produ¢ao, como

forma de compreender como o conhecimento cientifico ¢ produzido e apropriar-se dos

procedimentos e dos géneros textuais envolvidos na realizacao de pesquisas.

(EM13LP39) Usar procedimentos de checagem de fatos noticiados e fotos publicadas
(verificar/avaliar veiculo, fonte, data e local da publica¢dao, autoria, URL, formatacao;
comparar diferentes fontes; consultar ferramentas e sites checadores etc.), de forma a

combater a proliferagao de noticias falsas (fake News).

COMPETENCIA ESPECIFICA 1 Analisar processos politicos, econdmicos, sociais,
ambientais e culturais nos dmbitos local, regional, nacional e mundial em diferentes tempos,
a partir da pluralidade de procedimentos epistemoldgicos, cientificos e tecnoldgicos, de modo
a compreender e posicionar-se criticamente em relacdo a eles, considerando diferentes pontos

de vista e tomando decisdes baseadas em argumentose fontes de natureza cientifica.
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HABILIDADES:
(EM13CHS101) Identificar, analisar e comparar diferentes fontes e narrativas expressasem

diversas linguagens, com vistas a compreensdo de ideias filos6ficas e de processose eventos

histéricos, geograficos, politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais

Metodologia:

A atividade sera dividida em 3 momentos:-

A turma sera dividida em grupos de 4 alunos cada, contemplando as habilidades de cada
membro, proporcionando assim a troca entre os pares, € a inclusdo dos alunos que ndo tenham

acesso aos recursos necessarios para desenvolver a atividade.

O 1° momento utilizando a ferramenta Google Docs., que permite construir e editar
documentos online, cada grupo escolhera um entre os géneros discursivos: poesia, rimaou
cordel e construirdo um livro digital com suas composicdes, que posteriormente serapartilhado
para toda a turma e se tornard publica aos demais usudrios, onde expressdosentimentos e

acontecimentos, de si, da familia ou da comunidade ao seu redor em relacao a pandemia.

O 2° momento os alunos fardo uso da Hemeroteca digital catarinense que consiste em
divulgacao digital de publicagdes, em especial jornais editados e publicados em cidadesde
Santa Catarina a partir do Século XIX, procurando noticias que foram vinculadas em

momentos de crises local, estadual ou municipios limitrofes.

Nesse momento se torna possivel trabalhar a interdisciplinaridade com a area do

conhecimento Ciéncias humanas e sociais aplicada (Historia).

O 3° momento serd de comparagdo entre os diferentes géneros discursivos, 0 que a poesia,
rima e cordel se diferencia em relagdo ao género jornalisticos, bem como as formas de escritas

da época, e a ética no trato da informacdo, possibilitando uma reflexdo sobre as fake News.

Como acessar a hemeroteca instrugdes link abaixo
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https: tu.be/vVE9Mct E Acesso a hemeroteca link abaixo
http://hemeroteca.ciasc.sc.aov.br

Recursos didaticos: celular, computador ou tablet

Acervo digital da HEMEROTECA DIGITAL CATARINENSE Google Docs.

Resultados esperados:

Que os alunos se expressem conhecendo os gé€neros literarios, contemplando assim o

autoconhecimento e autocuidado com sua saude mental.

Que os alunos conhegam através da historia os momentos de crise e a de superagdao,bem

como as possibilidades que surgiram durante as crises.
Que os alunos fagcam uma interligacdo entre as diferengas da escrita em diferentesépocas.

Que os alunos possam diferenciar textos confidveis de Fake News, produzir e conhecer

conteudos mediante a ética e a empatia.

Avaliacao: durante todo o percurso das atividades, a interagdo, a producao, a reflexdoe a

participacao.

REFERENCIAS

BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educagdo Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC _EI _EF 110518 versaofinal site. pdf.

Acessos em 02 outubro 2020.
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417 Plano de ensino: ODS - Objetivos de desenvolvimento
sustentavel?

Titulo: Interpretagdo e reflexdo sobre os 17 ODS nas empresas de Santa Catarina: Portobello.

Objetivo: Analisar e refletir sobre os impactos causados pelas acdes do ser humano noplaneta.

Justificativa: ¢ crescente os indices de impactos negativos da acdo do homem sobre o meio
em que vive, para contemplar um futuro aos nossos descendentes ¢ urgente e necessario o
desenvolvimento da consciéncia critica e €tica sobre o tema. Despertar nos estudantes do
ensino médio essa concepcdo de cidadao ativo € imprescindivel para atingirmos nossos

objetivos.

Publico alvo: alunos do 3° ano do Ensino Médio

Area ou Areas do Conhecimento:
o Ciéncias da natureza e suas tecnologias no ensino médio: competénciasespecificas e
habilidades

e Ciéncias humanas e sociais aplicadas no ensino médio: competénciasespecificas
e habilidades.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas):

Competéncias gerais: argumentagdo, responsabilidade e cidadania.

Competéncia especifica 2 Analisar e utilizar interpretacdes sobre a dindmica da Vida,da
Terra e do Cosmos para elaborar argumentos, realizar previsdes sobre o funcionamento e
a evolucdo dos seres vivos ¢ do Universo, e fundamentar e defender decisdes éticas e

responsaveis.
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HABILIDADES:
(EM13CNT206) Discutir a importancia da preservacdo e conservagdo da biodiversidade,

considerando parametros qualitativos e quantitativos, ¢ avaliar os efeitos da acdo humana e

das politicas ambientais para a garantia da sustentabilidade do planeta.

Competéncia especifica 3 Analisar e avaliar criticamente as relagdes de diferentes grupos,
povos e sociedades com a natureza (produgdo, distribuigdo € consumo) e seusimpactos
econdmicos € socioambientais, com vistas a proposicdo de alternativas que respeitem e
promovam a consciéncia, a €tica socioambiental e o consumo responsadvelem ambito local,

regional, nacional e global.

HABILIDADES:

(EM13CHS304) Analisar os impactos socioambientais decorrentes de praticas de instituigdes
governamentais, de empresas e de individuos, discutindo as origens dessas praticas,
selecionando, incorporando e promovendo aquelas que favoregam a consciéncia e a ética

socioambiental e o consumo responsavel.

(EM13CHS306) Contextualizar, comparar ¢ avaliar os impactos de diferentes modelos
socioecondmicos no uso dos recursos naturais € na promoc¢ao da sustentabilidade econdmica
e socioambiental do planeta (como a adog¢do dos sistemas da agro biodiversidade e

agroflorestal por diferentes comunidades, entre outros).

Metodologia:
Inicia-se com uma pesquisa referentes aos impactos no planeta causados pelas acdeshumanas.

Apos apresenta-se os ODS- Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel- e propde uma

pesquisa para conhecer: O que sdo, quais seus objetivos, metas, prazo, etc.

Os alunos deverao escolher uma empresa ou industria da sua regido, pesquisar e refletirsobre
seus impactos e acdes de preservacdo do meio ambiente, interacdo e valorizagdoda localidade,
etc.
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Deverao escolher expor esse material em slide, video, cartazes, graficos, para apresentagdo

para a turma.

Recursos didaticos: slide e pesquisa via internet, computador, celular ou tablet.

Resultados esperados: Desenvolver a consciéncia critica, ética e criativa de compromisso

com a preservagao do planeta e com o futuro das novas geracoes.

Avaliacao:
Todo o percurso de desenvolvimento da atividade, interagdo, participagdo, producdo e

mudanca de comportamento.

REFERENCIAS

BRASIL. Ministério da Educacao. Secretaria de Educacao Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC EI EF 110518 versaofinal site. pdf.
Acessos em 07 out. 2020.

ONU. (2015), Os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel ODS, PlataformaAgenda

2030: Acelerando as transformagoes para a Agenda 2030 no Brasil.

Disponivel em <http://www.agenda2030.com.br/>. Acesso em 07 out. 2020.

4.1.8 Memoérias do trabalho: entrevista oral®

Titulo: Memorias oral do trabalho entrelagando trabalho a vida familiar e social.

Objetivo:

Analisar indicadores de emprego com profissdes de pais e familiares.
Comparar os indicadores de emprego com graus de escolaridade e formagaoprofissional.

Descrever como as memorias do trabalho podem contribuir para o conhecimento
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comunitario, familiar ¢ social.

Discutir os aspectos do trabalho em diferentes contextos historicos e geograficos.

Justificativa: os alunos do Ensino Médio, especialmente nos anos finais, ja vislumbramatuar
no mercado do trabalho, entdo, conhecer através da entrevista oral as perspectivas do mundo
do trabalho bem como o passado se interlaca ao presente e sevincula com o futuro. Na
entrevista oral os alunos também podem conhecer os momentos histéricos, econdomicos e
sociais na qual vincula-se a0 mundo do trabalho em determinado contexto, assim como
interpretar diferentes pontos de vista a fim de adquirirsubsidios para argumentar ou conceituar

determinada situacdo enriquecendo seurepertorio cultural.

Publico alvo: alunos do 1° Ano, 2° Ano, 3° Ano do Ensino Médio.

Area ou Areas do Conhecimento:

Linguagens e suas tecnologias (Lingua Portuguesa)

Ciéncias humanas e sociais aplicadas no Ensino Médio (Historia e Geografia)

Competéncias e habilidades (gerais e especificas):
Gerais: Conhecimento, comunicagdo, trabalho e projeto de vida. LINGUAGENS E SUAS
TECNOLOGIAS

Competéncia Especifica 3- Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais)
para exercer, com autonomia e colaboragdo, protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva,
de forma critica, criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de vistaque respeitem o outro e
promovam os Direitos Humanos, a consciéncia socioambientale o consumo responsavel, em

ambito local, regional e global.

HABILIDADES:
(EM13LP34) Produzir textos para a divulgacdo do conhecimento e de resultados de
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levantamentos e pesquisas — texto monografico, ensaio, artigo de divulgagdo cientifica,
verbete de enciclopédia (colaborativa ou nao), infografico (estatico ou animado), relato de
experimento, relatorio, relatério multimididtico de campo, reportagem cientifica, podcast ou
vlog cientifico, apresentagdes orais, seminarios, comunicagdes em mesas redondas, mapas
dindmicos etc. —, considerando o contexto de produgdo e utilizando os conhecimentos sobre
os géneros de divulgagdo cientifica, de forma a engajar-se emprocessos significativos de

socializagdo e divulgacdo do conhecimento

Link de acesso: https://soundcloud.app.goo.gl/vrDD.

Competéncia Especifica 7- Mobilizar préticas de linguagem no universo digital, considerando
as dimensoes tecnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandiras formas de produzir
sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender aaprender nos campos da

ciéncia, cultura, trabalho, informacéo e vida pessoale coletiva.

Habilidade — (EM13LP30) Realizar pesquisas de diferentes tipos (bibliografica, de campo,
experimento cientifico, levantamento de dados etc.), usando fontes abertas e confidveis,
registrando o processo e comunicando os resultados, tendo em vista os objetivos pretendidos
e demais elementos do contexto de producdo, como forma de compreender como o
conhecimento cientifico ¢ produzido e apropriar-se dos procedimentos e dos géneros textuais

envolvidos na realizagdo de pesquisas.

CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS

Competéncia Especifica 1

Analisar processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais nos ambitos local,
regional, nacional e mundial em diferentes tempos, a partir da pluralidade de procedimentos
epistemolédgicos, cientificos e tecnologicos, de modo a compreender e posicionar-se
criticamente em relagdo a eles, considerando diferentes pontos de vista etomando decisdes

baseadas em argumentos e fontes de natureza cientifica.
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HABILIDADES:
(EM13CHS101) Identificar, analisar e comparar diferentes fontes e narrativas expressasem
diversas linguagens, com vistas a compreensdo de ideias filos6ficas e de processose eventos

historicos, geograficos, politicos, econdomicos, sociais, ambientais e culturais.

Competéncia Especifica 4
Analisar as relagdes de produgdo, capital e trabalho em diferentes territorios, contextose
culturas, discutindo o papel dessas relagdes na construcao, consolidagdo e transformacao das

sociedades.

HABILIDADES:

(EM13CHS402) Analisar e comparar indicadores de emprego, trabalho e renda em diferentes
espacos, escalas e tempos, associando-os a processos de estratificacdo e desigualdade

socioecondmica.

(EM13CHS404) Identificar e discutir os multiplos aspectos do trabalho em diferentes
circunstancias e contextos historicos e/ou geograficos e seus efeitos sobre as geracdes,em
especial, os jovens, levando em consideracdo, na atualidade, as transformagdes técnicas,

tecnoldgicas e informacionais.

Metodologia:
Discutir com os alunos como realizar uma entrevista oral, quais seus aspectos a serem

observados e contemplados, bem como a ética e as intervengdes necessaria para issoindicar

leituras complementares como A voz do passado: Historia oral de Paul Thompson.

Elaborar um roteiro de entrevista com as perguntas a serem feitas ao entrevistado. Pedir aos
alunos que realizem uma entrevista oral com algum membro da familia,comunidade e

/ou sociedade em que vive.

Produzir o material através de gravagdo e compactar em um link de acesso com a cartade
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autoriza¢do do entrevistado.

Analisar, comparar e refletir na sala com os demais alunos sobre os aspectos levantadosna

entrevista, pontuando aspecto comuns e diferentes contextos.

Elaborar através de uma narrativa escrita as contribuicdes que a realizagdo desta

atividade trouxe a suas habilidades e conhecimento.

Recursos didaticos: celular ou gravador de voz, roteiro para as entrevistas, aplicativopara
edicdo e compartilhamento da entrevista oral no caso foi utilizado o SoundCloud que permite
deixar a entrevista privada para os portadores do link de acesso, matérias de estudos sobre

como realizar uma entrevista oral e uma autorizagao do entrevistado para vincular a entrevista.

Resultados esperados: a participagdo, interagao e a troca de conhecimentos entre osalunos
em uma atividade dindmica, desenvolver e experenciar conceitos como a ética, a autonomia

e a criticidade. Conhecer e fazer uso das ferramentas digitais de maneira criativa e critica.

Avaliacao: pela participacdo, a producdo do conteudo e mudanca de comportamento na

producdo oral e escrita.

REFERENCIAS

BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educagdo Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC EI _EF 110518 versaofinal site. pdf.
Acessos em 03 de nov. 2020.

. Secretaria de Estado da Educacdo. Caderno de orientacdes para a implementacao
do Novo Ensino Medio. Florianopolis: Editora Secco, 2019. Disponivel em:

http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%200rientaA%CC

%83%C2%ATA%CC%83%C2%A30%20Novo%20Ensino%20MA%CC%83%C2%A9di
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0%20web.pdf. Acessos em 03 de nov. 2020.

THOMPSON, Paul. A voz do passado: Histéria Oral. Editora Paz e Terra S.A. 1992.Pag.
254-279.

4.1.9 Plano de ensino utilizando a ferramenta digital Khan Academy

Titulo: Sondagem inicial dos niveis, dificuldades e conceitos desenvolvidos pelosalunos

utilizando a ferramenta digital Khan Academy.

Objetivo:

Conhecer as especificidades de cada aluno da turma, seu nivel de dominio doconhecimento.

Proporcionar praticas pedagogicas que consolidem o dominio do conhecimentoadquiridos

até entdo.

Estabelecer bases s6lidas de conhecimento para apds prosseguir com o contetido. Despertar
o interesse pela matematica envolvendo as ferramentas tecnoldgicas demodo que as

praticas pedagogicas tornem - se mais estimulantes e desafiadoras.

Desenvolver e interpretar relatorios de dominio de aprendizagem para que o professor possa

intervir nas areas de maior dificuldade.

Justificativa: ¢ inegavel que as TIC (tecnologias da informagdo e comunicagdo)instigam a
curiosidade e interacdo dos alunos, dessa forma ao utilizar o recurso do khanAcademy como
uma das ferramentas o professor podera analisar, compreender e elaborar praticas pedagdgicas
que desenvolvam as potencialidades dos alunos e solidifiquem conhecimentos bésicos

necessarios para desenvolver as proximas habilidades que os alunos deverdo adquirir.

Publico alvo: 1° ano do Ensino Médio.
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Area ou Areas do Conhecimento: Matemética e suas tecnologias, Linguagens e suas
tecnologias e Ciéncias humanas.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas):
Gerais: Conhecimento, cultura digital e autoconhecimento e autocuidado.

MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS PARA O ENSINO MEDIO:

Competéncia Especificas 3- Utilizar estratégias, conceitos, defini¢des e procedimentos
matematicos para interpretar, construir modelos e resolver problemas em diversos contextos,
analisando a plausibilidade dos resultados e a adequacgdo das solu¢des propostas, de modo a

construir argumentacdo consistente.

(EM13MAT302) Construir modelos empregando as fungdes polinomiais de 1° ou 2° graus,

para resolver problemas em contextos diversos, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

Competéncia Especifica 4- Compreender e utilizar, com flexibilidade e precisao,diferentes
registros de representagdo matematicos (algébrico, geométrico, estatistico,computacional
etc.), na busca de solugdo e comunicagcdo de resultados de problemas. (EM13MAT401)
Converter representagdes algébricas de fungdes polinomiais de 1° grauem representagdes
geométricas no plano cartesiano, distinguindo os casos nos quais o comportamento ¢

proporcional, recorrendo ou ndo a softwares ou aplicativos de algebrae geometria dinamica.

LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS
Competéncia Especifica 7- Mobilizar praticas de linguagem no universo digital,

considerando as dimensdes técnicas, criticas, criativas, €ticas e estéticas, para expandiras
formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a

aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informacao e vida pessoale coletiva.

HABILIDADES:

(EM13LP28) Organizar situagdes de estudo e utilizar procedimentos e estratégias deleitura

adequados aos objetivos e a natureza do conhecimento em questao. (EM13LP32) Selecionar
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informacdes e dados necessarios para uma dada pesquisa(sem excedé-los) em diferentes
fontes (orais, impressas, digitais etc.) e compararautonomamente esses conteudos, levando
em conta seus contextos de produgdo,referéncias e  indices de

confiabilidade, e percebendo coincidéncias, complementaridades,
contradigdes, erros ou imprecisdes conceituais ¢ de dados, deforma a compreender e

posicionar-se criticamente sobre esses contetidos e estabelecerrecortes precisos.

Metodologia:
Ao iniciar o ano letivo ou de acordo com as necessidades da turma o professor fara usodo Khan

Academy da seguinte forma:

No inicio do ano letivo dos alunos do 1° ano do Ensino Médio o professor fard uso da
ferramenta, objetivando sondar os conhecimentos prévios dos alunos, revendo os conceitos
através da ferramenta para construir uma base solida para os novos conceitos que serao

desenvolvidos ao longo do ano.

Apbs esse diagnostico o professor poderd utilizar da ferramenta dinamica para reforcar
conceitos e habilidades das atividades realizadas em sala bem como novas atividades. Através
do Khan Academy o professor podera recomendar atividades a alunos que estao adiantados
ou atrasados na turma, nesse sentido o aluno sera desafiado seguindoseu ritmo e habilidades no

momento.

Esse recurso pode ser utilizado pelas demais disciplina de Lingua Portuguesa eCiéncias

Humanas que a plataforma disponibiliza conteudos, tais como videos, artigose desafios.

Recursos didaticos: computador ou celular para acessar a ferramenta, conta de acesso criado
na plataforma Khan Academy e a sala de informatica para os alunos quenao tenham acesso a

um computador ou celular.

Resultados esperados: que os alunos sejam capazes de planejar, explorar, interagir,
participagdo, persisténcia ao realizar desafios com autonomia e vibrar com suas conquistas, a
plataforma permite ao professor instigar os alunos desenvolvendo suas potencialidades no

processo do aprender e do ensinar.
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Avaliacdo: de acordo com desempenho nas atividades, persisténcia, participagdo e dominio
dos conceitos proposto na Khan Academy além de ser um norte para a praticapedagogica do
professor com o intuito de contemplar o processo de ensino- aprendizagem a todos os alunos

da sala, independentemente do nivel de dominio que se encontram atualmente.

REFERENCIAS

BRASIL. Ministério da Educagdo. Secretaria de Educacao Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF 110518 versaofinal site. pdf.
Acessos em 03 de nov. 2020.

. Secretaria de Estado da Educacdo. Caderno de orientacOes para a
implementacdo do Novo Ensino Médio. Floriandpolis: Editora Secco, 2019. Disponivel
em: http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%200rientaA%CC

%83%C2%A7A%CC%83%C2%A30%20Nov0%20Ensino%20MA%CC%83%C2%A9di
0%20web.pdf. Acessos em 03 de nov. 2020.

Referenciais tedricos: https://pt.khanacademy.org/

4.1.10- Plano de ensino: CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS
TECNOLOGIAS

Titulo: Seu voto! Seu direito.

Link da videoaula: https://voutu.be/RCAXRK_1clkObjetivo:

Analisar a historia do voto no Brasil e a sua importancia no processo de lutas de direitoe pela
cidadania.

Compreender os principais aspectos do processo de conquista do voto feminino na
sociedade brasileira.
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Refletir sobre a importancia do voto consciente para a constru¢do de uma sociedade

equitativa.

Justificativa: ¢ deveras de grande importancia desenvolver nos alunos a consciéncia critica
mediante o cenario e as incertezas politicas que abrange todo o territérionacional, para que o
mesmo possa se posicionar mediante a este contexto, exercer seupapel de cidadio com

empatia, didlogo e argumentos.

Publico alvo: alunos 1° Ano, 2° Ano, 3° Anos do Ensino Médio

Area ou Areas do Conhecimento:
Linguagens e suas tecnologias no Ensino Médio Ciéncias humanas e sociais aplicadas no

Ensino Médio

Competéncias e habilidades (gerais e especificas):
Gerais: conhecimento, cultura digital, argumentacao e responsabilidade e cidadania.

COMPETENCIA ESPECIFICA 1 Compreender o funcionamento das diferentes linguagens
e praticas culturais (artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na
recepcao e producao de discursos nos diferentes campos de atuagdosocial e nas diversas
midias, para ampliar as formas de participagdo social, o entendimento e as possibilidades de

explicagdo e interpretagdo critica da realidade e para continuar aprendendo.

(EM13LP23) Analisar criticamente o historico e o discurso politico de candidatos,
propagandas politicas, politicas publicas, programas e propostas de governo, de formaa

participar do debate politico e tomar decisdes conscientes e fundamentadas.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3 Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e
verbais) para exercer, com autonomia e colaboragdo, protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva, de forma critica, criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de vistaque respeitem

o outro e promovam os Direitos Humanos, a consciéncia socioambientale o consumo
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responsavel, em ambito local, regional e global

(EM13LP05) Analisar, em textos argumentativos, os posicionamentos assumidos, o0s
movimentos argumentativos (sustentagdo, refutagdo/ contra argumentagio e negociagio) e os
argumentos utilizados para sustentd-los, para avaliar sua forca e eficacia, e posicionar-se
criticamente diante da questdo discutida e/ou dos argumentos utilizados, recorrendo aos

mecanismos linguisticos necessarios.

(EM13LP17) Elaborar roteiros para a produgdo de videos variados (vlog, video
videominuto, documentario etc.), apresentagdes teatrais, narrativas multimid transmidia,
Podcasts, playlists comentadas etc., para ampliar as possibilidades de producao de sentidos e

engajar-se em praticas autorais e coletivas.

COMPETENCIA ESPECIFICA 5- Identificar ¢ combater as diversas formas de injustica,
preconceito e violéncia, adotando principios éticos, democraticos, inclusivos e solidarios, e

respeitando os Direitos Humanos.

(EM13CHS504) Analisar e avaliar os impasses ¢ético-politicos decorrentes das
transformagdes culturais, sociais, historicas, cientificas e tecnologicas no mundo
contemporaneo ¢ seus desdobramentos nas atitudes e nos valores de individuos, grupos

sociais, sociedades e culturas.

COMPETENCIA ESPECIFICA 6 Participar do debate ptiblico de forma critica, respeitando
diferentes posicoes e fazendo escolhas alinhadas ao exercicio da cidadaniae ao seu projeto de

vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

(EM13CHS602) Identificar e caracterizar a presenca do paternalismo, do autoritarismo e do
populismo na politica, na sociedade e nas culturas brasileira e latino-americana, em periodos
ditatoriais e democraticos, relacionando-os com as formas de organizagdoe de articulacdo das
sociedades em defesa da autonomia, da liberdade, do didlogo e dapromocao da democracia, da

cidadania e dos direitos humanos na sociedade atual.

Metodologia: inicia a atividade com a contextualizacdo da historia do voto no Brasil, osalunos
deverdo pesquisar em fontes confidveis materiais que fundamentem a pesquisa,apos a sala sera
dividida em grupos que deverdo elaborar um video que transmita aos demais colegas os

conhecimentos adquiridos.
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Recursos didaticos: computador, celular, Datashow ou Televis&o;

Resultados esperados:
Que os alunos possam desenvolver sua capacidade de argumentacao, interpretagdo edebate de

maneira critica, ética e reflexiva, podendo produzir video, podcast, graficos eoutras atividades

produtivas e criativas.

Avaliacao: descrigdo do método avaliativo ao longo do processo.

A avaliagdo pode acontecer através das producdes dos alunos, seu posicionamento € mudanga

de comportamento diante da atividade, andlise e debate sobre o video e sobrea charge.

Referenciais tedricos:
MELLO, Jodo. A conquista do voto feminino em 1932.GGN. Rio Claro, 26 fev. 2014.

Disponivel em: https://jornalggn.com.br/historia/a-conquista-do-voto-feminino-em-1932/

. Acesso em 20 nov. 2020.

SILVA, Daniel Neves. Historia das elei¢cdes no Brasil. Historia do mundo 2020.Disponivel
em https://www.historiadomundo.com.br/curiosidades/historia-das-eleicoes- no-brasil.htm.

Acesso em 20 nov.2020.

REFERENCIAS

BRASIL. Ministério da Educacao. Secretaria de Educagdo Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF 110518 versaofinal site. pdf.
Acesso em 20 nov. 2020.
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4.1.11- Plano de ensino - ARTE NA QUARENTENA

Link para acesso ao video modelo: https://www.youtube.com/watch?v=yofnCZVzv-

k& feature=youtu.be Titulo: capoeira e diversidade de cultural e diferentes tipo de preconceito

Objetivo: Conhecer os diversos tipos de cultura afro brasileira, combater diversos tiposde

violéncia e preconceito na sociedade.

Justificativa: interdisciplinaridade: Linguagens e suas tecnologias e ciéncias humana esociais
aplicadas, devido a pandemia a tecnologia estd sendo um recurso de grande valia no ensino e
aprendizagem, os alunos poderdo conhecer a cultura afro brasileira ese movimentar por meio

do esporte.

Publico Alvo: 1°, 2° e 3° ano do Ensino médio.

COMPETENCIAS A AREA DE LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

1. Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas culturais (artisticas,
corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recepc¢éo e producéo de discursos nos
diferentes campos de atuacdo social e nas diversas midias, para ampliar as formas de
participacdo social, o entendimento e as possibilidades de explicacdo e interpretacédo critica

da realidade e para continuar aprendendo.

2. Compreender os processos identitarios, conflitos e relagdes de poder que permeiamas
praticas sociais de linguagem, respeitando as diversidades e a pluralidade de ideiase posices,
e atuar socialmente com base em principios e valores assentados na democracia, na igualdade
e nos Direitos Humanos, exercitando o autoconhecimento, aempatia, o dialogo, a resolucéo de

conflitos e a cooperacdo, e combatendo preconceitosde qualquer natureza.

3. Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com autonomia
e colaboracéo, protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica, criativa,
ética e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro e promovam os Direitos
Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel, em ambito local, regional

e global.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS
PARA O ENSINO MEDIO

1. Analisar processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais nos ambitoslocal,
regional, nacional ¢ mundial em diferentes tempos, a partir da pluralidade de procedimentos
epistemoldgicos, cientificos e tecnoldgicos, de modo a compreender e posicionar-se
criticamente em relagcdo a eles, considerando diferentes pontos de vista etomando decisdes

baseadas em argumentos e fontes de natureza cientifica.

5. Reconhecer e combater as diversas formas de desigualdade e violéncia, adotando principios

éticos, democraticos, inclusivos e solidarios, e respeitando os Direitos Humanos.

6. Participar, pessoal e coletivamente, do debate publico de forma consciente equalificada,
respeitando diferentes posicdes, com vistas a possibilitar escolhas alinhadas ao exercicio da
cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e

responsabilidade

Habilidades

(EM13LGG201) Utilizar as diversas linguagens (artisticas, corporais e verbais) em diferentes
contextos, valorizando-as como fendmeno social, cultural, historico, varidvel, heterogéneo e

sensivel aos contextos de uso.

(EM13LGG202) Analisar interesses, relacdes de poder e perspectivas de mundo nos discursos
das diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e verbais), compreendendo

criticamente o0 modo como circulam, constituem-se e (re)produzem significacdo e ideologias.

(EM13LGG203) Analisar os didlogos e os processos de disputa por legitimidade nas praticas

de linguagem e em suas produgdes (artisticas, corporais e verbais).

(EM13LGG204) Dialogar e produzir entendimento mutuo, nas diversas linguagens (artisticas,
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corporais e verbais), com vistas ao interesse comum pautado em principios e valores de

equidade assentados na democracia e nos Direitos Humanos.

(EM13LGG305) Mapear e criar, por meio de praticas de linguagem, possibilidades de atuagao
social, politica, artistica e cultural para enfrentar desafios contemporaneos, discutindo

principios e objetivos dessa atuagdo de maneira critica, criativa, solidaria e ética.

(EM13CHSI101) Identificar, analisar e comparar diferentes fontes e narrativas expressasem
diversas linguagens, com vistas a compreensao de ideias filosoficas e de processose eventos

historicos, geograficos, politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais.

Areas ou area de conhecimento: Linguagens e suas tecnologias — ciéncias humanase sociais

aplicadas no Ensino Médio.

Metodologia: A partir do video apresentado, os alunos podem conhecer melhor o esporte, a
cultura e arte, os movimentos que mais chamaram a sua atengao, e assim tentar reproduzir e
desenvolver a arte com expressao corporal através da mediacdo deseu professor e combater
diferentes tipo violéncia, preconceito e intolerancia. Os alunos a partir do video poderdo

produzir um outro com alguns movimentos de capoeira ecompartilhar com a turma.

Recursos Didaticos: Internet, video explicativo,

Resultados Esperados: que os alunos tenham conhecimento e a capoeira faz parte danossa

cultura e que deve ser respeitada

Avaliacdo: debate e semindrio e interagir com seus colegas sobre diferentes tipos de

preconceito e violéncia e como combater e valorizagao do principio €tico.

Referenciais Tedricos:

BRASIL. Ministério da Educacao. Secretaria de Educagdo Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC _EI EF 110518 versaofinal site. pdf.
Acesso em 22 nov. 2020
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5 CONCLUSAO

Esse Projeto de Vida teve como objetivo maior “Verificar como docéncia no Ensino Médio
pode mediar o processo de identificacdo e desenvolver habilidades que permitam combater as
diversas formas de injustica, preconceitoe violéncia, adotando principios éticos, democraticos,

inclusivos e solidarios, e respeitando os Direitos Humanos.”

De modo especifico, o Projeto de Vida buscou: 1) Compreender como seconstitui a docéncia
no Ensino Médio; 2) Perceber como a educacdo pode ajudarno combate as diversas formas de
injustica, preconceito e violéncia; e 3)Contextualizar os principios éticos, democraticos,

inclusivos, solidarios e os Direitos Humanos.

Ao finalizar o presente projeto verificamos que esses objetivos foram alcancados, pois, as
praticas pedagogicas ao qual fomos desafiados a desenvolver proporcionaram a estes
académicos conhecer melhor a BNCC, suaestrutura e possibilidades em uma clara e objetiva
interacdo com as habilidadesque se pretende desenvolver com os alunos, ndo somente para as
salas de aulas, mas para a vida pessoal, familiar, profissional, comunitaria e social na
perspectiva da formacdo integral do aluno e uma mudanca de paradigma do professor.
Desvendar, esmiugcar e interagir com um documento norteador tdo importante quanto a BNCC
abre um leque de possibilidade de acdes e praticas,que sem esse projeto de vida, seria apenas

“mais um documento de registro e regras a se cumprir.”

Vislumbrar as construcdes através das TIC, como a producdo do video, aelaboracdo do
PODCAST, as entrevistas orais, entre outras, possibilitaram que através da Cultura Maker
pudéssemos produzir em um ambiente de colaboracéoe transmissdo de informacgdes a outros

colegas, professores e alunos.

Conceitos como ODS, agenda 2030 que passaram despercebidos aos nossos ouvidos e olhares
até hoje, elencam metas e objetivos urgentes a nossavida e a do planeta, possibilitou-nos a
construcdo de argumentos criticos,criativos e reflexivos sobre a atuacdo das empresas e sobre

nossa posicao perante a elas.
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O projeto CANVA evidenciou a importancia do planejamento seja na nossa vida profissional
ou pessoal, quando se planeja as chances de atingir os objetivos aumenta em muito ainda mais

na nossa profisséo de professor, transformando conceitos em realidades.

Enfim o PROESDE 2020 desenvolveu com maestria o que se prop0s a fazer, agradecemos a
todos os envolvidos a oportunidade que nos foi dada de aprender novas maneiras de
desenvolver praticas pedagdgicas dindmicas, interativas, participativas e acima de tudo que
potencializam o desenvolvimentodos alunos de maneira significativa e atraente, pois a maneira
acelerada que asmudangas cercam nossas realidades, seja na escola ou na vida, ndo deixa
brechas para inércia em praticas tradicionais que se apresentam fora de contextoreal do mundo

que ultrapassa os muros da escola.
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1 INTRODUCAO

O tema escolhido para esse projeto foi “As Linguagens artisticas, corporais ¢ verbais como
poténcias para a pratica docente no ensino médio”. A escolha se baseou na importancia do seu
contetdo e também pelo fato de que é um assunto pouco desenvolvido e pouco valorizado
dentro das escolas, principalmente no ensino médio, uma vez que, este tema é de fundamental
relevancia para a aprendizagem dos alunos.

A importancia de integrar as linguagens artisticas na pratica do ensino esta intimamente
relacionada com a convivéncia e a interacdo, as quais sdo fundamentais para a construgéo e
expansdo do conhecimento entre as diferentes culturas no territorio Brasileiro. Essa expanséo
dos saberes do aluno é de suma importancia para que ele se torne autor e protagonista de sua

propria histéria, e que pode sim ocorrer por meio da construcao de um projeto de vida.

O ensino da arte, em qualquer nivel... deve abranger tanto a construcdo de imagens como
contribuir para que ... realizem leituras cognoscentes, conscientes e sensiveis das tantas
imagens que estdo ai, nos meios de comunicacdo, muitas vezes consumidas passiva e
indiscriminadamente por elas. Uma educacéo do ver e do observar significa desvelar nuancas e
caracteristicas do préprio cotidiano e ir além, propondo rupturas com o instituido (CUNHA,
2012, p. 27).

2 PROBLEMATIZACAO

Tendo em vista que o PROESDE Licenciatura estd relacionado a formacdo de
profissionais da educacdo bésica, por meio da organizacdo curricular, e considerando a
implementacdo do Novo Ensino Médio nas escolas piloto de Santa Catarina, surge a
necessidade de adequacdo da estrutura curricular e da proposta pedagogica destas unidades
escolares. Neste contexto, um dos desafios apresentados aos professores esta na elaboracdo dos
planejamentos por area do conhecimento, uma vez que seus planejamentos eram elaborados por
disciplina. Assim, de que forma o PROESDE Licenciatura pode contribuir com essa discusséo,
bem como com a formacdo de futuros licenciandos que atuardo neste novo modelo de
ensino. (Extraido do Anexo | do Regulamento do “PROGRAMA DE EDUCACAO
SUPERIOR PARA O DESENVOLVIMENTO REGIONAL — PROESDE, 2020”)
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2.1 Questéo Problema

Como as linguagens artisticas, corporais e verbais podem potencializar a pratica docente

no Ensino Médio?

2.2 Objetivo Geral

Potencializar a prética docente no Ensino Médio por meio do trabalho com as

linguagens artisticas, corporais e verbais.

2.2.1 Objetivos Especificos

1. Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com
autonomia e colaboracéo, protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

2. Promover a compreensdo e aplicacdo dos Direitos Humanos, da consciéncia
socioambiental e do consumo responsavel, em ambito local, regional e global.

3. Articular os saberes provenientes das linguagens artisticas, corporais e

verbais ao projeto de vida pessoal e profissional.

3 FUNDAMENTACAO TEORICA

Nessa dimensédo do projeto, abordaremos os autores que traduzem as nossas concepcdes acerca

da tematica e sub tematicas eleitas para esse trabalho.

3.1 AS LINGUAGENS (ARTISTICAS, CORPORAIS E VERBAIS) COMO
POSSIBILITADORAS DO DESENVOLVIMENTO DA AUTONOMIA,
COLABORACAO, PROTAGONISMO E AUTORIA NA VIDA PESSOAL E
COLETIVA.

E no Ensino Médio, que os jovens manifestam uma melhor compreensdo e uma analise
mais aprofundada e sistematica do funcionamento das diferentes linguagens. Neste nivel 0s

estudantes desenvolvem habilidades que Ihes permitem explorar e perceber o modo como as
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diversas linguagens se combinam de maneira hibrida em textos complexos e multissemidticos,
para que possam expandir a sua capacidade de aprender e de atuar socialmente, se tornando
capaz de explicar e interpretar criticamente os atos de linguagem.

E importante que os estudantes obtenham o conhecimento sobre o funcionamento e as
capacidades dos recursos oferecidos pelas tecnologias digitais para o tratamento das linguagens,
assim como as possibilidades de remediacdo abertas pelos fendmenos multimidia e transmidia,
caracteristicos da cultura da convergéncia. A area da linguagem é formada por quatro
componentes curriculares, Lingua Portuguesa, Lingua Inglesa, Artes e Educacdo Fisica. Nessa
proposta todos 0s componentes curriculares se integram, pois o objetivo é que os alunos
participem de diversificadas praticas de linguagens, ampliando suas capacidades de expressdo
tanto artisticas quanto corporais e linguisticas.

O ensino da Lingua Portuguesa deve estar associado ao exercicio de uma forma especifica
de interagir socialmente por meio da linguagem. O trabalho pedagdgico nessa area se da por
meio da producéo de texto, oralidade, leitura e analise linguistica. E importante destacar que “a
leitura é a extensdo da escola na vida das pessoas. A maioria do que se deve aprender na vida
tera de ser conseguido através da leitura fora da escola. A leitura € uma heranga maior do que
qualquer diploma.” (CAGLIARI. 1992 p.148). O ensino da Lingua Portuguesa precisa ser
valorizado para que o estudante amplie o seu nivel de letramento para o uso social da leitura e
da escrita.

O ensino da Lingua Estrangeira moderna permite que o estudante tenha contato com outras
culturas, outras formas de se expressar e modos diferentes de viver. A base do ensino da lingua
estrangeira também é o texto, manifestado por meio de diversos géneros, variando de acordo
com o nivel de ensino. N&o existe um método ou uma abordagem absolutamente perfeitos para
0 ensino de Lingua Estrangeira. Na concepc¢do vigotskyana, é papel do professor motivar seus
alunos:
A construcao da motivacdo € um dos pilares para um bom clima da sala de aula.
O professor tem que conhecer como os alunos aprendem e usar estratégias de
ensino que lhe dé a sensacdo de estar conquistando algo importante no ato
simples de cumprir tarefas que estdo de acordo com a zona proximal de
desenvolvimento (VIGOTSKY,1993, p. 102 apud MALVEZZI, FATEC/
FACINTER, 2013 p 16298).
No Ensino Médio, devem-se observar os temas de mais importancia para 0 mundo dos jovens

e sua participacdo na sociedade.
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O ensino de Arte apresenta-se associado as linguagens artisticas e a apropriacéo dos saberes
estéticos e culturais, aos processos de criacdo, a relacdo forma-conteudo, e a compreenséo de
patrimoénio cultural. No campo das linguagens artisticas, entram as artes visuais e audiovisuais,
a musica, a danca e o teatro. Nesse campo 0s alunos se familiarizam com as normas e
convencOes das diferentes linguagens artisticas. Através do estudo da Arte os jovens devem
desenvolver o conhecimento sobre as herangas culturais que recebemos e que marcam nossa
historia, bem como a criacdo, a fruicdo e a sensibilidade estética. Conforme Fusari e Ferraz
(2001 apud TOCHETTO e FELISBERTO 2017 p 2), 0 representar, por meio da arte, é sindbnimo
de expressdo que permite orientar e resinificar situacdes diarias, de maneira menos alienada,
mais critica e sensibilizada. Assim, a arte age como formadora de mentes pensantes,
possibilitando que qualquer cidadao que tenha acesso ou pratique algum meio artistico, consiga
observar e analisar profundamente os fatos grupais e individuais, mostrando a relevancia que
cada um deve configurar dentro da sociedade.

A Educacéo Fisica tem como finalidade introduzir o estudante na esfera da cultura corporal,
possibilitando a ele a compreenséo da cultura do movimento. Segundo Pinto e Taveres (2010
apud FILHO, SOUZA, ARUJO, RIBEIRO 2017), o professor de educacdo fisica ndo deve
somente envolver sua aula em cima de tecnicidades das diversas modalidades esportivas, mas
sim, agregar a seus alunos, experiéncias e dindmicas que englobem ludicidades e acOes
planejadas que interajam com as outras disciplinas e que desenvolvam nos alunos suas
capacidades psicomotoras e sociais. Para tanto, o estudante deverad entender o universo dos
jogos, dos esportes, das dancas e outras atividades ritmicas, das lutas e ginasticas, buscando
uma leitura critica do contexto em que esta inserido, para a melhoria da qualidade de vida de

todos e para o exercicio da sua cidadania.

3.4 OS DIREITOS HUMANOS, A CONSCIENCIA SOCIOAMBIENTAL E O
CONSUMO RESPONSAVEL, EM AMBITO LOCAL, REGIONAL E GLOBAL
COMO POTENCIALIZADORES PARA A FORMACAO HUMANA NO AMBITO
DO ENSINO MEDIO.

Nos dias atuais se tornou importante discutir-se os direitos humanos em sala de aula. A
escola precisa abracar a funcédo social de conscientizar os alunos para viverem em uma cultura
diversificada e em uma sociedade de direitos. Todos, sem exce¢do, de etnia, raga, sexo,

nacionalidade, idioma, orientacdo de género, sexual ou qualquer outra, tém o direito a vida e &
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liberdade de opinido e expressdo, o direito ao trabalho e a educagéo, e muitos outros direitos. A
escola por ser um ambiente educacional tem o dever de discutir estes direitos fundamentais
entre os alunos e professores, para promover a boa convivéncia, as trocas de experiéncia e a
cidadania. Dallari (2004, p. 15 apud ZLUHAN, RAITZ 2014 p 34) salienta:

O respeito pela dignidade humana deve existir sempre, em todos 0s
lugares e de maneira igual para todos. O crescimento econdémico e 0
progresso material de um povo tém valor negativo se forem conseguidos

a custa de ofensas a dignidade de seres humanos [...].

O professor deve mediar 0 assunto sobre o respeito a diversidade junto com os alunos, deve
também elaborar atividades que incentive os alunos a conhecerem melhor os direitos humanos,
como a leitura dos artigos da Declaracdo Universal dos Direitos Humanos. A partir disso, €
interessante que ele realize debates com os alunos, questionando em quais situagdes cotidianas

os Direitos Humanos se fazem presentes.

O objetivo da educacdo é formar cidaddos, estudantes aplicados e profissionais
qualificados. Desta forma torna-se importante destacar a Educacdo Ambiental em sala de aula,
pois ela inclui desde as questdes ecoldgicas até as transformagdes de conhecimento, tendo em
vista maior sustentabilidade e conservacdo do meio ambiente. Nas escolas, a
educacdo ambiental contribui para a formacao de cidaddos conscientes, aptos para decidirem e
atuarem na realidade socioambiental. Para isso, é importante que mais do que informacdes e
conceitos, a escola se disponha a trabalhar com atitudes, formacéo de valores e com mais ac6es
praticas do que teoricas, para que o aluno possa aprender a amar, respeitar e praticar acdes
voltadas a conservacdo ambiental (MEDEIROS et al., 2011apud POZZEBON, PLETSCH 2018
p66 ). O professor tem a funcdo de introduzir novos temas e instigar 0 pensamento critico em
seus alunos. Por isso, é interessante abordar um assunto de extrema relevancia social: a
sustentabilidade. Através das atividades desenvolvidas dentro e fora da sala de aula, o professor
tem a chance de demonstrar a importancia da consciéncia ambiental. E importante que se tenha
boas estratégias para sensibilizar os alunos a se tornarem mais participativos na defesa do meio
ambiente. E crucial que a sustentabilidade e as praticas de consumo consciente sejam
apresentadas ainda na escola, para que os alunos se tornem cidaddos conscientes, mais ativos

em relacdo a limpeza dos ambientes onde convivem e adotem novos habitos sustentaveis.
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3.3 OS SABERES PROVENIENTES DAS LINGUAGENS ARTISTICAS,
CORPORAIS E VERBAIS E SUA ARTICULACAO COM O PROJETO DE
VIDA PESSOAL E PROFISSIONAL.

Sobre a importancia dos Projetos de Vida pessoal e profissional para os jovens do Ensino
Médio, sabemos o quanto as interacBes e inclusdo sdo importantes durante a formacdo do
cidaddo e é de suma importancia para o seu desenvolvimento pleno os saberes que sdo
adquiridos através das linguagens artisticas, pois a arte € uma manifestacdo natural do ser
humano é através delas que ele conhece o modo de viver de grupos ao seu redor e também
conhece a si mesmo e seu grupo pode perceber essa atitude de querer participar da vida em
grupo desde a infancia através das brincadeiras de faz de conta, mesmo muito pequenas as
criangas comegam a buscar a sua prépria identidade observando as pessoas mais experientes no
seu grupo familiar e sua comunidade, e a medida em que crescem continuam a busca por
formas diversas de se comunicar e formar sua identidade, mas aso chegar na adolescéncia
geralmente tendem aparecer o medo de se expor acabam preferindo a repeticdo das formas ja
dominadas deixando de se expressar, e € através da mediacdo pedagogica do professor entre o
aluno e as linguagens artisticas , corporais e verbais que esta transicdo pode ser superada com

sucesso, sendo que

Ao refinar o pensamento, o adolescente percebe-se construtor de ideias
e, com isso arrisca-se a construgdes mais complexas. A experiéncia o
instiga a procurar um estilo pessoal, uma forma sua arte. E importante
0 professor instigar o aluno a conhecer, a ampliar possibilidades de
imaginar criadoramente, valorizando e respeitando 0 seu repertorio
pessoal. Ao adolescente é importante desenvolver atividades
desafiadoras, que o instiguem a perseguir ideias a partir delas

desenvolver a percepcao estética e a criar (CARVALHO, 2013, p.32).

Nesse sentido os saberes adquiridos através das linguagens irdo incentivar o aluno na

construcdo da sua propria identidade o que facilitard a construcdo do seu projeto de vida
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assumindo o papel de protagonista critico e autbnomo, ao mesmo conhecendo, valorizando e

respeitando a grande diversidade cultural brasileira. Segundo a BNCC

Um ambiente propicio para o engajamento dos estudantes em processos
criativos deve permitir a incorporacdo de estudos, pesquisas e
referéncias estéticas, poéticas, sociais, culturais e politicas para a
criacdo de projetos artisticos individuais, coletivos e colaborativos,
capazes de gerar processos de transformagdo, crescimento e
reelaborac&o de poéticas individuais e coletivas. Além disso, possibilita
a constituicdo de um espaco em que as pessoas sejam respeitadas em
seus modos de ser e pertencer culturalmente, e estimuladas a
compreender e acolher as diferencas e a pluralidade de formas de
existéncia. Esses processos podem emergir de temas norteadores,
interesses e inquietacdes, e ter, como referéncia, manifestacGes
populares, tradicionais, modernas, urbanas e contemporaneas.(BNCC.
2019, p. 5.1.1)

Segundo Cunha (2012), a arte € importante para a formacao do ser humano, de modo
que esta constroi a imagem do ser e ainda permite a adesao de novos saberes enguanto promove
o desenvolvimento da senilidade sobre si préprio e sobre o conhecimento.

Além disso, dentro de uma abordagem mais pratica, a arte permite a expressdo e o
autoconhecimento, desenvolve a capacidade de estar bem com as préprias emocgoes a partir do
momento que as conhecemos. E por meio da arte que podemos nos tornar mais humanos, mais

sensiveis e criativos.

A criatividade é considerada como parte essencial do homem, a qual
da equilibrio a vida, auxiliando-o em seu cotidiano, nas resolucdes
de problemas e tornando 0 homem um ser mais criativo. A arte deve
ser inserida na educagdo como forma de estimular o pensamento
criador (SANS, 2001, p. 24).
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As linguagens artisticas corporais e verbais fazem parte do grupo de conhecimento de
linguagens assim como a lingua portuguesa, lingua estrangeira e educacao fisica. Esta dentro
das competéncias da BNCC (2018), o que ressalta ainda mais sua importancia. E por meio da

arte que o aluno pode conhecer e aprender a respeito das diferentes culturas.

Competéncia 4 da BNCC:

Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como
libras e escrita), corpora, visual, sonora e digital, bem como
conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica,
para se expressar e partilhar informacGes, experiéncias, ideias e
sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem

ao entendimento mutuo.

Por meio dessa competéncia, € possivel perceber que a docéncia é fundamental para o
trabalho nesse aspecto nas escolas e, portanto, denota-se sua importancia também dentro da
abordagem das linguagens artisticas.

Segundo Tardif (2007), é preciso estimular o desenvolvimento social a partir dos
saberes escolares a partir de sua capacidade disciplinar, curricular (BNCC, 2018), de sua
formacdo como profissional, da pedagogia, da ciéncia e sobre suas experiéncias.

Enfim, a pratica pedagogica dos docentes, mais do que em qualquer tempo,
comporta um desafio histérico, pois lhe é conferido o papel de receber e cumprir as demandas
que Ihes sdo exigidas conforme as necessidades educacionais da contemporaneidade.

Desse modo, 0s processos educacionais, precisam pensar e elaborar novas praticas
pedagdgicas, o que torna os professores agentes ativos na producdo de conhecimento e

desenvolvimento.

35



4 METODOLOGIA

Para apresentar o percurso metodoldgico percorrido na construgdo desse projeto
organizamos esse capitulo em etapas, 0 que em nosso entendimento d& uma visibilidade mais

didatica ao leitor.

1. O ENCONTRO COM PROESDE LICENCIATURA

A sensacdo de conseguir uma bolsa de estudos sem davida é muito gratificante. Mas
juntamente com a bolsa, também recebemos as responsabilidades. Assim, nossa primeira
atividade, ou nosso primeiro convite para esse percurso formativo se deu por meio da Aula
Inaugural do PROESDE Desenvolvimento e Licenciatura.

Nessa aula inaugural nos foram apresentados o0s objetivos do PROESDE para o0 ano de
2020 quetem como finalidade além de beneficiar académicos de cursos superiores
financeiramente também da aos estudantes a oportunidade de participar e criar estratégias para
que os professores trabalhem cada vez mais de forma integrada em todas
as disciplinas norteados pela BNCC, no intuito de formar alunos principalmente na fase do
ensino medio a ser e pensar como protagonistas na sua prépria formacdo. E para contribuir na
criacdo destas estratégias os beneficiados com a bolsa serdo orientados ao decorrer deste
percurso na criacdo de planos de ensino para o ensino médio incentivando a elaboracgéo
do projeto de vida do aluno abordando alem de todas as disciplinas em que eles ja estdo
acostumados a educacdo 4.0 que se caracteriza pelas relacbes humanas mediadas pelas

tecnologias.

4.2. PLANOS DE ENSINO E SUA CORRELACAO COM AS ETAPAS
PERCORRIDAS NA CONSTRUCAO DO PROJETO DE VIDA

Aqui apresentaremos 0s diferentes Planos de Ensino construidos ao longo do percurso

formativo do PROESDE Licenciatura, o qual se deu por meio de encontros que contemplavam
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uma base tedrica, bem como, atividades praticas que nos permitiam desenvolver habilidades

nas mais diversas areas de conhecimentos expressas na BNCC (2018).

4.2.1 PLANO DE ENSINO: COMPETENCIAS E HABILIDADES DA
BNCC

Titulo: Competéncias e Habilidades da BNCC

Objetivo: Conhecer e explicar, compreender como aplicé-las.

Justificativa: Conhecer e entender cada competéncia e habilidades para saber onde e como
aplica-las

Publico alvo: 1° Ano, 2° Ano, 3° Ano..

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias, lingua portuguesa..
Competéncias: Conhecimento

Competéncia Especifica: Compreender as linguas como fenémeno (geo) politico, histérico,
cultural, social, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo suas
variedades e vivenciando-as como formas de expressdes indenitarias, pessoais e coletivas, bem
como agindo no enfrentamento de preconceitos de qualquer natureza.

Habilidades: EM13LGG401 — Analisar criticamente textos de modo a compreender e
caracterizar as linguas como fenémeno (geo) politico, historico, social, cultural, variavel,

heterogéneo e sensivel aos contextos de uso.

Metodologia: Pesquisar na BNCC, e associar competéncia com uma habilidade.

Recursos didaticos: BNCC, Computador, Google, internet para pesquisas.

Resultados esperados: Conhecimento e entendimento sobre habilidades e competéncias da
BNCC.

Avaliacao: Conhecer as habilidades e competéncias BNCC; Entendimento onde aplica-las.

Referenciais tedricos: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/

BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacdo Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel
em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF 110518 versaofinal_site.p
df. Acessos em 18 maio 2020.
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4.2.2 PLANO DE ENSINO: PODCAST

Titulo: Tipos de textos e géneros textuais. Podcast
Link da atividade: https://anchor.fm/lisi-krinke/episodes/ep-eff8am

Objetivo: Levar através de um Podcast ao conhecimento do aluno o0s géneros textuais
enfatizando o género multissemiéticos. Com os recursos tecnolégicos, dominar 0 universo
digital para que consigam utilizar as ferramentas multimidias.

Justificativa: Aprender a trabalhar os diferentes géneros textuais. Entender o impacto das
tecnologias na vida das pessoas e na sociedade, incluindo nas relagdes sociais, culturais e
comerciais.

Publico alvo: 1° ano

Area ou Areas do Conhecimento: linguagens e suas tecnologias.

Competéncias Gerais: Cultura Digital

Competéncia Especifica: 5 - Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo
e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir

conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.
Habilidades: (EM 13LGG105) Analisar e experimentar diversos processos de remediacao de
producdes multissemidticas, multimidia e transmitia, desenvolvendo diferentes modos de
participacdo e intervencao social.

Metodologia: Pratica desenvolvida por meio da ferramenta digital Podcaste, Através aplicativo
de audio, reproduzir todo planejamento elaborado em documento digitalizado, onde desenvolve

uma habilidade da BNCC.

Recursos didaticos: Computador, smartphone, aplicativo Podcast, Google.
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Resultados esperados: Producdo e publicacdo Podcast, reconhecimento e aprendizagem com

a tecnologia.

Avaliacéo: Reconhecer as habilidades do aluno com a tecnologia, observar interesse e

entusiasmo em usar a tecnologia como meio de aprendizado.

Referenciais tedricos: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/

BRASIL. Ministério da Educacéo. Secretaria de Educacdo Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel

em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC El EF 110518 versaofinal site.p

df. Acessos em 14 maio 2020.

Secretaria de Estado da Educacéo. Caderno de orientacdes para a implementagdo do Novo
Ensino Médio. Florianopolis: Editora Secco, 20109. Disponivel
em: http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%200rientaA%CC%8
3%C2%A7A%CC%83%C2%A30%20Nov0%20Ensinc%20MA%CC%83%C2%A9dio%20we

b.pdf. Acessos em 14 maio 2020.

4.2.3. PLANEJAMENTO DE VIDEO GESTAO ESCOLAR

Titulo: Tipos de textos e géneros textuais. Video aula
Link da atividade: https://youtu.be/k1WNi1sZir0

Objetivo: Comunicar-se, acessar e produzir informag6es e conhecimentos através de recursos
tecnoldgicos, dominar o universo digital para que consigam utilizar as ferramentas
multimidias. Através de uma video-aula levar ao conhecimento dos alunos os géneros textuais

enfatizando o género multissemidticos.

Justificativa: O género multissemidticos estd cada vez mais presente na vida dos alunos e
comunidade surgindo a necessidade de sua utilizacdo diaria, sendo necessario uma

aproximacao entre o aluno e o uso das tecnologias.

Publico alvo: 1°ano
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Area ou Areas do Conhecimento: linguagens e suas tecnologias, Artes, lingua portuguesa,

tipos textuais e géneros textuais, enfatizando o género multissemidticos.

Competéncia Geral: Cultura Digital

Competéncia Especifica: 7. Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando
as dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir
sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos
da ciéncia, cultura, trabalho, informagdes e vida pessoal e coletiva.

Habilidades: (EM13LGG104) Utilizar as diferentes linguagens, levando em conta seus
funcionamentos, para a compreensdo e producdo de textos e discursos em diversos campos de
atuacéo social. (EM13LGG105) Analisar e experimentar diversos processos de remediagéo de
producdes multissemioticas, multimidia e transmidia, desenvolvendo diferentes modos de

participacéo e intervencao social.

Metodologia: Criacdo de apresentacdes em formato de video, utilizando aplicativos, sugeridos
ou de seu conhecimento, criar um video utilizando o género multissemidticos, dando exemplos
de tipos de textos e géneros textuais, se 0 aluno nao tiver acesso a esse tipo de tecnologia, criar

historia em quadrinhos ou charge no caderno de desenho ou cartaz para ilustrar sua explicagéo.

Recursos didaticos: Computador tablete ou celular, Aplicativo (Inshot) para criacao e edicéo

de videos, Caderno de desenho/ cartolina. material de artes, recortes de revistas.

Resultados esperados: Durante o percurso o aluno se familiarize com o uso datecnologia e ao
mesmo tempo, trabalhe em grupos a distancia e saiba diferenciar os géneros textuais e onde eles

sdo usados no dia a dia.

Avaliacdo: Reconhecer as habilidades do aluno com a tecnologia; Correcdo do texto e

ortografia. Conhecimento e interacao do assunto.

Referenciais tedricos:
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http://basenacionalcomum.mec.gov.br/

BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacdo Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel

em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC El EF 110518 versaofinal site.p

df. Acessos em 18 maio 2020.

. Secretaria de Estado da Educacao. Caderno de orientagdes para a implementacéo do
Novo Ensino Medio. Floriandpolis: Editora Secco, 20109. Disponivel
em: http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%200rientaA%CC%8
3%C2%A7A%CC%83%C2%A30%20N0ov0%20Ensino%20MA%CC%83%C2%A9dio%20we

b.pdf. Acessos em 18 maio 2020.

424 PLANO DE ENSINO: EMENTA DE UM COMPONENTE CURRICULAR
ELETIVO

Titulo: Tipos de textos e tecnologias.

Objetivo: Conhecimento do género multissemidticos e suas varias utilizacoes.

Justificativa: O plano pretende levar o aluno ter contato com a utilizacdo da tecnologia,

criando um video e socializando seu aprendizado com os colegas.

Publico alvo: 1° ano.

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias, Artes, lingua portuguesa,

tipos textuais e géneros textuais, enfatizando o género multissemioticos.

Competéncia Geral: Linguagens e suas Tecnologias

Competéncia Especifica: 7 - Mobilizar praticas de linguagem no universo digital,
considerando as dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as

formas de produzir sentidos, de engajar-se em préticas autorais e coletivas, e de aprender a

aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informagdes e vida pessoal e coletiva.
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Habilidades: (EM13LGG104) Utilizar as diferentes linguagens, levando em conta seus
funcionamentos, para a compreensao e producdo de textos e discursos em diversos campos de
atuacéo social. (EM13LGG105) Analisar ¢ experimentar diversos processos de remediagéo de
producbes multissemidticas, multimidia e transmidia, desenvolvendo diferentes modos de

participacéo e intervencdo social.

Metodologia: Criacdo de apresentacdes em formato de video, utilizando aplicativos, sugeridos
ou de seu conhecimento, criar um video utilizando o género multissemidticos, dando exemplos
de tipos de textos e géneros textuais, se 0 aluno nao tiver acesso a esse tipo de tecnologia, criar
historia em quadrinhos ou charge no caderno de desenho ou cartaz para ilustrar sua explicacao.

Recursos didaticos: Computador tablete ou celular, Aplicativo (Inshot) para criacdo e edi¢do

de videos, Caderno de desenho/ cartolina. material de artes, recortes de revistas.

Resultados esperados: que durante o percurso o aluno se familiarize com o uso da tecnologia
e a0 mesmo tempo, trabalhe em grupos a distancia e saiba diferenciar os géneros textuais e onde

eles séo usados no dia a dia.
Avaliacdo: se o aluno demostrou interesse e entusiasmo em usar a tecnologia como meio de
aprendizado, se expressou e participou do didlogo com os colegas durante as reunides on-line,

se apropriou do contetdo abordado.

Referenciais tedricos: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/

BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacdo Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel
em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF 110518 versaofinal_site.p
df. Acessos em 18 maio 2020.

Secretaria de Estado da Educacdo. Caderno de orientacbes para
a implementacdo do Novo Ensino Médio. Floriandpolis: Editora Secco, 2019. Disponivel
em: http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%200rientaA%CC%8
3%C2%A7A%CC%83%C2%A30%20Novo%20Ensino%20MA%CC%83%C2%A9di0%20
web.pdf. Acessos em 18 maio 2020.
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4.2.5 VIDEO EMPRESAS SUSTENTAVEIS VIDEO

Titulo: ODS Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
Link da atividade: https://youtu.be/Y9vtK9jIBOQ - https://youtu.be/ egz7x POIk

Objetivo: Entender a importancia dos ODS e a sua aplicagdo no mundo inteiro

Justificativa: No meio escolar, os ODS ainda s&o pouco conhecidos e utilizados. Entretanto,
por sua universalidade sdo grandes aliados e excelentes norteadores de projetos e programas de
educacdo para sustentabilidade nas escolas.

Publico alvo: 1° ano

Area ou Areas do Conhecimento: Ciéncias da natureza e suas tecnologias

Competéncia Geral: Cultura Digital

Competéncia Especifica: Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando
as dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir
sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos

da ciéncia, cultura, trabalho, informacéo e vida pessoal e coletiva.

Habilidades: (EM13CNT104) Avaliar os beneficios e 0s riscos a saude e ao ambiente,
considerando a composicédo, a toxicidade e a reatividade de diferentes materiais e produtos,
como também o nivel de exposicao a eles, posicionando-se criticamente e propondo solugctes

individuais e/ou coletivas para seus usos e descartes responsaveis

Metodologia: Atraveés aplicativo, produzir video com informacdes e ilustracdes sobre as ODS.

Recursos didaticos: Celular, tablete, internet, notebook, aplicativo, pesquisas, Google.

Resultados esperados: Producéo e publicacdo, de video, conhecimento e aprendizagem com a

tecnologia e interacdo do assunto ODS.
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Avaliacdo: Reconhecer as habilidades do aluno com a tecnologia, conhecimento e interagéo do
assunto, ODS.

Referenciais tedricos:

http://basenacionalcomum.mec.gov.br/

BRASIL. Ministério da Educacao. Secretaria de Educagdo Bésica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel
em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF 110518_versaofinal_site.p
df. Acessos em 18 maio 2020.

Secretaria de Estado da Educacdo. Caderno de orientagfes para

a implementacé@o do Novo Ensino Médio. Florianopolis: Editora Secco, 2019. Disponivel
em: http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%200rientaA%CC%8
3%C2%A7A%CC%83%C2%A30%20Novo%20Ensino%20MA%CC%83%C2%A9di0%20
web.pdf. Acessos em 18 maio 2020.

4.2.6. PLANO DE ENSINO: LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS-REGISTROS
DA PANDEMIA

Titulo: Lugar onde vivo

Link da atividade: https://youtu.be/njF9IhXTVCc

Objetivo: Mostrar a importancia do conhecimento sobre o lugar em gue vive, e a preservacao

dos Marcos historica, incentivando a pesquisa e a apreciacdo da historia e cultura local.

Justificativa: ldentificar os marcos historico do lugar em que vive e compreender seus

significados.

Publico alvo: 1° ano

Area ou Areas do Conhecimento: Area de ciéncias humanas Geografia e Historia.

Competéncia Geral: Ciéncias humanas e sociais/Histéria
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http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%20OrientaA%CC%83%C2%A7A%CC%83%C2%A3o%20Novo%20Ensino%20MA%CC%83%C2%A9dio%20web.pdf
http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%20OrientaA%CC%83%C2%A7A%CC%83%C2%A3o%20Novo%20Ensino%20MA%CC%83%C2%A9dio%20web.pdf

Competéncia Especifica: 1 - Compreender acontecimentos histéricos, relagdes de poder e
processos e mecanismos de transformacdo e manutencdo das estruturas sociais, politicas,
econdmicas e culturais ao longo do tempo e em diferentes espacos para analisar, posicionar-se
e intervir no mundo contemporaneo.

Habilidades: (EFO3HI05) Identificar o marcos historico do lugar em que vive e compreender
seus significados.

Metodologia: Elaboracdo de uma video-aula que leve os alunos a conhecer o da cidade de
Itajali.

Recursos didaticos: WhatsApp ou e-mail; celular, tablet ou computador com webcam para
gravacao de videos e Google Meet (ou outra ferramenta que permita um encontro sincrono com

os alunos

Resultados esperados: Interesse pela pesquisa sobre a historia de sua cidade e sua propria

historia, valorizacdo dos marcos histérico, conhecimento e ampliacdo do repertorio cultural.

Avaliacdo: Reconhecer as habilidades do aluno com a pesquisa Avaliar as necessidades do

aluno para obter informacGes durante a pesquisa, reconhecer o repertorio cultural do aluno.

Referenciais tedricos:
A Entrevista Paul

Thompson http://siaiweb05.univali.br/sophia2/mod/url/view.php?id=401237

Ecléia Bosi — Memoria e

sociedade http://siaiweb05.univali.br/sophia2/mod/url/view.php?id=401224

Projeto Histéria - Cultura e
trabalho: http://siaiweb05.univali.br/sophia2/mod/url/view.php?id=401225

Milton Santos - Territorio, Globalizacéo e

Fragmentacdo: http://siaiweb05.univali.br/sophia2/mod/url/view.php?id=401226
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4.2.7. Plano de Ensino: Empreendedorismo e inovagdo

Titulo: Suprimento para informatica

Link da atividade: https://canvanizer.com/canvas/rQ0orbA0O9GOc

Objetivo: Com os recursos tecnoldgicos, dominar o universo digital para que consigam utilizar

as ferramentas multimidias, para efetuar trabalho, solicitado.

Justificativa: Entender o impacto das tecnologias na vida das pessoas e na sociedade, passar

informacdes relacionada ao enfrentamento a pandemia.

Publico alvo: 1° Ano, 2° Ano, 3° Ano.

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias, lingua portuguesa e arte.

Competéncia Geral: Cultura Digital

Competéncia Especifica: Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando
as dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir
sentidos, de engajar-se em préaticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos

da ciéncia, cultura, trabalho, informacéo e vida pessoal e coletiva.

Habilidades:

(EM13LGG701) - Explorar tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo (TDIC),
compreendendo seus principios e funcionalidades, e utiliza-las de modo ético, criativo,
responsavel e adequado a praticas de linguagem em diferentes contextos.

(EM13LGG702) - Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informacdo e comunicacéao
(TDIC) na formacéo do sujeito e em suas praticas sociais, para fazer uso critico dessa midia em

praticas de selecdo, compreensao e producdo de discursos em ambiente digital.

Metodologia: Propor aos alunos que faca proposta de prestacdo de servico a uma escola,

usando a tecnologia, programa (app) sugerido (CANVA).
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Recursos didaticos: Computador, smartphone, notebook, pesquisas na internet, aplicativo
CANVA.

Resultados esperados: Producgédo do programa CANVA, vendendo a proposta, contabilizando,
recursos, entradas e saida, e pds venda.
Avaliagdo: Reconhecer as habilidades do aluno com a tecnologia; Avaliar sua técnica de

persuasao.

REFERENCIAS

BRASIL. Ministerio da Educacdo. Secretaria de Educagdo Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel
em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC _EI_EF_110518_versaofinal_site.p
df. Acessos em 14 maio 2020.

. Secretaria de Estado da Educacdo. Caderno de orientacGes para a implementacéo do
Novo Ensino Médio. Floriandpolis: Editora Secco, 20109. Disponivel
em: http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%200rientaA%CC%38
3%C2%A7A%CC%83%C2%A30%20Nov0%20Ensinc%20MA%CC%83%C2%A9dio%20we
b.pdf. Acessos em 14 maio 2020.

wikipedia.org/wiki/Business_Model _Canvas. Disponivel em:

https://www.google.com.br. Acesso em: 25 setembro 2020.

4.2.8. PLANO DE ENSINO: CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS NO
ENSINO MEDIO

Titulo: Memobrias e Historias
Link da atividade: https://youtu.be/JoBKMZTWhOY
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Objetivo: Esta préatica teve como objetivo contribuir para que os alunos percebam a Historia
nos diferentes espacos sociais e culturais e ndo apenas dentro das escolas, estimular a pesquisa
e o didlogo com as fontes historicas, ampliar o repertorio de fontes histéricas e favorecer a
percep¢do como construtores da Histéria.

Justificativa: Despertar 0 interesse dos alunos pela disciplina, tornando-os mais
questionadores melhorando a leitura e a oralidade.

Publico alvo: 1°anos

Area ou Areas do Conhecimento: Ciéncias humanas e sociais/Histdria

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): (EM13CHS102) Identificar, analisar e
discutir as circunstancias historicas, geograficas, politicas, econdmicas, sociais, ambientais e
culturais de matrizes conceituais (etnocentrismo, racismo, evolucdo, modernidade,
cooperativismo/desenvolvimento etc.), avaliando criticamente seu significado histérico e

comparando-as a narrativas que contemplem outros agentes e discursos.

Metodologia: Elaborar roteiro de entrevista, através de aplicativos registrar uma entrevista que
aponte memorias e historias.

Recursos didaticos: Computador, smartphone, notebook, pesquisas na internet, aplicativo.

Resultados esperados: Producéo e publicacdo, de video que remeta a Historia e memoria.

Avaliacao: Observar as habilidades do aluno em pesquisar, sua comunicacdo e 0 Seu

pensamento critico.

Referenciais tedricos:
A Entrevista Paul

Thompson http://siaiweb05.univali.br/sophia2/mod/url/view.php?id=401237

Ecléia Bosi - Memoria e

sociedade http://siaiweb05.univali.br/sophia2/mod/url/view.php?id=401224
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Projeto Historia - Cultura e
trabalho: http://siaiweb05.univali.br/sophia2/mod/url/view.php?id=401225

Milton Santos - Territorio, Globalizacéao e

Fragmentacdo: http://siaiweb05.univali.br/sophia2/mod/url/view.php?id=401226

4.2.9. PLANO DE ENSINO: MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS

Titulo: O uso das tecnologias no ensino de matematica.
Link da
atividade: https://pt.khanacademy.org/brasil?utm_account=AdWords&utm_campaignname=P
aid_Brasil_Inst&gclid=Cj0KCQiAh4j-BRCsARISAGeV12DY 33sJb6Z6 AXcT3tN-HF1-
GmM2JkRuCtkTf4045J2)xecl4tlkpVMaAmxeEALwW_wcB

Objetivo: Apresentacdo, utilizacdo e familiarizagdo do aluno com uma ferramenta de estudo
virtual.
Justificativa: Oferecer recursos e novas ferramentas para que os alunos possam realizar

atividades a distancia se utilizando da tecnologia da informacdo e comunicacéo.

Publico Alvo: 1° 2° e 3 ano

Area ou Areas do Conhecimento: Matematica e suas tecnologias.

Competéncia Geral: Cultura Digital

Competéncia Especifica: 3 Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos, em
seus campos — Aritmética, Algebra, Grandezas e Medidas, Geometria, Probabilidade e
Estatistica —, para interpretar, construir modelos e resolver problemas em diversos contextos,

analisando a plausibilidade dos resultados e a adequacdo das solugdes propostas, de modo a

construir argumentacdo consistente.
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Habilidades: EM13MAT301 Resolver e elaborar problemas do cotidiano, da Matematica e de
outras areas do conhecimento, que envolvem equacdes lineares simultneas, usando técnicas

algébricas e gréficas, incluindo ou ndo tecnologias digitais.

Metodologia: Apresentacao e utilizacdo da plataforma de ensino Khan Academy.

Recursos didaticos: Computador, smartphone, notebook, pesquisas na internet,

plataforma Khan Academy.

Resultados esperados: Que aluno conheca e utilize novas ferramentas digitais em favor do
conhecimento.

Avaliacdo: Reconhecer as habilidades do aluno com a tecnologia; Avaliar o seu
desenvolvimento e apropriacdo do conhecimento utilizando a ferramenta.

Referenciais teoricos:

BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacdo Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel
em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF 110518 versaofinal_site.p
df. Acessos em 25/11/ 2020

Khan Academy +

BNCC https://pt.khanacademy.org/brasil?utm_account=AdWords&utm_campaignname=Paid
_Brasil_Inst&gclid=Cj0KCQiAh4j-BRCsARISAGeV12DY33sJh6 Z6 AXcT3tN-HF1-
GmM2JKRuUCtkTf4045J2)xeclatlkpVMaAmxeEALW_wcB

4.2.10. PLANO DE ENSINO: CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS
NO ENSINO MEDIO

Titulo: Video aula revisdo géneros textuais

Objetivo: Fazer com que o aluno reconhe¢a a importancia e a funcdo social dos géneros

textuais.
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Justificativa: Tirar duvidas sobre géneros textuais enfatizando a sua importancia para a
interpretacdo de textos consequentemente sendo fundamental para um bom desempenho em
provas como ENEM , vestibulares e concursos publicos.

Publico Alvo: 3°ano.

Area do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias

Competéncia Geral: Cultura Digital

Competéncia Especifica: Competéncia 1 Compreender o funcionamento das diferentes
linguagens e préticas culturais (artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos
na recepcdo e producdo de discursos nos diferentes campos de atuacdo social e nas diversas
midias, para ampliar as formas de participacdo social, o entendimento e as possibilidades de
explicacdo e interpretacdo critica da realidade e para continuar aprendendo.

Habilidade: EM13LGG101 Compreender e analisar processos de producéo e circulacdo de

discursos, nas diferentes linguagens, para fazer escolhas f

Metodologia: Producdo de video aula abordando o contetido géneros textuais e sua importancia

na formacéo do aluno.

Recursos didaticos: Computador, smartphone, notebook, pesquisas na internet, aplicativos

e youtube.

Resultados esperados: Apropriacdo do conhecimento sobre assunto abordado no video,

interesse pela pesquisa e ampliacéo do repertério linguistico.

Avaliacao: Observar as habilidades do aluno e seu conhecimento sobre 0s géneros textuais sua

comunicacgdo e 0 seu pensamento critico.

Referenciais teoricos:

BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacdo Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel
em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.p
df. Acessos em 25/11/ 2020
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5 CONCLUSAO

Durante a construcdo do projeto de vida, muitos desafios foram encontrados. Como futuras
professoras, percebemos que, especialmente para COVID-19 a Pandemia, as tecnologias devem
ser um aliado constante do professor.

E essa tecnologia que permite até mesmo a nds, bolsistas do PROESDE Licenciaturas, dar
continuidade a essa formacdo e ter a oportunidade de compreender todas as areas do
conhecimento do Novo Ensino Médio por meio dos cursos ministrados por destacados mestres
e doutores da Universidade do Vale do Itajai - Univali.

O proprio Projeto de Vida foi um grande aprendizado, pois percebemos o quanto a tematica
escolhida, “As linguagens artisticas, corporais € verbais como poténcias para a pratica docente
no Ensino Médio”, contribuiu para a nossa formagao docente, tanto para nossa vida profissional,
quanto para a pessoal.

Assim, 0s objetivos tracados foram alcancados, todo o conjunto de atividades e praticas
juntamente com a construcdo do projeto de vida, nos fizeram crescer como futuras
professoras. Embora tenhamos encontrado muitos desafios pessoais, podemos afirmar com
convicgao que este projeto de vida contribuiu muito para a nossa vida profissional e pessoal.
Agradecemos a Univali por nos permitir estudar, aprender e ter o subsidio da Bolsa PROESDE.
Também agradecemos a cada professor (a) de disciplina pelos ensinamentos. E por fim, quero
agradecer a Laisla que sempre nos atendeu atenciosamente todas as vezes que necessitamos da
ajuda dela. Ndo podemos deixar passar a nossa querida professora Zemilda do Carmo Weber
do Nacimento dos Santos, que nos deu todo apoio e carinho.

Esperamos que este projeto de vida possa de alguma forma ser Util para professores do ensino
médio que atuam na rede publica de ensino e precisam de treinamento para atualizar suas

praticas.

6 REFERENCIAS

BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacdo Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel
em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF 110518 versaofinal_site.p
df. Acessos em 14 maio 2020.
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RESUMO

Neste relato de experiéncia reflete-se alguns aspectos relativos ao percurso pedagogico do
Programa de Educacdo Superior para o Desenvolvimento Regional Licenciatura e
Desenvolvimento da Universidade do Vale do Itajai - UNIVALI, em 2020. Caracteriza-se o
contexto da Universidade, territorio de sua atuacdo com seus entraves quando se reflete o
desenvolvimento socioeducacional. Demonstramos, outrossim, a relevancia do Programa para

a regido conforme se confere neste trabalho.
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Esse Projeto de Vida versa sobre a tematica “O pensamento computacional e as
possibilidades na profissio do professor de matematica”. O tema foiescolhido devido
a necessidade  de incorporaras novas tecnologias  digitais no processo  de ensino-
aprendizagem da matematica.

O modelo de ensino tradicional
ndo consegue mais corresponder frente as complexidades das novas demandas formativas que
a sociedade do século XXI exige de seus cidadaos. Sdo necessarias novas formas de ensino-
aprendizagem que englobem os meios digitais. Estudos da neurociéncia apontam que as
metodologias ativas tendem a trazer uma aprendizagem mais significativa para os educandos.

Atualmente existem diversas plataformas digitais que podem potencializar o processo
de ensino-aprendizagem, desenvolvendo habilidades essenciais para vida
adulta. Podemos destacar que no estado de Santa Catarina muitas
escolas enfrentam dificuldades na insercdo dessas novas tecnologias, faltam infraestrutura
adequada, computadores, acesso a internet e profissionais capacitados.

Durante muito tempo o pensamento l6gico na escola se manteve restrito as disciplinas
de matematica, com o desenvolvimento das ciéncias da computacao e o emprego da tecnologia
na educacao, surgiram novos processos para o aperfeicoamento da capacidade de resolucéo de
problemas.

Esse pensamento produz o desenvolvimento de novas maneiras criativas de pensar onde
os educadores e alunos sejam capazes de identificar problemas e buscar solu¢ées. O pensamento
computacional veio para contribuir com as adaptacdes da sala de aula devido as necessidades
da sociedade contemporanea.

Por isso as escolas devem oferecer uma formacao de base solida em areas que permitam
os alunos a manipulacdo das informac6es, para que estejam preparados para lidar com desafios

profissionais e pessoais na vida adulta (NOEMI, 2020).

O chamado pensamento computacional € uma distinta capacidade
criativa, critica e estratégica de usar os fundamentos da computacédo nas
mais diversas areas do conhecimento com a finalidade de identificar e
resolver problemas de maneira individual ou
colaborativa (BRACKMANN, 2019, p.29)
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A educagdo para o século XXI pede pelo desenvolvimento dessas competéncias, tanto
que aBase Nacional Comum Curricular estabeleceu aCultura Digital entre as Dez
Competéncias Gerais para a educagdo basica (BRACKMANN, 2019).

De acordo com Wing (2016), o Pensamento computacional baseia-se no poder e
limites de processos computacionais, sejam eles executados por um humano ou por uma
maquina. Métodos e modelos computacionais nos ddo a coragem para resolver problemas e

projetar sistemas que nenhum de nés seria capaz de enfrentar sozinhos (WING, 2016).

2 PROBLEMATIZACAO

Tendo em vista que o PROESDE Licenciatura esté relacionado a formacdo de profissionais da
educagdo basica, por meio da organizagao curricular, e considerando a implementagdao do Novo
Ensino Médio nas escolas piloto de Santa Catarina, surge a necessidade de adequagdo da
estrutura curricular e da proposta pedagogica destas unidades escolares. Neste contexto, um dos
desafios apresentados aos professores estd na elaboragdao dos planejamentos por area do
conhecimento, uma vez que seus planejamentos eram elaborados por disciplina. Assim, de que
forma o PROESDE Licenciatura pode contribuir com essa discussdo, bem como com a
formacao de futuros licenciandos que atuardo neste novo modelo de ensino. (Extraido do Anexo
I doRegulamento do“PROGRAMA DE EDUCACAO SUPERIOR PARA O
DESENVOLVIMENTO REGIONAL — PROESDE, 2020”)

2.1 Questiao Problema

Como o pensamento computacional pode se constituir como agente potencializador na
profissao do professor de matematica?

2.2 Objetivo Geral

Verificar se 0 pensamento computacional pode se constituir como agente
potencializador na profissdo do professor de matematica.

2.2.1 Objetivos Especificos
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Conhecer os usos das tecnologias no ensino da matematica.
Conceber o pensamento  computacional como  possibilitador para o desenvolvimento

das habilidades essenciais para a formagao dos educandos.

3 FUNDAMENTAGCAO TEORICA

No capitulo da fundamentacédo teorica, abordaremos as tematicas que respondem aos
objetivos elencados ao inicio desse trabalho como forma de elucidar ao leitor as primeiras
possibilidades de letramento nesse contexto.

1. Os usos das tecnologias no ensino da matematica

Vivemos em um momento em que a sociedade passa por profundas mudancas, em todos
0s seus segmentos. No mercado de trabalho é exigido cada vez mais que as pessoas saibam ler
e entender as informacdes técnicas e que sejam, segundo Brunner, computacionalmente
alfabetizadas. O problema para a educagdo nédo seria s6 fornecer acesso as novas tecnologias,
mas como aprender a seleciona-las, interpreta-Ilas, classifica-las e usa-las.

No momento atual a escola, Centro de Educacdo Baésica para Jovens e
Adultos/Universidade Estadual de Ponta Grossa ( CEEBJA-UEPG ), foi equipada com um
laboratdrio de informéatica em rede com vinte maquinas conectadas a internet e ainda com a
chegada de TVs Pendrive, faz-se necessario, portanto, uma reflexdo sobre o uso das tecnologias
com as quais tanto, alunos, como professores estdo expostos diariamente.

Encontrou-se um referencial para seguir-se em todas em obras de arte, cenarios
arquitetbnicos antigos e atuais. Explorou-se a evolucdo de construgdes arquitetdnicas e de
pinturas artisticas em alguns periodos historicos da humanidade.

A pesquisa foi realizada com base nos livros dos autores: Fainguelernet, Eves, Feist,
Olivieira e Garcez e nas Diretrizes Curriculares da Matematica para educa¢do Béasica do Estado
do Parana. Foi determinada como contetdo disciplinar a geometria espacial, focada em turmas
de jovens e adultos do ensino fundamental e médio. Respaldou-se a escolha do contetdo, pela
defasagem encontrada através de um questionario investigativo formulado aos alunos (vide
apéndice). Verificou-se nas respostas de alguns, que estes ndao faziam distincdo quanto &s
figuras planas e nem conseguiam visualiza-las, como por exemplo: “[...Jum cubo ¢

arredondado” ou “o que uma caixa em um cubo tém em comum € que os dois sdo quadrados”,
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ou ainda por ndo perceberem a diferenca entre o quadrado e cubo, pois: “ambos t€ém quatro
lados”.

Foram explorados softwares de aplicacdo geométricas, pesquisas na internet, TV
multimidia e outros aplicativos. Como a escola tem alunos com necessidades
educativas especiais dedicou-se atencdo ao comportamento desses com 0 uso das novas
tecnologias na escola visando analisar alternativas que possam auxiliar o seu aprendizado.

O Projeto de agdo com os alunos iniciou-se com alguns exercicios para agugar a
observacdo e memorizacao destes, dai partiu-se para uma “viagem virtual” histérica desde os
primérdios das construcBes arquitetbnicas e simultaneamente da arte nas civilizagdes, na
tentativa de leva-los a perceber uma conexdo na evolucdo geométrica presente nesses periodos.
Por conta do interesse dedicado pelos alunos acultura Egipcia, visitou-se o Museu
Egiptologico de Ponta Grossa. Em seguida estudou-se a historia dos Poliedros e foram
apresentadas obras de artistas que os evidenciam como as de: Da Vinci, Duner, Escher, entre
outros.

O Projeto finalizou com uma exposi¢éo retrospectiva de todo esse trabalho para demais
alunos da nossa escola, 0 que gerou certa realizacdo aos participantes pois comprovou a
descoberta de um novo caminho na busca de levar os alunos num pensar matematico mais
estruturado e prazeroso, contextualizado e ao encontro das suas necessidades .Mostrou-se a
insercdo de novas tecnologias na escola permeada por uma proposta metodologica associada,
estimula tanto o aluno, como o aperfeicoamento profissional do professor (FERREIRA
, 2013).

3.1.1 O Cotidiano das Aulas de Matematica

A disciplina de matematica geralmente oferece mais obstaculos a aprendizagem dos
alunos, do que as demais disciplinas, fato verificado na pratica das salas de aulas por muitos
anos. Quando se olha para as propostas programaticas das Ultimas décadas, vé-se que 0s
objetivos da educacdo mudaram, passando por exemplo, pela preparacdo profissional, por
maior cobranca no desenvolvimento intelectual, emocional, pela preparacdo para cidadania,
pelo desenvolvimento do senso critico. Em todas as fases, no entanto o ensino de Matematica
sofreu poucas mudancas, permeado por algumas tendéncias: construtivista pela

contextualizagcdo dos conteldos, pela Etnomatematica, Modelagem Matematica. Por outro
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lado, a sociedade também mudou muito, movida entre outros fatores pelo desenvolvimento
Tecnoldgico, a Comunicacdo e a Informética.

Perrenoud (2000) destaca como uma das dez competéncias fundamentais do professor a
de conhecer possibilidades e dominar recursos computacionais existentes, cabendo ao professor
atualizar-se constantemente, buscando novas praticas educativas que possam contribuir para
um processo educacional qualificado. Nesse contexto, o professor torna-se indispensavel,
tornando-se orientador do processo de aprendizagem, podendo dispor dos meios
computacionais para atender aos alunos de forma diversificada, de acordo com suas
necessidades.

Para Borba (2003, p. 22), “é preciso trabalhar com projetos recomenda-se 0s orientados
pedagdgicos que constantemente, enviam para as escolas sugestbes de temas a
serem desenvolvidos”. Para o desenvolvimento desses projetos a informatica aparece como um
recurso fundamental, tanto na hora da pesquisa de dados na internet, onde pode contar inclusive
com programas como: “A escola nova na era da informatica” (estimula o uso da informatica
nos trabalhos de projetos), como na producéo de; graficos, tabelas, apresentacbes em Power
Point, uso de softwares disponibilizados gratuitamente pela rede e varios outros recursos da
internet.

A educacdo de Jovens e Adultos (EJA) é no geral formada por uma gama de alunos que
atuam no mercado de trabalho, onde a relevancia em contratar pessoas das diversas midias é
fundamental. Proporcionar o conhecimento a esses alunos, desde como iniciar um computador,
usar adequadamente um mouse até chegar ao uso de outros programas propriamente, é de suma
importancia, pois 0 mercado de trabalho esta extremamente informatizado e numa simples
entrevista de trabalho ao responder negativamente ao dominio dessa tecnologia podera frustrar
Ihe 0 emprego. Somente esse dado é relevante, porém o educador deve sempre se ater as

questdes do ensino de aprendizagem dos alunos, conforme D’ Avila (2003, p. 273):

[...] o processo de ensino e de aprendizagem neste novo ambiente
de comunicacdo, que surge com a interconexdo mundial
de computadores, exige uma nova concepcao de ensino e aprendizagem
baseada na pedagogia construtivista/Piaget lana,
dialégica/paulofreriana, dialética em que professor e aluno aprendem
ao mesmo tempo, havendo relagdo de cumplicidade no processo de

ensino de aprendizagem. ”’
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Para Almeida Rios (2005), o professor ndo é mais detentor do saber. O proprio avango
tecnoldgico e cultural exige um novo paradigma educacional centrado no respeito aos
diversos saberes, as diferentes etnias, ideologias e formas de vida. Assim é necessario que o
educador se aproprie desses conhecimentos e venca a tecno fobia.

3.2 O pensamento computacional como possibilitador para o desenvolvimento das
habilidades essenciais para a formacédo dos educandos.

O Pensamento computacional e a programacgédo como ferramentas de aprendizagem. Na
busca por praticas pedagdgicas que promovam o desenvolvimento pleno, o pensamento
computacional e a programagéo aparecem como uma estratégia eficaz.

No livro Mindstorms: children, computers and powerful ideas (1980), o pesquisador
Seymour Papert, pioneiro no uso do computador como ferramenta de aprendizagem, definiu a
programacéo de computadores como a a¢do de comunicacgdo entre usuario e maquina por meio
de uma linguagem que ambos entendem. (Senna, 2019)

Assim como existem diversas linguagens de comunicacdo verbais e ndo-verbais,
diferentes linguagens de programacdo tém sido desenvolvidas para diversos contextos e
aplicacBes como base estruturas l6gico-matematicas bastante similares.

O ato de programar consiste em solucionar problemas utilizando o computador ¢ sua
capacidade de processamento de dados e informagdes como aliados. No universo da
computagdo, programar significa criar solu¢des — como jogos, animacgdes e aplicativos
digitais para resolver problemas diversos. Assumindo aprogramacdo como uma pratica
pedagdgica, um dos resultados esperados dessa acao de forma estruturada é o desenvolvimento

do que se pode chamar de pensamento computacional.

O que é pensamento computacional?
O pensamento computacional ndo estd necessariamente ligado a programacéo de computador.
Tampouco € a capacidade de navegar na internet, mandar e-mails ou utilizar as redes sociais.
Pensamento computacional € uma estratégia para modelar solucdes e resolver problemas de
forma eficiente — e, assim, encontrar soluces genéricas para classes inteiras de problemas.
Jeanette Wing, atualmente professora em Carnegiec Mellone vice-presidente da

Microsoft Research, definiu o pensamento computacional como a formulagéo de problemas e

38



solugodes representados de forma que possam ser executados por processadores de informacoes
— humanos, computadores ou, melhor ainda, uma combinagdo de ambos.
Portanto, apesar de ndo estar completamente relacionado ao pensamento computacional, O
computador € uma importante ferramenta para a otimizacdo de tarefas, sobretudo nas
etapas que envolvem sequéncias de a¢Oes que podem ser previstas.
Wing caracteriza o0 pensamento computacional com 0S seguintes elementos:

o Conceptualizacdo (organizacdo dos conceitos) e ndo programacéo;

o Habilidade fundamental, ndo mecénica;

e Uma forma que humanos, ndo computadores, pensam;

« Um pensamento complemento e que combina pensamento matematico e de engenharia;

o Composto por ideias, ndo somente software e hardware;

o Paratodas as pessoas, em todos os lugares.

O pensamento computacional pode ser organizado em quatro etapas:

1. Decomposig¢ao: dividir a questdo em problemas menores e, portanto, mais faceis.
2. Padroes: identificar o padrdo ou os padrdes que geram o problema.
3. Abstracao: ignorar os detalhes de uma solucdo de modo que ela possa ser valida para
diversos problemas.
4. Algoritmo: estipular ordem ou sequéncia de passos para resolver o problema. (SENNA,

2019)

Programacao e Base Nacional Comum Curricular (BNCC)

Ha varias meng¢des do termo “pensamento computacional” no texto da BNCC (Base Nacional
Comum Curricular). O conceito ¢ associado a Matematica como estratégia para “traduzir”
situacOes-problema da lingua materna para outros formatos que podem ser entendidos por
sistemas digitais.

A BNCC apresenta, no texto introdutério do Caderno de Matematica, o termo pensamento
computacional:

“Outro aspecto a ser considerado é que a aprendizagem de Algebra, como também aquelas
relacionadas a outros campos da Matematica (Numeros, Geometria e Probabilidade e
Estatistica), podem contribuir para o desenvolvimento do pensamento computacional dos
alunos, tendo em vista que eles precisam ser capazes de traduzir uma situacdo dada em outras
linguagens, como transformar situacdes-problema, apresentadas em lingua materna, em

formulas, tabelas e graficos e vice-versa.
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Associado ao pensamento computacional, cumpre salientar a importancia dos algoritmos e de
seus fluxogramas, que podem ser objetos de estudo nas aulas de Matematica. [...] Outra
habilidade relativa a algebra que mantém estreita relagdo com o pensamento computacional é a
identificagdo de padrdes para se estabelecer generalizagdes, propriedades e algoritmos.”
(BRASIL, 2017)

Apesar de ndo conceituar o termo, nem o traduzir em habilidades especificas, o documento
relaciona unidades tematicas da Matematica, em especial a Algebra, ao desenvolvimento dessa
forma de pensamento.

Ha também conexdo com as competéncias gerais propostas, em especial a quinta delas:
“Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informag¢do e comunicagdo de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para
se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas
e exercer protagonismo ¢ autoria na vida pessoal e coletiva.” (BRASIL, 2017).”

A escola pode atuar para facilitar a compreenséo dessa nova linguagem e, assim, fomentar a
capacidade criadora do jovem como produtor de tecnologia. Como vocé viu, essa pratica pode
trazer resultados satisfatorios para aprendizagem e para o desenvolvimento de competéncias

socioemocionais dos estudantes.

4 METODOLOGIA

Para compor o capitulo da metodologia, apresentaremos como o percurso do projeto se

constituiu nas diferentes etapas...
4.1 A aula inaugural
Iniciamos nosso percurso formativo no &mbito do PROESDE Licenciatura participando

de uma aula inaugural...

(ver aula inaugural do Proesde) - www.youtube.com/watch?v=CDZEI5-rJ1k

4.2 PLANOS DE ENSINO CONECTADOS AS DIFERENTES ETAPAS DO
PROJETO DE VIDA
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Nessa secdo apresentaremos os Planos de Ensino construidos a partir da base teorica
apresentada nas disciplinas, bem como das atividades préaticas realizadas a partir dessa base

tedrica.

1. Plano de Ensino: Concepgdes gerais da BNCC

Titulo: A relacdo entre competéncias gerais da BNCC e as habilidades desenvolvidas dos
itinerarios.

Objetivo: Saber relacionar as habilidades com as competéncias.

Justificativa: E necessario que os docentes conhecam e aprendam a correlacionar as
habilidades de suas areas de conhecimento com as competéncias gerais da BNCC de modo a
desenvolver atividades que contemplem e favorecam o individuo.

Publico alvo: Professores do Ensino Médio.

Area ou Areas do Conhecimento: Matematica e suas Tecnologias e Ciéncias Humanas e suas
Tecnologias.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): No desenvolvimento deste trabalho
utilizamos todas as competéncias gerais pois ele é voltado ao professor.

Metodologia: A cada competéncia tera uma habilidade que sera escolhida pelo docente.
Recursos didaticos: Computador/celular/tablet e internet.

Avaliacdo: A avaliacdo sera feita a partir da organizacao, clareza e sobre a relacéo.
Referenciais tedricos: BNCC

2. Plano de Ensino: Competéncias gerais da BNCC

Titulo: O Plano cartesiano e construcao de figuras.

Objetivo: Construir e localizar pontos no plano cartesiano e conhecer a localizacéo de pontos
de forma descritiva.

Justificativa: O plano cartesiano e a interpretacdo de graficos sdo uma habilidade essencial a
ser compreendida pelos alunos. Revisar de forma ludica esse contetdo, potencializa as chances
de gerar uma aprendizagem mais significativa para o aluno.

Publico alvo: 1° ano Ensino Médio.

Area ou Areas do Conhecimento: Matematica e suas tecnologias.
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Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Competéncia especifica 1 - de Matematica
e suas Tecnologias.

Metodologia: O professor disponibilizard no material didatico as coordenadas (X, y), onde o
aluno deve marcar os pontos em uma folha quadriculada para que chegue a um desenho final.
Recursos didaticos: Computador, Podcast e Geogebra, papel, lapis e borracha.

Resultados esperados: Apresentacao dos resultados esperados.

Avaliacéo: Avaliar se a atividade foi feita, caso nédo tenha sido, verificar se o aluno conseguiu

compreender o contetdo.

3. Plano de Ensino: Gestdo escolar no &mbito da BNCC

Titulo: Promovendo uma gestéo escolar democratica.

Objetivo: Apresentar aos profissionais da educacdo novas formas de administracdo escolar.
Justificativa: Apresentar aos profissionais das unidades de ensino que existem meios
diferentes de fazer uma gestdo escolar acontecer. Utilizando dicas e atitudes praticas para
promover uma gestao escolar mais igualitaria e justa.

Publico alvo: Docentes, administradores, diretores e os demais funcionarios da unidade
escolar.

Area ou Areas do Conhecimento: Nesse quesito ndo ha areas do conhecimento pois é
necessario que todos os profissionais da escola desde zeladores, professores, diretores entre
outros.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): O video ndo se aplica as competéncias
gerais.

Metodologia: Apenas a apresentacdo do video como sugestao.

Recursos didaticos: Video https://youtu.be/XgLE02BpozQ

Avaliacao: Nao ha avaliacdo nessa atividade.

4. Plano de Ensino: Linguagens e suas tecnologias no ensino médio

Titulo: Trabalhando linguagens e computagdo desplugada.
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Objetivo: Promover o desenvolvimento da autonomia e a interacdo entre os alunos para
promover e estimular o trabalho em equipe.

Justificativa: Esse plano de aula tem a finalidade de interligar trés disciplinas do Ensino médio
sendo elas: Lingua portuguesa, Educacdo fisica e Matematica. Visando conduzir o contetido de
forma interessante para o publico alvo, fazendo a aprendizagem ser significativa e condizente
com a situacédo dos alunos.

Publico alvo: Ensino Médio

Area ou Areas do Conhecimento: Matematica e suas Tecnologias, Linguagens, Codigos e
suas Tecnologias.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Competéncia Geral 4.

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de
producdo coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

Metodologia: Nas dependéncias da escola sera distribuido alguns pedacos de papeis com
enigmas. Os discentes irdo procurar estes papeis que contém um trecho de um de poema e no
verso instrucdes/comandos para se locomoverem até outra dependéncia da escola, eles deverédo
seguir os algoritmos (instrucdes / comandos) para solucionar o enigma (que seria completar o
poema com 0s outros alunos). Apds juntarem o poema eles deverdo transcrevé-lo, refletindo
em grupo os resultados da quarenta. Formando no geral um e-book compartilhado através da
maquina de escrever disponibilizada pelo professor.

Recursos didaticos: Espaco fisico da escola; papel; caneta hidrocor; recursos humanos.

Avaliacdo: Coeréncia; participacéo e criatividade.

5. Plano de Ensino: Objetivos de desenvolvimento sustentavel

Titulo: Atitudes Sustentaveis da empresa Klabin S. A

Objetivo: Conhecer as ODS.

Justificativa: Demonstrar aos alunos os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel que a
empresa Klabin adotou ao seu modelo de negdcios, para que os discentes tenham conhecimento
sobre formas de como aplicar as ODS.

Publico alvo: Ensino Médio

Area ou Areas do Conhecimento: Temas transversais.
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Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Competéncia 10-Responsabilidade e
Cidadania.

Metodologia: Apresentar modelos sustentaveis para que os discentes conhe¢cam boas préticas
de sustentabilidade.

Recursos didaticos: Computador, Power Point e pesquisas.

Avaliacdo: Coeréncia entre as ODS apresentadas com as praticas sustentaveis da empresa
escolhida.

6. Linguagens e suas tecnologias-registros da pandemia

Titulo: Criando personagens com a interpretacdo de imagens.

Objetivo: Utilizar etapas do pensamento computacional para a resolucdo de
problemas; utilizar algoritmos de forma logica, codificar e decodificar imagens interpretando-
as.

Justificativa: Trazer a tecnologia como fonte de ensino de linguagens.

Publico alvo: 3° ano ensino médio.

Area ou Areas do Conhecimento: Matematica e suas tecnologias e linguagens e suas
tecnologias.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): EMO3MAZ23 Construir algoritmo para
resolver situacdes passo a passo.

Metodologia: Decompor as caracteristicas fisicas e estéticas de 4 personagens
apresentados para a turma, codificar cada caracteristica. Criar um personagem utilizando os
cddigos criados pela turma. Criar um grafico que demonstre quais caracteristicas foram mais
utilizadas pela turma.

Recursos didaticos: Computadores, papel, lapis, aplicativos, recursos humanos e fisicos.
Avaliacdo: A organizacao e a clareza dos dados obtidos.

7. Plano de Ensino: Empreendedorismo e inovacao

Titulo: Elaboracdo de um de modelo de negdcios na ferramenta canvas.

Objetivo: Oferecer formacdo continuada sobre metodologias de ensino inovadoras para
professores do Ensino Médio.

Justificativa: Suprir as dificuldades dos professores em incluir as novas ferramentas digitais

em sua préatica pedagdgica.
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Publico alvo: Professores do Ensino Médio.

Area ou Areas do Conhecimento: Matematica e suas tecnologias

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): competéncia especifica 2 - matematica e
suas tecnologias

(EM13MAT?203) Planejar e executar a¢des envolvendo a criacdo e a utilizacdo de aplicativos,
jogos (digitais ou ndo), planilhas para o controle de orgcamento familiar, simuladores de célculos
de juros compostos, dentre outros, para aplicar conceitos matematicos e tomar decisdes.
Metodologia: Criar um modelo de negécios na ferramenta Canvas, com a proposta de criar
uma empresa que ofereca solugdes inovadoras para a prética pedagdgica dos professores da
educacéo basica estadual.

Recursos didaticos: Computador, editor de imagens Gimp, pacote office e impressora.

8. Plano de Ensino: Ciéncias humanas e sociais aplicadas no ensino médio

Titulo: Entrevista sobre 0 mundo do trabalho no passado.

Objetivo: Criar um espaco de troca de informacdes para o desenvolvimento do senso critico.
Justificativa: Trabalhar a histdria oral através de entrevistas

Publico alvo: Alunos do ensino médio

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias e Ciéncias Humanas e
Sociais aplicadas.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): COMPETENCIA 1: (EM13LGG101)
Compreender e analisar processos de producdo e circulacdo de discursos, nas diferentes
linguagens, para fazer escolhas fundamentadas em funcao de interesses pessoais e coletivos.
Metodologia: Fundamentacdo com estudo de casos de terceiros.

Recursos didaticos: Plataforma podcast, celular ou gravador e computador.

Avaliacdo: Criatividade nas perguntas, coesdo entre as perguntas seguindo uma logica que
promova a reflexdo acerca da histéria do entrevistado.

9. Plano de Ensino: Matematica e suas tecnologias

Titulo: Trilha de aprendizagem no Khan Academy

Objetivo: Desenvolver habilidades de certa tematica através de uma plataforma online

39



Justificativa: Trabalhar as habilidades de maneira interativa e integrada com a cultura digital.
Pablico alvo: Alunos do ensino médio.

Area ou Areas do Conhecimento: Matematica e suas tecnologias.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): A ser definida pelo professor.
Metodologia: Login dos alunos na plataforma Khan Academy.

Recursos didaticos: Computador; Celular; Site: pt.khanacademy.org

Avaliacdo: Acompanhamento da realizacdo das atividades feitas pelos alunos na plataforma
Khan Academy.

10.  Ciéncias da natureza e suas tecnologias no ensino medio.

Titulo: Equacionando problemas

Objetivo: Apresentar uma situacdo problema e utilizar propriedades da matematica na
resolucéo.

Justificativa: Apresentar de forma ladicaum enigma e a sua resolucdo através da
matematica potencializa uma aprendizagem mais significativa para o aluno.

Publico alvo: Ensino Fundamental

Area ou Areas do Conhecimento: Matematica e suas tecnologias.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): (EFOBMAO6) Resolver e elaborar
problemas que envolvam calculo do valor numérico de expressdes algébricas, utilizando as
propriedades das operacgdes.

Recursos didaticos: aplicativo InShot.

Avaliacao: A objetividade e clareza nas informacGes.

5 CONCLUSAO

A maior dificuldade encontrada na pratica pedagogicaé quando o0s  alunos
ndo demonstram interesse pela atividade que estd sendo proposta e a falta do apoio
da familia também dificulta o processo de ensino aprendizagem.

Com as novas tecnologias é possivel planejar e executar atividades que alcancem os diversos

niveis de desenvolvimento, permitindo que o professor tenha uma avaliagdo formativa com
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as individualidades de cada aluno. Muitos alunos apresentam
niveis de abstracdo matematica diferente, isso deve-se muito ao acompanhamento familiar.

E necessario muita pesquisa ao fazer os planejamentos a fim de prender a atencio dos alunos,
sd0 muitos os desafios encontrados nesse processo, segundo Paulo Freire (1996) para o
professor formador, 0 momento mais significativo em sua experiéncia € o de reflexdo sobre sua
prépria préatica, pois, pensando e repensando a pratica atual e mais antiga é que se pode
transformar a proxima pratica. Sendo assim, cabe ao professor aprimorar cada vez mais seu
trabalho cotidiano, a partir da reflexdo do que ja se tem realizado.

A preocupacéo apresentada em diversificar as metodologias e considerar a contextualizagdo do
conteldo a ser ensinado ao longo do processo de aprendizagem € de grande relevancia e
demonstra um momento reflexivo na educagéo contemporanea.

E importante ressaltar que a aprendizagem de tais atitudes destaca o carater dindmico da
identidade social, a ser construido ao longo da vida, e que no ambiente escolar se concretiza
quando os espacos de vivencia sdo transformados, e novas e diferentes relagbes sao
estabelecidas entre os alunos, professor e o que se pretende ensinar, favorecendo assim a autoria

digital e construcéo da cidadania.

6 REFERENCIAS

BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacdo Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel
em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF 110518_versaofinal_site.p
df. Acessos em 14 maio 2020.

NOEMI, Debora. Pensamento computacional: saiba como aplicar a realidade das escolas.

2020. Disponivel em: https://escolasdisruptivas.com.br/sem-categoria/pensamento-

computacional/. Acesso em: 15 jul. 2020.

SANTA CATARINA. Governo do Estado. Secretaria de Estado da Educagéo. Proposta

Curricular de Santa Catarina: formagdo integral na educagdo bésica. Floriandpolis:

39


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
https://escolasdisruptivas.com.br/sem-categoria/pensamento-computacional/
https://escolasdisruptivas.com.br/sem-categoria/pensamento-computacional/

Secretaria de Estado da Educacéo, 2014. Disponivel em: http://www.sed.sc.gov.br/professores-

e-gestores/16977-nova-proposta-curricular-de-sc-2014. Acessos em 14 maio 2020.

TENDENCIAS Metodol6gicas de Ensino-Aprendizagem. Disponivel
em: http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/pde/arquivos/1785-8.pdf. Acesso em: 10
set. 2020.

. Secretaria de Estado da Educagdo. Caderno de orientacGes para a implementacéo
do Novo Ensino  Médio. Florianépolis: ~ Editora  Secco,  2019. Disponivel
em: http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%200rientaA%CC%8
3%C2%A7A%CC%83%C2%A30%20Novo%20Ensino%20MA%CC%83%C2%A9dio%20
web.pdf. Acessos em 14 maio 2020.

SENNA. Pensamento computacional e programacao como ferramentas de aprendizagem.

Disponivel em: https://institutoayrtonsenna.org.br/pt-br/meu-educador-meu-

idolo/materialdeeducacao/pensamento-computacional-e-programacao-como-ferramentas-de-

aprendizagem.html. Acesso em: 08 ago. 2020.

WING, Jeannette. PENSAMENTO COMPUTACIONAL - Um conjunto de atitudes e
habilidades que todos, ndo sé cientistas da computacéao, ficaram ansiosos para aprender e
usar. 2016. Disponivel em: https://periodicos.utfpr.edu.br/rbect/article/view/4711. Acesso em:
15 jul. 2020.

Freire, P. Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a pratica educativa.25. ed. Sdo Paulo:
Paz e Terra, 1996.

39


http://www.sed.sc.gov.br/professores-e-gestores/16977-nova-proposta-curricular-de-sc-2014
http://www.sed.sc.gov.br/professores-e-gestores/16977-nova-proposta-curricular-de-sc-2014
http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/pde/arquivos/1785-8.pdf
http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%20OrientaA%CC%83%C2%A7A%CC%83%C2%A3o%20Novo%20Ensino%20MA%CC%83%C2%A9dio%20web.pdf
http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%20OrientaA%CC%83%C2%A7A%CC%83%C2%A3o%20Novo%20Ensino%20MA%CC%83%C2%A9dio%20web.pdf
http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%20OrientaA%CC%83%C2%A7A%CC%83%C2%A3o%20Novo%20Ensino%20MA%CC%83%C2%A9dio%20web.pdf
https://institutoayrtonsenna.org.br/pt-br/meu-educador-meu-idolo/materialdeeducacao/pensamento-computacional-e-programacao-como-ferramentas-de-aprendizagem.html
https://institutoayrtonsenna.org.br/pt-br/meu-educador-meu-idolo/materialdeeducacao/pensamento-computacional-e-programacao-como-ferramentas-de-aprendizagem.html
https://institutoayrtonsenna.org.br/pt-br/meu-educador-meu-idolo/materialdeeducacao/pensamento-computacional-e-programacao-como-ferramentas-de-aprendizagem.html
https://periodicos.utfpr.edu.br/rbect/article/view/4711

® g Py
L o
UNIEDU

UNIVALI

PROESDE UNIVALLI, 2020

PRATICAS INOVADORAS QUE IMPULSIONAM OS JOVENS
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RESUMO

Neste relato de experiéncia reflete-se alguns aspectos relativos ao percurso pedagogico do
Programa de Educacdo Superior para o Desenvolvimento Regional Licenciatura e
Desenvolvimento da Universidade do Vale do Itajai - UNIVALI, em 2020. Caracteriza-se o
contexto da Universidade, territorio de sua atuacdo com seus entraves quando se reflete o
desenvolvimento socioeducacional. Demonstramos, outrossim, a relevancia do Programa para

a regido conforme se confere neste trabalho.

Palavras-chave:. Projeto de Vida. PROESDE Licenciatura. UNIVALLI.

1 INTRODUCAO

A tematica escolhida para esse “Projeto de vida” foi: Praticas Inovadoras que
impulsionem os jovens. Essa escolha se deu porque sabemos que muitas pessoas ao sairem do

ensino fundamental optam por parar o estudo. Muitos param porque tem que trabalhar, outros
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porque imaginam que conseguem viver sem esse estudo, a tempos atras isso era possivel, mas
no tempo em que vivemos ndo conseguimos nenhuma vaga de emprego sem o ensino médio
concluido. Foi pensado nisso que resolvi abordar esse assunto, pois muito me interessa saber
recorrer a NnoOvos recursos para impulsionar ao jovens a se formarem ndo somente no ensino
médio, mas se formarem cidaddos de boa indole e bom caréter para que possam contribuir com
a sociedade onde vivem.

O ensino médio é muito importante assim como todas as fases de ensino, mas acredito
que essa tenha maior dificuldade, hoje € dificil ficar sentados em uma sala por 4 horas recebendo
varias informacdes, mas ndo so dificil por isso, mas porque existem varios fatores.

Por isso, precisamos ser mais do que professores, precisamos pensar grande, temos que
impulsionar esses jovens a gostarem de estudar, estudar ndo porque é um obrigacdo e sim
porque precisamos de informacdes, precisamos aprender sobre como as coisas funcionam e
nesse momento tdo dificil que todos estamos vivendo fica cada vez mais dificil de isto
acontecer.

Precisamos deixar os alunos a vontade, para que eles se sintam em lugar seguro, onde
possam interagir sabendo que vamos estar a todos ouvidos, sabendo que ali ndo esta somente
um professor de corpo presente; hoje lutamos para que os alunos ndo calem as suas vozes, que
eles criem criticas, duvidas e que nos ajudem a criar a aula um ambiente familiarizado.

De acordo com Teixeira (2007, p. 426), “a condi¢do docente se instaura ¢ se realiza a
partir da relacdo entre docente e discente, presente nos territorios da escola e da sala de aula,
em especial”. Através dessas falas, os jovens dao visibilidade aos problemas e dificuldades que
tal relacdo encontra nos limites desses territorios. Ha, nesse caso, uma consciéncia de que a
desmotivacdo, muitas vezes vista como uma falta de compromisso com 0s seus
alunos e aescola publica, € produzida por desigualdades que se instalam no interior dos

sistemas escolares e que afetam a profissdo docente.

2 PROBLEMATIZACAO

Tendo em vista que o PROESDE Licenciatura estd relacionado a formacdo de
profissionais da educacdo bésica, por meio da organizacdo curricular, e considerando a
implementacdo do Novo Ensino Médio nas escolas piloto de Santa Catarina, surge a
necessidade de adequacdo da estrutura curricular e da proposta pedagogica destas unidades

escolares. Neste contexto, um dos desafios apresentados aos professores esta na elaboracéo dos
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planejamentos por &rea do conhecimento, uma vez que seus planejamentos eram elaborados por
disciplina. Assim, de que forma o PROESDE Licenciatura pode contribuir com essa discusséo,
bem como com a formacdo de futuros licenciados que atuardo neste novo modelo de
ensino. (Extraido do Anexo | do Regulamento do “PROGRAMA DE EDUCACAO
SUPERIOR PARA O DESENVOLVIMENTO REGIONAL — PROESDE, 2020”)

2.1 Questao Problema

e Desinteresse escolar no Ensino Médio.

2.2 Objetivo Geral

e [Fazer com que o ambiente escolar seja atrativo.

2.2.1 Objetivos Especificos

1. Ser o maior motivador dos alunos, exemplificar o que eles ganham quando
alcancam os objetivos de estudo

2. Tentar criar um ambiente hostil, trazer a mesma ideia que temos na educacéo
infantil para o ensino médio, como criar um ambiente diferente na sala, colocar uma
mausica, fazer aulas dindmicas como varal de poesias.

3. Fazer salas ambientes, onde quem troca de sala sdo os alunos € algo que deixa
eles mais confortaveis pois eles se sentem responsaveis e nao iram pensar em ficar

fora de sala de aula

3 FUNDAMENTACAO TEORICA

Nesse capitulo apresento os autores que fundamentam as concepces eleitas para esse

estudo com foco na formag&o de alunos e professores do Ensino Médio.

1. Sobre o Desinteresse escolar no Ensino Médio.
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O Ensino Médio ¢ a etapa final da Educacdo Basica, direito publico subjetivo de todo
cidaddo brasileiro. Todavia, a realidade educacional do Pais tem mostrado que essa etapa
representa um gargalo na garantia do direito a educacdo. Dito isto é bem esperado que os alunos
desistam no meio da trajetéria do ensino médio. Pois 0s jovens de hoje buscam muito mais que
apenas estudar disciplinas bésicas, eles visdo o novo, eles precisam compreender sobre
tecnologia, mundo do trabalho, cultura e etc.

Essa necessidade é identificada e explicitada nas Diretrizes Curriculares Nacionais
(DCN)52:

Com a perspectiva de um imenso contingente de adolescentes, jovens e
adultos que se diferenciam por condi¢cfes de existéncia e perspectivas
de futuro desiguais, é que o Ensino Médio deve trabalhar. Esta em jogo
a recriacdo da escola que, embora ndo possa por si so resolver as
desigualdades sociais, pode ampliar as condic¢des de inclusdo social,
ao possibilitar o acesso a ciéncia, a tecnologia, acultura eao
trabalho.

(BRASIL, 2011, p. 167).

As novas modalidades de informacdo e conhecimento sdo favorecidas pela revolucao
das comunicacdes e elas competem com o caréater cultural da instituicdo escolar. Os meios de
comunicacgdo produzem linguagens, conhecimentos, modos de vida, valores etc., que desafiam
a escola, quer na sua funcdo de transmitir conhecimentos, quer no seu carater socializador. E
comum encontrar argumentos bastante pessimistas sobre o potencial dos meios de
comunicacdo, pois estes sdo vistos como a causa de muitos dos problemas sociais e,
principalmente, daqueles apresentados pelos jovens (aumento da violéncia, do consumo de
drogas, da gravidez das adolescentes e do desinteresse pela leitura). Os meios de comunicacgéo
sdo considerados todo-poderosos, enquanto 0s jovens sdo Vistos como receptores passivos das
mensagens (TIRAMONTI, 2005).

Reconhecer que os adolescentes tém mais facilidade para incorporar em sua vida
cotidiana 0s novos recursos tecnolégicos implica admitir uma mudanca entre geraces, mas ndo

significa que eles os incorporem de forma critica e produtiva. O desafio da escola ndo é proteger
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0S jovens desses recursos, mas sim prepara-los para abordar a experiéncia de interacdo com
eles. Aprender a ler os textos midiaticos é condi¢do necessaria para a incorporagdo das novas
geracOes a um intercambio cultural mais amplo e que permita a constitui¢do ativa da cidadania.
A transmissdo cultural proposta pelas midias € muito mais forte do que a transmissdo cultural
da escola. A dificuldade da escola para conservar seu valor cultural resulta de sua dificuldade
para proporcionar aos jovens ferramentas que os desloquem do lugar de espectadores passivos
e lhes permitam decodificar e interagir de forma critica com esses novos codigos culturais
apresentados pelos meios audiovisuais e eletrénicos, compreender 0s interesses em jogo, 0S
propositos implicitos etc. E uma mudanga radical do projeto cultural da escola (TIRAMONTI,
2005). Quando assumir esses meios como dimensdo estratégica da cultura, a escola podera
interagir com os fluxos de informagéo, as redes de intercambio, os cruzamentos das ciéncias
etc. (MARTIN-BARBERO, 2002).

O Ensino Médio e a preparagéo para 0 mundo do trabalho também esta presente no texto
da Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018). Em relacdo a preparacgdo bésica para o
trabalho, que significa promover o desenvolvimento de competéncias que possibilitem aos
estudantes inserir-se de forma ativa, critica, criativa e responsavel em um mundo do trabalho
cada vez mais complexo e imprevisivel, os projetos pedagdgicos e os curriculos escolares
precisam se estruturar de maneira a:

* explicitar que o trabalho produz e transforma a cultura e modifica a natureza;

* relacionar teoria e pratica ou conhecimento tedrico e resolugdo de problemas da
realidade social, cultural ou natural;

* revelar os contextos nos quais as diferentes formas de produgao e de trabalho ocorrem,
sua constante modificacao e atualizacdo nas sociedades contemporaneas, em especial no Brasil;
e

* explicitar que a preparagdo para o mundo do trabalho ndo estd diretamente ligada a
profissionalizacdo precoce dos jovens —uma vez que eles viverdo em um mundo com profissées
e ocupacOes hoje desconhecidas, caracterizado pelo uso intensivo de tecnologias —, mas a
abertura de possibilidades de atuacéo imediata, a médio e a longo prazos e para a solucdo de
novos problemas. Tendo em vista a construcdo de uma sociedade mais justa, democrética e
inclusiva, condicdo para a cidadania e para o aprimoramento do educando como pessoa humana,
as escolas devem se constituir em espacos que permitam aos estudantes valorizar:

* ando violéncia e o didlogo, possibilitando a manifestacdo de opinides e pontos de vista

diferentes, divergentes ou conflitantes;
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* o respeito a dignidade do outro, favorecendo o convivio entre diferentes; * o combate
as discriminagdes e as violagdes a pessoas ou grupos sociais;
* a participacdo politica e social; e
* a construcao de projetos pessoais e coletivos, baseados na liberdade, na justi¢a social,
na solidariedade e na sustentabilidade. Por fim, mas nd&o menos importante, a escola que acolhe
as juventudes tem de explicitar seu compromisso com os fundamentos cientifico-tecnoldgicos
da producdo dos saberes, promovendo, por meio da articulagdo entre diferentes areas do
conhecimento:
» a compreensdo e a utilizacdo dos conceitos e teorias que compdem a base do
conhecimento cientifico, e dos procedimentos metodolégicos e suas logicas;
* 0 reconhecimento da necessidade de continuar aprendendo e aprimorando seus
proprios conhecimentos;
« a apropriacdo das linguagens das tecnologias digitais e a fluéncia em sua utilizacéo; e
* a apropriagdo das linguagens cientificas e sua utilizacdo na comunicacdo € na
disseminacgéo desses conhecimentos.
E porque ainda sim existe a tal da evaséo escolar no ensino médio? Quem tem culpa? Em
parte, 0 governo e o estado tém uma parcela de culpa no que acontece quando o assunto € a
evasdo escolar, pois sdo muitas as leis estudantis escritas que tendem a ficar no papel apenas,
mas na pratica, ndo sdo encontrados rastros de sua eficacia, desinteresse por parte das
instituicOes, falta de recursos, recursos escolares desviados, causam a fragueza ambiente no
meio escolar, e atingem profundamente o aluno e o professor, pois, sdo forcados a lidar com
um dia a dia estagnado causando a revolta do aprendiz que tem seus direitos fraudados, e por
trés disso vem a tentativa de fugir da sala por ndo haver recursos que por direito constitucional
0 proprio aluno recebe. Sejam quais forem os motivos, os alunos vao perdendo a oportunidade
de interacdo uns com os outros, num ambiente letrado ou iletrado, as vezes sofrendo Billing por
parte de outros grupos e se acham impedidos de avancarem e adquirirem habilidades maiores
por se fecharem e achar que sdo menores, permanecendo, assim, sob a opressao da ignorancia
e falta de comunicacdo. Para Paulo Freire (1987, p.34):
Os oprimidos, que intrometam a ‘sombra’ dos opressores e seguem
suas pautas, temem a liberdade, na busca. Busca permanente que s6
existe no ato responsavel de quem a faz. Ninguém tem liberdade para
ser livre: pelo contrério, luta por ela precisamente porgue ndo a tem.

Né&o é também a liberdade um ponto ideal, fora dos homens, ao qual
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inclusive eles se alienam. N&o € ideia que se faca mito. E condic&o
indispensavel ao movimento de busca em que estdo inscritos os
homens como seres inconclusos medida em que estd implicando a
expulsdo desta sombra, exigiria deles que ‘preenchessem’ o’ vazio’
deixado pela expulsao com outro ‘conteudo’ — 0 de sua autonomia. O
de sua responsabilidade, sem o que n&o estariam livres. A liberdade,

que é uma conquista, e ndo uma doagdo exige uma permanéncia.
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4 METODOLOGIA

Nesse secdo apresento as diferentes etapas que permitiram o desenvolvimento desse
projeto no ambito da formacgao profissional ofertada pelo PROESDE Licenciatura da UNIVALI
em parceria com a Secretaria do Estado de Santa Catarina...

4.1 A Aula Magna do PROESDE: caminhos para a formacdo docente.

Assistir e relatar alguns pontos importantes sobre a Live da Aula Inaugural

Ver Live: https://www.youtube.com/watch?v=CDZEI5-rJ1k

4.2 Os Planos de Ensino e sua devida Importancia na elaboracéo dos Projetos de Vida.

Nessa dimensdo do projeto apresento os Planos de Ensino elaborados.
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Quebra de Pagina

4.2.1 Plano de Ensino: Competéncias e Habilidades da BNCC (2018)

Titulo: Relacdo entre as Competéncias Gerais e as Habilidades dentro do Itinerario Formativo
Linguagens na BNCC Ensino Médio.

Objetivo: Elencar as principais Habilidades dentro de cada uma das dez Competéncias Gerais.
Justificativa: A selecdo de Habilidades ajuda o docente a esclarecer e especificar o significado
de cada uma das Competéncias Gerais da BNCC.

Pablico alvo: Docentes e licenciandos.

Area ou areas do conhecimento: Linguagens e suas tecnologias

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): (EM13LGG704) Apropriar-se
criticamente de processos de pesquisa e busca de informacéo, por meio de ferramentas e dos
novos formatos de producdo e distribuicio do conhecimento na cultura de rede.
(EM13LGG103) Analisar o funcionamento das linguagens, para interpretar e produzir
criticamente discursos em textos de diversas semioses (visuais, verbais, sonoras, gestuais).
(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de
producdo coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

Metodologia: Pesquisa documental

Recursos didaticos: Computador, Base Nacional Comum Curricular

Avaliagdo: Producao de uma tabela relacionando habilidades e competéncias

Referenciais tedricos: BRASIL. Ministério da Educacgéo. Secretaria de Educacéo Bésica. Base
Nacional Comum  Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel

em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC EIl EF 110518 versaofinal

site.pdf. Acesso em 23 maio 2020.
4.2.2 Plano de Ensino: Podcast.

Titulo: O video ensaio como uma ferramenta para o ensino remoto

Objetivo: Conhecer iniciativas e caminhos para utilizar a Base Nacional Comum Curricular no
ensino remoto. (Educacéo 4.0)

Justificativa: 2020 trouxe a producdo de videos para melhorar e ndo perdemos o ano letivo.

Publico alvo: Professores, licenciandos.
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Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas Tecnologias

Competéncias e habilidades: Competéncias: Conhecimento, Comunicacdo. Habilidades:
(EM13LGG201) Utilizar as diversas linguagens (artisticas, corporais e verbais) em diferentes
contextos, valorizando-as como fenémeno social, cultural, histérico, variavel, heterogéneo e
sensivel aos contextos de uso.

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de
producdo coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais

Metodologia: Exposicdo do tema através de um Podcast criado no site anchor.fm

Recursos didaticos: Celular ou computador

Referenciais tedricos:

BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacdo Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF 110518 versaofinal_site.pdf.
Acesso em 06 jun. 2020.

4.2.3 Plano de ensino Video Gestao Escolar

Link para o video: https://youtu.be/hulY31RtblU

Titulo: Evasao Escolar

Objetivo: Conhecer a importancia da cultura e da escola e o apoio da familia.

Justificativa: Conhecer mais sobre o assunto evasao escolar, suas causas e suas possiveis
melhorias para o indice baixe.

Publico alvo: Professores, licenciandos

Area do Conhecimento: Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Competéncias e habilidades: (EMI13CHS205) Analisar a producdo de diferentes
territorialidades em suas dimensdes culturais, econdémicas, ambientais, politicas e sociais, no
Brasil e no mundo contemporaneo, com destaque para as culturas juvenis.

Metodologia: Exposicao do tema através de um video no site youtube.com

Recursos didaticos: Celular ou computador

Referenciais tedricos: BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacédo Bésica. Base

Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:
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http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF 110518 versaofinal_site.pdf.
Acesso em 13 jun. 2020.

4.2.4 Plano de Ensino: Plano de ensino Linguagens e suas Tecnologias

Titulo: Varal Literario.

Objetivo: Desenvolver e/ou ampliar os processos criativos por meio da experiéncia da leitura
e da escrita.

Pablico-alvo: 1%, 2% e 3° ano.

Justificativa: A Arte faz parte da vida e é uma ferramenta para o aluno interpretar e
transformar o mundo em que vive, por isso, € de extrema importancia que o aluno
tenha compreensdo e consiga fazer analises mais aprofundadas e sistematicas do
funcionamento das diferentes linguagens. Além disso, prevé que os estudantes possam explorar
e perceber os modos como as diversas linguagens se combinam de maneira hibrida em textos
complexos e multissemiodticos, para ampliar suas possibilidades de aprender, de atuar
socialmente e de explicar e interpretar criticamente os atos de linguagem.

Area ou Areas do conhecimento: Linguagens e Suas Tecnologias.

Competéncia: Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas culturais
(artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recep¢do e producdo de
discursos nos diferentes campos de atuacgéo social e nas diversas midias, para ampliar as formas
de participacao social, o entendimento e as possibilidades de explicacéo e interpretacéo critica
da realidade e para continuar aprendendo.

Habilidade: (EM13LGG102) Analisar visdes de mundo, conflitos de interesse, preconceitos e
ideologias presentes nos discursos veiculados nas diferentes midias, ampliando suas
possibilidades de explicacdo, interpretacdo e intervencao critica da/na realidade.

Metodologia: iniciar a aula perguntando o que acham de fazermos um varal literario, e
perguntando sobre quais assuntos poderiamos abortar em nossos poemas gue serram expostos
neste varal. Feito isto mostrarei um video disponivel

em: https://www.youtube.com/watch?v=BND1RVv8IFk0. Ainda afirmo que quem sabe quando

a pandemia passar, podemos juntos criar uma sala ambiente com o respectivo varal literario.

Questionarei como esta a relacdo deles com a leitura em meio a pandemia.
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Dito isso solicito que todos os alunos fagam um poema para depois compartilharmos com a
turma. O tema pode ser de escolha deles, mas a ideia seriam eles relatarem como est4 sendo
esse tempo de pandemia sem a escola fisica.
Recursos didaticos: notebook — internet — computadores — web aula — videos.
Avaliacéo: Poema Elaborado.
Quebra de Pagina

4.2.5 Plano de Ensino: Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
Titulo: Ambev os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
Objetivo: Analisar a responsabilidade de organizacbes privadas, no contexto do
desenvolvimento ambiental, econémico e social.
Justificativa: Os Objetivos de Desenvolvimento Sustentdvel, definidos pela ONU, afetam
politicas publicas, projetos e a¢des dentro de empresas de alcance global.
Publico alvo: Ensino médio e corpo técnico escolar.
Area ou Areas do Conhecimento: Ciéncias Humanas e Sociais aplicadas
Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Analisar e avaliar criticamente as relacfes
de diferentes povos, grupos e sociedades com a natureza. (EM13CHS304) Analisar os impactos
socioambientais decorrentes de praticas de instituicdes governamentais, de empresas e de
individuos, discutindo as origens dessas praticas, selecionando, incorporando e promovendo
aquelas que favorecam a consciéncia e a ética socioambiental e 0 consumo responsavel.
Metodologia: Exposicao do tema através de um video no site youtube.com
Recursos didaticos: Celular ou computador
Resultados esperados: apresentacdo dos resultados finais esperados.
Avaliacdo: Producdo do material, interesse e pro atividade.
Referenciais tedricos: BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. Educacdo é a Base.
Brasilia, MEC/CONSED/UNDIME, 2017. Disponivel em:
< http://basenacionalcomum.mec.gov.br/>. Acesso em: nov. 2020
Organizacdo das Nacgdes Unidas. AGENDA 2030 ONU__ BRASIL Disponivel

em: https://nacoesunidas.org/pos2015/agenda2030/ Acesso em: nov. 2020.

4.2.6 Plano de Ensino: Projetos Culturais

Titulo: A importancia da cultura de cada regido.
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Objetivo: Saber o quanto é importante a cultura dos outros alunos, mostrando através de
palavras, gestos, falas, videos e mdsicas.

Justificativa: A iniciativa busca com que, mesmo durante o periodo de isolamento social, seja
possivel que os alunos e professores tenham interacdo e consigam compreender o qudo é
importante aprendemos sobre vérias culturas. Pois nossa Cidade é hospitaleira e de diversas
pessoas de outras cidades e até mesmo paises.

Pablico alvo: 1°, 2° ou 3° anos do Ensino Médio.

Area do conhecimento: Linguagens e suas tecnologias

Competéncias e Habilidades: Competéncia especifica 2: Compreender 0S processos
identitarios, conflitos e relacbes de poder que permeiam as préaticas sociais de linguagem,
respeitando as diversidades e a pluralidade de ideias e posicOes, e atuar socialmente com base
em principios e valores assentados na democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos,
exercitando o autoconhecimento, a empatia, o didlogo, a resolucéo de conflitos e a cooperagéo,
e combatendo preconceitos de qualquer natureza. Habilidades: (EM13LGG201) Utilizar as
diversas linguagens (artisticas, corporais e verbais) em diferentes contextos, valorizando-as
como fendémeno social, cultural, histérico, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de
uso.

Metodologia: Iniciar a aula pedindo para cada aluno se apresentar, falando de onde nasceu
quais cidades ja conheceu e desde quanto ele se encontra na cidade de Itajai. A partir
disso, perguntarei se eles conseguem perceber alguma semelhanca com a cultura de outro aluno,
se € possivel sabermos que existe 0 mesmo produto em outra regido, mas que o nome daqui pra
outra cidade muda. E por ultimo, solicitar aos alunos que produzam um video no aplicativo TIK
TOK demonstrando as diferencas da sua regido de origem para a cidade atual, e quem for de
Itajai mesmo falar dos principais pontos turisticos da cidade em um breve video no TIK TOK.
Recursos didaticos: Computador, celular, internet Avaliacdo: Entrega do produto final video
no tik tok.

Avaliacado: avaliando a interatividade no video.

4.2.7 Plano de Ensino: Empreendedorismo

Titulo: TeachingCam.

Objetivo: Contratacdo de empresa voltada a criagao de aplicativos.
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Justificativa: Criacdo de um aplicativo que alcance as necessidades dos professores criadores
de video aulas e professores em atual situacéo de ensino remoto

Publico alvo: Alunos do Ensino Médio

Area ou Areas do Conhecimento: LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS
Competéncias e habilidades (gerais e especificas): COMPETENCIA ESPECIFICA 1 -
LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS - Compreender o funcionamento das diferentes
linguagens e préticas (artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na
recepcao e producao de discursos nos diferentes campos de atuacao social e nas diversas midias,
para ampliar as formas de participacdo social. (EM13LGG702) Avaliar o impacto das
tecnologias digitais da informacgdo e comunicacdo (TDIC) na formacdo do sujeito e em suas
praticas sociais, para fazer uso critico dessa midia em préaticas de selecdo, compreensdo e
producdo de discursos em ambiente digital.

Metodologia: Desenvolvimento e divulgacdo de um aplicativo que facilite a atualizacéo
mensal de novos itens para criacdo das video aulas no aplicativo. Videos direcionados a como
construir e editar dentro do aplicativo.

Recursos didaticos: Recursos fisicos, humanos, intelectuais e financeiros.

Resultados esperados: Disponibilizacdo de um aplicativo que facilite o acesso remoto para 0s
professores terem bons resultados em video aulas.

Avaliacgdo: contato direto com o cliente para obter feedback.

Referenciais tedricos: BRASIL. Ministério da Educacéo. Secretaria de Educacao Basica. Base
Nacional Comum  Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel
em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_El_EF 110518_versaofinal_site.p
df. Acessos em 28 Setembro 2020.

. Secretaria de Estado da Educacdo. Caderno de orientacdes para a implementacao
do Novo Ensino Médio. Floriandpolis: Editora Secco, 2019. Disponivel
em: http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%200rientaA%CC%8
3%C2%A7A%CC%83%C2%A30%20Novo%20Ensino%20MA%CC%83%C2%A9dio%20
web.pdf. Acesso em 28 Setembro 2020.
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4.2.8 Plano de Ensino: Podcast, entrevista memdrias do trabalho

Titulo: Entrevista sobre o0 mundo do trabalho no passado

Objetivo: Troca de conhecimento para o desenvolvimento do senso critico.

Justificativa: Trabalhar a historia oral através de entrevistas

Publico alvo: Alunos do ensino médio

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias. Ciéncias Humanas e suas
tecnologias

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): COMPETENCIA 1: (EM13LGG102)
Analisar visdes de mundo, conflitos de interesse, preconceitos e ideologias presentes nos
discursos veiculados nas diferentes midias como forma de ampliar suas as possibilidades de
explicacéo e interpretacdo critica da realidade.

Metodologia: Fundamentagdo com estudo de casos de terceiros.

Recursos didaticos: Plataforma podcast, audio e outras midias que abordam essa
problematica.

Resultados esperados: Propor um paralelo entre as percepc¢des e as vivéncias do passado da
vida do entrevistado.

Referenciais tedricos: BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. Educacdo é a
Base. Brasilia, MEC/CONSED/UNDIME, 2018. Disponivel em: <
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_publicacao.pdf >. Acesso em: 15 nov.
2020.

4.2.9 Plano de Ensino: Utilizando o Khan Academy

Titulo: Trilha de aprendizagem no Khan Academy.

Objetivo: Desenvolver habilidades de certa tematica através de uma plataforma
online Pablico-alvo: 1° 2° 3° ano do Ensino Médio.

Justificativa: Trabalhar as habilidades integrando a tecnologia.

Area ou Areas do conhecimento: A Area de Matemética e suas Tecnologias
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Competéncia: Compreender e utilizar, com flexibilidade e precisdo, diferentes registros de
representacdo matematicos (algébrico, geométrico, estatistico, computacional etc.), na busca de
solugéo e comunicacdo de resultados de problemas.

Habilidade: (EM13MAT404) Analisar funcdes definidas por uma ou mais sentengas (tabela
do Imposto de Renda, contas de luz, &gua, gés etc.), em suas representacdes algébrica e grafica,
identificando dominios de validade, imagem, crescimento e decrescimento, e convertendo essas
representag0es de uma para outra, com ou sem apoio de tecnologias digitais. (EM13MAT315)
Investigar e registrar, por meio de um fluxograma, quando possivel, um algoritmo que resolve
um problema.

Metodologia: Login dos alunos na plataforma Khan Academy.

Recursos didaticos: notebook; internet; computadores; tablete e celular.

Avaliagdo: Atividade avaliativa e Acompanhamento do progresso do aluno pela plataforma.

4.2.10 Plano de Ensino: CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS NO
ENSINO MEDIO

Titulo: deve remeter de forma clara aquilo que seré tratado no Componente Curricular Eletivo,
anunciando o assunto do qual se trata. Deve-se buscar fazer isso de forma criativa e atrativa para
0 estudante.

Objetivo: o que pretende ser alcancado.

Justificativa: a razdo pela qual estd sendo proposta. Deve-se subsidiar a justificativa nas
necessidades do publico contemplado (alunos) e da comunidade escolar.

Publico alvo: as turmas serdo parte do publico alvo desse componente.

Area ou Areas do Conhecimento: indicar a area ou as areas do conhecimento a serem
aprofundadas, em perspectiva interdisciplinar.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): definir quais competéncias e habilidades
da BNCC poderdo ser desenvolvidas pelos contetdos e pelas atividades do componente.
Metodologia: descrever as acdes que serdo realizadas no decorrer das Unidades que fazem
parte do Componente Curricular Eletivo.

Recursos didaticos: material necessario para a execucao do Componente Eletivo.

Resultados esperados: apresentacdo dos resultados finais esperados.

Avaliacéo: descricdo do método avaliativo ao longo do processo.
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Referenciais tedricos: bibliografia de base e contetdos complementares.

5 CONCLUSAO

E possivel concluirmos que essa experiéncia foi um tanto que angustiosa, isso acredito que para
todos, académicos, corpo docente e até mesmo para as familias, mas sabemos que essa era a
Unica forma de aprendizagem que néo pois estdo acostumados a troca de ensinamentos, de afeto,
de experiéncias e de todo corpo docente de uma unidade escolar.

E preciso pensar em um todo individualmente, sabemos que muitos ainda ndo tem acesso a
internet em casa, ou até mesmo ja trabalham, falta de motivacdo, falta de concentragdo pois
estdo em casa. Sabemos também que ainda existem muitos pais analfabetos, que se esforgcam
ao maximo para ajudar, mas que ainda sim é um grande problema e percurso que precisa ser
levado em conta.

Né&o somente para nos foi dificil nos reinventar, mas todos da area da educag&o tiveram desafios
e cobrangas sobre ter que inovar, tivemos que levar um susto com o covid-19 para entenderemos
gue nunca é tarde para nos adequar e nos atualizarmos.

Inovar a profissdo € o grande desafio na arte de ensinar, por isso, 0 que se deve é encantar e
enfeiticar, para que os alunos tenham desejo em conhecer e prazer partilhar, 0 que sabem e o
que ndo sabem neste longo caminho que a vida hd de lhes dar. Ainda sim reforco
gue houveram obstaculos pelo caminho, pois nos vimos em meio a TCC, video aulas para
nossas disciplinas curricular e mais a do Proesde. Mas de contra partida afirmamos que todos
os trabalhos nos auxiliaram e nos ajudaram a crescer profissionalmente, nos
ajudando ate mesmo com nossas disciplinas do semestre decorrente. Os objetivos que
ressaltamos foi praticamente todos alcangados, ficando alguns empecilhos pois temos trabalho,
faculdade e outras atividades fora do ambito escolar. O Projeto de Vida nos ajudou a termos
uma nova concep¢do ao mundo do ensino médio. Podendo observarmos como jovens que
saimos do ensino médio a pouco tempo e também como futuros professores. Com total certeza
esperamos ser um professor de qualidade para esses alunos seja de qualquer nivel e classe for.
Fica expresso aqui 0 nosso muito obrigada a todos os professores, toda os auxiliares, e ao Estado

por nos fornece esta bolsa como aprendizado.
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RESUMO

Neste relato de experiéncia reflete-se alguns aspectos relativos ao percurso pedagogico do
Programa de Educacdo Superior para o Desenvolvimento Regional Licenciatura e
Desenvolvimento da Universidade do Vale do Itajai - UNIVALI, em 2020. Caracteriza-se o
contexto da Universidade, territorio de sua atuacdo com seus entraves quando se reflete o
desenvolvimento socioeducacional. Demonstramos, outrossim, a relevancia do Programa para

a regido conforme se confere neste trabalho.

Palavras-chave:. Projeto de Vida. PROESDE Licenciatura. UNIVALLI.
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A palavra “arte” tem origem do termo latino, ars, que significa técnica ou habilidade.
A arte ¢ definida como “atividade que supde a criagdo de obras de carater estético, centradas
na produ¢do de um ideal de beleza e harmonia ou naexpressdo da subjetividade humana”.
Apesar disso, a definicdo do que ¢ arte ¢ uma tarefa extremamente complexa por se tratar de
um conceito muito abstrato.Isso porque o entendimento do que ¢ arte e do que ndo ¢ arte sofreu
grandes transformagdes ao longo do tempo. Além do fato de que a ideia de arte pode ser

bastante diferente, dependendo da cultura em que se faz esse debate (AIDAR, s.n.t.).

Sendo assim, entre os especialistas e estudiosos da area, existe uma grande discussao
a respeito de uma definicdo do conceito de arte. Mesmo ndo existindo um consenso entre os
especialistas da area, algumas consideracdes podem nos ajudar a ter um horizonte sobre o que

¢ arte.

Por ser um elemento de criacdo, a Arte auxilia na constru¢ao do senso critico € na
capacidade de interpretacdo, raciocinio ndo linear, imaginacdo e observa¢dao, promove o
autoconhecimento e autonomia e potencializa a formagdo de individuos cada vez mais
inovadores. Desenho, danga, teatro, musica, pintura e outras formas de expressdo sao
consideradas por muitos comoatividades recreativas e de pouca importancia. No entanto, a arte
e a cultura naeducacao sao disciplinas fundamentais, pois contribuem para o desenvolvimento

integral de criangas e adolescentes.

Leitura e atuacao critica no mundo, autoconhecimento, exteriorizagdo dasemocoes,
criatividade, sensibilidade, empatia, autonomia e reconhecimento dasdiferencas sdo algumas
habilidades — denominadas como socioemocionais — que sdo fortemente estimuladas por

essas praticas.

Sabemos que o conhecimento racional ainda ¢ sobrevalorizado — em detrimento de
outros tipos de saber — pelo atual curriculo escolar. A que surge ¢ que, na experiéncia

humana, as esferas fisica, mental e afetiva ndoatuam separadamente.

Isso significa que ndo ha como alcancar um aprendizado efetivo se ndo for dada a
devida aten¢do as diferentes formas do adolescente vivenciar,perceber e conhecer o mundo.
Para que as coisas fagam sentido, os estudantesprecisam estabelecer conexdes externas e

internas, e ¢ exatamente nesse pontoque o ensino das artes se mostra relevante.

O ensino artistico incentiva o conhecimento de si e 0 reconhecimento do outro como
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um ser igualmente dotado de caracteristicas que o tornam inico. Pormeio de suas criagdes, os
adolescentes conseguem acessar seus sentimentos e expressa-los. Ao apreciar as produgdes

de seus colegas, ela consegueidentificar o que as aproxima e o que as distingue.

Ser capaz de reconhecer suas proprias limitagcdes e potencialidades, assim como as do
outro, ¢ uma maneira de fortalecer a autoconfianca e a empatia. Além disso, aprender desde
cedo a expressar suas emog¢des tendem aconstruir relacionamentos interpessoais mais saudaveis
e equilibrados. Percebera variedade de cores, formatos, tamanhos, posicdes e simbolos que
compdem o mundo amplia os nossos horizontes, ou seja, alarga o nosso universo de
possibilidades de conhecimento e de interpretacdo do mundo que nos cerca. Quando dizemos
que as artes estimulam a criatividade — ou que despertam a imagina¢do — ¢ porque qualquer

uma de suas expressoes oferece elementos que modificam qualitativamente o nosso olhar.

Saber que existem infinitas formas de sentir e representar a realidade vivida desenvolve
nas criancas a capacidade de questionar as coisas, deenxergar e pensar para além do obvio e,
consequentemente, de elaborar solu¢des criativas para os desafios que surgem ao longo da
vida escolar e extraescolar. Encorajar uma crianca a desenvolver suas habilidades socio
emocionais pode fazer uma diferenga significativa no nivel de seu aprendizado e, do mesmo
modo, nas relagdes que ela estabelece consigo mesma, com o ambiente € com as outras

pessoas.

Nesse conteudo apresentado estudaremos para compreendermos a importancia que a
arte e sua cultura resultam nos diversos tipos de aspectos, para que possamos construir novos
saberes dentro do novo ambito que esta disponivel na area da educagdo. Esse contexto nos
traz solugdes e alternativascabiveis de ensino tendo como base grandes autores, e a Base

Nacional ComumCurricular (BRASIL, 2018).

2 PROBLEMATIZACAO

Tendo em vista que o PROESDE Licenciatura estd relacionado a formagdo de
profissionais da educagdo basica, por meio da organizagdo curricular, e considerando a
implementagdo do Novo Ensino Médio nas escolas piloto de Santa Catarina, surge a

necessidade de adequacdo da estrutura curricular e da proposta pedagdgica destas unidades
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escolares. Neste contexto,um dos desafios apresentados aos professores estd na elaboragdo
dos planejamentos por area do conhecimento, uma vez que seus planejamentos eram
elaborados por disciplina. Assim, de que forma o PROESDE Licenciatura pode contribuir com

essa discussdo, bem como com a formacdo de futuros licenciandos que atuarfo neste novo
modelo de ensino. (Extraido do Anexo I doRegulamento do “PROGRAMA DE EDUCACAO
SUPERIOR PARA O DESENVOLVIMENTO REGIONAL — PROESDE, 2020)

2.1 Questao Problema

Como a ARTE pode contribuir para a constituicdo de praticas docentes humanizadas,

estéticas e permeadas pelo entrelacamento de culturas e saberesno ambito do Ensino Médio?

2.2 Objetivo Geral

Contribuir para a constitui¢do de praticas docentes humanizadas, estéticas e permeadas

pelo entrelagamento de culturas e saberes no ambito doEnsino Médio.

2.2.1 Objetivos Especificos

1. Identificar elementos fundantes de uma pratica docente que se caracterizacomo
humanizadora e estética;

2. Reconhecer a importancia do entrelacamento de culturas e saberes paraconstitui¢do
humana de jovens e do Ensino Médio;

3. Compreender o ensino da Arte no Ensino Médio no ambito da BNCC.

3 FUNDAMENTACAO TEORICA

3.1 Os elementos fundantes da préatica docente humanizadora e estética
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Em leitura do livro Pedagogia da Autonomia (saberes necessarios a pratica educativa)
de Freire (1996), ha um processo a ser considerado na experiéncia permanente do educador.
No dia a dia ele recebe os conhecimentoscontetidos acumulados pelo sujeito, o aluno, que sabe

e lhe transmite.

Neste sentido, ensinar ndo ¢ transferir conhecimentos, contetidos, nem formar ¢é agao
pela qual um sujeito criador da forma, alma a um corpo indeciso eacomodado. Nao ha docéncia
sem discéncia, as duas se explicam e seus sujeitos, apesar das diferengas, ndo se reduzem a
condicao de objeto, um do outro. Quem ensina aprende ao ensinar € quem aprende ensina ao

aprender (FREIRE, 1996).

E importante destacar que o educador democratico que Freire (1996) citadeve ser um
formador de sujeitos criticos, autonomos e ndo submissos, ao contrario da educacdo bancaria
que leva o individuo a ndo pensar, mas apenasser um receptor de contetidos, que memoriza e
repete aquilo que aprende em sala de aula sem fazer uso do exercicio da reflexao, isso faz com
que o aluno seja considerado um depdsito de conhecimentos, incapaz de expor suas ideias

tornando-se um ser passivo.

Em seguida, nos ensina que o ato de pesquisar faz parte da postura do professor, pois
a pesquisa € o0 ensino sao agdes inseparaveis, deste modo esteprofissional precisa ser um
pesquisador de novos conhecimentos. Pesquisar para levar a novidade deve ser o compromisso

deste educador:

N&o ha ensino sem pesquisa e hem pesquisa sem ensino. Esses fazeres
que se encontram um no corpo do outro. Enquanto ensino continuo
buscando, re-procurando. Ensino porque busco, porque indaguei,
porque indago e me indago. Pesquiso para constatar, constatando
intervenho, intervindo educo e me educo. Pesquiso para conhecer o
que ainda ndoconheco e comunicar ou anunciar a novidade. (FREIRE,
1996, p. 14)

Ensinar ¢ mais que verbo-transitivo relativo, pede um objeto direto: quemensina,
ensina alguma coisa; pede um objeto indireto: a alguém, mas também ensinar inexiste sem

aprender e aprender inexiste sem ensinar.
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Ensinar ndo ¢ transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para sua produgio
ou sua construc¢do. S6 pode ensinar certo quem pensa certo, mesmo que as vezes, pense errado.
E uma das condi¢des necessarias a pensarcerto € nao estarmos demasiados certos de nossas

certezas.

O professor que pensa certo deixa transparecer aos educandos a belezade estarmos no
mundo € com o mundo, como seres historicos, intervindo no mundo e conhecendo -o.
Contudo, nosso conhecimento do mundo tem historicidade. Ao ser produzido, o conhecimento

novo supera outro que antes foinovo e se fez velho, e a ser ultrapassado por outro amanha.

Por que ndo aproveitar a experiéncia que tem os alunos de viver em
areas da cidade descuidadas pelo poder publico para discutir, por
exemplo, a poluicdo dos riachos e dos cdrregos e os baixos niveis de
bem estar das populac6es, dos lixdes e 0s riscos que oferece a saude
da gente. (FREIRE, 1996, p.15)

A escola deve respeitar os saberes socialmente construidos pelos alunosna pratica comunitéria.
Discutir com eles a razao de ser de alguns saberes em relagao ao ensino dos contetidos. Discutir
os problemas por eles vividos. Estabelecer uma intimidade entre os saberes curriculares
fundamentais aos alunos e a experiéncia social que eles tém como individuos. Discutir as

implicacdes politicas e ideologicas, e a ética de classe relacionada a descasos.

Somos seres historicos — sociais, capazes de comparar, valorizar, intervir,escolher,
decidir, romper e por isso, nos fizemos seres éticos. SO somos porque estamos sendo.
Transformar a experiéncia educativa em puro treinamentotécnico ¢ amesquinhar o que ha de
fundamentalmente humano no exercicio educativo: o seu carater formador. Se se respeita a
natureza do ser humano, o ensino dos contetdos nao pode dar-se alheio a formagao moral

do educando.

Divinizar ou diabolizar a tecnologia ou a ciéncia ¢ uma forma altamente negativae
perigosa de pensar errado. O professor que ensina certo ndo aceita o “faca oque eu mando e
ndo o que eu fago”. Ele sabe que as palavras as quais falta corporeidade do exemplo quase
nada valem. E preciso uma prética testemunhalque confirme o que se diz em lugar de desdizé-

lo.

O novo ndo pode ser negado ou acolhido s6 porque ¢ novo, nem o velhorecusado,

apenas por ser velho. O velho que preserva sua validade continua novo. A prética
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preconceituosa de raca, classe, género ofende a substantividade do ser humano e nega
radicalmente a democracia. A importancia da reflexao critica da pratica docente mencionada
por Freirenos revela que o educador necessita rever sua pratica, pois s6 assim € possivelatuar

com mais responsabilidade e melhorar a sua metodologia. Afirma o autor:

Por isso é que na formagdo permanente dos professores, 0 momento
fundamental é o da reflexdo critica sobre a prética. E pensando
criticamente a pratica de ontem que se pode melhorar a proxima
pratica. (FREIRE, 1996, p.18)

Segundo autora Luciana Gruppelli Loponte, podemos perceber uma maiorabertura para
a tematica da formagdo estética em entidades educacionaisimportantes como a ANPEd,
principalmente a partir da criacdo do Grupo de Trabalho (GT) "Educacdo e Arte". Embora
muitos desses trabalhos levantem questdes semelhantes, tais como a necessidade de
aproximacgao da estética com a formacao docente, distanciam-se em relacao as abordagens
tedricas e metodologicas. Quando esses textos tratam de formagao estética, do que mesmo
eles estdo falando? Quais as singularidades presentes no entendimento de diferentes
pesquisadores sobre formacao estética? Que tipo de formagdo docente essas discussdes
buscam? Que diferengas hd em pensar, por exemplo, sobre formacgao estética e formagao
cultural, ou sobre formagao estética e educagdo estética, por exemplo? Quais as
particularidades carregadas em cada jogo de palavras envolvendo estética, formagdo ou

educacao?

Essas foram as questdes que me conduziram a realizar um mapeamentoinicial dos
principais enfoques tedricos e metodoldgicos envolvidos no debate sobre formacado estética e
docéncia, a partir da verificacao, levantamento e exame das pesquisas de mestrado e doutorado
existentes no banco de teses daCAPES e anais de eventos como os das reunides da ANPEd e
da Associagdao Nacional de Pesquisadores em Artes Plasticas (ANPAP) realizadas nos tltimos

cinco anos.

Podemos extrair dessas expressdes constituidas pela palavra estética algumas
tematicas recorrentes: a ligagdo entre arte e vida e o forte questionamento sobre o modo com
que a sensibilidade ¢ apartada da racionalidade nas sociedades modernas. Essas relagdes sdo
extremamente potentes para pensar os processos formativos no campo da educacdo. No

entanto, € preciso que se percebam as diferencas quanto a nogao de sujeito implicadas em cada
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proposta de formagao inspirada no discurso de tais autores,assim como ao mundo em que se
vai atuar com base nesses pressupostos. "Estética da existéncia", "vida como fendémeno
estético" diferem, por exemplo, de "transformar o mundo". O sujeito inscrito em cada um
desses discursos podeter maior ou menor abertura as contradi¢des da existéncia, estar mais ou
menossubmetido a determinadas normatizacdes e praticas reguladoras. Ha questdes politicas
e éticas envolvidas em cada uma dessas apropriagdes do estético, embora se apresentem de
modo diferente em relacdo as perspectivas deatuagdo no mundo, sustentando processos

educativos com finalidades distintas.

Sem a intengdo de valorar as diferentes formulacdes a respeito do que pode significar
uma formagao estética docente, aponto para uma necessaria atengao em relagdo as expectativas
e crengas sobre os processos formativos envolvendo os diferentes pressupostos. De que arte e

estética, afinal, estamos falando quando nos referimos a formacao estética?

E preciso chamar atencio para o fato de que grande parte das discussdessobre formagio
estética isenta-se da aproximacdo com as producdes artisticas contemporaneas, sem
contemplar as profundas transformagdes que a arte vemexperimentando desde, no minimo, a
segunda metade do século XX até os dias atuais. Um trecho do texto de abertura da
programacao cultural da 36* ReunidoNacional da ANPEdJ, intitulado Arte e formagdo, ilustra

bem esse aspecto:

De acordo com a velha e boa tradicdo lukacsiana, a grande obra de
arte sintetiza ndo apenas o passado e o presente da humanidade, como
também suas perspectivas de desenvolvimento futuro. Portanto, o
conhecimento que ela propicia é algo essencial para nossa existéncia
individual e coletiva. "A eficacia da grande arte consiste precisamente
no fato de que o novo, o original, o significativo obtém a vitoria sobre
as velhas experiéncias do sujeito receptivo"(ANPED, Programacéo
Cultural, 2013).

Se ¢ louvavel o destaque conferido as artes em um evento do porte das reunides
nacionais da ANPEd, ao considerar que "a arte forma tanto quanto nossos textos, nossas
conferéncias, nossos debates teoricos" (idem), vemos ainda a adesdo a categorias modernas,

tais como "a grande arte" e "originalidade", que tém sido seriamente questionadas pelos
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modos contemporaneos de produzir e conceber arte em nosso tempo (BELTING, 2012;

DANTO, 2006).

Enquanto o campo da educagdo parece um pouco impermeavel as provocacdes das
produgoes artisticas contemporaneas, o inverso ndo parece ser verdadeiro, conforme podemos
ver em algumas proposi¢oes educativas ligadas a exposigdes de arte contemporanea, tais como
as ultimas edi¢des da Bienal do Mercosul e da Bienal de Sao Paulo, que incorporaram a figura
do curador pedagogico, entre outras acdes. A partir dessas grandes exposi¢oes, alguns artistas
tém realizado "residéncias pedagdgicas" e outras atividades de aproximagdo com o publico,
como vimos no Programa de Residéncias Artistas em disponibilidade realizado por ocasido
da 7° Bienal do Mercosul: catorze artistas e atores sociais de fala espanhola e portuguesa foram
convidados a participar de residéncias de trinta dias na capital gaticha e em nove regides do
estado do Rio Grande do Sul, envolvendo escolas, professores e comunidades.O programa
permitiu o desenvolvimento de uma experiéncia de participagdo e producdo de projetos
artisticos e comunitarios, concebidos e desenvolvidos pelos artistas em colaboragao com o

sistema educativo de cada regido e da propria Bienal (CARO, 2009).

A esse respeito, foi bastante auspiciosa a noticia do langamento do Programa Mais
Cultura nas Escolas em 2012, vinculado ao MEC e ao MinC, comdestinagao de recursos federais
para escolas que ja participavam dos programasMais Educacao e Ensino Médio Inovador e que
pretendiam desenvolver planos de atividade cultural articulados com projetos pedagogicos e
com os eixos tematicos do Mais Cultura nas Escolas. Segundo as informagdes no site que
apresenta o projeto, o objetivo ¢ "promover o encontro de iniciativas culturais e escolas
publicas de todo o Brasil, democratizar o acesso a cultura e ampliar o repertério cultural de
estudantes, professores e comunidades escolares doensino basico". Um dos eixos tematicos
para o desenvolvimento de Plano de Atividades Culturais nas escolas, previstos na
resolu¢ao/CD/FNDE n. 30, de 3 de agosto de 2012, que regulamenta a destinagdo de recursos

para o projeto, interessa diretamente as questdes desenvolvidas aqui:

Residéncia de artistas para pesquisa e experimentagdo nas escolas: propostas com
artistas do campo da arte contemporanea de diferentes segmentos e linguagens, que por meio
da residéncia artistica promovam intercdmbio cultural e estético continuo entre o artista
proponente e a escola, devendo as agdes propostas romper os limites socialmente
determinados nas linguagens artisticas, entre arte consagrada e cultura popular, valorizando a
inovagdo, e, concomitantemente, potencializar as escolas como espagos de experimentacao e

de reflexdo artistica (BRASIL, 2012).
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Nos, habitantes dessa época tao prolifica em imagens e novos e inusitados arranjos
estéticos, ainda nos sentimos traumatizados perante as novas problematicas em torno da
defini¢ao de arte, no minimo desde o adventodos readymades de Duchamp. Desde entdo, "um
objeto banal ou trivial transforma-se milagrosamente em 'obra de arte' pela graca do batismo do
'artista'e da 'confirmac¢ao' da institui¢do. O milagre provém de pouca coisa: basta deslocar as

fronteiras da arte" (JIMENEZ, 1999, p.384).

A dessacralizagdao e a desmistificacdo do que se considera arte coloca, sem duvida,
novos desafios as teorizagdes sobre estética e, por conseguinte, aos nossos desejos a respeito
de um tipo de formag¢do docente contaminada esteticamente. Como sublinha Jimenez (1999,
p. 388), a "filosofia da arte ¢ obrigada a renunciar a sua ambicao passada: a de uma teoria
estética geral queabrace o universo da sensibilidade, do imaginario e da criagdo". Do mesmo
modo, se ambicionamos algum tipo de formacao colada ao que entendemospor estética, ¢
preciso, mais que nunca, que nos desapeguemos das pretensdes universais de beleza e
sensibilidade e estejamos atentos a arte que € mais proxima da complexidade e da dissonadncia

do tempo em que vivemos.

Se a formacao docente for capaz de expandir-se em outras direcdes menos racionais €
prescritivas, talvez consigamos enfrentar de modo mais afirmativo a aridez que reveste muitas
das praticas escolares cotidianas, dandoabertura para tornar escolas e aulas em férteis "espagos

de experimentagdo".

3.2 O entrelacamento de culturas e saberes na constituicdo humana dejovens do

Ensino Médio

A cultura faz parte do ser humano, do seu intimo ¢ do seu cotidiano desdesempre, € ndo
existe um Unico individuo no mundo que ndo possua uma cultura,pois todos criam, propagam

e manifestam a cultura de diversas maneiras, mesmo que nao saibam (SILVA; SILVA, s.n.t.).

Discute-se muito a relacdo da cultura no processo de educagdo, e considera-se cultura
e educacdo dois fendmenos internamente ligados, pois juntos sdo capazes de modificar e
aprimorar a forma de pensar dos educandos e dos educadores. Deste modo, uma educagdo
multicultural permite um ambiente sociavel onde todos sdo capazes de manifestar ideias e
incorporar suas diversas culturas, sem nenhum tipo de discriminagdo ou preconceito(SILVA;

SILVA, s.n.t.).
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Nessa mesma direcao, Freire (1987 apud CONTE, 2017; RIBEIRO, 2017)argumenta
que o ato de ensinar e aprender depende diretamente da mediacdo do sujeito com o mundo,

com suas experiéncias e experi€ncias com outros sujeitos.

Candau e Anhorn (2000 apud SILVA; SILVA, n.p.) afirmam que:

[...] um curriculo multicultural coloca aos professores o desafio de
encontrar estratégias e recursos didaticos para que 0s conteudos
advindos de variadas culturas sejam utilizados como veiculo para:
introduzir ou exemplificar conceitos relativos a uma ou outra
disciplina; ajudar os alunos a compreender e investigar como 0S
referenciais tedricos de sua disciplina implicam na construcdo de
determinados conhecimentos; facilitar o aproveitamento dos alunos
pertencentes a diferentes grupos sociais; estimular a autoestima de
grupos sociais minoritarios ou excluidos; educar para o respeito ao
plural, ao diferente,para o exercicio da democracia, enfatizando agcdes
e discursos que problematizem e enfraguecam manifestacoes racistas,
discriminatorias, opressoras e autoritarias, existentes em nossa nossas

praticas sociais cotidianas.

A educagdo pode reconhecer e incentivar os alunos e suas diversidades individuais e
culturais, promovendo a comunicagao entre os seres humanos. Assim, os alunos teriam espago
para que dialoguem e reflitam sobre suas individualidades e a sociedade em que estdo
inseridos, permitindo oreconhecimento, didlogo e reflexao sobre a variedade de culturas, suas

diferencas e semelhangas (MENDES, 2004; NOBREGA, 2004).

Sendo assim, apesar da necessidade e obrigatoriedade dos contetidos especificos
presentes nas escolas, a relacdo entre conhecimentos, saberes e culturas dentro da escola ¢ um
tema muito mais amplo que apenas a visdo simplificada de educacdo escolar, onde serviria
somente para ensinar e transmitir conhecimentos desunidos dos saberes e das culturas que
discentes apresentam em suas vivéncias comunitarias e familiares (CONTE, 2017; RIBEIRO,

2017).
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Trata-se, em nossa compreensdo, da escola como uma entidade viva,
que se deixa apreender e instigar pelo fato de que docentes,
funcionarios e discentes possuem, também, conhecimentos, saberes e
culturas préprios, cientificos e/ou populares, ou, a mescla de ambos
que, por vezes comungam e, por outras, se chocam, contudo, assim
também se constréi o que entendemos por conhecimento (CONTE,
2017; RIBEIRO, 2017, n.p.).

Dessa forma, ¢ necessario redimensionar as praticas pedagogicas, seguindo uma educacao
pautada nos valores e principios que proporcionem a compreensao € autonomia, que se
preocupe com a vida, com o proprio corpo ecom o corpo do outro, promovendo novas
possibilidades de ser, viver ¢ movimentar-se. Para que assim, a educagdo desperte a
solidariedade de estar com o outro numa sociabilidade comunicativa e justa (MENDES, 2004;

NOBREGA, 2004).

3.3 O ensino da Arte no Ensino Médio no ambito da BNCC

Especialistas procuram constantemente formas de conceituar a arte, ¢ mesmo com suas

limitagdes de aprendizado todos conseguem conceituar ela eidentificar alguns objetos de arte.

A definicdo mais famosa na historia € a de Pareyson (2002), onde neste termo temos
trés dimensdes agrupadas, conhecidos como: o fazer, o conhecer e as expressoes. Ao longo da
historia esses conceitos sofreram constante mudangas, uma hora estao em desacordo, e depois

estao unidos, tudo dependedo periodo da historia.

Mas ndo existe uma forma unica de definir a arte, segundo Gombrich (2008), ndo existe
nada que possa ser chamado de arte, somente artistas. E para Read (2001) podemos chamar
de artistas todos que criam uma forma paraarte, por exemplo: pintor, poeta, modelista,

sapateiro e marceneiro, pois existemdiferentes graus para identificar os artistas.
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Durante a Idade Média, a igreja catolica usou a arte de uma forma considerada
pedagbgica, pois ela ensinava o que sua religido tinha de feitos, além de que através da
arquitetura era contado as historias biblicas, de acordo com Engelmann (2008) suas obras
demonstravam frequentemente pessoas sofrendo no inferno e a crueldade dos demonios, cenas
que existiam simplesmente para causar medo entre os fi¢is, levando eles a ndo abandonaremo
catolicismo, numa época em que os ideais protestantes, estavam cada vez mais aumentando

seu publico.

Segundo Ana Mae Barbosa (2008), a fungcdo mais util da Arte para a educagdo ¢ a
formalista, que se refere a forma como a arte ¢ apresentada em suas diferentes linguagens,
independente da obra ser pictorica, escultorica, teatral, musical, etc. A arte como linguagem

pode transmitir significados que nenhuma outra forma de linguagem consegue transmitir.

Infelizmente a maioria dos docentes que sdo responsaveis pelo ensino daArte, nao
possuem formacao superior, € muitas vezes nao tem formacao basicanas areas necessarias,

como a musica, danga, artes visuais ou teatros, como esta no PCN de Artes (BRASIL,1997).

Em 1930 os cursos de licenciaturas foram implementados no Brasil, porém foi somente
em 1990, que tomaram medidas para criar a Lei de Diretrizese Bases da Educagdo Nacional
(BRASIL, 1996), pois estavam acontecendo muitos debates sobre a formagdo da docéncia no
Brasil, e entdo, com a criacaoda lei as novas normas para a formacao dos professores ficaram
visiveis.

Atualmente o Plano Nacional de Educacao (BRASIL, 2001) ¢ o responsavel por
monitorar a grande necessidade de cursos de licenciatura em todo o Brasil e estdo sempre

procurando atender os docentes que ainda atuam sem a formagdo minima imposta pela lei.

A emancipagao da educagdo teve como resultado muitas mudangas no ensino da Arte
no Brasil, com a Lei 4.024/61 foi estipulado as novas diretrizes para a politica educacional e

determinado as novas orientagdes para a propostacurricular.

Com a criagcdo da Lei LDB n°® 5692/71 a matriz curricular Arte comegou a possuir
quatro areas artisticas diferentes: musica, artes plasticas, artes cé€nicas e desenho. E segundo
o artigo 7°, passou a ser obrigatorio incluir a Educagdo Artistica no curriculo escolar do 1° e

2° graus.

Mas foi em 1996 que foi promulgada a Lei n® 9.394 (BRASIL, 1996,Att. 26, §

2°) declarando que o ensino da Arte “¢ componente curricular obrigatorio, nos diversos niveis
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da educacdo basica, de forma a promover o desenvolvimento cultural dos alunos.” E entdo,
anularam as disposi¢des anteriores e a arte finalmente passou a ser uma disciplina obrigatoria

na educacgdo basica.

E assim, no inicio dos anos 80 nasceu um novo método de ensino no Brasil, conhecida
como Abordagem Triangular, que organizou a Arte em trés eixos, ensinar passou a incluir a
leitura de imagens (apreciacdo), a contextualizagdo a partir das circunstancias estéticas da

contemporaneidade e a criagcdo (produgao/fazer).

Estamos em um mundo repleto e cheio de imagens, e com um grande crescimento das
tecnologias para criagdo e reproducdo de imagens, a alfabetizagdo visual mostrou a

importancia do papel da Arte na Escola.

Além de que com a ajuda da tecnologia, hoje em dia podemos mostrar obras de Arte
nas escolas através dos museus virtuais, uma forma de ensino que antigamente nao tinhamos,
e por conta dessa facilidade o numero de pessoas com acesso € conhecimento sobre essa obra

¢ muito maior do que antes.

As técnicas de arte aplicadas nas escolas publicas sdo focadas no fazerartistico,
deixando os alunos longe da ideia de arte como conhecimento que integra o fazer, o conhecer
e o expressar. Admitem que a Arte € necessaria, igualum fendmeno cultural que € essencial ser

estudado pelos alunos, porém nao sdocapazes de ser esse mediador cultural.

4 METODOLOGIA

Apresentaremos a seguir todo o percurso percorrido através do programa doPROESDE,
que nos proporcionou aulas com segmentos através de lives elaboradas e marcadas de forma

eficaz, para assim atingirmos as metas propostas pela programac¢do do PROESDE até aqui.

Nos foram oportunizadas varias metodologias didaticas para aperfeicoarmos nossa

qualificacdo dentro de nossa formacao docente dentro do ano de 2020.

O PROESDE Licenciatura, regulamentado pela Portaria 2696/SED/2019, ¢ um Curso de

Extensdo que objetiva promover a qualificacdo dos estudantes daslicenciaturas para intervir e
contribuir na qualidade da educagao basica. O cursopossibilita a articulagdo entre os cursos de
licenciatura, e atividades desenvolvidas nas unidades escolares publicas de educagdo basica,
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fundamentada na Proposta Curricular de Santa Catarina.

Tendo em vista que o PROESDE Licenciatura esta relacionado a formacao de profissionais
da educagdo basica, por meio da organizacdo curricular, e considerando a implementacio do
Novo Ensino Médio nas escolas piloto de Santa Catarina, surge a necessidade de adequacao
da estrutura curricular e daproposta pedagdgica destas unidades escolares. Neste contexto, um
dos desafios apresentados aos professores estd na elaboragdo dos planejamentos por area do
conhecimento, uma vez que seus planejamentos eram elaborados por disciplina. Assim, de
que forma o PROESDE Licenciatura pode contribuir com essa discussdo, bem como com a

formacao de futuros licenciandos que atuardo neste novo modelo de ensino.

4. PLANO DE ENSINO: PRIMEIRA ETAPA DO PROJETO DEVIDA

4.1 Plano de ensino: Aula Inaugural Proesde 2020

Aula para apresentacdo do Desenvolvimento Regional PROESDE licenciatura em
parceria com Universidade do Vale do Itajai juntamente com a Secretaria da Educacao. Onde
foram abordados temas explicativos sobre as bolsas do UNIEDU e para sua realiza¢ao. O
PROESDE abrange um conjunto deatividades de ensino, pesquisa e extensao voltados a
formacao do cidadao paraque ele possa ser capaz de intervir nas politicas publicas mediante a
articulacdoda formacao académica com desenvolvimentos socioeconomico da regido.Tendo
como objetivo a formagdo profissional do académico, onde o mesmo possa contribuir e

intervir na qualidade da educacao basica.

Alguns pontos principais foram destacados:

As atribuicdes do programa PROESDE

e Interpretacdo e compreensdo da BNCC

e Entender como funciona o PROESDE

e Beneficios relativos a bolsa de estudos PROESDE

e Apresentacdo das praticas pedagdgicas para a educagado
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4.2 Plano de ensino: Competéncias e habilidades da BNCC

Titulo: BNCC dentro do ambito do novo Ensino Médio
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Objetivo: Compreender as habilidades e as competéncias da BNCC no ambitodo ensino médio.
Justificativa: Elaborar um projeto incentivador para as novas propostas do novoensino médio.

Publico alvo: Docentes

Area de conhecimento: linguagens e suas tecnologias

Competéncias e habilidades: COMPETENCIA ESPECIFICA 3: Utilizar diferentes linguagens
(artisticas, corporais e verbais) para exercer, com autonomia e colaboragdo, protagonismo e autoria
na vida pessoal e coletiva, deforma critica, criativa, €tica e solidaria, defendendo pontos de vista que
respeitemo outro e promovam os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental € o consumo

responsavel, em ambito local, regional e global.

(EM13LGG304) Mapear e criar, por meio de praticas de linguagem, possibilidadede atuacao social,
politica, artistica, e cultural para enfrentar desafios contemporaneos, discutindo principios e

objetivos dessa atuagdo de maneira critica, criativa, solidéria e ética.

Metodologia: conhecimento das areas especificadas.

Recursos Didaticos: BNCC

Avaliacao: mostrar o entendimento e percepgdes apresentadas dentro do contetdo estudo.

Referencias tedricos:

BRASIL. Ministério da Educagdo. Secretaria de Educacdo Basica. Base Nacional Comum

Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:
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http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC _EI EF 110518 versaofin al site.pdf.
Acesso em 30 out 2020.

. Secretaria de Estado da Educacdo. Caderno de orientagdes para a implementacgéo do
Novo Ensino Médio. Florianopolis: Editora Secco, 2019.

4.3 Plano de Ensino: Podcast

Link de acesso:

I just published the first episode of my new podcast! Listen to Proesde BNCC on Anchor
https://anchor.fim/luciane-dias3/episodes/Podcast-dentro-das- habilidades-da-

BNCC-em4lpr

Titulo: Habilidades e competéncias da BNCC dento do novo Ensino Médio.

Objetivo: Conhecer e trabalhar as habilidades da BNCC.

Justificativa: Ampliar os conhecimentos, € colaborar com os docentes dandosolugdes e ideias nesse

ambito.

Publico Alvo: Ensino médio

e 1%ano
e 20ano
e 3%ano
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Area de conhecimento: Linguagens e suas tecnologias. COMPETENCIA

ESPECIFICA 3: Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais)para exercer, com
autonomia e colaboracdo, protagonismo e autoria na vidapessoal e coletiva, de forma critica,
criativa, ética e solidaria, defendendo pontosde vista que respeitem o outro € promovam os Direitos
Humanos, a consciénciasocioambiental € o consumo responsavel, em ambito local, regional e
global. (EM13LGG304) Mapear e criar, por meio de praticas de linguagem, possibilidadede atuagao
social, politica, artistica, e cultural para enfrentar desafioscontemporaneos, discutindo principios e

objetivos dessa atuacdo de maneiracritica, criativa, solidaria e ética.

Objetivo: Trabalhar as habilidades dentro do novo ensino médio voltado paratodas as areas de

conhecimento.

Metodologia: Elaborar conceitos abrangentes no estudo da arte conciliandocom as habilidades.
Recursos Didaticos: BNCC e plataforma Podcast.

Avaliacao: Mostrar a importancia € o conhecimento da arte dentro desse novo ambito.

Referenciais tedricos:

BRASIL. Ministério da Educagdo. Secretaria de Educacdo Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC EI EF 110518 versaofin al site.pdf.
Acesso em 01 nov 2020.

4.4 Plano de ensino: Podcast videoLink de acesso:

https://www.youtube.com/watch?v=7dVZ8wI3Fxs&feature=youtu.be

Titulo: Novo Ensino médio no ambito da BNCC.
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Objetivo: Promover a compreensao e apropriacdo do uso da tecnologia dentrode uma nova area.

Justificativa: Expor experi€éncias que favorecam a preparacdo bdsica para otrabalho, atendendo

suas necessidades imediatas:

1. Caminhos metodoldgicos;

2. Acesso a ciéncia e tecnologia;
3. Orientacdo profissional

4. Mundo digital

5. Cultura digital

Publico alvo: alunos do ensino médio e gestores escolares

Area de conhecimento: Ciéncias da natureza e suas tecnologias. COMPETENCIA ESPECIFICA
3 Investigar situacdes-problema e avaliaraplicagdes do conhecimento cientifico e tecnologico e suas
implicacdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens proprios das Ciéncias da Natureza,
para propor solugdes que considerem demandas locais, regionais e/ouglobais, € comunicar suas
descobertas e conclusdes a publicos variados, em diversos contextos e por meio de diferentes

midias e tecnologias digitais de informacao e comunicagao (TDIC).

(EM13CNT301) Construir questdes, elaborar hipoteses, previsdes e estimativas, empregar
instrumentos de medicao e representar ¢ interpretar modelos explicativos, dados e/ou resultados
experimentais para construir, avaliar e justificar conclusdes no enfrentamento de situagdes-

problema sob uma perspectiva cientifica.

Metodologia: Pesquisar e identificar as areas de conhecimento.

Recursos Didaticos: BNCC e video do Youtube.
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Avaliacdo: Mostrar conhecimento e estabelecer metas dentro do uso dastecnologias.

Referenciais teéricos:

BRASIL. Ministério da Educagdo. Secretaria de Educacdo Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC _EI EF 110518 versaofin al site.pdf.
Acesso em 01 nov 2020.

4.5 Plano de Ensino: Linguagens e suas Tecnologias

Tema: Aprendendo a lidar com o distanciamento social.

Objetivo: Ensinar a compreender a importancia do afastamento social. Justificativa: Analisar e

mostrar novos caminhos importantes para manter oisolamento social.

Publico alvo: Ensino médio

Area do conhecimento: Linguagens e suas tecnologias. COMPETENCIA ESPECIFICA 3: Utilizar
diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com autonomia ¢ colaboragao,
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica, criativa, ética e solidaria,
defendendo pontosde vista que respeitem o outro e promovam os Direitos Humanos, a consciéncia

socioambiental e o consumo responsavel, em ambito local, regional e global.

(EM13LGG301) Participar de processos de producdo individual e colaborativa em diferentes
linguagens (artisticas, corporais e verbais), levando em conta seusfuncionamentos, para produzir

sentidos em diferentes contextos.

Metodologia: Apresentar recursos interativos na midia, como videos, livros, e materiais indicados

pelo gestor.

Recurso Didatico: uso da internet e smartfones.

Avaliagdo: Entendimento e compreensdo desses novos saberes, uso da tecnologia com consciente.
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Referenciais teéricos:

BRASIL. Ministério da Educagdo. Secretaria de Educacdo Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI EF 110518 versaofin al site  .pdf

Acessos em 15 nov 2020.

4.6 Plano de Ensino: Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel Link de acesso:
https://youtu.be/7753zdzx0Og4

Titulo: Empresas Sustentaveis (WEG).

Objetivo: Conhecer e compreender os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

dentro de uma empresa.

Justificativa: Saber a importancia do desenvolvimento sustentavel em nossoterritério para

abranger ideias e mostrar o ensino desses ambientes.

Publico alvo: Ensino médio e corpo técnico escolar.

Area do conhecimento: Linguagens e¢ suas Tecnologias. COMPETENCIA ESPECIFICA 3:
Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com autonomia e
colaboragdo, protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica, criativa, ética e
solidaria, defendendo pontosde vista que respeitem o outro ¢ promovam os Direitos Humanos, a

consciénciasocioambiental e o consumo responsavel, em dmbito local, regional e global.

(EM13LG3303) Debater questdes polémicas de relevancia social, analisando diferentes argumentos
e opinides manifestados para negociar e sustentar posigdes, formular propostas, e intervir e tomar

decisdes democraticamente sustentadas, que levem em conta o bem comum e os direitos humanos,
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a consciéncia so6cio ambiental e o consumo responsavel em ambito local, regionale global.

Metodologia: Pesquisas a partir da empresa definida. Recursos Didaticos: BNCC, material

disponivel na internet.Avaliagdo: Conhecimentos a partir do que foi trabalhado.
Referenciais tedricos:

BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educagdo Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI EF 110518 versaofinal site.pdf.

. Secretaria de Estado da Educacdo. Caderno de orientagdes para a implementacgéo do
Novo Ensino Médio. Florianopolis: Editora Secco, 2019.

4.7 Plano de Ensino: Entrevista Memoérias do TrabalhoLink de acesso:

file:///C:/Users/usuario/Desktop/PROESDE/Trabalho-de-entrevista-elvthm.htm

Titulo: Entrevistas contadas a partir de memorias.

Objetivo: Analisar e conhecer historias de trabalho a partir de memorias. Justificativa: Estudar

casos através de entrevistas para aprimorar nossosconhecimentos.

Publico alvo: Alunos do ensino médio.
Area do conhecimento: Linguagens e suas tecnologias e ciéncias humanas esociais aplicadas.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Linguagens e suastecnologias:
COMPETENCIA ESPECIFICA 1: Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e
praticas (artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recepcao e producdo de
discursos nos diferentes campos de atuacgdo social e nas diversas midias, para ampliar as formas de
participacdo social, o entendimento e as possibilidades de explicacdo e interpretacdo critica da realidade e

para continuar aprendendo.

(EM13LGG101) Compreender e analisar processos de produgdo e circulacdo dediscursos, nas

diferentes linguagens, para fazer escolhas fundamentadas em fun¢do de interesses pessoais e
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coletivos.

(EM13LGG102) Analisar visdes de mundo, conflitos de interesse, preconceitos e ideologias
presentes nos discursos veiculados nas diferentes midias como forma de ampliar suas as

possibilidades de explicagdo e interpretacdo critica darealidade.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2: Compreender os processos identitarios,conflitos e relagdes
de poder que permeiam as praticas sociais de linguagem,respeitar as diversidades, a pluralidade de
ideias e posigdes e atuar socialmentecom base em principios e valores assentados na democracia,
na igualdade enos Direitos Humanos, exercitando a empatia, o didlogo, a resolu¢do de conflitose a
cooperacdo, € combatendo preconceitos de qualquer natureza. (EMI13LGG201) Utilizar
adequadamente as diversas linguagens (artisticas,corporais e¢ verbais) em diferentes contextos,
valorizando-as como fendmenosocial, cultural, histérico, varidvel, heterogéneo e sensivel aos
contextos de uso.(EM13LGG202) Analisar interesses, relacdes de poder e perspectivas de mundonos
discursos das diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais everbais), para
compreender o modo como circulam, constituem-se e

(re)produzem significagdo e ideologias.

COMPETENCIA ESPECIFICA 7: Mobilizar praticas de linguagem no universo digital,
considerando as dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas,para expandir as formas de
produzir sentidos, de engajar-se em praticas autoraise coletivas, e de aprender a aprender nos campos

da ciéncia, cultura, trabalho, informacao e vida pessoal e coletiva.

(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informagcdo e comunicacdao (TDIC),
compreendendo seus principios e funcionalidades, e mobiliza-las de modo ético, responsavel e

adequado a praticas de linguagem em diferentes contextos.

(EM13LGG704) Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca deinformacao, por
meio de ferramentas e dos novos formatos de producao e distribuicao do conhecimento na cultura

de rede.
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Ciéncias Humanas e Sociais aplicadas:

COMPETENCIA ESPECIFICA 4: Analisar as relagdes de producdo, capital etrabalho em
diferentes territorios, contextos e culturas, discutindo o papel dessasrelacdes na construgdo,
consolidagdo e transformacao das sociedades. (EM13CHS401) Identificar e analisar as relagdes entre
sujeitos, grupos e classessociais diante das transformacdes técnicas, tecnoldgicas e informacionais e
dasnovas formas de trabalho ao longo do tempo, em diferentes espacos e contextos.(EM13CHS404)
Identificar e discutir os multiplos aspectos do trabalho emdiferentes circunstancias e contextos
historicos e/ou geograficos e seus efeitossobre as geracdes, em especial, os jovens e as geragdes
futuras, levando emconsideracdo, na atualidade, as transformacdes técnicas, tecnoldgicas e

informacionais.

Metodologia: Entendimento de estudo atraves de outras pessoas.
Recurso Didatico: Podcasts e udios a partir de aplicativos.

Avaliacao: Mostrar entendimento claro e especifico a partir do que foi colocado,e relatado pela

pessoa entrevistada.

Resultados esperados: Os Alunos devem compreender a importancia e o valorde cada trabalho,

sejam eles recentes, antigos e nas diversas areas de profissoes.

Referenciais teéricos:

BRASIL. Ministério da Educagao. Secretaria de Educacdo Basica. BaseNacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC _EI EF 110518 versaofinal site.pdf.

. Secretaria de Estado da Educacdo. Caderno de orientacdes para a implementacéo do

Novo Ensino Médio. Floriandpolis: Editora Secco, 2019. Disponivel em:

http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%200rientaA%CC%83%C2%
ATA%CC%83%C2%A30%20N0ov0%20Ensino%20MA%CC%

83%C2%A9di0%20web.pdf
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4.8 Plano de Ensino: Matemaética e suas Tecnologias

Titulo: Conhecendo uma nova plataforma digital de ensino.
Objetivo: Trabalhar com uma ferramenta de estudo nova para ampliar nossoconhecimento.

Justificativa: Utilizar a Khan Academy para o aperfeicoamento de aulas e usoda tecnologia

explorando novas possibilidades e experi€ncias.

Publico alvo: Docentes e alunos do Ensino médio
Area de conhecimento: Matematica e suas tecnologias.

COMPETENCIA ESPECIFICA 5 Investigar e estabelecer conjecturas a respeitode diferentes
conceitos e propriedades matematicas, empregando estratégias erecursos, como observagdao de
padrdes, experimentacdes e diferentes tecnologias, identificando a necessidade, ou ndo, de uma

demonstragdo cada vez mais formal na validacao das referidas conjecturas.

(EM13MAT511) Reconhecer a existéncia de diferentes tipos de espacos amostrais, discretos ou nao,

e de eventos, equiprovaveis ou ndo, e investigar implicagdes no célculo de probabilidades.

Metodologia: Khan Academy, material disponivel.
Recursos Didaticos: Internet e BNCC.

Avaliacao: Explorar a plataforma digital, realizar todo contetido proposto duranteo curso.

Resultados esperados: Os alunos devem mostrar conhecimento na area de tecnologia através do
ensino elaborado através das plataformas disponiveis e saber a importancia desse conhecimento dos

conteudos apresentados para melhor formagdo e entendimento.

Referéncias:

https://pt.khanacademy.org/
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BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacdo Bésica. BaseNacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel

em:http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC El EF 110518 versaofin al site.pdf..

. Secretaria de Estado da Educacio.

4.9 Plano de Ensino: Ciéncias da natureza e suas Tecnologias

Link de acesso: https://youtu.be/xTgb-sYjmvs
Titulo: Variacdo Linguistica.
Objetivo: Interpretar os diferentes modos de fala que ha pelos estados do nossopais.

Justificativa: O aprimoramento do aprendizado sobre a variagdo linguistica de nosso pais ajuda a

associarmos o modo de fala daqueles que convivemos trazendo aprendizados para todos.

Publico Alvo: Alunos do ensino médio.

Areas de conhecimento: Ciéncias da natureza e suas tecnologias e linguagense suas tecnologias.
COMPETENCIA ESPECIFICA 3: Utilizar diferenteslinguagens (artisticas, corporais e verbais)
para exercer, com autonomia e colaboragdo, protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de
forma critica, criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro e
promovam os Direitos Humanos, a consci€éncia socioambiental e o consumo responsavel, em ambito

local, regional e global.

(EM13LGG301) Participar de processos de producdo individual e colaborativa em diferentes
linguagens (artisticas, corporais e verbais), levando em conta seusfuncionamentos, para produzir

sentidos em diferentes contextos.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3 Investigar situacdes-problema e avaliar aplicagdes do
conhecimento cientifico e tecnoldgico e suas implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e

linguagens proprios das Ciéncias da Natureza, para propor solugdes que considerem demandas locais,
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regionais e/ouglobais, e comunicar suas descobertas e conclusdes a publicos variados, em diversos
contextos e por meio de diferentes midias e tecnologias digitais de informag¢do e comunicagdo

(TDIC).

(EM13CNT301) Construir questdes, elaborar hipoteses, previsdes e estimativas, empregar
instrumentos de medi¢do e representar e interpretar modelos explicativos, dados e/ou resultados
experimentais para construir, avaliar e justificar conclusdes no enfrentamento de situacdes-

problema sob uma perspectiva cientifica.

Metodologia: Pesquisa e experimental através de elaboracao de video.Recursos didaticos: BNCC e

livros de linguistica.
Avaliacao: Saber reconhecer e identificar os diferentes tipos de variagdes queha em nosso pais.

Resultados esperados: Os alunos devem apresentar entendimento sobre os diversos tipos de falas
que a em nosso pais conforme cada cidade ou regido. Ecompreender essas diferencas para que possa

ampliar seu conhecimento e conviver de uma forma melhor dentro de uma sociedade.

Referenciais teoricos: BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria deEducacdo Béasica. Base
Nacional Comum  Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:

http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC El EF 110518 versaofinal site.pdf..

. Secretaria de Estado da Educacao.

4.10 Plano de Ensino: Empreendedorismo e InovacdoTema: Consultoria para as Escolas.
Objetivo: Proporcionar materiais de apoio e estratégias de tecnologia para as escolas.

Justificativa: Criar alternativas para manter os alunos focados em especial nessa época de
pandemia, com o uso de materiais de apoio para ajudar em suasestratégias de ensino em parceria com

o uso da tecnologia.
Publico Alvo: Gestores.

43


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf

Area de conhecimento: Linguagens e suas tecnologias. COMPETENCIA ESPECIFICA 1
Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas culturais (artisticas, corporais
e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recep¢do e produgdo de discursos nos diferentes
campos deatuacdo social e nas diversas midias, para ampliar as formas de participacdo social, o
entendimento e as possibilidades de explicacdo e interpretagdo critica da realidade e para continuar

aprendendo.

(EM13LGGI105) Analisar e experimentar diversos processos de remidiagdo de produgdes
multissemioticas, multimidia e transmidia, desenvolvendo diferentes modos de participacdo e

intervengao social.
Metodologia: Desenvolvimento de prestacdo de servigos em consultorias nas escolas para gestores.

Avaliacao: Consultar resultados significativos para o desenvolvimento de trabalho em conjunto

aprimorando o uso das tecnologias como aprendizado emvariadas situagdes.

Resultados esperados: saber lidar com o uso datecnologia em diferentes areasde trabalho para assim

auxiliar de maneira eficaz, escolas ou empresas que necessitem contratar desses servicos.

Referenciais tedricos:

BRASIL. Ministério da Educagao. Secretaria de Educacdo Basica. BaseNacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:

http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC EI_EF 110518 versaofinal site.pdf..

. Secretaria de Estado da Educagao

4.11 Plano de Ensino: Linguagens e suas Tecnologias

Link para acesso ao video modelo: https://youtu.be/UIXRLJIRRNM
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Titulo: Linguagens e suas Tecnologias em ArteTema: Vanguardas Europeias.

Objetivo: Conhecer os diversos tipos de movimentos da Vanguarda,

apresentando aspectos ligados as obras de arte.

Justificativa: As Vanguardas Europeias representam um conjunto de movimentos artisticos -
culturais que ocorreram em diversos locais da Europa doséculo XX. O que significa um movimento

pioneiro das artes.

Publico Alvo: Ensino médio.

Areas ou area de conhecimento: Linguagens e suas tecnologias — Arte

COMPETENCIA ESPECIFICA 1 Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e
praticas (artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recepgao e producao de
discursos nos diferentes campos deatuagdo social e nas diversas midias, para ampliar as formas de
participacdo social, o entendimento e as possibilidades de explicacdo e interpretagdo critica da

realidade e para continuar aprendendo.

(EM13LGG101) Compreender e analisar processos de producao e circulagdo dediscursos, nas
diferentes linguagens, para fazer escolhas fundamentadas em fungdo de interesses pessoais €

coletivos.

COMPETENCIA ESPECIFICA 6 Apreciar esteticamente as mais diversas produgdes artisticas e
culturais, considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus
conhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar significado e (re)construir produgdes autorais
individuais e coletivas, de maneira critica e criativa, com respeito a diversidade de saberes,

identidades e culturas.

(EMI13LGG601) Apropriar-se do patrimdnio artistico e da cultura corporal de movimento de
44



diferentes tempos e lugares, compreendendo a sua diversidade, bem como os processos de disputa

por legitimidade.

(EMI13LGG602) Fruir e apreciar esteticamente diversas manifestagdes artisticase culturais, das
locais as mundiais, assim como delas participar, de modo a agugar continuamente a sensibilidade, a

imaginacdo e a criatividade.

Metodologia: A partir do video apresentado, os alunos devem escolher entre osmovimentos das
Vanguardas Europeias, dois movimentos que mais chamaram a sua atencdo, e assim tentar

reproduzir e desenvolver uma obra de arte a seumodo, através da mediacao de seu professor.
Recursos Didaticos: Internet, video explicativo, programas diversos paradesenhos.

Resultados Esperados: Os alunos devem apresentar conhecimento sobre otema, conseguindo

relacionar os movimentos das Vanguardas e suas obras.

Avaliacdo: Roda de conversa para interagir com seus colegas sobre o desenhoescolhido a partir do

que conseguiram produzir.

e Apresentar sua “obra”;
e Mostrar quais as dificuldades na producéo de seu desenho;
e Discutir ideias a partir do movimento apresentado;

e Apresentar suas conclusdes sobre o autor.

Referenciais Tedricos:

BRASIL. Ministério da Educagdo. Secretaria de Educacdo Basica. Base Nacional Comum

Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:
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DESCOMPLICA. VANGUARDAS EUROPEIAS: QUER QUE DESENHE. 2018.
Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=U1xRLJIRRnM. Acesso em: 21 nov. 2020.

5 CONCLUSAO

A partir do que foi estudado, e do que o grupo pdde acompanhar nas aulasde todos os
professores que colocaram as propostas de ensino dentro do programa do PROESDE, foi possivel
perceber o quanto € extenso e de tamanhaimportancia trabalharmos com o contetido da BNCC dentro

do ambito do novo Ensino Médio.

E importante destacar que, varias atividades interessantes podem ser elaboradas a partir das
Competéncias e Habilidades que pudemos acompanharnesse percurso de ensino. Nao somente sobre
0 uso consciente da tecnologia, onde foi possivel compreender diversas praticas com o uso dessas
ferramentas, como também nos planos de ensino que executamos a partir de todo o conteudo

elaborado.

Vale ressaltar que, desde os procedimentos dos contetidos que estudamos, até a relacdo com
a criagdo de videos, tematicas, pesquisas sobre empresas, o uso das tecnologias, e entre outros, tudo
o que foi trabalhado e estudado, nos ensinou a colocar em pratica de algum modo, para utilizarmos

com 0s nossos futuros alunos, e para aprimorarmos o nosso aprendizado.

Quando decidimos usar Paulo Freire no Projeto, conseguimos observar que ele nos leva para
um caminho longo da educagdo, nos mostra realidades emuitas experencias nas quais ele proprio

viveu.

Uma de suas obras mais conhecidas no mundo ¢ “A pedagogia do Oprimido”, que se trata
uma explicacdo da importancia e necessidade de uma pedagogia dialdégica emancipatoria do
oprimido, em oposi¢do a pedagogia da classe dominante, que contribua para a sua libertagao e sua

transformagdo em sujeito cognoscente e autor da sua propria historia, através da praxis enquanto
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unificagdo entre agdo e reflexao.

Nesta pedagogia, o educador, através de uma educagdo dialdgica problematizante e
participante, alicercada na confianga no povo, na fé nos homens e na criagdo de um mundo onde
cada homem seja valorizado pelo queé, onde a liberdade do povo deve atender a perspectiva do
oprimido e ndo do opressor, procura conscientizar € capacitar o povo para a transicdo da

consciéncia ingénua a consciéncia critica com base nas fundamentagdes l6gicasdo oprimido.

Assim, caracteriza-se por um movimento de liberdade que surge a partir dos oprimidos,
sendo a pedagogia realizada e concretizada com o povo na luta pela sua humanidade. Enquanto outro
livro, “Pedagogia da Autonomia”, traz umareflexdo sobre a pratica educativa na formagdo de
docentes, numa abordagem educativo-progressista, fazendo uma andlise de saberes fundamentais,
enumerados através de exigéncias de um ensino em favor da autonomia do educando. O livro ¢
divido em trés capitulos, desdobrados em nove subitens, cada, que afirmam nao haver docéncia sem

discéncia, que ensinar ndo ¢ transferir conhecimento e ¢ uma especificidade humana.

Por fim, deixamos aqui uma frase de Freire (1996) que gostariamos de ressaltar, que nos
acompanhara por toda essa vida dentro do mundo da educacgao, entre professores e alunos, que diz
“Ensinar nao ¢ transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua propria produgdo ou a

suaconstrugao”.
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RESUMO

Neste relato de experiéncia reflete-se alguns aspectos relativos ao percurso pedagogico do Programa
de Educagdo Superior para o Desenvolvimento Regional Licenciatura e Desenvolvimento da
Universidade do Vale do Itajai - UNIVALI, em 2020. Caracteriza-se o contexto da Universidade,
territério de sua atuacdo com seus entraves quando se reflete o desenvolvimento socioeducacional.
Demonstramos, outrossim, a relevancia do Programa para a regido conforme se confere neste

trabalho.

Palavras-chave:. Projeto de Vida. PROESDE Licenciatura. UNIVALLI.

1 INTRODUCAO

O presente projeto tem por objetivo geral conduzir e instigar a capacidade do aluno (a) no que
tange o seu desenvolvimento e as suas habilidades na resolugcdo dos problemas cotidianos que

abarcam a sua realidade.

Para isso, consideramos como objetivos especificos, antes de tudo, trés pontos de partida que

possam auxiliar o docente a conhecer a realidade do aluno

(a) e implementar o PROJETO VIDA: DESENVOLVIMENTO E CONHECIMENTO
INTEGRADO AS MULTIPLAS INTELIGENCIAS NO PROCESSO FORMATIVO DE ALUNOS
DO ENSINO MEDIO.

Nesse sentido, primeiramente, ¢ presumivel que haja uma necessidadeda Escola de procurar
integra-la a comunidade ou incluir a comunidade a respectiva Escola. Diante disso, diversas serao

as agdes e possibilidades que podem ser promovidas pela Escola de acordo com cada realidade
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comunitariaou de seu bairro, especificamente.

Vamos a algumas delas que exemplifiquem ag¢des correspondentes e/ ou que possam resultar

em uma maior compreensao da realidade do aluno (a) de acordo com cada comunidade escolar

E a exemplo, disso, temos: as festas comemorativas, ¢ a oferta de oficinas voluntarias
(técnicas e educativas) para os pais ou quem cuida do aluno (a); os jogos escolares, inclusive com
a modalidade Familia: Feminino e Masculino, como também as aulas de teatro, dangas e artes
marciais entre outros. No entanto, como o foco nosso sdo os objetivos especificos para a realizagao
do projeto, atravessamos essa parte, brevemente, destacada para dar continuidade a construgdo

dessas ideias.

Bom, haja vista a primeira parte, em segundo plano ¢ preciso integrar oconhecimento
cientifico as vivéncias e experiéncias dos alunos. Deste modo, odocente deverd por meio da
interdisciplinaridade (hoje uma necessidade formativa no ensino-aprendizado) dos
conhecimentos, criar condi¢cdes deaprendizagem, para aplica-los de modo que o aluno (a) se

sinta agentetransformador em sua vida e que esta educagdo formativa faca sentido a ele (a).

O terceiro passo ¢ linkar as multiplas inteligéncias de Howard Gardner (1995) ao
conhecimento integrado e, como resultado, estaremos d contribuindo para que no processo de

formacao, o aluno possa ser o verdadeiro protagonista de sua historia de vida, ou projeto de vida.

De acordo Gardner (1995) as multiplas inteligéncias assim se destacam: logica-matematica,
linguistica, musical, espacial, corporal sinestésica, intrapessoal, interpessoal, naturalista e
existencial. Essas modalidades, sobretudo serdao diagnosticadas processualmente. No entanto para
que isso seja alcancado, o docente deverd utilizar-se de diversas ferramentas do saber no

planejamento e elaboracdo suas aulas para a etapa do Ensino Médio.

Ao longo desse projeto de vida, buscaremos apontar bases tedricas e conceituais, bem como,
modalidades de planejamento e estratégias relacionadas com a tecnologia, que poderdo auxiliar o

professor da etapa do Ensino Médio nesse proposito.
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2 PROBLEMATIZACAO

Tendo em vista que o PROESDE Licenciatura esta relacionado a formagdo de profissionais
da educagdo basica, por meio da organizacao curricular, e considerando a implementa¢do do Novo
Ensino Médio nas escolas piloto de Santa Catarina, surge a necessidade de adequacdo da estrutura
curricular e da proposta pedagogica destas unidades escolares. Neste contexto, um dos desafios
apresentados aos professores esta na elaboracdo dos planejamentos por area do conhecimento, uma
vez que seus planejamentos eram elaborados por disciplina. Assim, de que forma o PROESDE
Licenciatura pode contribuir com essa discussao, bem como com a formagao de futuros licenciandos
que atuarao neste novo modelo de ensino. (Extraido do Anexo I do Regulamento do “PROGRAMA
DE EDUCACAO SUPERIOR PARA O DESENVOLVIMENTO REGIONAL — PROESDE,
2020”)

2.1 Questao Problema

Como o aluno podera por meio de uma educagdo emancipatoria e critica ser capaz de resolver os

problemas da realidade em que vive?

2.2 Objetivo Geral

Instigar e desenvolver a capacidade e potencial do aluno para resolver os problemas endémicos e

sistémicos da vida.

2.2.1 Objetivos Especificos
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Compreender a realidade do aluno (a) e da comunidade onde vive como meio auxiliar de instigar sua

capacidade na sua tomada de decisdes nas questdes cotidianas;

Integrar objeto de estudo das disciplinas aos anseios e aspiragdes doaluno a partir da realidade

em que ele vive;

Explorar as multiplas inteligéncias do aluno por meio conhecimentointegrado e de diversas

ferramentas de saber.

3 FUNDAMENTACAO TEORICA

Ao tratarmos da execucdo do Projeto Vida na Escola, ¢ importante que,em primeiro lugar,

o docente constate de forma processual as realidades cotidianas de cada aluno (a).

Desta forma, o diagnostico inicial para que se tenha uma base com relagdo ao ritmo de
aprendizagem do aluno (a) e, sobretudo, para que se possa identificar, a priori, de onde o estudante
esta partindo no que diz respeito a seus conhecimentos basicos acerca dos conteudos, ¢ necessario
que o docente crie possibilidades de aproximacdo com os alunos e que introduza métodos que

conduzam a um conhecimento prévio sobre as realidades em que vivem.

Nesse sentido, a abordagem inicial, se da por diversas possiblidades, de acordo com a forma
que melhor se adapta cada docente, sua criatividade e olhar sobre este aspecto. Entretanto,

relataremos aqui algumas sugestdoes que consideramos serem interessantes.

Uma vez que, este Projeto Vida esta alinhado a Teoria das Inteligéncias Multiplas de Gardner,
¢ presumivel que este primeiro olhar se dé€ através de uma impressao coletiva que se teve sobre os

dissentes.

Sendo assim, baseando-se que as diferengas de aprendizado e de inteligéncias de acordo com
cada aluno (a) muitas vezes diferem-se um dos outros; ¢ cabivel que o docente diversifique suas

atividades para que se consiga, de forma processual, identificar quais seriam as inteligéncias
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predominantes da classe, e quais ndo se expressaram nitidamente.

Feito isso, sera tecnicamente possivel que o docente elabore suas atividades a partir de um
padrdo de constru¢do de aprendizado com base no que foi constatado, e que organize outras
atividades que possam desenvolver as inteligéncias que ndo, ou timidamente, manifestaram-se na

turma.

E sabido, ao longo dos tempos, que a compreensdo de conhecermos melhor e mais sobre si
mesmos remonta ainda Grécia Antiga, e ndo ¢ diferenteo processo de desenvolvimento humano
nos dias atuais, sobretudo no ensino publico. O papel do aluno (a) na vida e no mundo que esta
alinhado a este projeto de construcdo de valores e ensino-aprendizado compreende algumas
demandas curriculares, como nos orienta, o Caderno de Orientagdes para Implementacaodo Novo

Ensino Médio (2019, p. 21),

(..) a reflexdo sobre o projeto de vida de cada estudante € a tematica do
componente. Destina-se a permitir-lhe encontrar um sentido para os estudos no
Ensino Médio e comecar a trilhar seu proprio percurso para a vida adulta. Por
esse angulo, é importante a orientacdo profissional e socioemocional do
estudante, a fim de que desenvolva o processode autoconhecimento. N&o se
objetiva definir a profissdo ou a area de formacéo, mas sim iniciar essa reflexao,
com a intencdo de que, no momento necessario, a tomada dessa decisdo seja mais
acertada.

Como podemos ver ao introduzirmos este texto, o desenvolvimento da capacidade do aluno
(a) seja na tomada de decisdes ou na capacidade de resolu¢des de seus problemas cotidianos, €
uma das bases deste projeto quetem como principios - norteadores basicos - as questdes de
conhecimento proprio, desenvolvimento pessoal e emancipagao politica. Visto que somos seres

politicos socialmente e, sobretudo, agentes historicos.

E um segundo momento ¢ importante destacar a questdo da educagdo integral na formacao
educativa, pessoal e profissional do aluno, e nesse sentido, o Projeto Vida busca, de forma profunda,

reconhecer nos estudantes suas realidades socioecondmicas e culturais, para a partir disso, criar

45



condigoes de aprendizado de forma integrada, sobretudo, por meio da interdisciplinaridade dasareas

do conhecimento.

Conforme o seu compromisso com a educagdo integral, a Base Nacional Comum Curricular

(BNCC) assim orienta-nos,

Nesse contexto, a BNCC afirma, de maneira explicita, o0 seucompromisso com a
educacdo integrall3. Reconhece, assim, que a Educacdo Bésica deve visar a
formacdo e ao desenvolvimento humano global, o que implica compreender a
complexidade e a ndo linearidade desse desenvolvimento, rompendo com visdes
reducionistas que privilegiam ou a dimensdo intelectual (cognitiva) ou a
dimensdo afetiva. Significa, ainda, assumir uma visdo plural, singular e integral
da crianga, do adolescente, do jovem e do adulto — considerando-0s como sujeitos
de aprendizagem — e promover uma educacdo voltada ao seu acolhimento,
reconhecimento e desenvolvimento pleno, nas suas singularidades e diversidades.

(Base Nacional Comum Curricular. 2017. Pag. 14)

Por fim, depois de langarmos mao da utilizagdo de uma metodologia que mire as inteligéncias
multiplas, de forma sucinta para sua aplicacdo, e como estimulo e foco no aprendizado diversificado
nos ambientes educacionais, ¢ de enorme importancia e indispensavel o papel integrador da parte
da Escola com relagdo a sua comunidade, para que as agdes incentivadoras e estratégias de
aproximac¢ao das familias a Escola, sejam implementadas conforme as sugestdes introdutdrias, no
sentido de a Escola promover eventos, oficinas de educagdo técnica e humana, como o incentivo a
dangas, teatro, arte, esportes entre outros componentes que dardao sustentacao ao desenvolvimento

efetivo do Projeto Vida.

Nesse capitulo apresentamos como se deu o passo a passo da construcdo desse Projeto de
Vida articulado aos componentes curriculares da BNCC (2018), os quais aparecem integrados nos
dez Planos de Ensino elaborados a partir de cada disciplina ministrada no decorrer do PROESDE

Licenciatura.
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4.2 PLANOS DE ENSINO: PRIMEIRA ETAPA DO PROJETO DE VIDA

Nessa secdo, apresentamos os Planos de Ensino elaborados para cada uma das dez disciplinas que

compuseram o Curso do PROESDE Licenciatura, edigao 2020.

121 Plano de Ensino: Concepcdes gerais da BNCC

Titulo: Itinerarios formativos da BNCC: Competéncias e habilidades na area das Ciéncias

Humanas.

Objetivo: Desenvolver a capacidade de conectar as oito (8) competéncias da area das Ciéncias

Humanas as habilidades que orienta a BNCC.

Justificativa: Preparar o professor (a) a manusear os planos de ensino a partir da integracao das
habilidades e competéncias orientadas pela BNCC para que, em razao disso, os alunos (as)
desenvolvam suas capacidades cognitivas e afetivas etc., segundo seus ritmos de aprendizado. Em
virtude disso, a aplicagdo de uma educagdo transformadora deva ser compartilhada com a

comunidade através do aprendizado construido pelos estudantes.
Publico alvo: Alunos e alunas das escolas publicas e comunidade de maneira geral.

Area ou Areas do Conhecimento: Correlacionar com a area das Ciéncias da Natureza para que as
aulas produzam, por meio do aprendizado dos alunos (as), efeitos construtivos sobre o meio em que

viemos. Ex: construir ligacdes com asustentabilidade, educacdo ambiental etc.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Competéncias gerais:

Repertorio Cultural e Empatia e cooperagao.
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Competéncias especificas:

Contextualizar, analisar e avaliar criticamente as relagcdes das sociedades com a natureza e seus
impactos econdbmicos e socioambientais, com vistasa proposicdo de solugdes que respeitem e
promovam a consciéncia e a ética socioambiental e o consumo responsavel em ambito local,

regional, nacional e global.

Participar, pessoal e coletivamente, do debate publico de forma consciente e qualificada, respeitando
diferentes posicdes, com vistas a possibilitar escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu

projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

Habilidades:

(EM13CHS104) Analisar objetos da cultura material e imaterial como suporte desconhecimentos,
valores, crencgas e praticas que singularizam diferentes sociedades inseridas no tempo e no espago.
(EM13CHS303) Debater e avaliaro papel da industria cultural e das culturas de massa no estimulo
ao consumismo, seus impactos econdmicos € socioambientais, com vistas a uma percep¢ao critica

das necessidades criadas pelo consumo.

(EM13CHS304) Analisar os impactos socio ambientais decorrentes de praticasde instituicdes
governamentais, de empresas e de individuos, discutindo as origens dessas praticas, e selecionar

aquelas que respeitem e promovam a consciéncia e a €tica.

Metodologia: Aplicar por meio desta ferramenta pedagdgica (tabela competéncia e habilidades) a
constru¢do do ensino-aprendizado que visa, a partir do professor (a), criar ondi¢des de aprendizados

multiplos.

Recursos didaticos: Notebook ou celular e o Microsoft Word.

Resultados esperados: Desenvolver a capacidade dos alunos(as) de conectare produzir
conhecimento com base nas habilidades e competéncias introduzidasnas atividades e

compreender melhor seu processo de formagdo educacional. Avaliaciio: Processual e gradual. As
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avaliagOes serdo feitas a partir dodiagnostico que acompanha o ritmo do aprendizado dos alunos
(as).

Referenciais tedricos: GARDNER, Howard. Inteligéncias Multiplas: A Teoria na Pratica.
Porto Alegre: Editora Artes Médicas, 1995.

1.2.2 Plano de Ensino: Competéncias gerais da BNCC

Titulo: Conceitos eurocéntricos correspondentes aos povos originarios das Américas.

Objetivo: Compreender os conceitos europeus e suas ressignificacdes atribuidos as populacdes

indigenas americanas.

Justificativa: Analisar e descontruir conceitos (discriminatdrios) naturalizados pelo senso comum
a partir de fontes historicas para que se possa construir relagcdes sociais mais humanas e respeitosas

na escola, comunidade e municipioetc.

Publico alvo: Alunos (as) do ensino publico, comunidade e bairros proximos da escola.

Area ou Areas do Conhecimento: Ciéncias humanas e Sociais Aplicadas e Ciéncias Juridicas.
Competéncias e habilidades (gerais e especificas):

Competéncia geral:

Conhecimento: Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo
fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e

colaborar para a constru¢do de uma sociedade justa, democréatica e inclusiva.

Competéncia especifica:

Reconhecer e combater as diversas formas de desigualdade e violéncia, adotando principios éticos,
democraticos, inclusivos e solidarios, e respeitando os Direitos Humano.
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Habilidades:

(EM13CHS101) Analisar e comparar diferentes fontes e narrativas expressas em diversas
linguagens, com vistas & compreensdo e a critica de ideias filos6ficas e processos e eventos
historicos, geograficos, politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais.

(EM13CHS105) Identificar, contextualizar e criticar as tipologias evolutivas (como populacdes
ndmades e sedentarias, entre outras) e as oposi¢des dicotdmicas (cidade/campo, cultura/natureza,
civilizados/barbaros, razdo/sensibilidade, material/virtual etc.), explicitando as ambiguidades e a
complexidade dos conceitos e dos sujeitos envolvidos em diferentes circunstancias e processos.

Metodologia: Aplicativo de gravacdo de audio Anchor.
Recursos didaticos: Internet e celular.

Resultados esperados: dindmica de aula e expansdo do conhecimento paraqualquer lugar a

partir do aplicativo Anchor.

Avaliacao: Processual e gradual. As avaliagdes serdo feitas a partir dodiagndstico que acompanha

o ritmo do aprendizado dos alunos (as).

Referenciais tedricos: SILVA, Kalina, SILVA, Maciel. Dicionario de conceitos historicos. Sao
Paulo: Contexto, 2009

Plano de Ensino: Gestao escolar no ambito da BNCC

Titulo: Cinco maneiras de incluir a comunidade a gestao escolar.

Objetivo: Identificar as realidades dos alunos (as) e da comunidade, de forma geral, através de 5

maneiras de inclui-los (as) a gestdo escolar.

Justificativa: Por conta de um certo distanciamento que ha entre a comunidadee a escola no que
tange a socializagdo da educagdo, este planejamento tem como ideia principal, a aproximagdo da
escola com as familias e comunidade de modo geral, por meio de cinco (5) dicas ou maneiras de

inclusdo social.
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Publico alvo: Alunos (as), gestao escolar e comunidade.

Area ou Areas do Conhecimento: Area das ciéncias Humanas e Linguagens esuas Tecnologias.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Competéncias Gerais:

Trabalho e projeto de vida. Repertdrio cultural. Autoconhecimento e autocuidado.

Competéncias especificas:
Participar, pessoal e coletivamente, do debate publico de forma consciente e qualificada, respeitando
diferentes posicdes, com vistas a possibilitar escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu

projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidades.

Habilidades:

(EM13CHS106) Utilizar as linguagens cartogréfica, grafica e iconografica e de diferentes géneros
textuais e as tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e

autoria na vida pessoal e coletiva.

(EM13CHS502) Analisar situaces da vida cotidiana (estilos de vida, valores, condutas etc.),
desnaturalizando e problematizando formas de desigualdade e preconceito, e propor acdes que

promovam os Direitos Humanos, a solidariedade e o respeito as diferencas e as escolhas individuais.

Metodologia: Promover a inclusdo da comunidade ao ambiente escolar por meio de organizagdes
festivas (como em datas comemorativas, por exemplo); realizar oficinas as familias (ex: pescaria,

assisténcia social, artesanato, musica, danga, cinema, culindria, artes marciais entre outras)

Incentivar e realizar pecas teatrais (caso nao haja auditorio, poderd ser improvisado o sagudo da
escola ou até mesmo as salas da escola para arealizagdo de tal evento) dangas e jogos escolares
(leva-se em conta a modalidade: pais e maes ou quem esté sobre a tutela ou cuida do aluno (a) para

que aja a inclusdo da comunica a unidade escolar.
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Recursos didaticos: Computador, Windows Média Player ou Movie Maker (reprodutor e/ou editor

de video) e internet.

Resultados esperados: Promover o didlogo entre a escola e comunidade no que diz respeito,
sobretudo, a inclusdo social e acesso a cultura e a arte, como também a conhecimentos técnicos €

cientificos, esporte, lazer e entretenimento.

Avaliacao: Processual e gradual. As avaliacdes serdo feitas a partir do diagnostico que acompanha

o ritmo do aprendizado dos alunos (as).

Referenciais tedricos: LUCK, Heloisa. Dimensfes das gestdes escolares e suas competéncias.
Curitiba: Editora Positivo, 2019.

.2.4 Plano de Ensino: Linguagens e suas tecnologias no ensino médio

Titulo: A Historia e a literatura lado a lado.

Objetivo: Construir didlogo entre a Historia e a Literatura, a comegar pela producao historiografica

por meio dos recursos virtuais, sobretudo.

Justificativa: Por muito tempo se pensou historia pelo viés dos vencedores, dos colonizadores.
Depois de tantas mudangas do ponto de vista histérico, e sobretudo a partir da Escola dos Annales
as pesquisas historicas avangaram em relagdo a suas fontes de estudo. Mas ainda a Historia esta um
tanto desgarrada das fontes literarias, apesar da aproximagao mais significativa seguindo o viés mais
cultural da coisa. Nesse sentido, hoje temos a disposi¢do uma enormidade de obras e material
literario na internet, o que facilita a busca de aproximagao do pesquisador, e sobretudo do aluno(a)

a pensar a Historia também a través da arte e, especialmente, da literatura.
Publico alvo: Alunos(as) do ensino publico e familiares de forma geral.

Area ou Areas do Conhecimento: Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas eCiéncias da

Natureza e suas Tecnologias,
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Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Competéncia geral.

Comunicagio:

Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal,
visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e
cientifica, para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em

diferentes contextos, além de produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar ¢ disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e

exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Competéncias especificas:

Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas (artisticas, corporais e verbais)
e mobilizar esses conhecimentos na recepcdoe producdo de discursos nos diferentes campos de
atuacdo social e nas diversas midias, para ampliar as formas de participacéo social, o entendimento

e as possibilidades de explicacdo e interpretacéo critica da realidade e para continuar aprendendo.

Apreciar esteticamente as mais diversas producfes artisticas e culturais, considerando suas
caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus conhecimentos sobre as linguagens
artisticas para dar significado e (re)construir produc@es autorais individuais e coletivas, de maneira

critica e criativa, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

Habilidades:

(EM13LGG103) Analisar, de maneira cada vez mais aprofundada, o funcionamento das

linguagens, para interpretar e produzir criticamente discursos em textos de diversas semioses.
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(EM13LGG201) Utilizar adequadamente as diversas linguagens (artisticas, corporais e verbais) em
diferentes contextos, valorizando-as como fen6meno social, cultural, histérico, variavel,

heterogéneo e sensivel aos contextos de uso.

Metodologia: Inserir nas aulas leituras literarias e dialogar com a historiografia como o objetivo de

compreender e problematizar as mentalidades de cada periodo ou época historica.

Recursos didaticos: Biblioteca da escola ou virtual e internet.

Resultados esperados: A compreensdao de uma historia mais ampla a despeito dos processos
culturais, sobretudo de cunho literarios (nossa abordagem especifica deste planejamento) que

andam entrelacados com a Histéria como um todo.
Avaliacao: Processual e gradual, acompanhando o ritmo de aprendizado dos alunos(as).

Referenciais teoricos: SA, Charles. SANTIAGO, Daniela. SAMPAIO, Tiago (org). Historia e

Literatura: Conexdes, abordagens e perspectivas. Sdo Paulo: Ed. Paco editorial, 2020.

1.2.5 Plano de Ensino: Objetivos de desenvolvimento sustentavel

Titulo: Lixo Zero: Prefeitura de Bombinhas S.C.

Objetivo: Pesquisar e criar um video acerca de uma empresa que possua projetos de

sustentabilidade.
Justificativa: Aplicar modelos de empresas sustentaveis para que os alunos (as) e familias destes
(as) possam compreender melhor acerca do reaproveitamento de materiais reciclaveis.

Publico alvo: Estudantes de escola publica, comunidade e bairro.
Area ou Areas do Conhecimento: Ciéncias humanas sociais e aplicadas eCiéncias da

natureza e suas Tecnologias.
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Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Competéncia geral:

Responsabilidade e cidadania:

Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinagdo, tomando decisdes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos,
sustentaveis e solidarios.

Competéncias especificas:

Analisar fenOmenos naturais e processos tecnologicos, com base nas relacdes entre matéria energia,
para propor agdes individuais e coletivas que aperfeicoem processos produtivos, minimizem
impactos socioambientais € melhorem as condi¢des de vida em ambito local, regional e/ou global.

Habilidades:

(EM13CNT105) Analisar a ciclagem de elementos quimicos no solo, na 4gua,na atmosfera e nos
seres vivos e interpretar os efeitos de fendmenos naturaise da interferéncia humana sobre esses
ciclos, para promover acgdes individuais e/ou coletivas que minimizem consequéncias nocivas a
vida.

Metodologia: Problematizar ¢ produzir materiais que possibilitem a apropriagdo de valores
sustentaveis e que possam ser aplicados, de maneira a produzir, educacao ambiental na escola e nos

bairros.

Recursos didaticos: Notebook, Power Point e internet.
Resultados esperados: Conscientizar sobre os processos empresariais e sua responsabilidade com

o meio ambiente e o desenvolvimento ¢ a formagdo de cidadania da parte alunos (as).

Avaliacao: Processual e gradual. As avaliagdes serdo feitas a partir do diagndstico que acompanha

o ritmo do aprendizado dos alunos (as).

Referenciais tedricos: SACHS, Ignacy. Desenvolvimento Sustentavel. Série Meio Ambiente em
Debate, 7. Brasilia: Ibama, 1996.
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1.2.6 Linguagens e suas tecnologias-registros da pandemia

Titulo: O teatro literario como forma de expressdo cultural, historica, artistica e critica.
Objetivo: desenvolver as habilidades artistica, expressao corporal, comunicacdo e linguagens
inter/intrapessoal.

Justificativa: Compreender por meio do teatro as obras literarias historicas e aplica-las a
comunidade em datas comemorativas aderidas pela escola, como: festivais, celebracdes, jogos,
oficinas e confraternizagdes organizadas pela instituicdo escolar a comunidade.

Publico alvo: Ensino basico anos finais, Ensino Médio e comunidade de forma geral.

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias e Ciéncias Humanas e sociais
Aplicadas.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Competéncia geral:

Repertorio cultural

Competéncias especificas:
Compreender os multiplos aspectos que envolvem a producdo de sentidos nas praticas sociais da
cultura corporal de movimento, reconhecendo-as e vivenciando-as como formas de expressao de

valores e identidades, em uma perspectiva democratica e de respeito a diversidade.

Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas (artisticas, corporais e verbais)
e mobilizar esses conhecimentos na recepgao e producao de discursos nos diferentes campos de
atuagdo social e nas diversas midias,para ampliar as formas de participagdo social, o entendimento

e as possibilidades de explicagdo e interpretacdo critica da realidade e para continuar aprendendo.
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Habilidades:

(EM13LGG101) Compreender e analisar processos de producdo e circulagdode discursos, nas
diferentes linguagens, para fazer escolhas fundamentadas em fungdo de interesses pessoais e

coletivos.

(EM13LGG202) Analisar interesses, relagcdes de poder e perspectivas de mundo nos discursos das
diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e verbais), para compreender 0 modo como

circulam, constituem- se e (re) produzem significacéo e ideologias.

Metodologia: Socializagdo (em forma de teatros, debates, leituras, videos, semindrios entre outros)

do aprendizado artistico-literario, historico, criativo e critico com a turma.

Recursos didaticos: Auditorio e/ou sala de aula, sagudo ou qualquer espago disponivel, como o

patio da escola e quadras esportivas, por exemplo, entre outras possibilidades.

Resultados esperados: inovacao, criatividade, coesdo com o tema literario eperformance

corporal.

Avaliagdo: Organizacdo, performance corporal e coeréncia com o tema. Referenciais tedricos:
MORAIS, Vinicius. Teatro em versos. Ed. Companhiadas Letras, 1995.

1.2.7 Plano de Ensino: Empreendedorismo e inovacgéo

Titulo: Escola X da questéo.

Objetivo: Organizar e sistematizar o raciocinio e planejamento dos estudantes, por meio de uma
tabela comercial de custos/beneficios; e incluir as plataformas digitais no mundo das ideias dos

estudantes para otimizar suas realizacdes no campo do empreendedorismo.

Justificativa: Em razdo da gravidade do problema de degradagao ambiental e polui¢do atmosférica

a partir da industrializacdo dos meios, este material visou,a comecar pela educa¢do ambiental,
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informar, orientar e conscientizar os alunos e comunidade em geral, acerca das possibilidades de

producoes sustentaveis no mercado de trabalho e/ou instituicdes publicas.

Publico alvo: Alunos (as) escolas publicas, bairro, cidade e regido.
Area ou Areas do Conhecimento: Ciéncias Humanas Sociais e Aplicadas eCiéncias da

Natureza e suas Tecnologias.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Competéncia geral:

Responsabilidade e cidadania:

Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinagdo, tomando decisdes com base em principios €ticos, democraticos, inclusivos,
sustentaveis e solidarios.

Competéncia especifica:

Analisar fendmenos naturais € processos tecnologicos, com base nas relagdes entre matéria e
energia, para propor acdes individuais e coletivas que aperfeigoem processos produtivos,
minimizem impactos socioambientais € melhorem as condigdes de vida em ambito local, regional
e/ou globais.

Habilidade:

(EM13CNT101) Analisar e representar as transformacbes e conservacdes em sistemas que
envolvam quantidade de matéria, de energia e de movimento para realizar previsdes em situacdes

cotidianas e processos produtivos que priorizem o uso racional dos recursos naturais.

Metodologia: Socializacdo do ensino aprendizado por meio de videos (como a ex: Lixo Zero)
debates, semindrios, leituras entre outros e atividades que produzam na pratica a aplicacdo de
responsabilidade com o meio ambiente a partir da educagdo ambiental, sobretudo na escola e
comunidade de forma geral. Recursos didaticos: Notebook ou celular, internet.
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Resultados esperados: Compreensdo dos conceitos de sustentabilidade implantados pelas

empresas ou entidades publicas.

Avaliacdo: Processual e gradual. As avaliagdes serdo feitas a partir do diagndstico que acompanha

o ritmo do aprendizado dos alunos (as).

Referenciais tedricos: BENSADON, A. D. de C. Pequenas Empresas: Procedimentos para o
Planejamento Organizacional do Empreendedor Contemporaneo. Dissertacdo de mestrado.

Universidade Federal de Santa Catarina, Florianopolis: 2001.

1.2.8 Plano de Ensino: Ciéncias humanas e sociais aplicadas no ensino médio

Titulo: Memoria oral: entrevista sobre o trabalho, género, mulher e familia.
Objetivo: Trabalhar os conceitos de ruptura e permanéncia.

Justificativa: Em razdo dos problemas referentes a misoginia em nossa sociedade, o modelo de
pesquisa empregado visa atender as necessidades dessa desigualdade na condigdo do trabalho, e em
razao disso, relatar as mudangas e continuidades nos ambitos domésticos e publicos a partir da
visdo da entrevistada. A partir disso, pesquisas mais a profundadas podem ser feitasseguindo atual

modelo de pesquisa.
Publico alvo: Alunos (as) do ensino publico, familiares e comunidade como umtodo.
Area ou Areas do Conhecimento. Ciéncias Humanas e Sociais aplicadas.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Competéncia geral.

Comunicacao:
Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal,
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visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e
cientifica, para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos, além de produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Competéncia especifica:

Analisar as relacbes de producdo, capital e trabalho em diferentes territdrios, contextos e culturas,
discutindo o papel dessas relagfes na construcao, consolidacéo e transformacao das sociedades.

Habilidades:

(EM13CHS401) Identificar e analisar as relacfes entre sujeitos, grupos e classes sociais diante das
transformacgdes tecnicas, tecnologicas e informacionais e das novas formas de trabalho ao longo do
tempo, em diferentes espacos e contextos.

(EM13CHS404) Identificar e discutir os multiplos aspectos do trabalho em diferentes
circunstancias e contextos historicos e/ou geogréaficos e seus efeitos sobre as geracdes, em especial,
0s jovens e as geracgdes futuras, levando em consideracéo, na atualidade, as transformacdes técnicas,
tecnoldgicas e informacionais.

Metodologia: Promover, tendo em vista a memoria oral, entrevistas nos mais variados temas, como
a exemplo do consumo, esportes, artes, temas politicos, ambientais, de géneros sexuais, cultura

digital, saude fisica e mental, inclusdo social, racismo, economia, entre outros.

Recursos didaticos: Celular, aplicativo de gravacao de audio e/ou videos, comoo Anchor, Spotify

etc., para a producao de podcasts e internet

Resultados esperados: Desenvolvimento das habilidades de dialogica, apropriacdo e utilizagdo da

producdo de dudio e video como maneira de compartilhar conhecimentos historicos.

Avaliagdo: Coeréncia com o tema da entrevista e publicagdo do PODCAST nas redes. Ao longo do
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ano letivo avaliagdo gradual e processual.

Referenciais tedricos: THOMPSON, Paul. A voz do passado: Historia oral.
Rio de Janeiro: Ed. Paz e Terra,1998.

129 Plano de Ensino: Matematica e suas tecnologias

Titulo: Curso para formac¢do Kanh Academy
Objetivo: Aprender a lidar com a ferramenta de ensino on line de modo praticoe ludico.

Justificativa: A ferramenta educativa visa otimizar as atividades da sala de aula com cursos
preparativos disponiveis em diversas areas do conhecimento, de modo pratico, pedagogico e
objetivo. Construir dinamicas de aula com a mediacdo do professor (a) através dessa plataforma
gera entretenimento e aprendizado nas aulas. Esse recurso dispde também do ensino-aprendizado
alinhado com as orientagdes da BNCC a despeito das habilidades e competéncia. O professor pode
acompanhar o ritmo de aprendizado de cada aluno (a). Facilita também o desenvolvimento da turma
quando essa aula for socializada, no que pese a interagao e ajuda mutua dos colegas nas questdes

que estes mais possuem dificuldades.

Publico alvo: Alunos e alunas, familias e a comunidade “como um todo” (para quem possui acesso

a internet fixa ou movel), uma vez que, os cursos do kahn sdo acessiveis e pedagogicos.

Area ou Areas do Conhecimento: Area da Matematica e suas tecnologias (em nosso caso) mas

que pode ser utilizado a partir do dispositivo qualquer outradrea do conhecimento.
Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Competéncia geral.

Cultura digital:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar ¢ disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.
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Competéncia especifica:

Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e propriedades matematicas,
empregando recursos e estratégias comoobservacdo de padrdes, experimentacGes e tecnologias
digitais, identificando a necessidade, ou ndo, de uma demonstracdo cada vez mais formal na

validagéo das referidas conjecturas.
Habilidades:

(EM13MAT203) Planejar e executar agdes envolvendo a criacéo e a utilizagao de aplicativos, jogos
(digitais ou ndo), planilhas para o controle de orcamento familiar, simuladores de célculos de juros

compostos, dentre outros, para aplicar conceitos matematicos e tomar decisdes.

Metodologia: Propor atividades que visam atender as demandas sociais € do meio ambiente atraveés
de aulas interdisciplinares, como por exemplo exercicios ludicos a exemplo de jogos online, quis,
conceitos basicos e oficinas técnicos disponiveis aos alunos (as) professores (as) e comunidade de

maneira geral.

Recursos didaticos: Notebook ou celular, internet, sala de aula, patio e/ou sagudo da Escola.

Resultados esperados: Desenvolver a capacidade de apreensdo dos conhecimentos a serem
desenvolvidos através de varios modulos do saber, em especial os que se alinham a cultura digital

e os de performances de educagdo artistica e fisica.

Avaliacao: No Kanh Academy os resultados avaliativos acompanham o ritmo de aprendizado dos
alunos (as) com diagndsticos pontuais € iminentes. No computo geral, de forma processual e

gradual.

Referenciais tedricos: PIERRE, Levy. Cibercultura. So Paulo: Editora 34, 1999.
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5 CONCLUSAO

Diante de importantes desafios que nos cercaram relacionados a situacdo atipica e oriunda da
pandemia covid-19 que atingiu o Brasil praticamente desdeo inicio do ano letivo e desse projeto;
nos cabe ressaltar que a educagdo remota, saida que dispusemos para seguir trabalhando como
bolsistas do PROESDE (Programa de Educagdo Superior para o Desenvolvimento Regional)
intermediados por meio de aulas e atividades online; possibilitou-nos um aprendizado diferente e
de tamanha importancia para cada educador (a): A inovacgao e reinvengdo do ensino-aprendizagem

a partir do formato de educacao remota.

Foi por essas e outras que os desafios confrontados ao longo do periodo letivo, foram de,
apesar das dificuldades, uma importancia Uinica no que tange a formacdo profissional e o
aprimoramento as tecnologias desenvolvidas no programa mediante as atividades propostas e

realizadas para inclusdo destasno Projeto Vida.

Compreendemos que cada vez mais o ensino remoto exigira mais da categoria docente, ¢ de
profissionais de todas as areas, de uma maneira geral. Sdo os novos tempos: digitais, fluidos e
dinamicos. Por isso, compreendo que tenhamos diante deste imprevisto — Covid-19 — aprendido um
pouco mais a partirdesse desafio de trabalhar, desenvolver e aprender a operar sistemas diferentes
do status quo; que inevitavelmente evidencia-se mais nos periodos de aulas presenciais (sem jamais
aqui desmerecer esse formato de ensino-aprendizagem que se revela como inigualavel em todas as

dimensdes, desde que seja trabalhado da melhor maneira possivel).

Portanto, consideramos que diante desses acontecimentos, de maneira alguma deixamos de
atingir nosso objetivo geral que propunha instigar e desenvolver a capacidade e potencial do aluno
para resolver os problemasendémicos e sistémicos da vida, porém ¢ valido lembrar, - que ¢é preciso
sempre mais, em todos os sentidos, para nos aproximarmos de um resultado extremamente

satisfatorio e oportuno da nossa parte com relagdo aos alunos, alunas e comunidade em geral.

Ao propormos, com base na Teoria das Inteligéncias Multiplas de Gardner, alternativas e

atividades diversas que visem o acesso as inteligéncias motoras dos alunos (as), durante o percurso
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desse projeto, o processo de aprendizado integrado proposto pelos professores (as) do PROESDE
através das quatro (4) areas do conhecimento, possibilitou-nos uma diversidade de atividades
interdisciplinares que vieram a compactuar, dialogar e promover o processo de multiplo

aprendizado dos alunos e alunas.

Por fim, o Projeto Vida - interdisciplinar e de multiplos aprendizados - possibilitou-nos, além
do crescimento pessoal e profissional no que tange a experimentagdo, preparacio e apropriacao de
tecnologicas online como instrumentos educativos para constru¢do do conhecimento cientifico e
pedagogico, a lidar com nossas emocgdes e anseios (inteligéncia intrapessoal) regularidade
(inteligéncia légico-matematica) interlocucdes com os professores e colegas (Inteligéncia
interpessoal) e com todos tipos atividades, incluindo a aqui a de educa¢do ambiental (inteligéncia
naturalista) etc., o que de fato, s6 poderia proporcionar-nos, direta ou indiretamente, o

desenvolvimento das multiplas inteligéncias
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RESUMO

Neste relato de experiéncia reflete-se alguns aspectos relativos ao percurso pedagogico do
Programa de Educacdo Superior para o Desenvolvimento Regional Licenciatura e
Desenvolvimento da Universidade do Vale do Itajai - UNIVALI, em 2020. Caracteriza-se o
contexto da Universidade, territorio de sua atuacdo com seus entraves quando se reflete o
desenvolvimento socioeducacional. Demonstramos, outrossim, a relevancia do Programa para a

regido conforme se confere neste trabalho.

Palavras-chave:. Projeto de Vida. PROESDE Licenciatura. UNIVALLI.

1 INTRODUCAO

O projeto de vida representa o que o individuo quer ser e o que ele vai fazer em certos
momentos de sua vida, bem como as possibilidades de alcanca-lo. Projeto de vida, num sentido

amplo, é tornar conscientes e avaliar nossas trilhas de aprendizagem, nossos valores,
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competéncias e dificuldades e também os caminhos mais promissores para o desenvolvimento
em todas as dimensdes. E um exercicio constante de tornar visivel, na nossa linha do tempo,
nossas descobertas, valores, escolhas, perdas e também desafios futuros, aumentando nossa
percepcao, aprendendo com os erros e projetando novos cenarios de curto e médio prazo. E um
roteiro aberto de autoaprendizagem, multidimensional, em continua construcéo e revisdo, que
pode modificar-se, adaptar-se e transformar-se ao longo da nossa vida.

Quanto mais avancarmos em conhecimento, valores, competéncias e praticas de vida
libertadores mais nos desenvolvemos no universo digital o acesso a informacdo é fundamental
para a constru¢do do conhecimento, para a participacdo em sociedade e para a ampliacdo de
oportunidades de trabalho.

A cultura digital ¢ uma das 10 competéncias gerais presentes na BNCC a serem desenvolvidas
na educacao basica. Ela justifica o papel essencial da tecnologia para o ser humano e estabelece
que o estudante precisa ter dominio do universo digital.

Para isso, é preciso fazer uso das ferramentas digitais de forma ética e qualificada, bem como
compreender o pensamento computacional e como a tecnologia é capaz de impactar tanto a vida
das pessoas quanto a sociedade como um todo.

Dessa forma, a cultura digital deve ser trabalhada na escola em conjunto com os demais
componentes curriculares, ja que o dominio global dos principais fundamentos da tecnologia
conecta pensamentos e elimina as desigualdades.

Com isso, para que a escola esteja preparada para abracar a cultura digital, € preciso
estabelecer o planejamento de uma agenda de implementacgdes que inclua a adequacéo do projeto
pedagdgico, melhorias na infraestrutura, capacitacdo dos professores e qualificacdo dos
estudantes para o uso das tecnologias.

Para compreender a importancia da cultura digital na educacdo, primeiramente é preciso
entender o que significa “transformacao digital”. Especialmente no mundo corporativo, essa
expressdo se refere as profundas modificacdes em atividades, processos, competéncias e
modelos de negdcios e organizacionais para alavancar totalmente uma mistura de tecnologias
digitais.

Consequentemente, a sociedade sofreu um grande impacto, com mudancas presentes e
futuras, nas relacdes interpessoais, profissionais e de consumo. Ou seja, espera-se que, em pouco

tempo, praticamente todas as nossas acdes sejam pautadas pelo digital.
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A partir dessas premissas, a escola deve adequar seu projeto politico-pedagdgico a tais
demandas, a fim de oferecer um ensino que forneca todas as condi¢des para que seus estudantes
sejam preparados para as necessidades que estao por vir.

De outro lado, a cultura digital, como dissemos, favorece que os estudantes consigam explorar
seus potenciais, uma vez que a utilizacdo de tecnologias possibilita que eles identifiquem a forma
como podem aprender melhor.

Por sua vez, o professor tem seu papel na sala de aula ressignificado ao deixar a posicéo
de detentor do conhecimento para ser um tutor no processo de ensino-aprendizagem. Com isso,
talentos podem ser reconhecidos mais facilmente e os estudantes tém condic6es de explorar suas

maiores aptiddes em diferentes areas.

COMPETENCIA: Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as
dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir
sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da

ciéncia, cultura, trabalho, informacéo e vida pessoal e coletiva.

2 PROBLEMATIZACAO

Tendo em vista que o PROESDE Licenciatura estd relacionado a formacdo de
profissionais da educagdo bésica, por meio da organizacdo curricular, e considerando a
implementacao do Novo Ensino Médio nas escolas piloto de Santa Catarina, surge a necessidade
de adequacdo da estrutura curricular e da proposta pedagdgica destas unidades escolares. Neste
contexto, um dos desafios apresentados aos professores esta na elaboracdo dos planejamentos
por area do conhecimento, uma vez que seus planejamentos eram elaborados por disciplina.
Assim, de que forma o PROESDE Licenciatura pode contribuir com essa discussdo, bem como
com a formacdo de futuros licenciandos que atuardo neste novo modelo de ensino. (Extraido do
Anexo I do Regulamento do “PROGRAMA DE EDUCACAO SUPERIOR PARA O
DESENVOLVIMENTO REGIONAL — PROESDE, 2020”)

2.1 Questiao Problema
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Como promover as praticas de linguagem no universo digital para estudantes do Ensino
Médio?

2.2 Objetivo Geral

Promover as préticas de linguagem no universo digital para estudantes do Ensino Médio.

2.2.1 Objetivos Especificos

1. Conhecer como se constitui uma pratica docente qualificada;

2. Perceber a importancia das praticas de linguagem no ambito do universo digital.

3 FUNDAMENTACAO TEORICA

Nesse capitulo apresentaremos as bases tedricas que dao sustentacdo a esse projeto de
vida.

1. A pratica docente qualificada como promotora da aprendizagem no Ensino
Médio

O papel do professor em sala, a sua forma de agir, assim como a sua formacao, nas décadas
iniciais do século XXI, tém sido alvo de muitos questionamentos em funcdo da evidente
mudanca de contexto ,devido ao gigantesco desenvolvimento da tecnologia da comunicacéo.

E recorrente a ideia de que tanto na escola como na acéo do professor espera-se a inovacéo. Por
outro lado, ha uma grande duvida ainda a respeito do que se pode entender como renovacao.
A escola nova cria um movimento que rejeita a pedagogia tradicional. Mantém a crenca no poder
da escola, mas ndo faz a critica da desigualdade e da sociedade como produtora desta. Promove
uma bi psicologizacdo da acdo docente considerando as diferencas individuais, os talentos na
aprendizagem. Escola que acolhe o ladico e a alegria na aprendizagem.
Seria possivel considerar que este professor mediador, que exerce autoridade como fruto de sua
competéncia e desenvolve relacdo de confianca com seus alunos, ja esta em exercicio nas
instituicbes escolares e revela em sua pratica, uma das caracteristicas de um profissional
progressista.
Evidencia-se alguns fatores recorrentes que foram associados ao sucesso escolar dos alunos. Sdo
eles: a aprendizagem como foco central da escola, expectativas elevadas sobre o desempenho
dos alunos, elevado senso de responsabilidade dos docentes em relacdo ao sucesso dos
estudantes, trabalho em equipe e liderancas reconhecidas, preservagdo e otimizagdo do tempo
escolar, normas de convivéncia claras e incorporadas a dinamica da escola, ambiente agradavel
para ensinar e aprender, autonomia e criatividade por parte da equipe escolar.
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Na sociedade atual, ndo ha como esperar a defini¢cdo de um modelo Unico de professor como se
o oficio docente pudesse ser representado por um papel pré-definido. Diante das diferentes
praticas docentes parece haver também diferencas entre as logicas de acdo adotadas pelos
préprios professores que justificam e direcionam sua agdo. Dubet (1994) afirma que para
interpretar as agdes dos docentes em sala de aula é preciso ter claro que o oficio desta profissdo
é uma construcdo individual, baseada na experiéncia e na relacdo com o outro. "A maior parte
dos professores descrevem suas praticas ndo em termos de papéis, mas em termos de
experiéncia” (ibid. p. 16).

Assim, ao dizer "sou professor”, ndo se inscreve o sujeito em uma identidade totalmente pré-
definida, pois a propria profissdo confere multiplas abordagens e concepgdes sobre tal papel.
Parte-se do principio de que a busca por um sujeito totalmente coerente parece ser uma fantasia.
H& uma tensdo constante entre as l6gicas impostas pelo padrdo social, pela subjetividade do ator
e pela prépria atividade que ele precisa desempenhar. Na verdade, diante desses conflitos e
tensdes, € possivel perceber a existéncia de um "jogo de concepgdes” em um mesmo professor ou
grupo. O que caracterizaria esse 'jogo' sao as alternancias de ideias e das estratégias de adaptacao
usadas por cada docente em sua pratica.

2. A importéncia do universo digital no ensino das praticas de linguagem

Ao longo de geraces, a educacdo nas escolas foi pautada por uma metodologia pedagogica
normalmente baseada na replicacdo de informagdes de maneira uniforme, sem considerar a
individualidade de cada pessoa. Contudo, esse estilo de ensino chamado grosseiramente de
“tradicional” j& ndo faz sentido em um mundo que tem as informagdes nas palmas das maos,
com um ou dois toques.

Talvez pegando muita gente de surpresa, a era digital mudou drasticamente a forma como nos
relacionamos na sociedade e trouxe uma agilidade/facilidade nunca vista as inimeras ac¢des do
cotidiano.

Atualmente, a grande diferenca no processo de ensino-aprendizagem pautado pela tecnologia é
que os recursos digitais devem ser efetivamente incorporados a curriculo escolar como um meio
de desenvolvimento do projeto pedagdgico.

Assim sendo, a cultura digital se refere ao uso permanente dos recursos digitais existentes e das
linguagens associadas ao que chamamos de mundo digital. A comunicagéo passa a ser traduzida
por meio de diferentes formatos (como videos, dudios e animacdes) e se estende ao uso de
aplicativos, redes sociais, bibliotecas virtuais, portais on-line etc.

Tudo isso para que o aprendizado se torne colaborativo, o estudante assume o papel de
protagonista na producdo do préprio conhecimento e tenha a possibilidade de vivenciar um
ensino mais personalizado e os relacionamentos interpessoais se estreitem.

Prado (2013) considera que uma configuracdo para ensinar mais adequada é aquela que leva os
estudantes ao desenvolvimento de competéncias para o enfrentamento dos atributos da sociedade
atual, tais como a énfase na autonomia do aluno na busca de novas compreensées, agindo de
forma criativa e colaborativa.

O professor que deseja atuar nesta direcdo precisa conhecer e aprender a trabalhar junto. Deve
construir o conhecimento de forma multilateral, através da interatividade com os alunos; o
aprender a utilizar novas tecnologias que irdo valorizar ainda mais a sua experiéncia profissional;
finalmente, a compreensao de que a docéncia online oxigena a pratica da docéncia presencial.
Para Kenski (2006), as ideias de Vygotsky, de que o poder da fala do professor € substituido pela
interacdo, pela troca de conhecimentos e pela colaboracdo grupal a fim de garantir a
aprendizagem, conseguem fortalecer o dialogo e as trocas de informagdes. As aprendizagens,
desenvolvimentos do pensamento logico e cientifico, podem ser atingidas pela interacdo
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comunicativa, o que permite a construgéo social do conhecimento. Assim, professores e alunos

acabam exercendo papel ativo e colaborativo na atividade didatica.

O professor tutor também deve fazer o acompanhamento pedag6gico mostrando-se presente

sempre, mesmo que nao fisicamente, em todas as etapas do processo de aprendizagem do curso.
“Do ponto de vista pedagdgico, o desafio estd na escolha de ambientes
virtuais que privilegiem ndo apenas a exposicdo de contedo, mas
também a interacdo e a colaboracdo coletivas no processo de ensino e
aprendizagem”. (AMARILLA FILHO, 2011, p.51).

A respeito da educagdo mediada por tecnologias, ela sé tera consisténcia se estiver atrelada a um
planejado projeto politico pedagdgico consistente que garanta acdes pedagdgicas condizentes
com a modalidade de ensino e com o publico alvo.

4 METODOLOGIA

Sempre com base na BNCC, procuramos aplicar aos nosso planos de ensino formas
criativas para o desenvolvimento de cada atividade, uma vez que, além de estarmos em meio a
uma pandemia que impede as aulas presenciais, € sempre preciso inovar a forma de ensinar para
que assim, se consiga cativar o aluno e fazer com que 0 mesmo tenha cada vez mais interesse
pelo conteddo apresentado em sala de aula, e assim, que surja curiosidade acerca dos estudos

impulsionando-o a pesquisar cada vez mais, dentro e fora de sala de aula.

4.1 PLANO DE ENSINO E SUA RELACAO COM O PROJETO DE VIDA
A partir de agora apresentaremos 0s planos de ensinos realizados pelo Proesde.
Nesse tempo de curso aprendemos propostas que buscam adotar recursos tecnolégicos para
engajar e aperfeicoar o desempenho dos estudantes.
Que fazem com que os alunos tenham maior envolvimento com o conteudo apresentado em
sala de aula e passem a ter maior protagonismo na aquisi¢do de conhecimento.
Agradecemos pela oportunidade de fazer o Proesde, pois através dele colaborou com nossa
formacdo enquanto cidaddo e profissional capaz de intervir e contribuir no nosso contexto
regional.

4.2 Plano de Ensino: 1- As Competéncias e habilidades da BNCC

Titulo: Habilidades e competéncias da BNCC
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Objetivo: Desenvolver aptidées ao longo de cada etapa de ensino, que contribuem para
o desenvolvimento das competéncias gerais e especificas da Base.

Justificativa: Promover o desenvolvimento dos estudantes em todas as suas dimensdes:
intelectual, fisica, social, emocional e cultural.

Publico alvo: Ensino médio

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias

Competéncias e habilidades (gerais e especificas):

Competéncia Geral: Conhecimento

Competéncia Especifica:

Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com autonomia e
colaboragéo, protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica, criativa, ética e
solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro e promovam 0s Direitos Humanos,
a consciéncia socioambiental e 0 consumo responsavel, em ambito local, regional e global.
Habilidade:

(EM13LGG201) Utilizar as diversas linguagens (artisticas, corporais e verbais) em diferentes
contextos, valorizando-as como fenémeno social, cultural, historico, variavel, heterogéneo e
sensivel aos contextos de uso.

Metodologia: Pesquisar BNCC e relacionar competéncias e habilidades.

Recursos didaticos: Computador, celular,tablet e internet.

Resultados esperados: Entendimento entre competéncias e habilidades.

Avaliacdo: Se esta sabendo sabendo onde aplicar as competéncias e habilidades nas aulas.
Referenciais tedricos:

BRASIL. Ministério da Educacéo. Secretaria de Educacdo Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel

em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC El EF 110518 versaofinal site.pdf

. Acessos em 26 de novembro de 2020.

. Secretaria de Estado da Educacédo. Caderno de orienta¢des para a implementacao do
Novo Ensino Médio. Floriandpolis: Editora Secco, 2019. Disponivel
em: http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%200rientaA%CC%8

3%C2%A7A%CC%83%C2%A30%20Nov0o%20Ensino%20MA%CC%83%C2%A9dio%20web
.pdf. Acessos em 26 de novembro de 2020.
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4.2. Plano de Ensino: 2 -Podcast

Titulo: Planejamento de aula em addio (Podcast)

Objetivo: Resgatar a oralidade, inspirar criatividade.

Justificativa: Dar mais sentido as aulas por intermédio da gravacdo e audicdo, dando voz aos
alunos e permitindo que desenvolvam seu protagonismo, dando sentido a aprendizagem e
tornando-a mais efetiva.

Publico alvo: Ensino médio

Area ou Areas do Conhecimento: Ciéncias Humanas e suas Tecnologias

Competéncias e habilidades (gerais e especificas):

Competéncia Geral: Cultura Digital

Competéncia Especifica:

Identificar e combater as diversas formas de injustica, preconceito e violéncia,
adotando principios éticos, democraticos, inclusivos e solidarios, e respeitando 0s

Direitos Humanos.

Habilidades:

(EM13CHS501) Analisar os fundamentos da ética em diferentes culturas, tempos e espacos,
identificando processos que contribuem para a formacdo de sujeitos éticos que valorizem a
liberdade, a cooperacdo, a autonomia, 0 empreendedorismo, a convivéncia democratica e a

solidariedade.

Metodologia: Através de aplicativos produzir dudios com roteiro de contetdos explicativos
sobre determinados temas.

Recursos didaticos: Computador, celular,tablet, aplicativo Anchor e internet.

Resultados esperados: Compreensdo dos alunos sobre o gque seja 0 podcast sua constituicao e
finalidade.

Avaliacdo: Empenho e preparo para a criacdo do podcast, avaliar a criatividade do tema
escolhido para audio.

Referenciais tedricos:
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BRASIL. Ministério da Educacgdo. Secretaria de Educacdo Bésica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel

em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC El EF 110518 versaofinal site.pdf

. Acessos em 26 de novembro de 2020.

. Secretaria de Estado da Educacéo. Caderno de orientagdes para a implementacéao do
Novo Ensino Médio. Florianopolis: Editora Secco, 20109.
Disponivel em: http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%200rient
aA%CC%83%C2%A7A%CCY%83%C2%A30%20Novo%20Ensinoa%20MA%CC%83%C2%A9
dio%20web.pdf. Acessos em 26 de novembro de 2020.

4.1.3 Plano de Ensino: Planejamento de video Gestéo Escolar

Titulo: Planejamento escolar

Objetivo: Dar suporte a profissionais da area da gestdo escolar, visando atingir melhores
resultados neste campo através de estratégias mais atuais.

Publico alvo: Ensino médio

Area ou Areas do Conhecimento: Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Competéncias e habilidades: (EM13CHS205) Analisar a producdo de diferentes
territorialidades em suas dimens@es culturais, econdmicas, ambientais, politicas e sociais, no
Brasil e no mundo contemporaneo, com destaque para as culturas juvenis.

Metodologia: Producdo de um video trazendo ideias e maneiras de melhorar a gestao escolar
atual

Recursos didaticos: Video

4.1.Plano de Ensino: 4- Linguagens e suas tecnologias no ensino médio

Titulo: Charges na atualidade

Objetivo:Construcdo do pensamento critico de seus alunos.

Justificativa: Levar para a sala de aula o humor através da leitura de charges, numa tentativa
de ajudar os alunos a gostar de ler e de despertar neles o habito da leitura e a sua postura critica.

Publico alvo: Ensino médio
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Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas):

Competéncia Geral: Cultura Digital

Competéncia Especifica:

Competéncia especifica 1) Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e préaticas
culturais (artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recep¢ao e produgdo
de discursos nos diferentes campos de atuagdo social e nas diversas midias, para ampliar as
formas de participacdo social, o entendimento e as possibilidades de explicacao e interpretacao
critica da realidade e para continuar aprendendo. Habilidade: (EM13LGG105) Analisar e
experimentar diversos processos de remidiacdo de producbes multissemidticas, multimidia e
transmidia, desenvolvendo diferentes modos de participacédo e intervencéo social.
Competéncia especifica 7) Mobilizar préaticas de linguagem no universo digital, considerando
as dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir
sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da
ciéncia, cultura, trabalho, informacdo e vida pessoal e coletiva. Habilidade:
(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de
producdo coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

Metodologia:

O género discursivo a ser trabalhado trata-se da Charge.Para motivar os alunos para a leitura de
charges, o professor devera Ihes perguntar se eles gostam de textos que criticam, de forma irbnica
e por meio do humor, os problemas sociais.Os alunos devem ter conhecimento de a Charge é um
género textual cuja intencionalidade principal € fazer uma critica por meio do humor.

Para ampliar o conhecimento dos alunos sobre esse género, o professor devera levar os alunos
ao laboratorio de informatica para, realizarem uma pesquisa sobre 0 assunto e terem acesso a
charges animadas na internet.

Os alunos formardo duplas. Sera proposta a construcdo de uma charge com o tema sobre um
fato recente ,a pandemia, por exemplo. Nesta atividade, a charge produzida pelos alunos devera
apresentar linguagem verbal e ndo verbal. Depois de feita a charge, fardo um podcast
comentando o tema escolhido para total entendimento dos demais alunos. Para a producédo do
podcast poderao utilizar o aplicativo Anchor, que o mais descomplicado na producédo de audio.
Recursos didaticos:

Caderno, lapis de cor, celular, computador, tablet e internet.

Resultados esperados:
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Espera-se que o aluno tenha dominio necessario da lingua materna, e que seja capaz de
posicionar-se criticamente frente ao texto lido para compreender as cargas ideoldgicas presentes
nas marcas enunciativas nele contidas.

Avaliacao:

Producdo do material, envolvimento, na clareza da explicacéo e criatividade do aluno.
Referenciais tedricos:

BRASIL. Ministério da Educagdo. Secretaria de Educagdo Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF 110518 versaofin  al_site.pdf.
Acesso em 23 de novembro 2020.

Disponivel  em https://educador.brasilescola.uol.com.br/estrategias-ensino/charge-nas-aulas-

lingua-portuguesa.htm . Acesso em 23 de novembro de 2020.

Disponivel

em http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=10697 .Acesso em 23 de

novembro de 2020.

4.1. Plano de Ensino 5- Objetivos de desenvolvimento sustentavel

Titulo: Etica e Preconceito no Brasil Colonial

Objetivo: Construcdo do pensamento critico de seus alunos.

Publico alvo: Ensino médio

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias e Ciéncias Sociais e suas
tecnologias

Competéncia Geral: Etica e Preconceito

Competéncia Especifica: Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas
culturais (artisticas,

corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recep¢édo e producédo

de discursos nos diferentes campos de atuacdo social e nas diversas midias, para

ampliar as formas de participacdo social, o entendimento e as possibilidade

Competéncia especifica 1) Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e préaticas
culturais (artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recepcdo e producao

de discursos nos diferentes campos de atuacdo social e nas diversas midias, para ampliar as
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formas de participacédo social, o entendimento e as possibilidades de explicagéo e interpretacéo
critica da realidade e para continuar aprendendo.

Habilidade: EM13LGG102) Analisar visdes de mundo, conflitos de interesse, preconceitos e
ideologias presentes nos discursos veiculados nas diferentes midias, ampliando suas
possibilidades  de  explicacdo, interpretacdo e intervencdo  critica  da/na
realidade. Metodologia: Trazer para sala de aula um debate sobre o resultado (preconceito,
principalmente racial) do periodo de escravizagdo dos povos indigenas e afrodescendentes para
as futuras geracoes
Resultados esperados:

Gerar no aluno uma auto critica e conscientizacdo acerca do tema, para que 0 mesmo reproduza
de forma positiva esse debate fora de sala de aula.

4.1.Plano de Ensino: 6- Linguagens e suas tecnologias-registros da pandemia

Titulo:

Conhecendo um Museu Virtual

Objetivo:

-Formar um aluno questionador, competente e também um leitor fluente.

-Ampliar seu repertorio cultural.

Justificativa:

Permitir a interatividade, a autonomia, o aprender a aprender, a promoc¢édo da sociabilidade e o
desenvolvimento de multiplas inteligéncias.

Publico alvo:

Ensino médio

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias

Competéncias e habilidades (gerais e especificas):

Competéncia Geral: Repertdrio Cultural

Competéncia Especifica:

Competéncia especifica 9:

Analisar e valorizar o patrimdnio artistico nacional e internacional, material e imaterial, com
suas histdrias e diferentes visdes de mundo.

Habilidades:
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(EF69ARO01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas, em obras de artistas brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em
diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a experiéncia com diferentes
contextos e préaticas artistico-visuais e cultivar a percep¢do, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertorio imagético.

(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos digitais para acessar,
apreciar, produzir, registrar e compartilhar praticas e repertorios artisticos, de modo reflexivo,
ético e responsavel.

Metodologia:

- Desenvolver capacidade de pesquisa e sintese de informacgdes, seguindo orientacfes de
um roteiro.

“Caderno de bordo”: corte folhas de rascunho tamanho A4 ao meio e monte blocos de anotacgéo.
Cada aluno deve receber um, pois neste irdo registrar as informagdes a serem pesquisadas. Este
bloco podera ser encadernado ou costurado com I&.

Todos devem acessar o site e seguindo a orientacéo do professor e registrar as informacdes

indicadas a seguir no Caderno de Bordo:

. Data da pesquisa;

. Nome e enderego eletrénico;

. Assunto abordado pelo site;

. Ferramentas disponiveis (na barra superior);

. Nome e localizacdo dos museus ja disponiveis para visita virtual.

Sugerimos que, apos este registro, seja estipulado um tempo para uma exploracdo autbnoma
dos alunos, solicitando apenas que anotem no Caderno de Bordo alguma curiosidade
encontrada.

Sempre que desenvolver alguma atividade que implique em pesquisa na internet sugira que
anotem os dados indicados acima, de modo que possam ter um arquivo de endere¢os
eletrénicos. Assim, é importante também que discutam sobre a relevancia dos dados
registrados.

Propor pesquisas aos alunos de perguntas como:

Por que por que um objeto vira um objeto de museu?

Por que ndo pode tocar nos itens dessas instituicdes?

Recursos didaticos:
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Computador, celular; acesso a internet.

Resultados esperados:

- Desenvolver habilidades de leitura e compreensdo de textos a partir da utilizagdo de recursos
tecnoldgicos;

- Ao registrar as observacdes de visitas virtuais, desenvolver a capacidade de sinteses de
informacoes.

Avaliagao:

O professor devera avaliar se o aluno ampliou sua capacidade de ler e compreender o texto
conforme orientacdo prévia. Verificara também se o aluno desenvolveu a capacidade de ler e

eleger informac6es principais do texto.

Para compreender toda estrutura e as possibilidades de acesso, verifique detalhadamente

o site http://www.eravirtual.org/.

Opcbes de museus e atividades propostas também podem ser encontrados no
https://www.youtube.com/watch?v=NF2k9bEHoUw.

Referenciais teoricos:

BRASIL. Ministério da Educacéo. Secretaria de Educacgdo Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:
<http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518 versaofinal_site.pdf>.

Acessos em 23 de novembro de 2020.

Disponivel em http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=21257. Acesso
em 23 de novembro de 2020.

4.1. Plano de Ensino 7- Empreendedorismo e inovacao
Titulo: Empreendedorismo e inovacdo no mercado de trabalho
Objetivo: Criar um debate acerca do mercado de trabalho, como entrar e como o que € possivel
fazer para inovar e se destacar.
Publico alvo: Ensino médio
Metodologia: Discutir com o0s alunos sobre o mercado de trabalho, propor uma feira de
profissdes voltada ao empreendedorismo e a inovagao, para assim ajuda-los a descobrir com qual

meio se identificam
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Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias

Competéncias e habilidades (gerais e especificas):

Competéncia Especifica: Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas
(artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recep¢do e producéo de
discursos nos diferentes campos de atuacéo social e nas diversas midias, para ampliar as formas
de participacdo social, o entendimento e as possibilidades de explicacdo e interpretagdo critica
da realidade e para continuar aprendendo.

(EM13LGG102) Analisar visdes de mundo, conflitos de interesse, preconceitos e ideologias
presentes nos discursos veiculados nas diferentes midias como forma de ampliar suas as
possibilidades de explicacdo e interpretacao critica da realidade.

Recursos didaticos: Pesquisa, entrevistas, maquetes, seminarios.

Resultados esperados: Debate criativo sobre as possiveis profissdes a serem seguidas.

4.1. Plano de Ensino 8- Ciéncias humanas e sociais aplicadas no ensino médio
Titulo: Diferentes culturas, ética e proconceiro
Objetivo: Identificar e combater as diversas formas de injustica, preconceito e violéncia,
adotando principios éticos, democraticos, inclusivos e solidarios, e espeitando os Direitos
Humanos
Publico alvo: Ensino médio
Area ou Areas do Conhecimento: Ciéncias humanas e sociais
Competéncias e habilidades (gerais e especificas): (EM13CHS501) Analisar os fundamentos
da ética em diferentes culturas, tempos e espacos, identificando processos que contribuem para
a formacdo de sujeitos éticos que valorizem a liberdade, a cooperacdo, a autonomia, 0
empreendedorismo, a convivéncia democratica e a solidariedade
Metodologia: Producdo de videos com conversas gravas, propor a criacdo de um blog de
interacdo da turma, onde os textos (ou conteudos produzidos pelos alunos) que mais se
destacarem serdo publicados
Recursos didaticos: Internet, celular, tablet

4.1. Plano de Ensino 9- Matematica e suas tecnologias
Titulo: Khan Academy
Objetivo:
O objetivo da plataforma é personalizar o ensino, conseguindo aprender no seu proprio tempo e

ritmo, em qualquer lugar, a qualquer momento.
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Justificativa:

Oferecer uma educacéo gratuita e de alta qualidade para todos, em qualquer lugar.

Publico alvo: Ensino médio

Area ou Areas do Conhecimento:

Matemadtica e suas Tecnologias.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas):

Competéncia Geral: Conhecimento

Competéncia Especifica:

Competéncia Especifica 5: Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes
conceitos e propriedades matematicas, empregando recursos e estratégias como observagdo de
padrdes, experimentacdes e tecnologias digitais, identificando a necessidade, ou ndo, de uma
demonstracdo cada vez mais formal na validagéo das referidas conjecturas.

Habilidades:

(EM13MAT101) Interpretar situagdes econdmicas, sociais e das Ciéncias da Natureza que
envolvem a variacdo de duas grandezas, pela analise dos graficos das funcdes representadas e
das taxas de variacdo com ou sem apoio de tecnologias digitais.

Metodologia:

A Khan Academy oferece exercicios, videos educativos e um painel de aprendizado
personalizado que habilita os alunos a estudarem no seu proprio ritmo, dentro e fora da sala de
aula. Abordam matematica, ciéncia, computacdo, historia, historia da arte, economia e muito
mais, inclusive conteddo do Ensino Fundamental e Médio e preparacdo para testes (SAT, Praxis,
LSAT).

Recursos didaticos: Computador, celular,internet e plataforma Khan Academy.

Resultados esperados:

Que o aluno aprenda no seu tempo, podendo focar nas suas melhores habilidades ou ainda focar
nas suas maiores dificuldades, com o trabalho individual ou em grupo, de forma colaborativa,
em diferentes espacos e momentos.

Avaliacao:

As pontuacOes e habilidades desenvolvidas sdo obtidas através dos relatorios fornecidos pela
plataforma.

Referenciais tedricos:
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CORREA, Paulo Marcus Hollweg.. A plataforma Khan Academy como auxilio ao ensino
hibrido em Matematica: um relato de experiéncia . 2016
4.1.Plano de Ensino 10-Ciéncias da natureza e suas tecnologias no ensino
meédio
Titulo: Radiac&o no cotidiano
Publico alvo: Ensino médio
Area ou Areas do Conhecimento: Ciéncias da natureza e suas tecnologias
Competéncias e habilidades (gerais e especificas): (EM13CNT103) Utilizar o conhecimento
sobre as radiagOes e suas origens para avaliar as potencialidades e os riscos de sua aplicagao
em equipamentos de uso cotidiano, na salde, no ambiente, na indUstria, na agricultura e na
geracgdo de energia elétrica.
Competéncia Especifica: Analisar fendmenos naturais e processos tecnoldgicos, com base nas
interacdes e relacdes entre matéria e energia, para propor ac¢oes individuais e coletivas que
aperfeicoem processos produtivos, minimizem impactos socioambientais e melhorem as
condigdes de vida em ambito local, regional e global.
Metodologia: Propor uma pesquisa aos alunos sobre o tema, para que assim eles apresentem um
seminario que ensinando uns aos outros poderdo ter mais propriedade sobre o tema.
Recursos didaticos: Internet, PowerPoint

Avaliagdo: Seminario

5 CONCLUSAO

O trabalho foi proposto pelos professores que fazem parte do PROESDE, com o intuito de nos
preparar melhor para a docéncia, nos mostrando os desafios que poderao surgir e formas criativas
e didaticas de lidar com eles. O maior obstaculo para a realizagdo do trabalho foi, além do curto
tempo que as académicas tiveram para o seu desenvolvimento, a distancia e a conciliagao do
tempo de cada uma, tendo em vista o atual momento (de pandemia) que o pais se encontra. Com
tudo, foi um trabalho que nos fez crescer muito como académicas e como futuras professoras,
pensar o ambiente da sala de aula de um outro ponto de vista ¢ importantissimo tanto para o

professor como para o aluno.
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RESUMO

Neste relato de experiéncia reflete-se alguns aspectos relativos ao percurso pedagogico do
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Desenvolvimento da Universidade do Vale do Itajai - UNIVALI, em 2020. Caracteriza-se o
contexto da Universidade, territorio de sua atuacdo com seus entraves quando se reflete o
desenvolvimento socioeducacional. Demonstramos, outrossim, a relevancia do Programa para a

regido conforme se confere neste trabalho.
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A revolucdo industrial e o aparecimento do fendmeno de consumo demassa trouxeram muitos
beneficios para a sociedade, ¢ verdade. Aumento da geragdo de empregos, aumento da renda da

populagdo, aumento do poder de compra, dentre outros.

Todavia, juntamente com esse processo originou-se também um verdadeiro problema decorrente
da producdo de produtos, bens e servicos e seuconsequente consumo em larga escala: os

problemas ambientais.

Vivemos em uma cultura de risco, com efeitos que muitas vezes escapam a nossa capacidade de
percepcdo, mas que aumentam consideravelmente as evidéncias de que esses efeitos podem
atingir ndo so a vida de quem os produz, mas as vidas de outras pessoas, espécies e até geracoes.
Trata-se de uma crise ambiental nunca vistana historia, que se deve a enormidade de poderes
humanos, com seusefeitos colaterais e consequéncias ndo antecipadas, que tornam inadequadas

as ferramentas éticas herdadas do passado (BRASIL, 2007, s/p).

Infelizmente, desde a revolucdo industrial, o homem desenvolveu uma nog¢ao equivocada de que
ele pode controlar o meio. Mas estamos, enfim, descobrindo a realidade de que vivemos em um
sistema fechado, finito. E existem consequéncias para as nossas agdes: o lixo acumulado polui a
agua e atrai vetores de doencas, o esgoto despejado nos rios mata peixes e inviabiliza a captagao
para uso humano, o ar poluido pelos nossos carros afeta o desenvolvimento das criangas, entre

outras. A lista das consequéncias ¢ infinitae, em geral, maléfica a propria existéncia do homem.

O homem influencia a natureza desde o estabelecimento da humanidadeem sociedades. Os
processos mais ambientalmente impactantes surgiram com a Revolucao Industrial, na Europa, a
partir dos séculos XVIII e XIX. Isso porqueas industrias comegaram a explorar muita matéria-
prima e a poluir a atmosfera. Além disso, incentivou a urbanizagao ¢ a intensificagdo da producao
de lixo. Giddens (2003) afirma que se vive “apds o fim da natureza”, da inesgotabilidade dos

recursos, em um mundo incerto, impulsionado pelo risco.

Como todos nds sabemos, enfrentamos atualmente muitos problemas ambientais, tais como o
aumento do efeito estufa, a escassez cada vez maior dos recursos naturais, a poluicao desenfreada
do ar e das 4guas, a extingdo emmassa de espécies animais e vegetais, o desmatamento

desenfreado e adiminui¢do macica da biodiversidade do planeta, dentre muitos, muitos outros.

J& ¢ sabido por cientistas, ambientalistas e pesquisadores que o planetaterra ndo suportaria o

aparecimento de outras grandes nagdes extremamente consumistas, como, por exemplo, os
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Estados Unidos.

Isso porque, em grande parte, os meios de producdo da maioria dos paises sdo baseados na
utilizacdo de combustiveis fosseis, como o petrdleo e ocarvao mineral, que, além de finitos, sdo

extremamente poluentes.

A isso, soma-se o fato de que a populagdo mundial, especialmente nos paises mais pobres, além
de carecer de garantias basicas como saude e educacao, carece também de um fator determinante
no que se refere aos problemas ambientais: a conscientiza¢ao. Transformar o modelo econdmico
atual para um modelo sustentavel, ¢, acima de tudo, promover a todos uma consciéncia

socioambiental efetiva.

Na préatica, uma consciéncia socioambiental s6 pode ser adquiridaquando a sociedade como um
todo estiver alinhada, tanto em termos de consumo, como de producao, com modelos baseados
na sustentabilidade.Onde, desde o principio de processos produtivos até o consumidor final e

seu descarte de lixo, tudo tenha a sustentabilidade como fator determinante.

Além disso, ¢ preciso se conscientizar de que a sustentabilidade tem como premissa a interagao
humana com o meio ambiente, utilizando-o e preservando-o de tal forma que a futuras geragdes

nao sejam prejudicadas.

Assim, a ideia de sustentabilidade implica a prevaléncia da premissa
de que € preciso definir limites as possibilidades de crescimento e
delinear um conjunto de iniciativas que levem em conta a existéncia
deinterlocutores e participantes sociais relevantes e ativos por meio
de praticas educativas e de um processo de didlogo informado, o que
reforca um sentimento de corresponsabilidade e de constituicdo de
valores éticos. Isto também implica que uma politica de
desenvolvimento para uma sociedade sustentavel ndo pode ignorar
nem as dimensdes culturais, nem as relacbes de poder existentes e
muito menos o reconhecimento das limitacdes ecoldgicas, sob pena de
apenas manter um padrdo predatdrio de desenvolvimento (JACOBI,
2003, s/p).

Existe um caminho intermediério onde as coisas boas do desenvolvimento econdomico (produtos

que proporcionam bem-estar, fibricas que geram empregos, meios de transporte que nos
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possibilitam conhecer o mundo) podem coexistir perfeitamente sem lixo, com rios e mares

limpos, e ar puro.

Mas este caminho ndo ¢ ébvio e tem diversas bifurcagdes em sua extensdo, que sdo as escolhas
que fazemos no dia a dia. A mae de familia podeescolher reciclar o lixo da sua casa. O gerente
da fabrica pode escolher tratar oefluente ao invés de langa-lo bruto no coérrego. O governante

pode escolher criarmeios para que a aplicacdo das leis ambientais seja melhor fiscalizada.

A consciéncia ambiental estd diretamente relacionada a sustentabilidadeporque ser sustentavel
significa colocar em prética as agdes para preservar os recursos. O desenvolvimento do mundo
depende sim da exploracdo do capital natural, mas ele ¢ finito ¢ 0 mundo ja vislumbra um

esgotamento.

Diante desta realidade alarmante, o objetivo deste projeto de vida ¢ levara importancia da
educagdo socioambiental para as salas de aulas, desenvolvendo atividades de pesquisas e
atividades praticas com os alunos, deforma que eles possam criar um olhar sensivel para este
assunto tdo importante.Além de instiga-los a se tornarem cidaddos conscientes, competentes e

motivados a promoverem mudangas na sociedade, voltadas as questoes do meio ambiente.

2 PROBLEMATIZACAO

Tendo em vista que o PROESDE Licenciatura estd relacionado a formacao de
profissionais da educacdo basica, por meio da organizacdo curricular, ¢ considerando a
implementagdo do Novo Ensino Médio nas escolas piloto de Santa Catarina, surge a
necessidade de adequacdo da estrutura curricular e da proposta pedagdgica destas unidades
escolares. Neste contexto,um dos desafios apresentados aos professores esta na elaboracao
dos planejamentos por area do conhecimento, uma vez que seus planejamentos eram
elaborados por disciplina. Assim, de que forma o PROESDE Licenciatura pode contribuir
com essa discussdo, bem como com a formacdo de futuros licenciandos que atuardo neste
novo modelo de ensino. (Extraido do Anexo I doRegulamento do “PROGRAMA DE
EDUCACAO SUPERIOR PARA O DESENVOLVIMENTO REGIONAL — PROESDE,
2020”)
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2.1 Questiao Problema

Como estimular e promover o aprendizado dos educandos voltado para aeducagio

socioambiental?

2.2 Objetivo Geral

Estimular e promover o aprendizado dos educandos voltado para a educacao

socioambiental.

2.2.1 Objetivos Especificos

v Descrever a relevancia da educacdo socioambiental para aformacdo dos

educandos;

v Apresentar atividades que incentivem a responsabilidade com ocoletivo e a

consciéncia socioambiental;

v Conhecer os desafios relacionados a educacdo socioambiental;

3 FUNDAMENTACAO TEORICA

Nesse capitulo apresentamos nossas concepgoes acerca do tema estudado Consciéncia
Socioambiental. Tendo como objetivo do Projeto de Vidaestimular e promover o aprendizado

dos educandos voltado para a educag¢do socioambiental.

E respectivamente abordando temas como: Os desafios relacionados a educagao
socioambiental, a importancia da educagdo socioambiental para a formagdo dos educandos e

estratégias que possibilitam e incentivam a responsabilidade com o coletivo e a consciéncia
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socioambiental.

1.1 Os desafios relacionados a educagao socioambiental

Sauvé (2016), afirma que “a educacdo ambiental nos desafia em torno dequestdes

vivas; ela responde as inquietudes maiores”.

A educagdo socioambiental ¢ um tema de grande relevincia, ndo ¢ apenas falar de

conscientizagdo e preservacao da natureza com os alunos, mas¢é também possibilitar a

construgdo da propria identidade dos educandos de forma cidada, pensando nas acdes que os

mesmos venham a desenvolver e noque essas agdes vao causar ao coletivo € ao meio

ambiente, e assim colaborando para a preven¢ao de problemas ambientais.

Em nivel pessoal, a educacdo ambiental visa construir uma
“identidade” ambiental para dar significado ao nosso ser no
mundo, para desenvolver um pertencimento ao meio de vidae a
promover uma cultura do engajamento. Na escala das
comunidades, seguindo aquelas de redes mais amplas de
solidariedade, ela visa induzir dindmicas sociais que favorecem
a abordagem colaborativa e critica das realidades
socioecologicas e estimula as mudancas autdbnomas e criativas
dos problemas que se apresentam e dos projetos que emergem.
Para a educacdo ambiental é de ordem fundamental: a relacdo
com o meio ambiente advinda de um projeto pessoal e social de
construcdo de si mesmo e a0 mesmo tempo de reconstrucéo do
mundo pela significacéo e pelo agir. (SAUVE, 2016, p.292).

Porém mesmo sendo de grande importancia a educagdo socioambientalainda enfrenta

alguns desafios como mostra Jacobi (2005), “a relacdo entre meio ambiente e educagdo assume

um papel cada vez mais desafiador, demandandoa emergéncia de novos saberes para apreender

processos sociais cada vez maiscomplexos e riscos ambientais que se intensificam”.
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Concluimos afirmando que o desafio politico-ético da educacgao
ambiental, apoiado no potencial transformador das relagdes
sociais, encontra-se estreitamente vinculado ao processo de
fortalecimento da democracia e da construcdo de uma cidadania
ambiental. Nesse sentido, o papel dos educadores e professoresée
essencial para impulsionar as transformacgdes de uma educacéo
gue assume um compromisso com a formacdo de uma Visdo
critica, de valores e de uma ética para a constru¢do de uma
sociedade ambientalmente sustentavel (JACOBI, 2005, p.247).

Thomaz (2006) afirma que, apesar de as politicas publicas se basearemem promover
a educacao ambiental em todos os niveis educacionais, a sua aplicacao e desenvolvimento no
nivel superior contribui pouco no processo de ensino-aprendizagem na formagdo real do

professor.

Sauvé (2016), faz um questionamento em torno das instancias politicas e de como a
educagdo ambiental pode se sustentar e se desenvolver sendo queé preciso legitimagao formal,
deve ser assegurado uma instituicdo que nao sejaalienadora e que nao imponha as escolas um

modo de pensar moldado pelas politicas econdmicas.

Ainda segundo Sauvé (2016), “A educagdo ambiental também ¢ uma educagao para
a liberdade: liberdade de pensar, liberdade de olhar criticamente,de resistir, denunciar, de

inovar, de se engajar”.

Conclui-se com base nos autores citados que a educacao socioambiental encontra
desafios na implementagdo de politicas voltadas para a inovagdo, alémde uma formacao
adequada aos educadores ambientais, para assim possibilitar aos alunos uma formagao
consciente, critica e cidada, que os prepare para a elaboragdo de solugdes e estratégias de

prevengao e conservagao do meio ambiente.

1.2 A importancia da educacdo socioambiental para a formacédo doseducandos
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De acordo com Sauvé (2016) a educagdo socioambiental ¢ de extrema importancia
para a formacdo dos educandos, pois através da educagdo o ser humano podera enxergar e
compreender a cultura do consumismo e da acumulacdo, a qual fazemos parte. Muito além de
compreender, a educacdo ambiental também podera levar a uma cultura de senso critico,

interacdo com omeio ambiente e solidariedade.

A educacdo ambiental nos desafia em torno de questdes vivas;
ela responde as inquietudes maiores. Ela nos faz aprender a
reabitar coletivamente nossos meios de vida, de modo
responsavel, em funcdo de valores constantemente esclarecidose
afirmados: aprender a viver juntos — entre nds, humanos, e
também com outras formas de vida que compartilham e
compdem nosso meio ambiente. De uma cultura do consumismo
e da acumulagdo, impulsionada por ideias pré-fabricadas, ela
pode nos levar a uma cultura do pertencimento, do engajamento
critico, da resisténcia, da resiliéncia e da solidariedade.
(SAUVE, 2016, p. 290,291)

A educacdo socioambiental, também se faz importante nas escolas para que seja
possivel a construgcdo de uma sociedade sustentavel. Ao trabalhar a educa¢ao ambiental com
os educandos a escola podera promover conhecimentos sobre sustentabilidade, preservagao
do meio ambiente, utilizagdo consciente dos recursos naturais, entre outros temas que

estimulam acria¢ao de um cidadao responsavel.

E importante se criar um projeto de Educacdo Ambiental ou de
eco alfabetizacdo que atinja todas as classes sociais, pois o que
se verifica € que a maior parte da populacdo esta alheia as
questdes ambientais, tornando-se Vitimas do modelo de
desenvolvimento econbmico vigente e ignoram suas
consequéncias sociais e ecoldgicas. (FERNANDES, 2010, p.82)

Além de proporcionar informa¢do e conhecimento, de incentivar a consciéncia
ambiental para a transforma¢do de uma sociedade sustentavel, a educacdo socioambiental
também contribui para o desenvolvimento dos educandos como cidadaos éticos. Fernandes

afirma que:
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A Educacdo Ambiental é relacionada aqui como fundamental na
formacéo do cidaddo. Esta extrapola os muros da escola e deve
ser oferecida em todos os seguimentos da sociedade com caréater
permanente num processo dindmico e integrativo induzindo
mudancas de atitudes e formacdo de uma nova consciéncia na
relagdo homem/natureza. (FERNANDES, 2010,p.78).

Diante do assunto abordado, conclui-se com base nas autoras citadas quea importancia
da educacdo socioambiental na formacdo dos estudantes, surge devida a necessidade de
propagar os assuntos que envolvem a relagdo do homem com o meio ambiente, estimulando
a ligacao dos educandos com a natureza, de forma que estes possam estar engajados com as
causas ambientais, que afetam a todos os seres vivos. E possam tomar decisdes que promovam
mudancas em relacao a forma como o homem vem utilizando dos recursos naturais sem tomar

a devida preocupagdo com a saude do planeta.

1.3 Estratégias que possibilitam e incentivam a responsabilidade com ocoletivo e a
consciéncia socioambiental

Tomando-se como referéncia o fato de a maior parte da populagdobrasileira viver em
cidades, observa-se uma crescente degradacao das condi¢cdes de vida, refletindo uma crise
ambiental. Isto nos remete a umanecessaria reflexao sobre os desafios para mudar as formas
de pensar e agir emtorno da questdo ambiental numa perspectiva contemporanea. Leff (2001)
fala sobre a impossibilidade de resolver os crescentes e complexos problemasambientais e
reverter suas causas sem que ocorra uma mudanga radical nos sistemas de conhecimento, dos
valores e dos comportamentos gerados pela dinamica de racionalidade existente, fundada no

aspecto econdomico do desenvolvimento.

Refletir sobre a complexidade ambiental abre uma estimulante oportunidade para
compreender a gestacdo de novos atores sociais que se mobilizam para a apropriagdo da
natureza, para um processo educativo articulado e compromissado com a sustentabilidade e a

participagdo, apoiado numa logica que privilegia o didlogo e a interdependéncia de diferentes
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areas desaber. Mas também questiona valores e premissas que norteiam as praticas sociais
prevalecentes, implicando mudanga na forma de pensar e transformacgaono conhecimento e nas

praticas educativas.

Existe, portanto, a necessidade de incrementar os meios de informacgao eo acesso a eles,
bem como o papel indutivo do poder publico nos conteudos educacionais, como caminhos
possiveis para alterar o quadro atual de degradag@o socioambiental. Trata-se de promover o
crescimento da consciénciaambiental, expandindo a possibilidade de a populacdo participar
em um nivel mais alto no processo decisorio, como uma forma de fortalecer sua

corresponsabilidade na fiscalizagdo e no controle dos agentes de degradacao ambiental.

Para Leff (2009) o saber ambiental apresenta-se como um plano de reconstrucao do
conhecimento, restauracao da identidade dos povos, nova adequacao da condi¢cdo humana e
do mundo em diversas instancias. O saber ambiental entende o ser no tempo e historia, e

valoriza o poder transformador dosaber e do querer saber por meio da educagao.

A relagdo entre meio ambiente e educagdo para a cidadania assume um papel cada vez
mais desafiador, demandando a emergéncia de novos saberes para apreender processos sociais

e riscos ambientais que se intensificam.

O autor Cuba (2010), explicita que a educacdao apresenta-se como uma poderosa
ferramenta de intervengdo no mundo para a elaboragdo de novos conceitos seguida de
mudancas de habitos. E também o fator crucial na constru¢io do conhecimento e na forma
como se da o desenvolvimento intelectual passado de uma geragao a outra. A educacao na sua

esséncia estimula o senso critico e traz a tona discussoes, que desperta os interesses dosalunos.

A Educacdo Ambiental sugere que o conhecimento cientifico, abordado de forma
contextualizada e com problematicas pertinentes a realidade, permita ao aluno se posicionar
acerca de questdes polémicas do nosso tempo, como osdesmatamentos, o acimulo de
poluentes, o aquecimento global, as altera¢des climaticas, a producdo de organismos
geneticamente modificados e suas implicacdes a saide e ao ambiente entre outros temas.
Sugerem que o Ensino de Ciéncias da Natureza ofereca contribuigdes para a percepcdo das
problemadticas socioambientais inerentes ao nosso contexto sociocultural (MEDEIROS et al,

2011).
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A medida que se observa cada vez mais dificuldade de manter-se a qualidade de vida
nas cidades e regides, ¢ preciso fortalecer a importancia de garantir padrdoes ambientais
adequados e estimular uma crescente consci€éncia ambiental, centrada no exercicio da
cidadania ¢ na reformulacdo de valores éticos e morais, individuais e coletivos, numa

perspectiva orientada para o desenvolvimento sustentavel.

Nesta perspectiva, os PCN (Parametros Curriculares Nacionais) questionam a
fragmentacdo do conhecimento tradicionalmente vigente nasescolas brasileiras e favorece a
insercdo da Educacdo Ambiental na escola quando destaca a necessidade de praticas
educativas que promovam a inter- relagdo das dreas cientificas. Sugerem agdes de
interdisciplinaridade e multidisciplinariedade que estabelegam mediacdes entre os
conhecimentos cientificos de diferentes disciplinas, os saberes dos alunos e as questdes da

realidade local e global.

4 METODOLOGIA

Nesse capitulo detalharemos o percurso metodologico percorrido ao longo da
realizagdo desse projeto. A seguir detalharemos em etapas para uma melhor compreensao do

leitor.

1.4 PLANOS DE ENSINO E AS ETAPAS DO PROJETO DE VIDA

Nessa subsecdo, apresentamos os Planos de Ensino elaborados no decorrer das

disciplinas do PROESDE Licenciatura.
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1.4.1 Aula Inaugural do PROESDE

A aula inaugural aconteceu no dia 9 de maio de 2020, em formato digitalatravés de
uma Live no canal da Escola de Educacdo Univali. Na aula foi apresentado o objetivo do
Proesde licenciatura que ¢ promover a qualificacdo dos estudantes de licenciaturas para

intervir e contribuir para a qualidade da educagao basica.

O ministrante da aula magma foi o professor Rodrigo Levi Rufca, que trouxe o
conteudo educacdo 4.0 e as tecnologias digitais. O professor usou exemplos de como ele
trabalha determinada competéncia da BNCC usando as tecnologias digitais, mostrou o que

caracteriza a educagdo 4.0 e como ele aplicaisso em suas aulas.

Também foi apontado pela professora Sirley Damian o tema do Proesde 2020 que ¢
“Planejamento integrado por area de conhecimento para o novo ensino médio”. A professora
apresentou e explicou sobre a estrutura do novo ensino médio, as areas de conhecimento,

competéncias gerais e toda a organiza¢do do novo ensino médio.

1.4.2 Competéncias gerais da BNCC

Titulo: Mapa conceitual: Competéncias gerais da BNCC

Objetivo: Desenvolver um mapa conceitual na area de linguagens e suas tecnologias no
ensino médio, apresentando as competéncias gerais da BNCC. O mapa em questdo serve

como demonstrativo das competéncias gerais e alguns exemplos das competéncias especificas

e habilidades.

Justificativa: Tendo em vista a recente mudanca no ensino médio das escolasbrasileiras. E
necessario pesquisar e conhecer as estruturas da BNCC, como suas competéncias gerais,

especificas e habilidades.
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Publico alvo: Alunos de licenciaturas

Planejamento podcast

Titulo: PODCAST: Trabalho académico.

Objetivo: Falar sobre a competéncia geral de cultura digital ¢ uma habilidade naarea de
linguagens e suas tecnologias a partir da BNCC do Ensino Médio. E propor aos professores

novos caminhos para a transmissao do conteudo em tempos de pandemia.

Justificativa: Atualmente o mundo estd enfrentando uma dura pandemia. Portanto, assim
como muitos profissionais, os professores também tiveram quese adequar ao cenario atual, e

sabemos que a tecnologia e a cultura digital estdosendo essenciais para esta adequagao.

Area do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias (Lingua Portuguesa).

Competéncias e habilidades: Competéncia geral 5(Cultura Digital), Competéncia especifica
7 (Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes técnicas,
criticas, criativas, €ticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-
se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura,
trabalho, informacdo e vida pessoal e coletiva). Habilidade (EM13LGG703) Utilizar
diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de producao coletiva,

colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

Publico alvo: Professores do ensino médio.

Metodologia: Os professores poderdo planejar as atividades e encaminha-las por e-mail para
os alunos. E para a explicacdo da matéria ou da atividade que estd sendo encaminhada, os
professores poderdo criar podcasts utilizando plataformas gratuitas como a ANCHOR. Além
de gravarem pequenos videos explicativos, ndo precisa ser um material profissional, pode ser
um video gravadocom o proprio celular do professor. Para o esclarecimento de duvidas o
profissional podera criar grupos no WhatsApp, os quais ele fard atendimento em determinado

horario marcado. Exemplo: Entre 09:00 e 10:00h o professor atendeum grupo de uma tnica
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turma.

Recursos didaticos: Celular ou computador que o possibilite gravar oudesenvolver um

video ou PODCAST. Conta em e-mail e um perfil de WhatsApp.

Avaliacao: O conteudo do PODCAST ¢ sugestivo e produzido para professores.Portanto nao

necessita de avaliacao.

Planejamento de video gestdo escolar

Titulo: Gestdo Escolar

Objetivo: Apresentar conceitos de Gestao Escolar e mostrar como a escola pode realizar uma

gestao democratica.

Justificativa: E extremamente necessario, os gestores conhecerem e se adaptarem a gestao
escolar democratica pois esté estabelecido pela constituicdoFederal e na LBD que o principio

deve ser seguido em todos os sistemas de ensino e escolas publicas do pais.

Publico alvo: Gestores escolares e comunidade escolar.

Linguagens e suas Tecnologias

Titulo: Producdo audiovisual: A utilizacdo de midias e ferramentas digitais em processo de

produgdo autoral.

Objetivo: Promover o desenvolvimento da criatividade, da fala, da escrita, da autonomia e o

conhecimento de géneros, midias e ferramentas digitais.
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Justificativa: Atualmente vivemos em um mundo moderno, em que tudo gira emtorno de
tecnologias, os jovens devem aprender a utilizar ferramentas tecnologicas e elaborar trabalhos

autorais, desenvolvendo criatividade e responsabilidade, e utilizando da ética.

Publico alvo: 1° ano do ensino médio.

Area do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias (Lingua Portuguesa).

Competéncias e habilidades: Competéncia geral 5(Cultura Digital), Competéncia especifica
7 (Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes técnicas,
criticas, criativas, €ticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-
se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura,
trabalho, informacdo e vida pessoal e coletiva). Habilidade (EM13LGG703) Utilizar
diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de produgdo coletiva,

colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

Metodologia: Propor aos estudantes do primeiro ano do ensino médio, que estes facam a
elaboragcdo de um roteiro e producao de um audiovisual relatandocomo foram suas rotinas

durante a pandemia.
Recursos didaticos: Celular ou computador que possibilite gravar ou desenvolver um video.

Avaliacao: Evidéncias de produgdo propria, uso da norma padrao da Lingua Portuguesa,
postagem no prazo estipulado, qualidade do video: som, imagem elegendas (caso o aluno use
legendas), qualidade da arte do video (imagens ou infograficos), gravacdo com trajes
adequados, referéncia bibliografica (Caso o aluno use matérias de jornais, misicas ou outros
elementos, para agregar ao video), comunicar-se efetivamente utilizando o género digital

explorado.
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1.4.3 Video empresas sustentaveis

Titulo: Empresas sustentaveis

Objetivo: Apresentar a responsabilidade de uma organizacao (neste caso da Termotécnica) no
contexto do desenvolvimento ambiental, econdmico e social. Relacionando aos ODS

(Objetivos de desenvolvimento sustentavel).

Justificativa: E de extrema importancia termos conhecimento sobre o compromisso das
organizagdes publicas e privadas, a respeito da sustentabilidade e como estas estao envolvidas
com o meio ambiente. Afinal, asempresas estdo inseridas em nossa sociedade, assim como a
sociedade esta inserida nas empresas. E o dever de desenvolver a consciéncia socioambiental

¢ de todos.

Area do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias (Lingua Portuguesa).

Competéncias e habilidades: Competéncia geral 10 (Responsabilidade e cidadania),
Competéncia especifica 3. Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para
exercer, com autonomia e colaboracdo, protagonismoe autoria na vida pessoal e coletiva, de
forma critica, criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro e
promovam os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental € o consumo responsavel, em

ambito local, regional e global.

Habilidade (EM13LGG301) Participar de processos de produgdo individual e colaborativa em
diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais), levando em conta suas formas e seus

funcionamentos, para produzir sentidos emdiferentes contextos.

Publico alvo: Alunos do ensino médio (1°, 2° e 3° ano).
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Metodologia: Os professores poderdo propor aos alunos que fagam um video, voltado ao
tema de consciéncia socioambiental ou sustentabilidade. Para este trabalho seguimos os

seguintes passos:

Primeiramente foi realizada uma pesquisa a respeito da empresa escolhida. Apos, iniciou-se
o processo de criagdo, que € composto pela montagem do roteiro, escolha das imagens que

compde o video e por ultimo a montagem do video em si.

Recursos didaticos: Celular ou computador que possibilite a realizacdo de umapesquisa e

possibilite gravar ou desenvolver um video. Utilizagdo de PowerPoint.

Avaliacao: Evidéncias de produgdo propria, uso da norma padrao da Lingua Portuguesa,
postagem no prazo estipulado, qualidade do video: som, imagem elegendas (caso o aluno use
legendas), qualidade da arte do video (imagens ou infograficos), gravacdo com trajes
adequados, referéncia bibliografica (Caso o aluno use matérias de jornais, masicas ou outros
elementos, para agregar ao video), comunicar-se efetivamente utilizando o género digital

explorado.

1.4.4 Linguagens e suas Tecnologias

Titulo: Relatos de lendas Folcloricas Brasileiras

Objetivo: Promover nas escolas do municipio o conhecimento da diversidade cultural
brasileira, resgatando lendas pouco conhecidas pelos jovens, além de estimular o
conhecimento de diferentes linguagens, despertar o gosto pela leiturae estimular a cultura

digital através da produ¢do de videos.

Justificativa: A iniciativa estimula a producdo em meio digital e a leitura,preserva as

tradicdes e costumes, propiciando a valorizagdo do folclore brasileiro, sendo de grande
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importancia para a formacao cultural desses jovens.O folclore ¢ muito explorado na infancia,

porém um pouco esquecido na
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juventude, sendo necessario esse estimulo para a apreciagdo e conhecimento de diversas

lendas com um contetdo rico.

Publico alvo: 1° Ano do Ensino Médio.

Areas do Conhecimento: Linguagem e suas Tecnologias Lingua Portuguesa.

Competéncia Geral: Cultura Digital.

Competéncia Especifica 7: Mobilizar praticas de linguagem no universo digital,considerando
as dimensoes técnicas, criticas, criativas, €ticas e estéticas, para expandir as formas de
produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos

campos da ciéncia, cultura, trabalho, informagao e vida pessoal e coletiva.

Habilidade: (EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentasdigitais em

processos de produgao coletiva, colaborativa e projetos autorais emambientes digitais.

Metodologia: Propor aos estudantes do primeiro ano do ensino médio, aelabora¢ao de um
video relatando uma lenda folclorica brasileira, sua origem e demais informagdes encontradas,

expondo sua opinido.

Recursos didaticos: Para realizacdo da atividade proposta o aluno poderd ter acesso a um
celular ou computador, que possibilite e seja de facil acesso a ele,para gravar e desenvolver o

video.

Avaliagdo: Postagem no prazo estipulado; Uso da norma padrdo da Lingua Portuguesa,

Clareza no assunto abordado; Conteudo referenciado

1.4.5 Webnério

No dia 08/08/2020 foi realizado o Seminario Regional I do PROESDE 2020. Nesse

Webnario, além da Palestra do Professor Me. Rodrigo Levi sobre ouso das Tecnologias na
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BNCC (2018), foram socializados diversos Projetos de Vida que ja estavam em andamento,
bem como, as cinco primeiras Praticas elaboradas no decorrer das cinco disciplinas ofertadas

no primeiro semestre.

Foi um momento de muita troca de saberes e relagoes afetivas. Por meio das
apresentacdes dos colegas, muitos grupos se sentiram incentivados a melhorar ainda mais os

projetos de vida que vinham desenvolvendo.

1.4.6 Canvas da Empresa de Consultoria

Titulo: Empresa de Consultoria

Objetivo: Apresentar através do Canvas uma empresa de consultoria sobremedidas de

protecao contra o Covid-19.

Justificativa: Atualmente estamos passando pela pandemia mundial do Covid-19, que
infelizmente levou as escolas a fecharem por motivos de seguranga. E crucial pensar em uma
empresa de consultoria que oferece medidas de seguranca para as escolas, proporcionando
aos alunos, professores e toda a comunidade escolar ter um retorno seguro ao ensino

presencial.

Publico alvo: Escolas de ensino médio de Santa Catarina.

Metodologia: Através do Canvas “Quadro de modelo de negdcios”, sera apresentado a
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proposta da Empresa de Consultoria. Exibindo os parceiros,
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atividades, recursos, proposta de valor, relagdo com o cliente, canais, segmentosdo mercado,

estrutura de custos e fontes de renda.

Recursos didaticos: Computador ou celular com acesso a internet.

1.4.7 Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Titulo: Memodrias do Trabalho

Objetivo: Identificar memorias relacionadas ao trabalho através da fonte oral.

Justificativa: Os alunos do ensino médio estdo proximos a fase de entrar no mercado de
trabalho, a duvida na escolha de suas profissdes comeca a surgir nesse periodo. Portanto ¢
importante ter um conhecimento através das experiéncias contadas pelos entrevistados, para
que percebam como houve mudangas significativas na sociedade e como as tecnologias de

hoje trouxeramnovas possiblidades para jovens como eles.

Publico alvo: Alunos do ensino médio.

Area ou Areas do Conhecimento: Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Competéncia Geral 6 Trabalho e Projeto
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de Vida. Competéncia Especifica 4:Analisar as relagdes de producio, capital e trabalho em
diferentes territérios, contextos e culturas,discutindo o papel dessas relagdes na construgao,
consolidagdo e transformagdo das sociedades. Habilidade: (EM13CHS401) Identificar e
analisar as relagdes entre sujeitos, grupos, classes sociais e sociedades com culturas distintas
diantedas transformagodes técnicas, tecnologicas e informacionais e das novas formasde

trabalho ao longo do tempo, em diferentes espagos (urbanos e rurais) e contextos.
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Metodologia: Através do aplicativo Anchor serd gravado um podcast comperguntas acerca
de memorias do trabalho, o entrevistado vai ter total liberdadeem suas respostas contando suas

historias e vivéncias de vida ligadas ao trabalho.

Recursos didaticos: Celular com acesso a internet.

Resultados esperados: Espera-se que os alunos desenvolvam as habilidadesde comunicagao,
planejamento e criatividade na elaboracdo do roteiro de perguntas da entrevista e na execugao

da entrevista.

Espera-se também, que os alunos possam analisar as mudangas ocorridas ao longo dos anos

em relagdo ao trabalho e a sociedade.

Avaliacéo:

- Evidéncias de producéo propria;
- Postagem no prazo estipulado;

-Comunicar-se efetivamente utilizando o género digital explorado;

-Demonstrar planejamento e criatividade ao elaborar as perguntas da entrevistae ao editar o

podcast.

-Avaliar a analise feita pelo aluno, referente as mudangas ocorridas ao longo dosanos em

relagdo ao trabalho e a sociedade, através da entrevista elaborada pelomesmo.

Referenciais tedricos: Propor aos alunos que estes criem e desenvolvam umaentrevista, ¢
dar-lhes a oportunidade de aperfeicoar a comunica¢do oral e de estimular o uso da
criatividade. Além de possibilitar que os mesmos obtenham novos conhecimentos e fagam

uma analise e reflexdo acerca do tema da entrevista.
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A Entrevista possui uma importante fun¢do social, sendo essencial para a divulgacdo do
conhecimento, a formacdo de opinido e colocacdo critica da sociedade. Algumas entrevistas
também sdo grandes contribuintes, para que possamos obter informagdes sobre fatos ocorridos

ao longo da historia.
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Sobre este assunto Thompson diz que “Nao obstante, o que se d4 na verdade éque, em geral,
quanto mais se sabe, mais provavel ¢ que se obtenham informagdes histéricas importantes de

uma entrevista.” (THOMPSON, 1992, p.255).

1.4.8 Matematica e suas Tecnologias

Titulo: Criando Aplicativos Digitais.

Objetivo: Apresentar alternativas modernas sobre a competéncia geral decultura digital

alinhadas a disciplina de matematica.

Justificativa: O Desenvolvimento cada vez mais veloz da tecnologia faz com que a escola
tradicional esteja a cada dia mais distante das necessidades atuaisdos jovens, trazendo a tona
uma realidade adormecida, a necessidade da adequacao das metodologias de educagao

alinhando as aos novos tempos.

Publico-alvo: Professores e alunos do ensino médio.

Area ou Areas do Conhecimento: Matematica e suas tecnologias.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Competéncia geral 5(Cultura Digital),
Competéncia Especifica 2: Articular conhecimentos matematicos ao propor e/ou participar de
acoes para investigar desafios do mundo contemporaneo e tomar decisdes éticas e socialmente
responsaveis, com base na analise de problemas de urgéncia social, como os voltados a
situagdes de saude, sustentabilidade, das implicagdes da tecnologia no mundo do trabalho,

entre outros, recorrendo a conceitos, procedimentos e linguagens proprios da Matematica.



Habilidade: (EM13MAT203) Planejar e executar agdes envolvendo a criagdo e a utilizagdo
de aplicativos, jogos (digitais ou ndo), planilhas para o controle de or¢amento familiar,
simuladores de calculos de juroscompostos, dentre outros, para aplicar conceitos matematicos

e tomar decisoes.

Metodologia: Os professores poderdo fazer uso das plataformas de desenvolvimento de App
trabalhando a logica e a elaboragdo aritmética ealgoritmica aliados a necessidades reais da
sociedade como a de um servigo dedelivery ou de agendamento para evitar filas na pandemia
por exemplo, detalheé que a imaginacao dos jovens € a unida fronteira aliada ao conhecimento

necessario para o uso da ferramenta que o Professor pode oferecer.

Recursos didaticos: Celular ou computador que o possibilite acesso as plataformas de APP
com processador suficientemente rapido para o processo, Conta em e-mail e Google para

validagdes criagao de contas em determinadas plataformas de desenvolvimento.

Resultados esperados: Espera se que os alunos e professores do ensino médio construam
novos conhecimentos através da tecnologia digital, promovendo assim aulas diferenciadas,

mnovadoras € em consonancia com a BNCC.

Avaliacao: Este processo pode ser realizado por meio do acompanhamento daevolugdo da
criagdo da ferramenta (por meio da observacao) e pela sua aplicabilidade aliada e seu objetivo
com critérios como, facilidade de acesso, avaliacdes de determinado nimero de usuarios em

determinado tempo, plasticidade da ferramenta, e outros.

Referenciais tedricos: Segundo Oliveira, Moura e Sousa (2015, p. 83), “A importancia de
inserir novas tecnologias em ambientes escolares € para gerar coisas novas e pedagogicamente
importantes que ndo se pode acontecer de outras formas.” Portanto em todas as areas de

conhecimento se tornou essencialaulas elaboradas em conexao com as tecnologias.

Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias

Titulo: Ac¢Ges Sustentaveis



Objetivo: Promover a responsabilidade e consumo consciente através dasugestao de
praticas sustentaveis.

Justificativa: Cada vez mais vemos a importancia de promover a sustentabilidade em todo o
planeta. O prejuizo a natureza que temos causado €¢imenso e hoje temos o dever de prevenir o
consumo irresponsavel, e por isso ¢imprescindivel conscientizar os jovens que logo serdo os

adultos a frente de decisoes e elaborando solucdes sustentaveis.

Publico alvo: Alunos do ensino médio.

Area ou Areas do Conhecimento: Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Competéncia Geral 10 Responsabilidade
e Cidadania. Competéncia Especifica 3- Contextualizar, analisar e avaliar criticamente as
relacdes das sociedades com a natureza e seusimpactos econdmicos € socioambientais, com
vistas a proposi¢do de solugdes que respeitem e promovam a consciéncia ¢ a ética
socioambiental € o consumo responsavel em ambito local, regional, nacional e global.
EMI13CHS301) Problematizar habitos e praticas individuais e coletivos de produgdo e
descarte (reuso e reciclagem) de residuos na contemporaneidade e elaborar e/ou selecionar

propostas de acao que promovam a sustentabilidade socioambientale o consumo responsavel.

Metodologia: Sera elaborado um video explicativo e pratico, primeiro vamos trazer a
explicagao da importancia da agdo para o meio ambiente. Depois mostraremos na pratica
exemplos de acdes sustentaveis, a sugestdo ¢ que os alunos do ensino médio também

auxiliados da tecnologia elaborem um video com préticas de sustentabilidade.



Recursos didaticos: Celular ou computador com acesso a internet.

Resultados esperados: Espera-se que os alunos desenvolvam alternativas desustentabilidade
de forma responsdvel e cidadd, promovendo a consciéncia socioambiental aliados a

tecnologia.

Avaliacdo:

- Evidéncias de producéo propria;
- Postagem no prazo estipulado;

-Comunicar-se efetivamente utilizando o género digital explorado;
-Demonstrar planejamento e criatividade ao elaborar o video.

-Avaliar a analise feita pelo aluno, referente a consciéncia socioambiental e as praticas

escolhidas.

Referenciais teoricos: Segundo Sauvé (2016, p. 292), “Em nivel pessoal, a educacao ambiental

visa construir uma “identidade” ambiental para dar significado ao nosso ser no mundo, para

desenvolver um pertencimento ao meiode vida e a promover uma cultura do engajamento”.

Portanto, vemos como ¢ relevante abordar conteidos de sustentabilidade com os jovens no

ensinomédio.

5 CONCLUSAO

Durante a elaboracdo dos planejamentos, nossa equipe precisou lidar com alguns desafios,
como por exemplo, analisar de que forma os trabalhos produzidos poderdo auxiliar alunos e
professores do ensino médio. Além de precisarmos pensar em maneiras criativas e

descomplicadas para a elaboragdodas atividades propostas.

Os aprendizados durante o percurso no Proesde foram de grande relevinciaem nossa

formacao. Através das atividades conhecemos a fundo a BNCC ¢ as diferentes areas de
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conhecimento. Tivemos a oportunidade de pesquisar sobre um tema essencial na
aprendizagem dos jovens do ensino médio e podemos elaborar atividades em consonancia
com a tecnologia, trabalhando a competéncia geral de cultura digital, algo de extrema
importancia e que atualmente tem se revelado cada vez mais necessario. Podemos afirmar
que hoje somos futuras professoras habituadas a usar a tecnologia como pratica educacional
em diferentes areas de conhecimento, pois vemos que em todas asareas € proveitoso o auxilio

das tecnologias digitais para aprendizagem.

Os objetivos propostos no projeto foram alcancados, pois em nossa fundamentagdo teorica
trouxemos os desafios relacionados a educagdo socioambiental através de autores e
pesquisadores do tema. Os autores fazemmengado a necessidade de politicas que promovam
uma educacao libertadora euma formagao adequada dos professores voltada para consciéncia
socioambiental. Também descrevemos a relevancia da educacdo socioambiental para a
formacao dos educandos, através da fala de autores quedefendem a educagdo socioambiental
devido a necessidade e importancia de estimular a relacdo dos educandos com a natureza e

assim fazer com que eles sejam envolvidos com as causas ambientais.

Durante o percurso elaboramos atividades em varias areas do conhecimentoe algumas foi
possivel ser voltado ao nosso tema consci€ncia socioambiental. Apresentamos um video com
um exemplo de empresa responsavel e sustentdvel alinhada aos ODS. E em nossa tltima
atividade do projeto elaboramos um video com exemplos de agdes sustentaveis, como o
cultivo de hortas em areas urbanas e o ciclismo. As duas atividades incentivam a

responsabilidade com o coletivo e a consciéncia socioambiental.

O projeto de vida contribuiu para nossa vida pessoal e profissional, nos tornando mais
capazes ¢ preparadas a trabalhar em equipe e com diferentes areas. Trouxe uma reflexao
importante sobre nosso papel como cidadas e futuras professoras em propor praticas voltadas
para consciéncia socioambiental. Entendemos como ¢ importante uma educagao libertadora e

transformadora, onde podemos usar diferentes recursos na aprendizagem.
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A RELACAO DE CANAIS DE DIVULGACAO CIENTIFICA NA CONSTRUCAO DO
CONHECIMENTO NO AMBIENTE ESCOLAR E SUA RELACAO COM O PROJETO
DE VIDA

Samara Malena dos Passos

RESUMO

Neste relato de experiéncia reflete-se alguns aspectos relativos ao percurso pedagogico do
Programa de Educacdo Superior para o Desenvolvimento Regional Licenciatura e
Desenvolvimento da Universidade do Vale do Itajai - UNIVALI, em 2020. Caracteriza-se o
contexto da Universidade, territorio de sua atuacdo com seus entraves quando se reflete o
desenvolvimento socioeducacional. Demonstramos, outrossim, a relevancia do Programa para a

regido conforme se confere neste trabalho.

Palavras-chave:. Projeto de Vida. PROESDE Licenciatura. UNIVALLI.

1 INTRODUCAO

A Base Nacional Comum Curricular traz entre as habilidades gerais a do projeto de vida. Nela é
trabalha a possibilidade de “arquitetar, conceber a plasmar o que estéd por vir” (BRASIL, 2018).
Séo trabalhadas habilidades e conhecimentos necessarios para 0 mundo do trabalho assim como
para a vida toda, busca-se mostrar que o aluno também pode sonhar, que ele pode ampliar seu
universo cultural, que pode ascender social e profissionalmente e que a escola é um lugar de
acesso ao conhecimento.
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Mas a escola é o Unico lugar de conhecimento? Maria da Gléria Gohn (2006) pontua que
existem pelo menos trés categorias na educacédo: a educacdo formal, a informal e a ndo formal.
Entre as grandes diferencas entre cada uma estd que a educacdo formal € institucionalizada,
seriada, com padrBes definidos previamente; a educacdo informal é a que é aprendida na
comunidade, com amigos e em familia, focada nos valores, modos de agir e se comportar; € a
ndo-formal também se caracteriza com o que se aprende durante a vida, mas nela existem espacos
como ONGs, movimentos, organizacdes e a propria midia, o individuo busca esse conhecimento
por necessidade tanto profissional (como aprendendo um oficio com um trabalhador mais velho
como pessoal de entender o mundo e se posicionar nele.

E existem trocas entre essas trés categorias, ou principalmente, entre a educagéo formal
e a ndo-formal? O nimero de canais em redes sociais como o Youtube, ou contas em redes
como Instagram, Facebook, Twitter e WhatsApp que produzem contetdo especializado em
algum tema, gerenciadas por bidlogos, soci6logos, musicos, médicos, matematicos,
historiadores esta cada vez ganhando mais destaque, a medida que esses produtores de contetdo
ganham destaque na sociedade civil. Esses canais se enquadram como educagdo nao-formal?
Assistir um canal compromissado com a divulgacio cientifica, como o do biologo Atila
lamarino® durante um momento de pandemia influencia o projeto de vida tanto dos alunos como
dos professores e futuros professores?

Esse trabalho, cujo tema € a presenca da divulgacédo cientifica nas redes sociais,
no ambiente escolar e sua relacdo com o Projeto de Vida busca compreender esse processo: se
ele existe, se é visto como positivo ou negativo pelos atores sociais do ambiente escolar e quais
bibliografias ja indicam esse impacto (ou a falta dele) na educacéo formal.

2 PROBLEMATIZACAO

Tendo em vista que o PROESDE Licenciatura estd relacionado a formacdo de
profissionais da educacdo bésica, por meio da organizacdo curricular, e considerando a
implementacao do Novo Ensino Médio nas escolas piloto de Santa Catarina, surge a necessidade
de adequacdo da estrutura curricular e da proposta pedagdgica destas unidades escolares. Neste
contexto, um dos desafios apresentados aos professores esta na elaboracdo dos planejamentos
por area do conhecimento, uma vez que seus planejamentos eram elaborados por disciplina.
Assim, de que forma o PROESDE Licenciatura pode contribuir com essa discussdo, bem como
com a formacao de futuros licenciandos que atuardo neste novo modelo de ensino. (Extraido do
Anexo | do Regulamento do “PROGRAMA DE EDUCACAO SUPERIOR PARA O
DESENVOLVIMENTO REGIONAL — PROESDE, 2020”)

2.1 Questdo Problema
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Quala importancia e impacto dadivulgacdo cientifica on-line no trabalho de

professores e sua relagdo com o Projeto de Vida?

2.2 Objetivo Geral

Compreender a importéncia da divulgagéo cientifica on-line no trabalho de
professores dos ambientes de educagé@o formal e sua relagdo com o Projeto de Vida

2.2.1 Objetivos Especificos

1. Compreender o conceito de divulgacdo cientifica e sua presenga on-line através
de canais de divulgacéo cientifica
2. Conhecer a relacdo dos canais de divulgacéo cientifica para com a construcao do
conhecimento dentro do ambiente escolar;
3. Compreender o Projeto de Vida como potencializador na formac¢do humana de
jovens do Ensino Médio e a sua relagdo com a divulgacéo cientifica

3 FUNDAMENTAGAO TEORICA

Nesse capitulo apresento os autores que fundamentam as concepcOes eleitas para esse

estudo com foco na formacéo de alunos e professores do Ensino Médio.

1. Sobre a divulgacdo cientifica e sua presenca on-line atraves de canais de

divulgacdo cientifica

O conteudo de canais de divulgacdo cientifica geralmente sdo videos de 5 a 15 minutos
no estilo vlog (um monoélogo com o narrador olhando para a cAmera) onde ha a explicacédo sobre
algum tema (DUARTE, 2019). Mas antes de nos aprofundarmos nesses canais precisamos
compreender o que ¢ a divulgacéo cientifica.

Divulgacéo cientifica, ciéncia popular, comunicagdo da ciéncia, alfabetizacao cientifica,
compreensdo publica da ciéncia ou engajamento publico na ciéncia e tecnologia foram todos

termos utilizados a partir do século XVIII para se referir ao acesso do contetdo cientifico por
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pessoas de fora do meio académico. Apesar da iniciativa j& ser centendria, Almeida (2012 apud
Boechat, 2019) pontua que é um campo relativamente novo de estudo em sua sistematizacao.
Isso torna as relacOes entre a divulgacao cientifica, os interesses dos varios setores da sociedade
e a relacdo com as TICs ainda mais complexas.

E por que estudar a divulgacdo cientifica? O que o acesso ao conhecimento cientifico
impacta na vida do cidadao que ndo é cientista? Carvalho (2016) nos traz que “fer acesso ao
conhecimento cientifico é importante para o cidaddo, pois ele tem a possibilidade de
compreender melhor o mundo e de modificar sua percepcao e seu comportamento em relacéo a
realidade.” Sobre C&T (ciéncia e tecnologia) Oliveira (2002 apud Carvalho, 2016) nos traz a

sua importancia para o &mbito democréatico da sociedade contemporanea:

C&T tém consequéncias comerciais, estratégicas, burocraticas e
igualmente na saide publica; ndo nas margens, mas no amago desses
componentes essenciais do processo politico. Democracia participativa
requer cultura cientifica do eleitorado, para que este seja capaz de apoiar,
ou ndo, as propostas e decisdes de seus representantes e de endossar ou
ndo sua eleicdo. (OLIVEIRA, 2002, p. 4)

Na educacdo, a abordagem cientifica esta presente também no texto da Base Nacional
Comum Curricular (Brasil, 2018) quando esta, entre outros momentos, traz nas competéncias

geralis para a educacao basica:

[...JExercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das
ciéncias, incluindo a investigacdo, a reflexdo, a analise critica, a
imaginacdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipdteses, formular e resolver problemas e criar solugbes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas. [...]
Argumentar com base em fatos, dados e informacgdes confiaveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns
que respeitem e promovam o0s direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e
global, com posicionamento ético em relacdo ao cuidado de si mesmo,

dos outros e do planeta.
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(BRASIL, 2018, p. 9)

Todavia o ambiente educacional ndo é o Unico espaco de aprendizagem. Partindo da
afirmacdo de Maria da Gloria Gohn (2006) de pelo menos trés categorias na educacdo: a
educacdo formal, a informal e a ndo formal, podemos observar as redes sociais e sites como
0 youtube como um espaco de educagdo ndo-formal. O Youtube se destaca por possuir grande
alcance no Brasil, 0 segundo pais que mais acessa o site no mundo. Uma pesquisa realizada pelo
Google Brasil em 2015 indica que 69% dos brasileiros que assistem TV também assistem videos
pela internet. Isso também impacta a presenca desse site na divulgacao cientifica.

Silva Neto (2018) nos traz que o anseio da sociedade atual por informacdo influencia a
criacdo de canais no Youtube dedicados a disseminacdo de informac@es cientificas, ligadas
muitas vezes a eventos da vida cotidiana. Ainda sobre o impacto das Tecnologias da Informacao
e da Comunicagdo como a internet no processo da divulgacdo cientifica, Valerio e Pinheiro
(2008) pontuam:

O mundo académico e o conhecimento cientifico legitimado pelo sistema
formal de comunicacdo da ciéncia, cuja expressao maxima € o periédico
cientifico, passam a conviver com uma forma de comunicacdo e
informacao diferente que extrapola o convencional, rompendo fronteiras
“re-conhecidas™(sic), ampliando a audiéncia e alcangando outros
publicos, atingindo a audiéncia da alcada da divulgacdo cientifica,
fazendo uma grande intersecdo com publicos ndo especializados.
(VALERIO, PINHEIRO, 2008, p. 160)

Muitos desses canais utilizam referéncias a jogos, filmes, desenhos e séries como meios
para contextualizar os conceitos cientificos. Esse fendmeno também faz sentido com o que
Carvalho (2016) pontua como a liberdade narrativa do Youtube, que faz com que o engajamento,
a interacdo com o publico e propagacao também estejam presentes nos videos sobre ciéncia.

Esse didlogo entre cultura e ciéncias ndo se limita ao engajamento em sites de redes
sociais e estd muito presente na educacdo formal. Silva nos traz a importancia de entendermos a
relagdo de cultura e educacdo, a primeira sendo a “fonte do processo educacional para formar

pessoas, para formar consciéncia” (SILVA, 2000, p. 17). Ao integrar cultura a educagéo, ao

52



utilizar referéncias a cultura consumida pelos alunos o processo pode ficar mais leve e mais

eficiente. O grande educador Paulo Freire corrobora essa ideia e afirma:

Se estudar, para nés, ndo fosse quase sempre um fardo, se ler ndo fosse
uma obrigacdo amarga a cumprir, se, pelo contrério, estudar e ler fossem
fontes de alegria e de prazer, de que resulta também o indispensavel
conhecimento com que nos movemos melhor no mundo, teriamos
indices melhor reveladores da qualidade de nossa educacdo. (FREIRE,
1993, p. 25)

Ja compreendemos que a divulgacdo cientifica € um campo importante para a sociedade
contemporanea, que a abordagem prépria das ciéncias dentro da escola esta presente na Base
Nacional Comum Curricular e que existe uma producdo de conteudo cientifico culturalmente
contextualizada no site Youtube. Um questionamento que pode surgir € como entrar em contato
com esse contetido, como encontrar canais de divulgagéo cientifica.

Um belo ponto de partida é o canal Science Vlogs Brasil (ou SVBR). Lancado em 2016
como um coletivo dos principais canais de divulgacdo cientifica no Brasil, o canal conta com
participantes de diversas areas do conhecimento, de ciéncias da natureza e ciéncias humanas e
conta com personalidades como o médico Drauzio Varela e o biélogo Atila lamarino.

O coletivo funciona como uma comunidade e um “selo de qualidade”, para avaliar a boa
procedéncia dos videos com contetdo cientifico. A partir de 2019 os canais que se interessassem
em participar do Science Vlogs Brasil participavam primeiro por uma avaliagdo de um grupo de
especialista da USP da area de atuacao do canal, e outra dos proprios canais parceiros (DUARTE,
2019). O namero somado de inscritos nos 48 canais associados chega a 8 milhdes.

Logo podemos concluir que a divulgacao cientifica atraves do site youtube no Brasil
alcanca um grande nimero de pessoas, se caracteriza como um espaco nao-formal de educacéo
e ja possui grupos organizados e preocupados com a sua qualidade, como o Science Vlogs Brasil.
Como professores e educadores a percepcao dessa producdo de conteudo online e 0 uso delas
durante as aulas pode ser uma grande ferramenta pedagdgica, tanto pela qualidade de producéo
dos videos como pela sua contextualizacdo com objetos culturais como desenhos, filmes e

Séries.
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2. A relacdo dos canais de divulgacéo cientifica para com a construgdo do

conhecimento dentro do ambiente escolar

E qual serd a relagcdo da instituicdo escolar em relacdo a divulgagdo cientifica? E as
Tecnologias da informacdo? Qual a postura do professor em um contexto que envolve
comunicacdo, acesso a tecnologia, cultura e pratica docente?

Esse amplo debate apresenta vérias 6ticas, mas um ponto comum é o de que a escola e 0
docente precisam estar em constante pesquisa dos novos elementos que influenciam o contexto
social, reconhecer que a institui¢do escolar ndo ¢ “acabada”. Como nos diria Freire (2017) “Onde
ha vida, ha inacabamento” e quando se trata de tecnologias da informagdo as diferencas de
geracgdo sdo evidentes. No inicio do século XXI Chassot (2001) j& indicava que a quantidade de
acesso dos alunos a fontes de informagdes ndo raramente supera a de professores e professoras.

Aqui ¢ importante notar que Chassot nos traz sobre a quantidade de “informagdes”,
mesma palavra utilizada por Silva Neto (2018) quando este pontua o “anseio da nossa sociedade
por informacao”. O uso dessa palavra ¢ muito importante pois se diferencia do que Santos (2001)
traz como conhecimento:

Uma informacdo corresponde a um conjunto de dados organizados de
maneira l6gica. No conhecimento ocorre a integracdo da informacéo ao
referencial do sujeito, tornando-a significativa para o0 mesmo. N&o se
passa conhecimento, se constroi. Isso deve estar claro para todos os
implicados no processo e a todas as instancias educacionais envolvidas
(SANTQOS, 2001, p. 26)

A ideia de que o conhecimento precisa ser construido também estd embasada no que
Freire traz como a préatica docente centrada na autonomia do ser dos educandos, uma pratica que
estabeleca intimidade entre os saberes curriculares e a experiéncia social dos alunos, onde o
professor seja um ser aberto a “indagacfes, a curiosidade, as perguntas dos alunos, a suas
inibi¢bes; um ser critico e inquiridor, inquieto em face da tarefa que tenho - a de ensinar e ndo
de transferir conhecimento” (FREIRE, 2017, p. 47).

Portanto o trabalho com divulgacdo cientifica na escola precisa considerar a construcao
do conhecimento pelo estudante, trazendo-o como ser ativo em um processo contextualizado. E
importante percebermos em nossa pratica que a DC (divulgacdo cientifica) ndo é a divulgacao
do que acontece apenas em laboratdrios ou congressos, mas também na nossa vida cotidiana e

dentro do contexto escolar. Sobre isso Esperancga, Filomeno e Lage acrescentam:
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Quando falamos de DC temos em mente que é apenas a simples
transposicdo do que esta sendo realizado nos laboratorios, as mais
recentes pesquisas e o0 que hd de mais inovador em ciéncias, entretanto,
a divulgacdo cientifica € além desta prética limitada. Trabalhar DC
apenas por esta perspectiva exclui o enorme campo cientifico que é
produzido dentro da escola. E este campo merece valor, devendo ser
praticado pelos profissionais que lidam diretamente com os agentes
construtores do saber. Para este século é importante resgatar a escola
como referéncia do saber, mas ndo como um saber fechado tedrico e
restrito, e sim como um espaco onde a diversidade cultural e o conjunto
de informagdes do mundo que nos cerca possam ser somados a
construgdo e divulgacdo da ciéncia. (ESPERANCA; FILOMENA,;
LAGE, 2014, p. 1583)

E para contextualizar os saberes escolares, para agregar o conjunto de informacdes do
mundo que nos cerca podemos, como educadores, tragar paralelos com os canais de divulgacao
cientifica no site YouTube. Observar como esses comunicadores ndo apenas envolvem a
producdo cientifica em referéncias da cultura pop, mas utilizam do conhecimento cientifico para
explicar producdes culturais, noticias, acontecimentos assim como trazer videos desses canais
para o debate e reflexdo em sala de aula do mesmo modo que fazemos com charges, textos
escritos ou fotografias.

Todavia a utilizacdo de videos, fotografias ou publicacbes em redes sociais ainda
precisam estar contextualizadas em uma aula que auxilie os alunos na constru¢do do
conhecimento, Moran (2006) afirma que pontos cruciais como a atualizacdo do papel do
professor para 0 compromisso com a aprendizagem e ndo s6 a transmissdao de conhecimento
precisam estar em mente quando lidando com novas tecnologias. Freire (2017, p.36) também
pontua: “Educar é substantivamente formar. Divinizar ou diabolizar a tecnologia ou a ciéncia
é uma forma altamente negativa e perigosa de pensar errado.”

A utilizacdo das Novas Tecnologias de Informacédo e Comunicacdo, 0 compromisso com
a divulgacéo cientifica e com a construcdo do conhecimento sdo préticas e debates que envolvem
0 exercicio docente de maneira intensa em 2020. Essas questdes trazem novas reflexdes sobre

as possibilidades de contextualizacdo das atividades escolares e também mostram que o
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ambiente escolar estd em constante mudanga, estd vivo assim como a sociedade em que esta
inserido. Como nos diz Santos (2001, p. 23): “A escola é o forum onde as discussdes acontecem
por exceléncia, é a instituicdo que complementa a educac¢do do individuo e o orienta ou forma

para uma vida social e politica ativa, consciente e responsavel.”

3. O Projeto de Vida como potencializador na formag&o humana de jovens do

Ensino Médio e a sua relagdo com a divulgacéo cientifica

Uma das marcas do mundo contemporaneo é a evolucao tecnoldgica e os desafios que essa
evolucdo traz para as atividades profissionais, como o ritmo com que profissdes se tornam
obsoletas enquanto outras passam a ser necessarias. O historiador Yuval Noah Harari traz essa
discussdo em seu livro “ 21 ligdes para o século 217, (2018) e ainda pontua que uma
personalidade dinamica sera essencial para o profissional do futuro, precisando se reinventar,
tomar decisdes, e enfrentar desafios de forma criativa, além de possuir autoconhecimento e
equilibrio emocional, sendo um ser humano que viva de forma saudavel no mundo.

E a escola, estando inserida nesse contexto social, também precisa adotar posturas que
facilitem a construcéo de conhecimentos, habilidades e competéncias relevantes para o cidadao
desse tempo historico. A memorizacao de conhecimentos com o fim em si mesma, definida por
Freire como Educacdo Bancéaria (2018) ndo pode mais ser o foco da instituicdo, o estudante
precisa ser visto em sua integralidade.

Para contemplar o estudante em sua integralidade, prepara-lo para 0 mundo contemporaneo
e formar cidaddos autdonomos e solidarios a Base Nacional Comum Curricular do Ensino
Médio traz para a pauta de discussdo escolar o Projeto de Vida. O Projeto de Vida visa que o
estudante seja capaz de sonhar, fazer planos para sua vida e esteja preparado ndo s6 para o mundo

do trabalho, mas para o exercicio da cidadania. De acordo com o0 documento:

Esse modo de olhar para o estudante em sua integralidade envolve a
unidade entre corpo e mente, pois compreende aspectos cognitivos e
afetivos, intelectuais e praticos, politicos, singulares e coletivos, ou seja,
implica em ser receptivo para 0s aspectos humanos que passam a ser
explorados intencionalmente. E a vez de identificar preferéncias e

habilidades. Essa educacdo interdimensional visa contemplar
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equilibradamente  aspectos  racionais, relacionais, fisicos e
irrespondiveis, como “o que ¢ a morte”, “a que se destina nossa
existéncia”, pois o “eu” e o “tu” transcendidos no “nds” trazem ao
projeto de vida algo para além do individuo. Trata-se do ser e do querer
ser que dependem da confianca, da escuta atenta, da percepgéo de si e do
outro, do apoio familiar, da aprendizagem, da comunicacéo oral e escrita
para interagir com a comunidade, de saber argumentar e defender pontos
de vista, do reconhecimento dos pontos fortes e das fragilidades do
projeto, visando formar um cidaddo autbnomo, solidario e competente.
(BRASIL, 2018)

E projetar a vida passa também por questdes sociais, questdes de compreensdo de onde e
como se vive. A BNCC (2018) traz que: “Ildealizar a propria vida é ter consciéncia da
responsabilidade de cada um em sua atuacao social, descobrindo-se a si mesmo, aos outros e o
meio em que vive.” Um dos aspectos marcantes da sociedade contemporanea € o intenso fluxo
de informac0es e seus impactos ndo so na escola, mas no mundo do trabalho, na cultura, na satde
publica e até no exercicio da democracia como um todo. Sobre esse fluxo e sua relagdo com o
tempo historico, Aquino (2003, p. 9) traz que: “E um novo tempo que abre passagem para
interminaveis fluxos de informacdo e impde-nos uma cultura digital atravessada por uma
revolucdo centrada nas tecnologias de informacao e comunicacao, remodelando a base material
da sociedade em ritmo acelerado.”

Novamente o trabalho com divulgacdo cientifica nas escolas se mostra como essencial.
Esperanca, Filomeno e Lage (2014) trazem como direitos de cidadania ndo s6 o acesso a
producdo cientifica, mas saber como se apropriar dessa informacéo, decodifica-la e ressignifica-
la para a resolucédo de problemas relacionados a sociedade que estdo inseridos. Os pesquisadores
também pontuam que a quantidade de pessoas que nao tem dominio da linguagem cientifica gera
uma situacdo de dependéncia de um grupo pequeno de profissionais, o que pode gerar um quadro
demasiadamente perigoso.

Portanto trabalhar com divulgacao cientifica nas escolas também esta de acordo com o Projeto
de Vida presente na Base Nacional Comum Curricular do Ensino Médio, pois, estando
inseridos em uma sociedade com intenso fluxo de informac6es, saber investigar, distinguir e
refletir sobre a informag&o recebida é essencial para os estudantes criarem projetos de vida

saudaveis e conscientes.
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4 METODOLOGIA

Nesse capitulo apresento as diferentes etapas que permitiram o desenvolvimento desse
projeto no &mbito da formacéo profissional ofertada pelo PROESDE Licenciatura da UNIVALI
em parceria com a Secretaria do Estado de Santa Catarina. Como consta no site do sistema
UNIEDU (SANTA CATARINA, 2019), o PROESDE “consiste em um conjunto de atividades
de ensino, pesquisa e extensdo voltadas a formacdo do estudante/bolsista enquanto cidaddo e
profissional capaz de intervir e contribuir em seu contexto regional”.

Ja o PROESDE Licenciatura, mais especificamente, se debruca sobre o “Planejamento
integrado por area de conhecimento para o Novo Ensino Médio” (SANTA CATARINA, 2019).
Essas mudancas trazem a necessidade de adequacdo das propostas pedagogicas das escolas, e
essas adequacdes, tanto curriculares como metodologicas, passam pela producdo dos
planejamentos por area do conhecimento. Pensando nisso a producdo final do PROESDE
LICENCIATURA se caracteriza pela “producdo de planos de ensino por area” (SANTA
CATARINA, 2019).

Sendo assim, todas as areas do conhecimento foram abordadas ao longo dos encontros
(disciplinas). Nesses encontros os professores ministrantes trouxeram reflexdes, atividades e
questionamentos para os licenciandos, além de atividades praticas para serem trabalhadas com
0 Ensino Médio tanto em momentos de isolamento social como em um cenério de aulas
presenciais. Essas atividades foram transformadas para o formato de Plano de Ensino proposto

pelo programa.

4.1 A Aula Magna do PROESDE: caminhos para a formacdo docente

No dia 09 de maio foi realizada a Aula Magna do Programa de Educacdo Superior para
0 Desenvolvimento Regional PROESDE Desenvolvimento e PROESDE Licenciatura em
parceria com a Universidade do Vale do Itajai. Como medida de seguranca para evitar o contagio
da Covid-19 a aula foi realizada através de uma transmissao pelo site youtube.com. Nessa
transmisséo foram abordados os temas relacionados ao funcionamento das bolsas do UNIEDU,
a contrapartida dos bolsistas e o tema central do PROESDE Licenciatura: a préatica pedagdgica

dentro do contexto do novo Ensino Médio.
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Dentro desses temas é possivel destacar alguns dos principais objetivos abordados ao
longo da transmissdo. Entre eles estdo: Promover reflexdes sobre a pratica pedagogica na Era da
Informagdo; Entender o que o PROESDE; Informar as contribuigdes e contrapartidas dentro do
PROESDE; Estudar e interpretar a Base Nacional Comum Curricular para o Novo Ensino Médio
e Entra em contato com a Educacéo 4.0, seus principais conceitos e quais praticas pedagdgicas
se enquadram nela.

4.2 OS PLANOS DE ENSINO E SUA CONEXAO COM A ELABORACAO

DO PROJETO DE VIDA

A seguir apresento os Planos de Ensino realizados ao longo dos encontros do PROESDE
Licenciatura em 2020. Os planos, tendo a orientacao dos professores, trazem varias metodologias

onde é destacada a formacao docente e o trabalho com a BNCC do Ensino Medio.

4.2.1 Plano de Ensino: Competéncias e Habilidades da BNCC (2018)

Titulo: Relacdo entre as Competéncias Gerais e as Habilidades dentro do Itinerario Formativo
Linguagens na BNCC Ensino Médio.

Objetivo: Elencar as principais Habilidades dentro de cada uma das dez Competéncias Gerais.
Justificativa: A selecdo de Habilidades ajuda o docente a esclarecer e especificar o significado
de cada uma das Competéncias Gerais da BNCC.

Publico alvo: Docentes e licenciandos.

Area ou areas do conhecimento: Linguagens e suas tecnologias

Competéncias e habilidades (gerais e especificas): (EM13LGG704) Apropriar-se criticamente
de processos de pesquisa e busca de informacao, por meio de ferramentas e dos novos formatos
de producdo e distribuicdo do conhecimento na cultura de rede. (EM13LGG103) Analisar o
funcionamento das linguagens, para interpretar e produzir criticamente discursos em textos de
diversas semioses (visuais, verbais, sonoras, gestuais). (EM13LGG703) Utilizar diferentes
linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de producdo coletiva, colaborativa e
projetos autorais em ambientes digitais.

Metodologia: Pesquisa documental

Recursos didaticos: Computador, Base Nacional Comum Curricular

Avaliacdo: Producdo de uma tabela relacionando habilidades e competéncias
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Referenciais tedricos: BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacdo Bésica. Base
Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF 110518 versaofinal_site.pdf.
Acesso em 23 maio 2020.

4.2.2 Plano de Ensino: Podcast

Titulo: O videoensaio como uma ferramenta para o ensino remoto

Objetivo: Conhecer iniciativas e caminhos para utilizar a Base Nacional Comum Curricular no
ensino remoto. (Educagéo 4.0)

Justificativa: 2020 trouxe a producdo de videos para os holofotes, e utilizar um modo de video
ja produzido na educacdo nao-formal (conceituada por Gohn, 2006) é uma estratégia valiosa.
Publico alvo: Professores, licenciandos.

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas Tecnologias

Competéncias e habilidades: Competéncias: Conhecimento, Comunicacdo. Habilidades:
(EM13LGG201) Utilizar as diversas linguagens (artisticas, corporais e verbais) em diferentes
contextos, valorizando-as como fenémeno social, cultural, historico, variavel, heterogéneo e
sensivel aos contextos de uso.

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de
producdo coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais

Metodologia: Exposicao do tema através de um Podcast criado no site anchor.fm

Recursos didaticos: Celular ou computador

Referenciais teoricos:

BRASIL. Ministério da Educacéo. Secretaria de Educacdo Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF 110518 versaofinal_site.pdf.
Acesso em 06 jun. 2020.

GOHN, Maria da Gloria. Educacdo ndo-formal na pedagogia social.. In: | CONGRESSO
INTERNACIONAL DE PEDAGOGIA SOCIAL, 2006, Anais eletrénicos... Faculdade de
Educacdo, Universidade de Sdo Paulo, Disponivel em: <
http://www.proceedings.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=MSC00000000
92006000100034&Ing=pt&nrm=abn >. Acesso em: 24 Junho de 2020.
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4.2.3 Plano de ensino Video Gestdo Escolar

Link para o video: https://www.youtube.com/watch?v=VmXm1lvMo98w

Titulo: Cultura de Infancia, Cultura escolar

Objetivo: Conhecer periodos-chave da Cultura Escolar e da Cultura de Infancia.

Justificativa: Conhecer periodos-chave da Cultura Escolar e da Cultura de Infancia permite ao
docente compreender e construir a sua postura como professor dentro do ambiente escolar.
Pablico alvo: Professores, licenciandos

Area do Conhecimento: Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Competéncias e habilidades: (EM13CHS205) Analisar a produgdo de diferentes territorialidades
em suas dimensdes culturais, econbmicas, ambientais, politicas e sociais, no Brasil e no mundo
contemporaneo, com destaque para as culturas juvenis.

Metodologia: Exposigdo do tema através de um video no site youtube.com

Recursos didaticos: Celular ou computador

Referenciais teoricos: BRASIL. Ministério da Educacgéo. Secretaria de Educacdo Basica. Base
Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF 110518 versaofinal_site.pdf.
Acesso em 13 jun. 2020.

4.2.4 Plano de ensino Linguagens e suas Tecnologias

Titulo: “Charada Challenge”

Objetivo: Trabalhar temas expostos na aula de maneira criativa.

Objetivo especifico: Tornar o estudante um agente ativo dentro da dinamica da aula a distancia
por meio do uso de tecnologias da informacao.

Publico alvo: Estudantes do ensino médio.

Justificativa: Aumentar a identificacdo e a participacdo dos alunos no ambiente virtual.

Area ou areas do conhecimento: Linguagens e suas tecnologias. (Letras).

Competéncias e habilidades: Competéncia especifica: Compreender o funcionamento das
diferentes linguagens e praticas culturais (artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses
conhecimentos na recepgéo e producéo de discursos nos diferentes campos de atuacdo social e

nas diversas midias, para ampliar as formas de participagdo social, o entendimento e as
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possibilidades de explicacdo e interpretacdo critica da realidade e para continuar
aprendendo. (EM13LGG105) Analisar e experimentar diversos processos de remidiacdo de
producbes multissemioticas, multimidia e transmidia, desenvolvendo diferentes modos de
participacdo e intervencdo social. (EM13LGG301) Participar de processos de producdo
individual e colaborativa em diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais), levando em
conta suas formas e seus funcionamentos, para produzir sentidos em diferentes contextos.
Metodologia: Primeiro momento exposi¢do do contetdo obras literdrias. Segundo momento:
solicitar a producdo de uma foto ou de um pequeno video (como no formato da rede social
“TikTok™) que sintetize alguma das obras trabalhadas, sem usar texto escrito, ou o nome de
personagens. O terceiro momento sera de socializagdo dessa producdo, através de uma
videoconferéncia, ou de um formulario google, os outros alunos terdo que adivinhar a qual obra
literaria a foto ou o video dos colegas faz referéncia, similar a um jogo de charadas ou aos atuais
“challenges” presentes nas redes sociais.

Resultados esperados: Maior envolvimento com o tema, interpretacdo e absorcdo das obras
literarias.

Avaliagdo: Producdo do material, interesse e pré atividade.

Referéncias:

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. Educacdo é a Base. Brasilia,
MEC/CONSED/UNDIME, 2017. Disponivel em: < http://basenacionalcomum.mec.gov.br/>.
Acesso em: 20 jun. 2020

4.2.5 Plano de Ensino: Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

Link para o video:

Titulo: WEG e os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

Objetivo: Analisar a responsabilidade de organizacGes privadas, no contexto do
desenvolvimento ambiental, econémico e social.

Justificativa: Os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel, definidos pela ONU, afetam
politicas publicas, projetos e a¢des dentro de empresas de alcance global.

Publico Alvo: Ensino médio e corpo técnico escolar.

Area ou areas do conhecimento: Ciéncias Humanas e Sociais aplicadas
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http://basenacionalcomum.mec.gov.br/

Competéncias e habilidades: Analisar e avaliar criticamente as relac6es de diferentes povos,
grupos e sociedades com a natureza. (EM13CHS304) Analisar os impactos socioambientais
decorrentes de praticas de instituicGes governamentais, de empresas e de individuos, discutindo
as origens dessas praticas, selecionando, incorporando e promovendo aquelas que favorecam a
consciéncia e a ética socioambiental e 0 consumo responsavel.

Metodologia: Exposicdo do tema através de um video no site youtube.com

Recursos didaticos: Celular ou computador

Avaliacdo: Produgédo do material, interesse e proatividade.

Referéncias:

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. Educacéo ¢ a Base. Brasilia,
MEC/CONSED/UNDIME, 2017. Disponivel em: < http://basenacionalcomum.mec.gov.br/>.
Acesso em: 15 jul. 2020

Organizacao das Nacoes Unidas. AGENDA 2030 ONU BRASIL Disponivel

em: https://nacoesunidas.org/pos2015/agenda2030/ Acesso em: 15 jul. 2020.

4.2.6 Plano de Ensino Projetos Culturais

Titulo: As expressdes do Brasil na quarentena

Objetivo: Conhecer outras regides do Brasil através de manifestagdes culturais como masica,
poesia, culinaria, literatura e outros. Registrar o processo e socializar com a turma.
Justificativa: A iniciativa busca com que, mesmo durante o periodo de isolamento social, seja
possivel que os alunos e professores entrem em contato com outras culturas e aprendam com
elas através da arte. Fazendo com que todos ampliem o seu repertdrio cultural e ainda terem
registros artisticos.

Publico alvo: Educacéo Infantil. 6, 7, 8 anos

Area do conhecimento: Linguagens e suas tecnologias

Competéncias e Habilidades: Competéncia especifica 2: Compreender 0S processos
identitarios, conflitos e relacbes de poder que permeiam as praticas sociais de linguagem,
respeitando as diversidades e a pluralidade de ideias e posicoes, e atuar socialmente com base
em principios e valores assentados na democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos,
exercitando o autoconhecimento, a empatia, o didlogo, a resolucédo de conflitos e a cooperacéo,

e combatendo preconceitos de qualquer natureza. Habilidades: (EM13LGG201) Utilizar as
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diversas linguagens (artisticas, corporais e verbais) em diferentes contextos, valorizando-as
como fendmeno social, cultural, histérico, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso.
Metodologia: Iniciar a aula questionando os alunos sobre a grandeza territorial e cultural do
Brasil, perguntando de qual regido cada um veio. A partir disso, indagar quais produtos culturais
(musica, filmes, poemas, livros, canais do youtube, comidas) de outras regides sdo consumidas
pelos alunos. Depois questionar se essa relacdo aumentou durante a pandemia. Por ultimo,
solicitar aos alunos que produzam algo (poema, musica, video, comida) que tenha relagdo a uma
regido do Brasil que ndo seja a da sua origem.

Recursos didaticos: Computador, celular, internet Avaliacdo: Entrega do produto final
Exemplo: https://www.youtube.com/watch?v=Jhey9n-9fBA

4.2.7 Empreendedorismo

Titulo: Equidade na prética: aprendizagem ao alcance de todos

Objetivo: criacdo de um aplicativo que permita o atendimento de alunos do ensino médio com
deficiéncias de aprendizagem (dislexia, discalculia, disgrafia, TDAH) das redes publicas e
privadas.

Justificativa: O mundo digital estd presente no contexto escolar e na vida de alunos com
deficiéncias de aprendizagem. A criacdo do aplicativo € relevante para melhorar a experiéncia
desses alunos no seu percurso formativo através da oferta e mediacdo de conteddos por

aplicativo.

Publico alvo: Alunos do Ensino Médio

Area ou Areas do Conhecimento:

LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS

Competéncias e habilidades (gerais e especificas):

COMPETENCIA ESPECIFICA 1 - LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS - Compreender
o funcionamento das diferentes linguagens e praticas (artisticas, corporais e verbais) e mobilizar
esses conhecimentos na recepcdo e producdo de discursos nos diferentes campos de atuacéo
social e nas diversas midias, para ampliar as formas de participacdo social, o entendimento e as

possibilidades de explicacéo e interpretacdo critica da realidade e para continuar aprendendo.
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(EM13LGG102) Analisar visdes de mundo, conflitos de interesse, preconceitos e ideologias
presentes nos discursos veiculados nas diferentes midias como forma de ampliar suas as
possibilidades de explicacdo e interpretacao critica da realidade.

(EM13LGG105) Analisar e experimentar diversos processos de remediacdo de produgdes
setembro, multimidia e transmidia, como forma de fomentar diferentes modos de participacdo e
intervencao social.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2 - LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS - Compreender
0s processos identitarios, conflitos e relagdes de poder que permeiam as praticas sociais de
linguagem, respeitar as diversidades, a pluralidade de ideias e posi¢des e atuar socialmente com
base em principios e valores assentados na democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos,
exercitando a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacdo, e combatendo
preconceitos de qualquer natureza.

(EM13LGG204) Negociar sentidos e produzir entendimento muatuo, nas diversas linguagens
(artisticas, corporais e verbais), com vistas ao interesse comum pautado em principios e valores

de equidade assentados na democracia e nos Direitos Humanos.

COMPETENCIA ESPECIFICA 7 - LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS - Mobilizar
praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes técnicas, criticas, criativas,
éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais
e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informacéo e vida
pessoal e coletiva.

(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo (TDIC),
compreendendo seus principios e funcionalidades, e mobiliza-las de modo ético, responsavel e
adequado a préticas de linguagem em diferentes contextos.

(EM13LGG702) Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informacdo e comunicacao
(TDIC) na formacdo do sujeito e em suas praticas sociais, para fazer uso critico dessa midia em
praticas de selecdo, compreensao e producdo de discursos em ambiente digital.
(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de
producdo coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

(EM13LGG704) Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca de informacéo, por
meio de ferramentas e dos novos formatos de producdo e distribuicdo do conhecimento na cultura

de rede.
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COMPETENCIA ESPECIFICA 2 - MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS Articular
conhecimentos matematicos ao propor e/ou participar de ac¢fes para investigar desafios do
mundo contemporaneo e tomar decisdes éticas e socialmente responsaveis, com base na anélise
de problemas de urgéncia social, como os voltados a situac@es de salde, sustentabilidade, das
implicagdes da tecnologia no mundo do trabalho, entre outros, recorrendo a conceitos,
procedimentos e linguagens préprios da Matemaética.

(EM13MAT203) Planejar e executar acOes envolvendo a criacdo e a utilizacdo de aplicativos,
jogos (digitais ou ndo), planilhas para o controle de orcamento familiar, simuladores de célculos

de juros compostos, dentre outros, para aplicar conceitos matematicos e tomar decisdes.

Metodologia: Desenvolvimento e divulgacdo de um aplicativo que facilite o acesso e a oferta
de contetidos e mediagdo a alunos portadores de deficiéncias de aprendizagem.

Recursos didaticos: Recursos fisicos, humanos, intelectuais e financeiros.

Resultados esperados:

Disponibilizacdo de um aplicativo que facilite o acesso e a oferta de contetdos e mediacdo a
alunos portadores de deficiéncias de aprendizagem (dislexia, discalculia, disgrafia, tdah).

Aos professores oferecemos 0 acesso ao historico de utilizacdo do aplicativo, mapeando campos
de maiores dificuldades.

As secretarias um levantamento de nameros de acesso ao aplicativo, mapeando a utilizacéo.
Promocéo da incluséo.

Avaliacgdo: contato direto com o cliente para obter feedback.

Quadros e gréaficos que apresentam o desempenho dos alunos com acesso a plataforma bem
como historicos de acessos.

Referenciais teoricos:

BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacdo Basica. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel
em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF 110518 versaofinal_site.pdf
. Acessos em 28 Setembro 2020.

. Secretaria de Estado da Educacdo. Caderno de orientacgdes para a implementacéo do
Novo  Ensino Meédio. Floriandpolis: Editora  Secco, 20109. Disponivel

em: http://www.uniedu.sed.sc.gov.br/images/legislacao/Caderno%20de%200rientaA%CC%83
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%C2%A7A%CC%83%C2%A30%20Novo%20Ensino%20MA%CC%83%C2%A9dio%20we
b.pdf. Acesso em 28 Setembro 2020.

4.2.8 Podcast, entrevista memarias do trabalho

Link: https://anchor.fm/gabriel-carneiro7/episodes/Entrevista-mundo-do-trabalho-em6ij6
Titulo: Entrevista sobre 0 mundo do trabalho no passado

Objetivo: Criar um espaco de troca de informagdes para o desenvolvimento do senso critico.
Justificativa: Trabalhar a historia oral através de entrevistas

Pablico alvo: Alunos do ensino médio

Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias. Ciéncias Humanas e suas
tecnologias

Competéncias e habilidades (gerais e especificas):

COMPETENCIA 1: (EM13LGG101) Compreender e analisar processos de producdo e
circulacdo de discursos, nas diferentes linguagens, para fazer escolhas fundamentadas em
funcéo de interesses pessoais e coletivos. (EM13LGG102) Analisar visdes de mundo, conflitos
de interesse, preconceitos e ideologias presentes nos discursos veiculados nas diferentes midias
como forma de ampliar suas as possibilidades de explicacéo e interpretacéo critica da realidade.
COMPETENCIA 2: (EM13LGG201) Utilizar adequadamente as diversas linguagens
(artisticas, corporais e verbais) em diferentes contextos, valorizando-as como fenémeno social,
cultural, historico, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos

de uso. (EM13LGG202) Analisar interesses, relacdes de poder e perspectivas de mundo nos
discursos das diversas préaticas de linguagem (artisticas, corporais e verbais), para compreender
0 modo como circulam, constituem-se e (re)produzem significacdo e ideologias.
COMPETENCIA 7 :(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informacdo e
comunicacdo (TDIC), compreendendo seus principios e funcionalidades, e mobiliza-las de
modo ético, responsavel e adequado a praticas de linguagem em diferentes
contextos.(EM13LGG704) Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca de
informacdo, por meio de ferramentas e dos novos formatos de producdo e distribuicdo do
conhecimento na cultura de rede.

Metodologia: Fundamentacdo com estudo de casos de terceiros.
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Recursos didéticos: Plataforma podcast, audio e outras midias que abordam essa
problematica.

Avaliacdo: Propor um paralelo entre as percepcdes e as vivéncias do passado da vida do
entrevistado.

Referenciais teoricos:

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. Educacéo é a Base. Brasilia,
MEC/CONSED/UNDIME, 2018. Disponivel em: <
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_publicacao.pdf >. Acesso em: 01 nov.
2020.

4.2.9. Utilizando o Khan Academy
Titulo: Trilha de aprendizagem no Khan Academy
Objetivo: Desenvolver habilidades de certa tematica através de uma plataforma online
Justificativa: Trabalhar as habilidades de maneira interativa e integrada com a cultura digital
Publico alvo: Alunos do ensino médio
Area ou Areas do Conhecimento: Matematica e suas tecnologias
Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Utilizar estratégias, conceitos, definicbes
e procedimentos matematicos para interpretar, construir modelos e resolver problemas em
diversos contextos, analisando a plausibilidade dos resultados e a adequacéo das solucées
propostas, de modo a construir argumentacdo consistente. (EM13MAT102) Analisar tabelas,
gréaficos e amostras de pesquisas estatisticas apresentadas em relatorios divulgados por
diferentes meios de comunicacéo, identificando, quando for o caso, inadequacfes que possam
induzir a erros de interpretacdo, como escalas e amostras ndo apropriadas. (EM13MAT203)
Aplicar conceitos matematicos no planejamento, na execucao e na analise de acdes envolvendo
a utilizacdo de aplicativos e a criacdo de planilhas (para o controle de orcamento familiar,
simuladores de célculos de juros simples e compostos, entre outros), para tomar decisdes.
(EM13MAT301) Resolver e elaborar problemas do cotidiano, da Matematica e de outras areas
do conhecimento, que envolvem equac@es lineares simultaneas, usando técnicas algébricas e
gréaficas, com ou sem apoio de tecnologias digitais.
Metodologia: Login dos alunos na plataforma Khan Academy
Recursos didaticos: Computador; Celular; Site: pt.khanacademy.org
Avaliacdo: Acompanhamento do progresso do aluno pela plataforma.

Referenciais tedricos:
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BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. Educacéo é a Base. Brasilia,
MEC/CONSED/UNDIME, 2018. Disponivel em: <
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_publicacao.pdf >. Acesso em: 07 nov.
2020.

4.2.10 CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS NO ENSINO MEDIO
Link para o video:
Titulo: Usando as TIC’s dentro do ambiente escolar
Objetivo: Se apropriar de ferramentas digitais para a constru¢édo do conhecimento no Ensino
Médio
Justificativa: As TIC’s em conjunto com as redes sociais desenvolvem um papel importante
ndo so na facilidade de acesso a informagdo, mas, na possibilidade do proprio aluno produzir,
distribuir e compartilhar informagdes com sua comunidade.
Publico alvo: Alunos do ensino médio
Area ou Areas do Conhecimento: Linguagens e suas tecnologias e Ciéncias da Natureza e
suas tecnologias
Competéncias e habilidades (gerais e especificas): Linguagens e suas tecnologias:
COMPETENCIA ESPECIFICA 2: Compreender os processos identitarios, conflitos e relagdes
de poder que permeiam as praticas sociais de linguagem, respeitar as diversidades, a pluralidade
de ideias e posicGes e atuar socialmente com base em principios e valores assentados na
democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos, exercitando a empatia, o dialogo, a resolucéo
de conflitos e a cooperacdo, e combatendo preconceitos de qualquer natureza. (EM13LGG201)
Utilizar adequadamente as diversas linguagens (artisticas, corporais e verbais) em diferentes
contextos, valorizando-as como fenémeno social, cultural, histérico, variavel, heterogéneo e
sensivel aos contextos de uso. COMPETENCIA ESPECIFICA 7 Mobilizar préticas de
linguagem no universo digital, considerando as dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e
estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais e
coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informacéo e vida
pessoal e coletiva. (EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informacéo e comunicacéo
(TDIC), compreendendo seus principios e funcionalidades, e mobiliza-las de modo ético,
responsavel e adequado a praticas de linguagem em diferentes contextos. (EM13LGG704)
Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca de informagdo, por meio de

ferramentas e dos novos formatos de producdo e distribuicdo do conhecimento na cultura de
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rede. Ciéncias da Natureza e suas tecnologias: COMPETENCIA ESPECIFICA 3: Analisar
situagOes-problema e avaliar aplicagbes do conhecimento cientifico e tecnologico e suas
implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens proprios das Ciéncias da
Natureza, para propor solucdes que considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e
comunicar suas descobertas e conclusdes a publicos variados, em diversos contextos e por meio
de diferentes midias e tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo (TDIC).
(EM13CNT302) Comunicar, para publicos variados, em diversos contextos, resultados de
analises, pesquisas e/ou experimentos — interpretando gréficos, tabelas, simbolos, codigos,
sistemas de classificacdo e equacOes, elaborando textos e utilizando diferentes midias e
tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo (TDIC) —, de modo a promover debates em
torno de temas cientificos e/ou tecnoldgicos de relevancia sociocultural.

Metodologia: Producdo de videos atraves de redes sociais como youtube ou tiktok para a
exposic¢do de um tema trabalhado em sala de aula. Recursos didaticos: Computador, celular,
acesso a internet.

Avaliagdo: Producdo do video, socializagdo com os colegas

Referencial tedrico: BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacdo Basica. Base
Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, SEB, 2018. Disponivel
em:http://basenacionalcomum.mec.gov.br/imagess/BNCC_EI_EF 110518 versaofinal

_site.pdf. Acesso em: 18 nov. 2020

5 CONCLUSOES

2020 é um ano marcado por desafios. Desafios para as politicas de satde publica, desafios
para as politicas publicas de educacdo e desafios nas relacGes interpessoais assim como na
relacdo professor-aluno. Em vez do ambiente escolar com um edificio especifico, areas comuns,
quadro, giz, sala dos professores e salas de aula vimos o uso das ferramentas digitais se tornarem
a regra: Google Meet, WhatsApp, Youtube, Google Classroom e Zoom estiveram presentes na
nossa pratica pedagogica diaria. Quando o historiador Yuval Noah Harari (2018) traz que uma
personalidade dinamica serd essencial para o profissional do futuro, precisando se reinventar,
tomar decisdes, e enfrentar desafios de forma criativa, ndo pensamos que seria algo a ser

desenvolvido em um prazo tdo curto de tempo.
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Isso fez com que o profissional da docéncia precisasse se adaptar em varias questdes:
ferramentas a serem utilizadas, linguagem empregada nas aulas e como manter os alunos
presentes nas atividades, o que levou a reflexdo sobre a pratica docente como um todo.

Nesse sentido o PROESDE Licenciatura foi um programa extremamente enriquecedor para
a pratica docente pois ofereceu ferramentas, reflexdes e as bases tedricas para os licenciandos,
futuros professores e os que ja atuam na docéncia.

Nas trés primeiras aulas foi trabalhada a postura docente junto com a BNCC do Ensino
Médio. Como ela se encaixa no contexto escolar e como podemos estuda-la, navegar por ela e
criar relagdes entre as competéncias e habilidades. Também conhecemos uma nova ferramenta,
o aplicativo Anchor. Nesse aplicativo é possivel gravar entrevistas e podcasts que serao
disponibilizados nas principais plataformas de streaming. O préoprio aplicativo também é muito
dindmico na edicéo do audio, sendo facil de usar para quem nunca teve contato com essa midia.

Na quarta disciplina foi trabalhado o historico da cultura escolar e como ela se desenvolveu
no Brasil, tracar os paralelos com o periodo atual foram essenciais para visualizar o espago
escolar como um todo, e que existe uma cultura escolar presente nesse espaco. Na quinta aula
aprendemos sobre o projeto de vida presente na BNCC e qual a sua importancia no contexto
atual da educacéo.

Também foi visto, na sexta disciplina, a importancia da cultura digital no trabalho com os
alunos e como isso pode ser utilizado em trabalhos utilizando redes sociais, memes, e diversos
recursos digitais. Na sétima disciplina foram abordados os Objetivos do
Desenvolvimento Sustentavel, desenvolvidos pela ONU. Esses objetivos, apesar de serem muito
utilizados em empresas, também se relacionam com o ambiente escolar pois trazem em seu
conteddo, entre ouros tépicos, o fim da desigualdade de género, a sustentabilidade e a educagéo
de qualidade.

Na oitava disciplina foi trabalhada a questdo cultural dentro do ambiente escolar e como
realizar projetos culturais em um periodo de pandemia, como fazer com que os alunos entrem
em contato com novas culturas, que consigam fruir e apreciar essas producoes que podem tanto
fazer ou ndo fazer parte do seu contexto social. O proximo encontro foi 0 seminario regional,
realizado em forma de webnario, onde houve momentos culturais, falas dos professores e
apresentacdo dos académicos.

Ap06s mais um encontro de orientacdes sobre o Projeto de Vida houve uma disciplina sobre
empreendedorismo, onde foram introduzidas varias ferramentas sobre como iniciar um negécio,

painéis semanticos, projecdes mentalidades e até um relato do professor sobre sua experiéncia
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em empresas do Vale do Silicio. A proxima disciplina focou nas ciéncias humanas e suas
tecnologias, 0s campos de atuacdo da Historia, Sociologia, Ensino Religioso e suas relagdes com
0 campo da Politica e do mundo do trabalho. Foi abordada também a Historia Oral e como a
ferramenta entrevista pode ser utilizada em sala também pelos alunos, através de aplicativos
como o Anchor.

Na disciplina de matematica foram vistas ferramentas online para trabalhar com trilhas de
aprendizagem, nessas trilhas as aulas por conferéncia ndo seriam mais a Unica parte da aula, pois
0 aluno iria interagir com outras atividades, dindmicas e jogos. Dentre as ferramentas
apresentadas se destacou o Khan Academy. Ja na ultima disciplina, de Ciéncias da Natureza,
foram apresentadas as TIC’s como uma ferramenta pedagdgica no ensino médio. O professor
mostrou exemplos de como a utilizagéo de redes sociais como o tiktok, o uso de jogos virtuais e
a criacdo de personagens durante as aulas ndo s6 agregam valor a aula mas comunicam de uma
forma muito poderosa, envolvem o aluno e geram engajamento que depois fara com que ele faca
as atividades de maneira prazerosa. O uso de redes sociais no processo de ensino e aprendizagem
€ muito interessante pois utiliza elementos da educacdo ndo-formal, conceituada por Gohn
(2006) como aquela que aprendemos em nossa comunidade pelo nosso proprio interesse.

Sendo assim, as disciplinas do PROESDE Licenciatura foram extremamente enriquecedoras
para os estudantes. Tivemos a oportunidade de estudar a organizacao curricular do Ensino
Médio, de ouvir a experiéncia de profissionais da area de empresarial e de empreendedorismo,
conhecemos novas ferramentas digitais para utilizar com os alunos, novas atividades para
realizar em sala e, mais importante, aprendemos sobre a postura do docente em momentos de

tantos desafios como em um periodo de longo isolamento social.
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