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RESUMO

Integrar as novas tecnologias na pratica pedagdgica dos docentes representa um desafio
quando se deseja aprofundar a experiéncia da aprendizagem. A escola, enquanto espago de
transformacao, pode trazer contribui¢cdes significativas na constru¢do de valores dos alunos.
Assim, o objetivo da pesquisa € elaborar uma proposta de integracdo das novas tecnologias a
pratica docente visando estimular a educacdo para sustentabilidade. O estudo foi desenvolvido
por meio de uma pesquisa qualitativa, utilizando roteiros de entrevistas e observacdo. A
aplicacdo da pesquisa foi na Rede Municipal de Ensino de Maravilha, selecionada de forma
intencional, sendo caracterizado, como estudo de caso. Quanto a sua natureza, a pesquisa se
classifica como aplicada e com base nos seus objetivos, o estudo pode ser considerado
descritivo. Como técnica de analise de dados, foi realizada analise de contetido. Dentre os
principais resultados apontados, se evidencia: a) Necessidade de investimento em estrutura
tecnoldgico-digital nas escolas; b) Necessidade de desenvolver os professores, uma vez que,
sem essa formacgdo, encontram dificuldades para integrar as novas tecnologias de forma
significativa em sua pratica docente; c¢) Centralizacio no professor de informéitica a
responsabilidade pela integracdo das novas tecnologias na pratica pedagogica; d) Limitagcao
de recursos financeiros na Secretaria Municipal de Educacdo para realizar investimentos na
estrutura tecnoldgico-digital das escolas, dependendo de projetos federais para essa
finalidade; e) Mesmo com algumas limitagdes, € possivel com a atual estrutura disponivel,
elaborar diversas atividades que integram as novas tecnologias e cumprem os objetivos de
conhecimento e habilidades propostas pela Base Comum Curricular Nacional (2017) e
estimulam a educagdo para sustentabilidade. Assim, as novas tecnologias integradas a prética
docente representam um meio para potencializar o aprendizado e a reflexdo, permitindo a

construgdo de sujeitos comprometidos com a sustentabilidade.

Palavras chave: Novas tecnologias. Sustentabilidade. Educacdo Basica.



ABSTRACT

Integrating new technologies into teachers' pedagogical practice presents a challenge when
one wishes to deepen the learning experience. The school, as a space of transformation, can
bring significant contributions in the construction of student values. Thus, the objective of the
research is to elaborate a proposal of integration of the new technologies to the teaching
practice in order to stimulate education for sustainability. The study was developed through a
qualitative research using interviews and observation scripts. The application of the research
was in the Municipal Network of Teaching Maravilha, selected intentionally, being
characterized, as a case study. As to its nature, the research is classified as applied and based
on its objectives, the study can be considered descriptive. As a data analysis technique,
content analysis was performed. Among the main results pointed out, it is evident: a) The
need for investment in technological-digital structure in schools; b) The need to develop
teachers, since, without this training, they find it difficult to integrate the new technologies in
a meaningful way in their teaching practice; c) Centralization in the computer teacher
responsible for the integration of new technologies in pedagogical practice; d) Limitation of
financial resources in the Municipal Department of Education to make investments in the
technological-digital structure of schools, depending on federal projects for this purpose; e)
Even with some limitations, it is possible, with the current structure available, to elaborate
several activities that integrate the new technologies and fulfill the objectives of knowledge
and skills proposed by the National Common Curricular Base (2017) and stimulate education
for sustainability. Thus, new technologies integrated into teaching practice represent a means
to enhance learning and reflection, allowing the construction of subjects committed to

sustainability.

Keywords: New technologies. Sustainability. Basic Education.
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1 INTRODUCAO

O desenvolvimento das novas tecnologias facultou a transformacao de diversos setores
da sociedade. Como por exemplo, a medicina avanca em pesquisas utilizando recursos
tecnoldgicos que contribuem para diagndsticos e tratamentos mais assertivos. A industria,
apoiada pela tecnologia garante mais produtividade e lucro. A forma como as pessoas se
comunicam, divertem, compram e se relacionam, também foi modificada a partir das novas
tecnologias. Para Gabriel (2013) esta evolugdo tem transformado profundamente a sociedade
em todas as suas dimensdes e traz consigo profundas mudancas e, consequentemente, novos
desafios.

Ja no contexto da educacdo, que teve sua origem alicercada em métodos autoritarios e
tradicionais de ensino, também se evoluiu para abordagens que consideram o aluno um sujeito
capaz de criar, recriar, aprender e nas relacdes se construir como ser humano (VENTURA,
2005). Todavia, é necessario continuar avancando, as teorias e as praticas pedagogicas do
professor devem ser ampliadas na perspectiva de buscar novos horizontes perante essa
realidade dinamica que se apresenta com muitos desafios e possibilidades.

Toma-se, como exemplo, o acesso e consumo da informacgao que até o final do século
XX, segundo Gabriel (2013) acontecia por meio das midias lineares, como o jornal, livros,
televisdo, etc. Com a web, isso mudou, uma vez que, ao acessar a internet, ndo se podem
prever os caminhos que serdo seguidos na rede. Isso, segundo a autora, representa uma
profunda transformagdo no sistema natural do aprendizado humano. Todavia, apesar dos
alunos estarem imersos nesse mundo de estruturas hipermidiaticas, cujo controle e fluxo de
informacdo sdo construidos pelo leitor, “os modelos educacionais da grande maioria das
instituicdes de ensino continuam baseadas nas estruturas lineares dos ultimos séculos.”
(GABRIEL, 2013, p. 115). Logo, para a autora, este ¢ um descompasso existente na educacao
e os modelos educacionais precisam ser transformados para funcionarem apropriadamente nos
atuais sistemas de aprendizado.

Nao obstante, as novas tecnologias adentram as salas de aulas e os docentes se
desafiam a utilizar esses recursos, a fim de inovar sua pratica pedagdgica, atendendo ao perfil
dos alunos que nasceram na era digital, e que utilizam recursos das novas tecnologias em
todas as suas atividades. Na perspectiva de Demo (2009) as tecnologias colocaram a
pedagogia contra a parede, porém, ela também tem a chance de se apresentar como portal para
a inclusdo digital. Para o autor, ndo se trata de decidir o que vem antes: tecnologia ou

pedagogia? Devem, sim, andar juntas. “Uma pedagogia tecnologicamente correta teria essa
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pretensdo: estabelecer com as novas tecnologias uma coopera¢cdao marcada pela reciprocidade
respeitosa e produtiva.” (DEMO, 2009, p. 97). Na perspectiva do autor, uma complementa a
outra, ao invés de confronto se necessita de cooperagdo. A pedagogia precisa das novas
tecnologias, e elas por sua vez, ndo podem ignoré-la ou enfurecer-se com seu atraso, precisam
cooperar entre si, afirma o autor.

Portanto, a perspectiva da pesquisa aborda a tematica das novas tecnologias, sua
contribuicdo para construcdo de processos de ensino significativos que integram recursos
tecnoldgicos para potencializar a aprendizagem. A temaética sustentabilidade se constitui o
plano de fundo da pesquisa e é explorada de forma interdisciplinar como tema gerador da

proposta.

1.1  APRESENTACAO DOS OBJETIVOS

A proposta de integracao das novas tecnologias na pratica pedagdgica dos professores
da Rede Municipal do municipio de Maravilha, ndo deve ser desenvolvida apenas com
atividades fragmentadas que se configuram como tentativas de tornar as aulas mais atrativas,
mas como uma solucdo construida com reflexdo, didlogo, fundamentada e contextualizada

com o meio. Logo, os objetivos definidos sao os seguintes:

1.1.1 Objetivo Geral

Elaborar uma proposta de integracao das novas tecnologias a prética docente visando

estimular a educacgdo para a sustentabilidade.

1.1.2 Objetivos Especificos

- Conhecer as préticas pedagodgicas dos docentes de 3° ao 5° ano, que atuam na
Educacgdo Bésica da Rede Municipal de Ensino de Maravilha — SC;

- Identificar junto a gestora da Secretaria Municipal de Educagdo as premissas e
restricdes para proposta;

- Analisar a estrutura tecnoldgico-digital das escolas de Educagdo Basica da Rede
Municipal de Ensino de Maravilha - SC;

- Conhecer as tecnologias empregadas por docentes da Educacdo Béasica em escolas de

referéncia em utilizagao de tecnologias em Santa Catarina.
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1.2 JUSTIFICATIVA

Valente (2002), Kenski (2012) chamam aten¢do como as novas tecnologias sio
utilizadas na escola. O fato de empregéa-las em atividades pedagdgicas ndo se constitui,
necessariamente, em inovacgao, segundo os autores, por vezes, apenas instrumentaliza praticas
tradicionais. A presenga dos recursos nas escolas também ndo garante que docentes saibam
utilizi-los para tornar os processos de aprendizagem mais significativos. Logo, é possivel
perceber a necessidade de uma proposta de integracdo das novas tecnologias a pratica
pedagdgica, que contempla o desenvolvimento de habilidades acerca de como incorporar
esses recursos para desenvolver novos conhecimentos e novas metodologias para conduzir
suas aulas.

Neste sentido, Gabriel (2013) afirma que toda revolugdo tecnoldgica passa por fases,
inicialmente as pessoas tendem a ficar encantadas com a tecnologia, depois o foco passa a ser
nos beneficios, possibilidades e ameagas que elas podem trazer. Assim, no que se refere as
tecnologias educacionais, a autora acredita que hoje ainda existe um encantamento, no
entanto, a procura por cursos, palestras e livros sobre o digital comprovam que esta se
passando para fase seguinte que é “entender como usar todo esse aparato digital para
vivermos melhor, produzirmos mais, nos relacionarmos de forma mais interessante e eficiente
e como aprender e educar de forma mais adequada. As possibilidades sdo muitas, mas os
desafios também.” (GABRIEL, 2013, p. 4).

A pesquisadora tem percebido na pratica, nos dltimos dois anos, a afirmacao feita por
Gabriel (2013) mencionada no paragrafo anterior, uma vez que t€ém surgido oportunidades
para a mesma atuar na formagdo de professores que buscam integrar as novas tecnologias em
sua pratica pedagdgica. Contudo, sua contribui¢do até o momento tem sido limitada nos
aspectos que envolvem os processos pedagogicos, dessa forma, evidencia-se a necessidade de
conhecer mais acerca das abordagens pedagdgicas, sobretudo sua relagdo com as novas
tecnologias, identificando suas contribui¢des para aprendizagem, sendo estes elementos que
motivam e justificam a escolha da temética desta pesquisa.

Nesse contexto, a Rede Municipal de Ensino do municipio de Maravilha — SC, que
atende 2.204 alunos do maternal ao 9° ano da Educacdo Bésica e possui 226 profissionais
empenhados no trabalho docente, também busca por respostas a pergunta: como as novas
tecnologias podem ser integradas as praticas docentes, a fim de tornar o processo de
aprendizagem mais significativo? Dessa forma, outro fator relevante deste estudo

fundamenta-se na perspectiva da necessidade de construir uma proposta que busca definir
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uma infraestrutura de recursos tecnologicos necessdrios, a proposicdo de atividades e
principalmente o planejamento da formacdo da equipe pedagdgica e docente, a fim de
habilitar esses profissionais para integracao das novas tecnologias na pratica pedagdgica.

A Rede Municipal de Ensino do municipio de Maravilha trabalha o planejamento da
pratica pedagodgica com tema gerador extraido da problematizacdo pratica da vida dos
educandos que tem o objetivo de ser o plano de fundo que permeia a discussdo durante a
conducdo das atividades pedagdgicas. O tema gerador é proposto por Freire (2005, p.112) que
apregoa “[...] além de nos possibilitar sua apreensdo, insere ou comeca a inserir os homens
numa forma critica de pensarem seu mundo.” Dessa forma, o autor sugere a ado¢do de temas
que permitam a contextualiza¢do histérico-cultural, que ndo sejam vistos “mecanicistamente
compartimentados”, mas que comportem o vinculo com outros temas e, sobretudo, a reflexao
critica e que investigadores se sintam sujeitos do processo.

Diante disso, surge a possibilidade de integrar o tema sustentabilidade a proposta desta
pesquisa, uma vez que atende os pressupostos do planejamento e do tema gerador e, assim, se
vincula o estudo a linha de pesquisa do Mestrado Profissional em Administracdo que esta
centrada na sustentabilidade em organizacdes, que por sua vez, s sera efetiva se contar com
pessoas que tenham ideias e praticas sustentaveis. Considerando que € na infancia que se
formam valores e habitos € interessante que alunos da Educagdo Basica sejam estimulados
nessa fase da vida a refletir sobre essa tematica.

Na opinidao de Aguiar et al. (2016, p.162) iniciativas para incorporar a educacio para
sustentabilidade na educag¢do em geral, tem aumentado significativamente, entretanto nao se
trata apenas de inserir o tema no curriculo escolar, todavia a “complexidade dos problemas
pede um repensar da educagdo, por meio de modelos que integram o sujeito ao seu meio € as
diversas formas de conhecimento, hd muito tempo fragmentadas pelo pensamento disciplinar
moderno.”

Do mesmo modo, promover conhecimentos, competéncias, habilidades, principios,
valores e atitudes relacionados com a sustentabilidade, na visao de Gadotti (2008) devem ser
facultados pelos programas educacionais das escolas. Na perspectiva do autor, a
sustentabilidade é um conceito amplo que pode ser uma oportunidade para educacdo se
renovar, abandonar seus principios e valores competitivos, introduzindo a cultura da
sustentabilidade a fim de formar seres humanos com atitudes mais cooperativas. As escolas
tém potencial transformador, sdo mais de um bilhdo de criancas e jovens estudando hoje no

mundo, uma mudanga em seu estilo de vida faria uma grande diferenga, afirma o autor.
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Corroborando nesse sentido, 0 Documento Internacional de Implementacao, resultado
de amplas consultas com as agéncias das Na¢oes Unidas, governos nacionais, organizagdes da
sociedade civil, ONGs e especialistas, intitulado de Década da Educacdo das Nacdes Unidas
para o Desenvolvimento Sustentidvel, publicado pela UNESCO (2005), entende que a
educacgdo € a melhor oportunidade para promover e enraizar os valores € comportamentos que
o desenvolvimento sustentidvel exige, constituindo o pilar central das estratégias para
promover valores. Conforme esse documento, a educagdo para o desenvolvimento sustentivel
deve refletir a preocupacdo por uma educacdo de qualidade, com a finalidade de habilitar os
aprendizes a ser e a fazer, remetendo desta forma, ao incentivo do desenvolvimento de
habilidades praticas, promovendo a mudan¢a de comportamento nos alunos.

Nesta mesma dire¢cdo, a Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior - CAPES, incentiva a inser¢cdo de projetos desta natureza na Educagdo Baésica,
reconhecendo a relevancia dos programas de P6s-Graduacio para contribuicao a qualidade no
Ensino Fundamental e Médio, visto que se constituem elemento para o avango do pais
(DOCUMENTO..., 2016). Dessa forma, esta pesquisa vem ao encontro dos anseios do
Mestrado Profissional em Administracdo, uma vez que trard contribui¢des para Educagdo
Basica colaborando com a constru¢do de uma proposta que integra dois temas importantes: as
novas tecnologias na perspectiva de tornar os processos de aprendizagem mais significativos e
a sustentabilidade a fim de formar sujeitos que desde a infincia sejam motivados a refletir
acerca de suas atitudes e consequéncias que delas derivam. Acredita-se que, partindo de
reflexdes contextualizadas e globais, se contribuird para que o sujeito se sinta parte do
processo, ciente que suas atitudes, mesmo particulares, t€ém consequéncias na sociedade.

Posto isso, a educacdo para sustentabilidade se justifica ainda em virtude de sua
amplitude transdisciplinar que permite uma educacdo transformadora defendida por Morin
(2001) a qual deve estar pautada no conhecimento multidimensional, contextualizado e
global, permitindo a reinterpretacdo do papel do ser humano no planeta no atual contexto.
Busca-se, assim, uma proposta interdisciplinar facultando o pensamento critico e o
desenvolvimento de valores centrados no desenvolvimento sustentavel a partir da adog¢do de
praticas que poderdo contribuir para formacdo de um ser humano consciente de seu papel na
sociedade.

Profissionais com capacidades descritas por Morin (2001) no parigrafo anterior é o
perfil que as organizacdes necessitam para concep¢ao de produtos e processos mais eficientes
e conscientes, dessa forma, se esses valores fazem parte do cotidiano desde a infancia, quando

adultos, estardo mais preparados para contribuir com os anseios das organizacoes.



18

Diante disso, a questdo central que norteia o estudo consiste em: como as novas
tecnologias podem ser incorporadas as praticas docentes, a fim de estimular a educacgdo para a

sustentabilidade?

1.3 ESTRUTURA DO TRABALHO

Este capitulo teve a finalidade de introduzir o tema da pesquisa, o contexto em que foi
aplicado, justificativa e seus objetivos. No capitulo seguinte, apresesenta-se a fundamentacao
tedrica que representa o alicerce tedrico da pesquisa. No capitulo 3, apresentam-se 0s
procedimentos metodologicos que foram adotados a fim de alcancar os objetivos propostos.
Em seguida, a anélise dos dados coletados, seguido do capitulo 5, no qual se apresenta a
proposta de integragdo das novas tecnologias a pratica docente visando estimular a educagao
para sustentabilidade, objetivo principal desta pesquisa. Por fim, as consideragdes finais, as
referéncias das obras consultadas e os apéndices. A figura 1 permite visualizar o desenho da

pesquisa realizada.



Figura 1 - Desenho da pesquisa
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Neste capitulo apresenta-se a fundamentagdo tedrica que inicia com as concepgoes
pedagdgicas clissicas a fim de descrever e compreender a origem dos processos de
aprendizagem que nortearam as praticas educativas no decorrer dos anos. Em seguida aborda-
se a teoria do movimento interacionista que trata de uma perspectiva mais completa do
desenvolvimento humano e dos processos de aprendizagem. A secdo seguinte trata de
concepcoes pedagdgicas contemporaneas provocando reflexdes pertinentes ao atual contexto.
Em seguida, é abordado a integracdo das tecnologias na pratica pedagdgica, bem como
recursos necessarios para sua viabilizacdo e as perspectivas que essa integracdo pode gerar, e

por fim um topico acerca da temética educar para sustentabilidade.

2.1 CONCEPCOES PEDAGOGICAS

O processo de aprendizagem deve estar pautado em teorias cientificas, a fim de nortear
a pratica pedagdgica para uma agdo educativa consistente. A teoria adotada como referencial,
torna a pratica pedagogica uma acdo consciente e responsavel em relacdo a sua finalidade.
Conforme Ventura (2005), ha de se entender a importincia da relacdo dialética existente entre
a teoria e a pritica, ou seja, ambas se encontram numa relacdo de interdependéncia e
movimento constante, uma reformulando a outra, em um processo de acdo-reflexdao-acio
(SCHON, 2000). O elemento que facultou ao ser humano uma posicio distinta na natureza foi
justamente superar os limites do condicionamento natural, uma vez que a acdo humana se
realiza conceitualmente antes de acontecer na prética, visto que o homem tem a capacidade de
se projetar no tempo e no espago pelo pensamento que reflete a realidade por meio do
conceito.

Diante disso, torna-se essencial estudar as principais correntes acerca do processo de
aprendizagem e desenvolvimento humano, que nortearam as praticas educativas nas escolas

brasileiras no decorrer dos anos.

2.1.1 Concepc¢oes Unidimensionais do aluno

As primeiras escolas no Brasil, segundo Saviani (2011) foram criadas pelos Jesuitas
iniciando a histéria da educagdo brasileira em 1549. O periodo presidido pelos Jesuitas foi

marcado pelo processo de aculturacdo e catequizacdo, com a missdo de “converter os
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gentios.” Iniciavam com o aprendizado do portugués, prosseguindo com a doutrina crista,
leitura, escrita, opcionalmente o canto e a musica, culminando dessa forma com o
aprendizado profissional e agricola ou com a gramatica latina para aqueles que tinham a
oportunidade de realizar estudos superiores na FEuropa. Os Jesuitas permaneceram
aproximadamente 200 anos no comando da educacio brasileira e conforme Marcilio (2005
apud SAVIANI, 2011) quando foram expulsos em 1759 a soma dos alunos que atendiam nao
atingia 0,1% da populacdo, visto que eram excluidas as mulheres, escravos, negros livres,
pardos, filhos ilegitimos e abandonados.

Os Jesuitas adotavam préticas pedagdgicas com uma perspectiva unidimensional, a
qual, segundo Silva e Rebelo (2003, p. 778) foi concebida pelo paradigma newtoniano-
cartesiano que percebe o ser humano como um “executor de ordens.” Além disso, Behrens e
Oliari (2007) explicam ainda que este paradigma tem como pressuposto a fragmentagdo e
entende que o conhecimento das partes leva ao conhecimento do funcionamento do todo.

Ventura (2005) esclarece que as concepcdes clissicas de aprendizagem baseadas na
unidimensionalidade sustentam a perspectiva do inatismo que ideologicamente foi usado
como instrumento de justificacdo e controle da estrutura social, ja que acredita que o homem
esta prefixado ao nascer. O inatismo pode se manifestar na educacdo escolar, no modo como
o professor e a escola concebem a relagc@o entre sujeito e objeto do conhecimento, admitindo
que o sujeito é a parte mais importante nessa relacdo, defendendo assim o principio
racionalista, no qual hd uma relacdo unilateral e depende somente de sua razao. Dessa forma,
a aprendizagem se limita a resolu¢do de problemas, que dependem dos recursos racionais do
sujeito, ignorando sua formagdo exterior, resultando assim, uma pedagogia limitada e
reaciondria que ndo aposta no potencial dos alunos, acreditando que alguns nascem para
aprender e outros ndo, dificultando a constru¢cdo de uma escola democrética, afirma a autora.

Logo, é possivel compreender que na perspectiva da concepcao classica marcada pelo
inatismo e racionalidade, toda culpa pela ndo aprendizagem se deve a carga genética do aluno,
isentando o professor e o processo de qualquer responsabilidade, ndo estimulando a busca de
outras possibilidades para que ocorra a aprendizagem.

Por outro lado, Ventura (2005) afirma que o Empirismo, que critica o racionalismo e o
inatismo, defende que o conhecimento € produto da experiéncia sensorial e que ele é obtido
do objeto para o sujeito, impressionando os sentidos a partir de estimulos do ambiente. Nessa
abordagem, a memoria € a fun¢ao central, visto que a partir dela sdo registradas as impressoes
dos fatos, que por associacdes, possibilitam relembrar de objetos ou acontecimentos. O

sujeito, nessa perspectiva, representa um reflexo passivo do ambiente e segue um modelo
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tecnicista de ensino, pautado em exercicios de repeticdo, memorizacdo de textos,
questiondrios, tabuadas e na objetividade das respostas.

A ideia do inatismo, segundo Santomauro (2010) teve sua origem em Platao (427-347
a.C) que acreditava que as pessoas carregavam aptiddes, conhecimentos, habilidades em sua
bagagem hereditaria. Ja o Empirismo, tem sua origem em Aristoteles (384-322 a.C.) que
acreditava que o aprendizado era obtido por meio da cdpia, seguida de memorizacao.

Saviani (2011) destaca a concepgao tradicional, pedagogia nova e pedagogia tecnicista
que marcaram essa abordagem por aproximadamente quatro séculos. A pedagogia tradicional
pode ser dividida entre as ideias pedagdgicas catdlicas e as leigas no século XIX, tiveram foco
principal no professor, que era considerado o sujeito do processo além de elemento decisivo e
decisor. Na pedagogia nova o foco se transfere para o aluno, entendendo que a aprendizagem
se daria na relacdo interpessoal entre professor e aluno, porém sem 0S recursos necessarios,
como bibliotecas e laboratdrios equipados, e ainda com as salas de aula lotadas, essa ideia ndo
se concretizou como esperado, e o centro do processo voltou novamente a ser o professor, que
representava o acervo cultural da humanidade, que tinha a funcdo de transmitir seu
conhecimento aos alunos. Na pedagogia tecnicista, aluno e professor ocupam posi¢cao
secundaria enquanto o foco passa a ser na organizacdo dos meios, o que importa € aprender a
fazer.

Na perspectiva tecnicista, o universo, segundo Behrens (2010) organizou-se a partir da
linearidade determinista de causa e efeito, assim o pensamento newtoniano-cartesiano
influenciou a educagcdo com um pensamento racional, fragmentado e reducionista. Os alunos
sdo organizados nas salas de aulas, divididos por filas, em siléncio, sem questionar, sem
expressar seu pensamento, aceitando com passividade o autoritarismo e cumprindo tarefas
repetitivas.

Posto isso, entende-se a origem de encaminhamentos metodolégicos baseados em
exercicios de treinamento e repeticdo, comuns em algumas praticas pedagdgicas ainda hoje.
H4 de se concordar que outrora, quando se buscava uma formacdo para linha de montagem
quando o modelo predominante era o da producdo em série, essa abordagem era eficiente.
Todavia, hoje com o ambiente dindmico que se transforma a todo o momento, a necessidade é
por pessoas com capacidades versateis e inovadoras, sendo esta abordagem ndo mais
adequada.

Behrens (2010) reconhece as conquistas cientificas e tecnologicas que surgiram nesta
época, contudo, esses referenciais levaram o homem a ver o mundo de forma fragmentada,

separando a ciéncia da ética e da fé, a razdo do sentimento e a mente do corpo. Conforme
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Almeida et al (2006) a educacdo pode levar a muitas dire¢des, “algumas levam a emancipagao
e outras a dominacdo, a subjugacdo, a fragmentacdo.” Assim, entende-se que a teoria que
fundamenta a pratica educativa estd revestida de ideologias que podem, ou nao, contribuir
para a constru¢do de uma sociedade democrética e um cidadao critico, autbnomo e criativo,

requerido nos dias atuais.

2.1.2 Concepcoes Multidimensionais do aluno

Conforme Ventura (2005), a perspectiva multidimensional da aprendizagem e do
desenvolvimento humano surge a partir dos anos 30 no século XIX, avancando nas limita¢des
das concepgdes classicas, defendendo a ideia que o sujeito da aprendizagem € o aluno. O
movimento interacionista, como é chamado, fundamentou-se nas pesquisas do suico Jean
Piaget (1896 — 1980), do russo Lev S. Vigotsky (1896 — 1934) e do francés Henri Wallon
(1879 — 1962), que direcionaram suas pesquisas para desvendar uma perspectiva mais
completa do desenvolvimento humano e dos processos de aprendizagem.

A concep¢do multidimensional é explicada por Behrens e Oliari (2007, p. 64) como
aquela que considera o ser humano dotado de variadas inteligéncias e que requer diferentes
estilos de aprendizagens, abolindo a forma unica e padrdo, desenvolvida para todos os alunos
até o momento. Nao obstante, isso deve permear a proposta pedagdgica e a formacao docente
deve reconhecer ‘“aspectos fisicos, bioldgicos, mentais, psicolégicos, estéticos, culturais,
sociais e espirituais, entre outros”, envolvidos no ensino.

Guhur (2005) classifica essa abordagem como modelo contextual dialético, no qual o
universo € resultado da interacdo da natureza e da cultura, em que 0s processos sociais,
politicos e psicologicos sdo determinados pelas relacdes sociais. Sobretudo, o homem ¢é
resultado de multiplas determinagdes, possui especificidades historicas e vai se construindo
no decorrer da atividade humana.

Esse contexto € influenciado, segundo Behrens (2010), pelo surgimento de um novo
paradigma que nega a linearidade do universo e acredita na existéncia de sistemas
desordenados e fora de equilibrio, que permitem o pluralismo de ideias e autonomia para
criar. Em oposicdo ao pensamento analitico seguido até este momento, apresenta-se O
pensamento sistémico, que defende a ideia de que as propriedades das partes podem ser
entendidas apenas a partir da organizacdo do todo. “Portanto, o mundo € concebido em termos
de conexdo, inter-relacdes, teias, movimentos, fluxo de energia, em redes interconectadas, e

em constante processo de mudanga e transformacao.” (BEHRENS, 2010, p. 34). Segundo a
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autora, nessa perspectiva, contempla-se um conhecimento a ser construido, que desafia as
estruturas estdticas e permanentes, que evolui, se transforma, cria e recria. Esse processo de
transformacao tem influenciado profissionais de todas as areas e desafia também a educagao a
descobrir a influéncia que exerce no processo educativo, nas propostas pedagdgicas e no fazer

docente.

2.1.2.1 Abordagem Construtivista

A abordagem Construtivista de Piaget baseou suas pesquisas observando o
comportamento de criancas em situagdes objetivas, brincadeiras, entrevistas e outras
atividades, com o objetivo de conhecé-las melhor, entender a origem da inteligéncia da
crianga ao adulto e, com isso, aperfeicoar os métodos pedagdgicos, bem como compreender o
homem (PIAGET, 1999).

Santomauro (2010) entende o construtivismo como uma nova alternativa para explicar
como ocorre o aprendizado, ja que até entdo havia duas linhas opostas, a do inatismo que
entendia que o saber estava no individuo e o empirismo que afirmava que o saber estava na
realidade exterior. De acordo com a abordagem construtivista o sujeito tem suas
potencialidades proprias, porém o meio deve fornecé-las para que sejam desenvolvidas, assim
trabalha com a ideia da constru¢do do conhecimento no qual o professor deve criar contextos
e desafiar os alunos para que a aprendizagem ocorra.

Segundo Piaget (1970), o conhecimento possui uma estrutura que tem seu inicio na
esfera bioldgica, passando, entdo, as relagdes com os objetos, situacdes e pessoas. Essa
estrutura consiste em um ambiente de transformacdo, no qual os conhecimentos sdo
consolidados sempre que hd um desequilibrio e posterior assimilacdo dessas estruturas.
Define ainda que o processo de constru¢cdo de novos conhecimentos se dd quando as
estruturas inatas do sujeito vao, ao longo da vida, amadurecendo e passando por um processo,
ao qual chama de equilibracdo entre o sujeito e seu ambiente.

A teoria construtivista de Piaget influenciou muito a educagdo brasileira a partir dos
anos 80 com a divulgacdo dos livros de Emilia Ferreiro — psicolinguista argentina que se
doutorou na Universidade de Genebra, sob orientacio de Piaget. A influéncia mais
significativa que as publicacdes de Emilia Ferreiro exerceu, foi na concepcao do processo de
alfabetizacdo, influenciando as prdprias normas do governo, expressas nos Parametros
Curriculares Nacionais. O conteido das obras de Emilia Ferreiro trata dos processos de

aprendizado das criancas, questionando os métodos tradicionais de ensino da leitura e da
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escrita. As contribuices de Piaget e Emilia Ferreiro levam a conclusdo de que as criangas tém

um papel ativo no aprendizado (FERRARI, 2008).

2.1.2.2 Abordagem Sociointeracionista

Aprendizagem na perspectiva sociointeracionista ocorre na interagdo social com
outros individuos e com o meio, assim, a interacdo entre os sujeitos possibilita a geracdo de
novas experiéncias e conhecimento. Parte do pressuposto que o aprendizado inicia muito
antes das criancas frequentarem a escola, dessa forma, as situacdes de aprendizado propostas
no ambito escolar devem considerar as historias prévias ja vividas pelos alunos. A teoria tem
por base o desenvolvimento do individuo como resultado de um processo sdcio-historico,
destacando o papel da linguagem e da aprendizagem nesse desenvolvimento. Seu ponto
central € a aquisicdo de conhecimentos pela interacdo do sujeito com o meio (VIGOTSKY,
2007).

Para Bastos e Pereira (2003), a pesquisa sociointeracionista defende a constru¢ao do
ser humano em um processo dialético e historico e a relagdo do sujeito com a realidade se da
por meio de mediacdes que permitem que ele seja transformado pela natureza, que, por sua
vez, € transformada por ele. Dessa forma, nas intervencdes pedagogicas os professores devem
assumir o papel de mediadores, mobilizando o grupo para as interagdes visto que “o
conhecimento emerge da pluralidade, como processo coletivo de “sentidos e significados” que
vao sendo produzidos, questionados, redimensionados e/ou recusados no curso das
interlocucgdes de sala de aula e — por que nao dizer — de quaisquer espagos sociais”.

Vigotsky (2007, p. 95) afirma ainda que “o aprendizado deve ser combinado de
alguma maneira com o nivel de desenvolvimento da crianca”. Assim, define o primeiro nivel
que chama de nivel de desenvolvimento real, que representa o nivel de desenvolvimento das
funcdes mentais da crianga que resultam do desenvolvimento que ja foi completado ou,
funcdes que ja amadureceram. Consistem em atividades que as criangas conseguem
desenvolver sozinhas, sem a interferéncia ou auxilio de outra pessoa. Por outro lado, quando
duas criancas com o mesmo nivel de desenvolvimento real, sdo orientadas por outro
individuo, seu aprendizado avancga em ritmos e niveis diferentes. A distincia entre o nivel de
desenvolvimento real, no qual a crianga consegue resolver sozinha os problemas, e o nivel de
desenvolvimento potencial, Vigotsky chama de nivel de desenvolvimento proximal,
determinado por meio da solu¢do de problemas sob orientagdo de um adulto ou em

colaboracdo de colegas mais capazes.
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Para Valente (2011, p.7) “o processo de constru¢do do conhecimento esta entre o que
o individuo ja sabe e o que ele ndo consegue entender [...].” Desse modo, o autor entende que
o professor deve assumir uma postura de agente de aprendizagem, estimulando o potencial de
desenvolvimento da crianga.

Vigotsky (2007) relaciona o processo de imitagdo com o aprendizado, e afirma que a
imitacdo € ineficiente quando estiver além do nivel de desenvolvimento, ou seja, se a crianga
tem dificuldade para resolver um problema e conta com a explicacdo do professor que utiliza
elementos que estdo em seu nivel de desenvolvimento ela consegue compreender, no entanto,
se o professor explicar a solu¢do utilizando recursos que estdo além do seu nivel de
desenvolvimento, a crian¢a ndo ird compreender, mesmo que copie a solu¢ao inimeras vezes.

Segundo Vigotsky (2007), acreditava-se que o processo educacional deveria iniciar no
nivel de desenvolvimento mental da criangca e nao o ultrapassar, ou seja, “aprendizado em
direcdo ao desenvolvimento de ontem.” Contudo, esse processo se comprovou ineficaz,
quando entdo, cria um novo conceito de que os esforcos das intervengdes pedagogicas do
professor devem estimular a capacidade que o aluno possui de avancar, ou seja, “o ‘bom
aprendizado’ é somente aquele que se adianta ao desenvolvimento” (VIGOTSKY, 2007, p.
102).

No que se refere a relagdo entre aprendizado e desenvolvimento, Vigotsky (2007, p.

103) afirma:

[...] o aprendizado desperta varios processos internos de desenvolvimento, que siao
capazes de operar somente quando a crianga interage com pessoas em seu ambiente
e quando em cooperacdo com seus companheiros. Uma vez internalizados, esses
processos tornam-se parte das aquisicdes do desenvolvimento independente da
crianca. Desse ponto de vista, aprendizado ndo é desenvolvimento; entretanto, o
aprendizado adequadamente organizado resulta em desenvolvimento mental e pde
em movimento varios processos de desenvolvimento que, de outra forma, seriam
impossiveis acontecer.

Dessa forma, o autor afirma que os processos de aprendizado ndo coincidem com os
processos de desenvolvimento. O processo de desenvolvimento € mais lento e é desencadeado

a partir do processo de aprendizagem, resultando na zona de desenvolvimento proximal.

2.1.2.3 A perspectiva do Desenvolvimento Emocional

Galvao (1995) afirma que a abordagem proposta pelo teérico humanista Henri Wallon

propde o estudo integral do desenvolvimento da crianca e ndo apenas seu desenvolvimento
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intelectual. Concorda com a teoria sociointeracionista de que o sujeito se constroi nas suas
interacdes com o meio, contudo enfoca em seus resultados acerca do estudo do
desenvolvimento da pessoa em trés dominios: afetivo, cognitivo e motor, sendo que cada um
deles tem vinculos e implicag¢des na personalidade do individuo. As contribuicdes da teoria de
Wallon a educagdo sugerem que a escola assuma uma postura consciente de suas dimensoes
socio-politicas e de seu poder de transformar a sociedade, a0 mesmo tempo em que deve estar
comprometida com o desenvolvimento integral dos individuos. Sua perspectiva dialética
sugere um professor critico em constante processo de reflexdo sobre sua prética, em busca da
complexa compreensdo da trama de fatores que envolvem cada conflito e alheio as respostas
mecanicas e férmulas prontas.

Ventura (2005) afirma que Wallon se preocupa em determinar a influéncia das
emog¢des na formacdo do ser completo e na origem da cogni¢do, sugerindo a criagdo da
pedagogia da afetividade. Desse modo, considera a relacdo dialética existente entre a
motricidade, emo¢do e cogni¢do, afirmando que em determinados momentos da vida a
resposta aos estimulos do meio € completamente emocional, por isso ndo pode ser ignorada.
No entanto, no estudo do desenvolvimento humano, na concep¢ao de Wallon, nao deve haver
fronteiras entre o bioldgico e o social ou entre emocional e cognitivo, uma vez que esses
aspectos interagem durante toda a vida, embora parta do principio que o social seja
determinante na constru¢do da personalidade. Galvao (1995, p.57) complementa essa ideia ao
afirmar que para Wallon “a emocdo encontra-se na origem da consciéncia, operando a
passagem do mundo organico para o social, do plano fisiolégico para o psiquico”.

Almeida (2008, p. 347) assegura que a teoria de Wallon sobre a afetividade
“inicialmente € determinada basicamente pelo fator orgdnico que passa a ser fortemente
influenciada pela acdo do meio social”. Entende, dessa forma, que ocorre uma evolugao da
emocao, distanciando-se da base organica, tornando-se cada vez mais relacionada ao social,
evidenciando, assim, a importancia desse aspecto.

Guhur (2005) concorda com a teoria de Wallon no que se refere as condi¢des sociais
no processo de formacao da consciéncia humana, e afirma que a crianga se realiza como
sujeito a medida que se autoconhece, se relaciona com outros individuos, interage com o
meio, domina instrumentos para se comunicar, compartilha ideias, conhecimentos e valores.
Esse processo ocorre no decorrer de toda vida, evoluindo em termos bioldgicos, afetivos e
cognitivos, tornando-se capaz de realizar operacdes cada vez mais complexas, descobrir

maneiras cada vez mais bem elaboradas de sentir e pensar o mundo, assim como expressa-las.
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Corroborando com a perspectiva de que a aprendizagem € mais que apenas um
processo biologico, Maturana (1998, p.15) afirma que, “todo sistema racional tem um
fundamento emocional.” Logo, essa ideia leva a compreensao de que a aprendizagem exige
atencdo, troca de olhares, aperto de mao, reflexdes compartilhadas e o permanente cuidado de

si e do outro.

2.1.3 Concepcoes do Pensamento Complexo

Na sociedade contempordnea outros desafios s@o incorporados aos ja existentes. As
contribuicdes dos tedricos interacionistas colaboraram muito para a educacdo e permitiram a
passagem dos modelos tradicionais para abordagens mais abertas. Contudo, assim como a
sociedade e as pessoas mudam as teorias também precisam sem ampliadas, e a pratica
pedagdgica do professor também necessita evoluir, visto que a realidade se apresenta com
desafios e possibilidades de novos caminhos para constru¢do do conhecimento. Nesse
contexto, Morin (2008) afirma que as ideias mudam, sdo dindmicas e que o conhecimento
evolui e se transforma, assim novas crengas nascem, enquanto outras sdo substituidas. Diante
disso, nesta se¢do serdo apresentadas algumas reflexdes pertinentes a aprendizagem no
paradigma contemporaneo.

O educador, antrop6logo, socidlogo e filésofo Edgar Morin faz algumas reflexdes com
o objetivo de repensar a educacdo do século XXI. Morin (2001) chama atenc¢do dos
educadores, redefinindo seu papel diante dos desafios do atual contexto que se vive. Desta
forma, define os sete saberes necessarios para educagao do futuro, sdo eles:

- as cegueiras do conhecimento: o erro e a ilusao;

- os principios do conhecimento pertinente;

- ensinar a condicdo humana;

- ensinar a identidade terrena;

- enfrentar as incertezas;

- ensinar a compreensao;

- a ética do género humano.

Esses saberes, segundo Morin (2001), tratam de uma reinterpretacdo do papel do ser
humano no planeta no atual contexto, contudo ndo possuem a pretensdao de se constituir em
um roteiro a ser seguido acriticamente, no entanto, dizem respeito a problemas centrais que
sdo ignorados, mas que devem ser considerados. Dessa forma, o conteido abordado, na

opinido do autor, se torna um desafio cognitivo a todos aqueles empenhados em repensar os
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rumos da educacdo, a fim de ndo cair na inércia da fragmentacdo e da excessiva
disciplinarizacio.

Conforme Almeida et al. (2006, p. 9) Morin € um dos principais pensadores do campo
de estudos da complexidade. O estudo da complexidade procura “apontar contribui¢des para
pensar a educagdo em um novo contexto cognitivo que privilegia a religacdo dos saberes e a
pratica transdisciplinar.” A pratica transdisciplinar na concep¢do dos autores ndo separa o
multiplo e o diverso no processo de construcdo do conhecimento e cabe a escola incentivar a
comunicacao entre as diversas areas do saber a fim de desmoronar as fronteiras existentes.

Morin (2005, p. 215) se refere ao pensamento complexo contrariando a forma
simplista de estudar as partes desconsiderando o todo. “Complexus= aquilo que é “tecido”
junto.” O ser humano, na compreensao do autor é ao mesmo tempo um ser fisico, bioldgico,
social, cultural, psiquico e espiritual, logo a complexidade procura conceber a articulacdo, a
identidade e a diferenca de todos esses aspectos. Por outro lado, para o autor o pensamento
simplificante separa esses aspectos, enquanto a pretensdo da complexidade é buscar o
conhecimento multidimensional assumindo o principio de incompletude e incerteza.

O primeiro saber necessario para educacao no atual contexto, Morin (2001) chama de
as cegueiras do conhecimento: o erro e a ilusdo, no qual o autor menciona a necessidade de
uma postura critica e autocritica em relagdo ao conhecimento, visto que o conhecimento é
fruto das percepc¢des, tradugdes e reconstrucdes cerebrais, desse modo, esta sujeito ao erro. O
conhecimento que é traduzido e reconstruido a partir da interpretacdo e subjetividade do
conhecedor sofre a influéncia de seus principios, de sua visao de mundo, seus medos e
perturbacdes mentais, multiplicando assim, os riscos do erro. Além do erro, o autor se refere
também as cegueiras paradigmaticas inscritas culturalmente em cada ser, que interferem de
forma inconsciente na forma de agir, comandando discursos e teorias, cegando muitas vezes a
maneira de pensar, logo a necessidade da vigilancia critica e autocritica. Morin (2001) sugere
ainda firmar-se no paradigma que permita o conhecimento complexo, que concebe que nada é
isolado de nada, que tudo precisa ser compreendido e ndo s6 explicado, uma vez que a
explicag@o separa para melhor entender as partes, enquanto a compreensao junta as partes em
um todo significativo.

Os principios do conhecimento pertinente, Morin (2001, p. 36) define como segundo
saber, o “conhecimento das informacdes ou dos dados isolados é insuficiente.” Desse modo,
argumenta que o conhecimento deve ser contextualizado e as informacdes articuladas, para
isso os saberes nao podem ser divididos e compartimentados, uma vez que “as realidades, ou

problemas sdao cada vez mais multidisciplinares, transversais, multidimensionais,



30

transacionais, globais e planetéirios.” Para o autor, o global compreende as relagdes entre o
todo e as partes que sao mais amplos que o contexto. O multidimensional entende o ser
humano como um ser bioldgico, psiquico, social, afetivo e racional, a sociedade com suas
dimensdes histdricas, econdmica, socioldgica, religiosa, nisso consiste o carater
multidimensional que deve ser reconhecido pelo conhecimento pertinente.

Moraes (2009, p. 109) destaca a multidimensionalidade da realidade visto que ela é
dinamica, interativa e mutavel, ao mesmo tempo em que € continua, descontinua, estavel e
instavel. “[...] estamos interconectados por uma rede invisivel da qual cada um de nds é
apenas um dos elos. Nenhum elo € isolavel e qualquer acdo repercute nas demais.” Na
perspectiva da autora, a realidade € incerta e de natureza complexa, constituida de processos
globais, integrados e nao lineares.

Ensinar a condi¢do humana é para Morin (2001) situar o ser humano no universo,
questionar sua posi¢cdo no mundo. O avanco dos conhecimentos sobre a cosmologia, ecologia,
biologia, das ciéncias da terra, j4 trouxe avancos para desvendar quem € o ser humano, porém
tudo isso ainda carece de uma compreensao que une todas essas partes. Transparece na visao
do autor a necessidade da consciéncia acerca da condicdo comum de todos os humanos e da
riqueza da diversidade dos individuos, dos povos e das culturas.

Na interpretacdo de Lorieri (2006) no processo educativo se evidencia a fragmentacao,
inclusive sobre o ser humano, logo se perde a significacdo global. Dessa forma, € necessario
“juntar e rejuntar” os estudos sobre condi¢ao humana que estao dispersos nas disciplinas, que
impedem a compreensao completa sobre o ser humano.

Para Morin (2001, p. 65) ensinar a identidade terrena € um dos saberes necessarios em
virtude dos problemas do planeta gerados pelo ser humano e que necessitam da tomada de
consciéncia, contudo o modo limitado de pensar que ignora a aptiddo de contextualizar e
globalizar dificulta avancar na constru¢do de uma identidade responsavel, consciente das
consequéncias que serdo geradas a partir de suas atitudes individuais ou coletivas. Assim, na
perspectiva do autor, a educacdo deve “trabalhar na era planetiria, para a identidade e a
consciéncia terrena.”

Lorieri (2006, p. 41) assegura que somente pessoas que pautam seu modo de pensar
nos principios da complexidade compreendem o significado da identidade terrena, que
consiste na importancia de “cuidar-se cuidando do conjunto do planeta terra. [...] agora mais
do que nunca, sabemos que nosso destino depende umbilicalmente do destino no nosso
planeta e de tudo que fazemos, estando nele. ” Tudo esta relacionado, por isso um processo

educativo deve trabalhar essa realidade em suas atividades curriculares, afirma o autor.
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O futuro € cercado de incertezas, sobretudo com acontecimentos inesperados e na
visdao de Morin (2001) o ser humano precisa enfrentar as incertezas. Nao € possivel prever os
efeitos da acdo a longo prazo, por isso a educacdo deve voltar-se para enfrentar a incerteza,
conduzindo a formacgdo do ser humano com capacidade de resiliéncia, uma vez que € preciso
estar preparado quando o possivel se torna impossivel, o inesperado acontece e o improvavel
se realiza.

Para Petraglia (2006) o pensamento complexo € desprovido de certezas absolutas. Para
a autora, a vida e o conhecimento sio uma aventura, uma viagem com rumos incertos, logo,
viver no risco e na incerteza ¢ um desafio da condi¢do humana e a escola deve preparar o
individuo para que se perceba como sujeito que constroi o futuro.

Ao invés de um sujeito seguro e cheio de certezas Moraes (2009, p. 105) sugere uma
perspectiva que consiste no “[...] sujeito interrogante, reflexivo; um individuo pensante, que
tenta encontrar uma nova ordem no meio de tanta desordem e que busca uma nova base,
mesmo sabendo de sua provisoriedade.” Para construir esse perfil, a autora defende a
necessidade de um espaco que permita momentos de concentragdo, relaxamento, integracao
do corpo, mente e espirito, espacos ndo competitivos, mas que respeitem 0S processos
intuitivos, facilitando o caminho e o caminhar para o aprendiz realizar a finalidade maior de
sua existéncia.

Morin (2001, p. 93) reconhece “multiplos progressos relacionados a compreensao
humana, todavia o avango da incompreensao lhe parece ainda maior”. Desse modo, acredita
que a compreensdo se tornou crucial para os humanos e “ensinar a compreensdo entre as
pessoas como condi¢do e garantia da solidariedade intelectual e moral da humanidade, tornou-
se missdo da educagdo.” O autor destaca ainda duas formas de compreensdo: a compreensao
intelectual ou objetiva e compreensdo humana intersubjetiva. A primeira ocorre a partir da
explicacdo que utiliza meios para alcangar os objetivos do conhecimento. Por outro lado, a
compreensdo humana inclui também, necessariamente, um processo de empatia, de
identificacdo e projecdo, que percebe o sujeito como um ser humano e se identifica com ele a
partir de suas proprias vivéncias.

Ao abordar a Etica do género humano, Morin (2001, p.105) afirma que a sociedade é
fruto das interacdes dos individuos que nela habitam, a cultura também emerge dessas
interagcdes e passa a influenciar os individuos, logo, individuo/sociedade/espécie apdiam-se,
nutrem-se e reinem-se. O autor entende que esses elementos ndo podem estar dissociados um

do outro, que a concepcao do género humano implica “[...] no desenvolvimento conjunto das
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autonomias individuais, da participagdo comunitaria e do sentimento de pertencimento a
espécie humana.”

Na interpretagdo de Petraglia (2006) Morin classifica a ética em trés dimensdes:
antropoética, socioética e auto-ética. A antropoética € relativa a espécie humana; a socioética
remete a comunidade e sociedade, enquanto a auto-€tica se constitui da ética individual de
cada sujeito para si e para o outro. Seu desenvolvimento pressupde o exercicio constante de
auto-observagdo, autoandlise a fim de perceber a influéncia da moral, dos costumes e
tradi¢des na forma de agir.

No quadro 1 se apresenta uma sintese dos Sete Saberes de Morin (2001) em que

consiste cada um dos saberes e qual deve ser o foco dada a formacdo, com a pretensdo de

formar sujeitos de acordo com os desafios do atual contexto.

Quadro 1 - Sintese dos Sete Saberes necessérios para Educagdo do futuro

Sete Saberes para
Educacao do
Futuro

Concepcao

Foco da Formacao

As cegueiras do
conhecimento:
o erro € a ilusdo

O conhecimento € fruto das percepcdes, traducdes e
reconstrugdes cerebrais, desse modo, esta sujeito ao
erro. O conhecimento € traduzido e reconstruido a
partir da interpretacdo e subjetividade do conhecedor
e sofre a influéncia de seus principios, de sua visdo de
mundo, seus medos e perturbacdes mentais,
multiplicando assim, os riscos do erro. Nada € isolado
de nada, tudo precisa ser compreendido e néo s6
explicado.

Postura critica e autocritica.

Os principios do
conhecimento
pertinente

O conhecimento deve ser contextualizado e as
informagdes articuladas, para isso os saberes nio
podem ser divididos e compartimentados. A realidade
e os problemas sdo cada vez mais multidisciplinares,
transversais, multidimensionais, transacionais, globais
e planetarios.

Capacidade de analise
sistémica, consciente que todos
sdo interconectados em uma
rede global, integrada e ndo
linear.

Ensinar a condicido
humana

Situar o ser humano no universo, questionar sua
posi¢do no mundo. A necessidade da consciéncia
acerca da condicdo comum de todos os humanos e da
riqueza da diversidade dos individuos, dos povos e
das culturas.

Compreensdo completa sobre o
ser humano. Respeitar a
diversidade.

Ensinar a
identidade terrena

Problemas do planeta gerados pelo ser humano e que
necessitam da tomada de consciéncia. Educagdo deve
trabalhar na era planetaria, para a identidade e a
consciéncia terrena.

Consciéncia das consequéncias
que serdo geradas a partir das
atitudes individuais ou
coletivas.

Enfrentar as

Nao é possivel prever os efeitos da ag¢do a longo

Capacidade de resiliéncia.

incertezas prazo, por isso a educacdo deve voltar-se para )
enfrentar a incerteza. Individuos pensantes
interrogantes, reflexivos.
Ensinar a Ensinar a compreensao entre as pessoas como Empatia, identificacdo e
compreensao condic¢do e garantia da solidariedade intelectual e projecio com o outro.
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Sete Saberes para

Educacio do -
Futuro Concepcio Foco da Formacao

moral da humanidade, tornou-se missao da educacao.

A ética do género A sociedade é fruto das intera¢des dos individuos que | Desenvolvimento conjunto das

humano nela habitam, a cultura também emerge dessas autonomias individuais, da
interacdes e passa a influenciar os individuos, logo, participa¢do comunitéria e do
individuo/sociedade/espécie apoiam-se, nutrem-se e sentimento de pertencimento a
retinem-se. espécie humana.

Fonte: Elaborado pela autora (2018)

Diante da abordagem apresentada por Morin (2001), que redefine o papel dos
educadores diante dos desafios do atual contexto, € possivel ir mais longe e afirmar que eles
s30 necessarios nao somente aos educadores, mas a toda estrutura educacional do pais, como
escolas, profissionais de gestdo escolar e governo, pois implicam em dedicagdo, investimentos
e até mesmo na reestruturacdo dos curriculos. Ao mesmo tempo em que sdo indispensaveis
para superar os desafios do atual contexto € possivel afirmar que sua aquisi¢@o, por si sO, se
constitui em um desafio, por quebrar a ideia de praticas lineares de ensino. Nas palavras de
Morin (2004, p. 20) “a reforma do ensino deve levar a reforma do pensamento, e a reforma do
pensamento deve levar a reforma do ensino.”

Todavia, quando se compreende o pensamento complexo e na tentativa de incorpora-
lo a pratica pedagdgica, surge um novo desafio: como a pratica pedagdgica aperfeicoada pela
apropriacdo do pensamento complexo pode se beneficiar da evolugdo tecnoldgica, uma vez
que os proprios saberes defendidos por Morin (2001) pressupdem que o ser humano se
conheca enquanto integrante de um sistema que evolui e necessita conhecer as tecnologias,
visto que elas fazem parte e contribuem para essa evolucao? Posto isso, passa-se a discorrer

acerca da integracdo das novas tecnologias a pratica pedagdgica.

2.2 INTEGRACAO DAS NOVAS TECNOLOGIAS A PRATICA PEDAGOGICA

-

E comum, quando se fala em tecnologia pensar em smartphones, computadores,
tablets ou qualquer equipamento digital. No entanto, a tecnologia surgiu muito antes destes
equipamentos, conforme Kenski (2012, p. 15) “as tecnologias sdo tao antigas quanto a espécie
humana”. Para a autora, o raciocinio humano é responsavel pelo processo crescente de
inovagdes, que dao origem a diferentes equipamentos, recursos, produtos, processos,
ferramentas, que sdo tecnologias. Como exemplo, cita as préteses, Oculos, dentaduras e

medicamentos, que ndo sdo maquinas, mas sao tecnologias que ajudam a espécie humana
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viver mais e melhor. A medida que as tecnologias sdo incorporadas ao cotidiano,
desenvolvem-se habilidades para utiliza-las e assim passam a ser consideradas naturais e
sobretudo essenciais para a sobrevivéncia humana.

O fogo €, na opinido de Gabriel (2013), uma das primeiras tecnologias que o homem
dominou e que alavancou a evolu¢do humana. Ao ingerir alimentos cozidos, modificaram os
nutrientes absorvidos pelo cérebro, fazendo com que ele se tornasse mais inteligente. O fogo
também permitiu a protecao contra animais, aquecimento e luz durante a noite, transformando
assim hébitos e costumes. Dessa forma, o homem cria o fogo, e o fogo recria o homem. Logo,
nenhuma tecnologia € neutra, sempre afetard a humanidade, afirma a autora.

Todavia, Kenski (2012, p. 25) também se refere as novas tecnologias, como
“processos e produtos relacionados com conhecimentos provenientes da eletronica, da
microeletronica e das telecomunicagdes”. A autora as caracteriza como evolutivas e em
permanente transformacdo e sua principal matéria prima, hoje, ¢ a informacdo. Nesse
contexto, os processos de comunicacio e transmissdao de informacdo que utiliza a linguagem
oral, a escrita, som, imagem e movimento sdo definidos como tecnologia da informacdo e
comunicacao, TICs.

Assmann (2000) classifica-as como tecnologias tradicionais e novas tecnologias, e

assim as define:

As tecnologias tradicionais serviam como instrumentos para aumentar o alcance dos
sentidos (braco, visdo, movimento etc.). As novas tecnologias ampliam o potencial
cognitivo do ser humano (seu cérebro/mente) e possibilitam mixagens cognitivas
complexas e cooperativas (ASSMANN, 2000, p. 9).

Na visdo de Kenski (2012) as TICs, sobretudo a televisdao, o computador, videos, sites,
softwares, possibilitaram uma nova realidade a educacdo, dinamizaram o espago de ensino
aprendizagem, no qual antes predominava a lousa, o giz, o livro didatico e a voz do professor.
O acesso a informagdo, a exibi¢do de imagens quando bem utilizadas podem levar ao melhor
conhecimento e maior aprofundamento do conteido. Porém, a autora destaca que esses
recursos, tratados como recursos didaticos, ndo provocaram ainda uma alteracao radical na
estrutura dos cursos e na maneira como os professores trabalham didaticamente. “Estio longe
de serem usadas em todas as suas possibilidades para uma melhor educacao” (KENSKI, 2012,
p. 45). Para a autora, ndo basta usar os recursos, € preciso explora-los pedagogicamente a fim
de contribuirem no processo de aprendizagem do aluno.

Valente (2002) assegura que a presenga da internet e do computador na pratica

educativa, por si s0, ndo garantem a constru¢dao do conhecimento. Em determinadas situacdes,
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os recursos podem servir apenas para subsidiar processos de transmissdo de informacdo
vinculados as praticas tradicionais. Ou ainda, cita como exemplo, softwares educativos que
esperam do aluno uma resposta que se enquadra dentro das previamente cadastradas no
repertério de respostas corretas, contudo, se o aluno apresentar uma resposta diferente, mas
que também € correta, até mais elaborada, o software a julgard incorreta, em virtude de sua
limitacdo em avaliar respostas diferentes. Assim, atividades como estas que valorizam a
memorizagdo e repeticdo que estdo ligadas as praticas tradicionais. Cabe ao professor,
conduzir as atividades e integrar as TICs em sua pratica pedagbgica, a fim de explorar o
potencial desses recursos para a constru¢do do conhecimento com projetos nos quais o aluno
busque a informacdo que necessita na web, contextualize essa informagdo a fim de lhe trazer
significado e consiga, assim, construir conhecimento.

Weston e Bain (2010) corroboram com essa mesma opinido ao afirmar com base no
estudo de diversos autores, que as TICs ndo sejam vistas como ferramentas tecnolégicas, mas,
sobretudo como ferramentas cognitivas holisticamente integradas a fim de aprofundar e
maximizar a experiéncia da aprendizagem.

Na visao de Valente (2011, p. 8) da forma como estdo sendo utilizadas, as TICs nao
estdo integradas ao conteddo das aulas, representam apenas “um apéndice do que acontece na
sala de aula tradicional.” O autor compara mudangas que ocorreram em outros setores da
sociedade, como no sistema bancério, por exemplo, que preserva sua fun¢do e objetivos,
contudo, a forma de atingi-los ndo ocorre mais como ha 20 anos. A tecnologia tem sua
contribuicao fundamental para que essa mudanca ocorra. Nao se trata de apenas “automatizar
velhos processos”, mas sim, da necessidade de mudancas na estrutura e procedimentos
envolvidos. Para viabilizar essas transformacdes na educacdo, na opinido do autor, s@o
necessarias “mudancas em politicas, concepcoes, valores, crengas, processos e procedimentos
que sao centendrios e que certamente exigirdo um grande esfor¢o por parte dos educadores e
da sociedade como um todo.” (VALENTE, 2011, p. 9).

Koehler e Mishra (2009) reconhecem o esfor¢co dos professores em tentar integrar as
tecnologias em sua pratica pedagdgica e entendem que a maioria deles ndo se considera
suficientemente preparado para usar a tecnologia na sala de aula e muitas vezes nao apreciam
seu valor ou relevancia para o ensino aprendizagem, uma vez que a maioria obteve seus
diplomas na época que as tecnologias ainda ndo estavam tdo evoluidas e acessiveis a todos.
Entretanto, para os autores o dominio de trés componentes € essencial para o ensino com a
tecnologia: conhecimento tecnoldgico, pedagogico e do conteido, além das relagcdes entre

eles. No entanto, igualmente importantes para o modelo sdo as interacOes entre esses
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conhecimentos, representados por, PCK: conhecimento pedagégico e do conteido; TCK:
conhecimento tecnoldgico e do conteido; TPK: conhecimento tecnologico e pedagdgico e
TPACK: conhecimento tecnoldgico, pedagégico e do contetddo integrados.

O conhecimento do contetido mencionado por Koehler e Mishra (2009) se refere ao
dominio que os professores devem ter sobre o contetido a ser ensinado e aprendido. Enquanto
que o conhecimento pedagdgico sdo praticas e métodos de ensino aprendizagem usados em
sala de aula. Est4 envolvido nesse conhecimento o planejamento que estabelece os objetivos a
serem atingidos, o publico alvo, bem como a avaliacio do aluno. O professor com
conhecimento pedagdgico entende como os alunos constroem conhecimento e adquirem
habilidades, uma vez que compreende as teorias cognitivas, sociais e de desenvolvimento da
aprendizagem e como se aplicam aos alunos em sala de aula. J4 o conhecimento tecnolégico €
dominar suficientemente a tecnologia a fim de desenvolvé-la de forma produtiva nas
atividades do dia-a-dia, bem como reconhecer quando a tecnologia da informacdo pode ajudar
alcancar uma meta. Para este componente ndo existe "estado final", ele encontra-se em
constante evolucao e é preciso desenvolvé-lo, evoluir ao longo da vida a partir da interagdo

aberta com a tecnologia. Na figura 2, os autores ilustram os trés componentes e suas relacoes.
Figura 2 - Estrutura TPACK seus componentes e conhecimentos
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Fonte: Koehler e Mishra (2009, p. 63).
Koehler e Mishra (2009) consideram ndo menos importante a integracdo que ha entre
os componentes citados. A integracdo entre o conhecimento pedagdgico e o conteudo é, na
visao dos autores, a capacidade que o professor deve ter de encontrar meios para que ocorra a

aprendizagem dos alunos em relagdo ao conteido, considerando seu conhecimento prévio.
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Compreende diferentes estratégias e alternativas em relagdo ao contetido para tornar o ensino
eficaz. J4 a integracdo entre o conhecimento do conteudo e o tecnoldgico € a competéncia dos
professores em relacdo a selecdo e utilizacdo de tecnologias adequadas para abordar
determinado conteido para que ocorra a aprendizagem. O Conhecimento pedagdgico e
tecnologico € a compreensdo de como o ensino e a aprendizagem podem mudar quando sdo
utilizadas tecnologias, bem como a compreensdao de como a tecnologia pode alavancar os
objetivos pretendidos dependendo do contexto em que sdo utilizadas. A integragdo desses
dois conhecimentos torna-se essencial visto que o professor precisa olhar para além das
utilizagdes Obvias da tecnologia, reconfigurando-as para fins pedagdgicos, contudo isso exige,
na opinido dos autores, a busca voltada para o futuro, criativa e aberta acerca do uso da
tecnologia, ndo por sua propria causa, mas pelo interesse de promover o aprendizado.
Considerado por Koehler e Mishra (2009) como "nucleo", a integracdo do
conhecimento tecnolégico, pedagogico e de conteido representam muito mais que O
conhecimento dos trés conceitos individualmente. A integragdo entre eles € essencial, € a base
para um ensino eficaz com tecnologia, exigindo compreensdo de técnicas pedagdgicas que
utilizam tecnologias de forma construtiva para ensinar conteudos, além do conhecimento
sobre como as tecnologias podem ser usadas para desenvolver novas epistemologias ou
fortalecer as antigas. “A estrutura TPACK procura ajudar no desenvolvimento de melhores
técnicas para descobrir e descrever como o conhecimento profissional relacionado a
tecnologia é implementado e instanciado na pratica.” (KOEHLER; MISHRA, 2009, p. 67,

traducao nossa).

2.2.1 Recursos para viabilizar a integracio das tecnologias a pratica pedagdgica

Para viabilizar a integracdo das tecnologias na pratica pedagogica, além dos aspectos
mencionados por Koehler e Mishra é necessario facultar o acesso a estrutura fisica
tecnoldgica nas escolas. Acerca disso, no Brasil, desde 2010, o Centro Regional de Estudos
para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacgao (Cetic.br), departamento do Nucleo de
Informacdo e Coordenacao do Ponto BR (NIC.br), braco executivo do Comité Gestor da
Internet no Brasil (CGL.br), conduz anualmente uma pesquisa sobre o Uso das Tecnologias de
Informag¢do e Comunicacdo nas Escolas Brasileiras — TIC Educag@o, com o objetivo de
identificar usos e apropriacdes das TIC, por meio da pratica pedagdgica e da gestao escolar e,

assim, acompanhar possiveis mudancas na dindmica escolar decorrentes desses usos. No que
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N

se refere a estrutura fisica para o processo de integracdo das tecnologias na pratica

pedagdgica, a pesquisa realizada em 2012, revela que:

Ainda persiste o desafio da integracdo das TIC a prética pedagdgica. No que diz
respeito a infraestrutura, o acesso as TIC se faz presente nas escolas brasileiras. As
escolas brasileiras registraram um crescimento no uso de computadores portateis — o
que aponta para um caminho de uso das TIC para além das atividades de gestdo
escolar ou do uso vinculado aos laboratérios de informatica. A Internet esta presente

z

na maioria das escolas publicas, mas a velocidade de conexdo é uma limitacdo
importante de acordo com diretores, coordenadores pedagdgicos e professores. O
nimero de equipamentos disponiveis por aluno também é um obstaculo para o uso
efetivo do computador e Internet nas atividades escolares. (TIC EDUCACAO...,
2013, p. 26)

Observa-se uma deficiéncia na presenca do computador e acesso a Internet nas
escolas. Por outro lado, a pesquisa identificou o perfil de um professor cada vez mais
conectado, uma vez que as proporcdes de acesso ao computador e a Internet dos professores
sdo superiores a média da populagdo, registrando que 93% dos domicilios dos professores
com acesso a Internet, enquanto que entre os alunos que estudam em escolas publicas, 54%
destes possuem acesso a internet (TIC EDUCACAO..., 2013).

Todavia, a pesquisa realizada pelo Comité Gestor da Internet no Brasil no ano de
2015, trés anos depois da pesquisa anteriormente citada, revela o avanco em alguns aspectos,
sobretudo na presenca dos dispositivos mdveis na escola, visto que “39% dos docentes
usudrios de Internet afirmaram ja ter acessado a rede pelo telefone celular em atividades com
os alunos” (TIC EDUCACAO..., 2016, p. 145). A pesquisa também revela dados
convergentes em relacdo ao acesso dos alunos, considerando que no Ensino Fundamental I,
83% dos alunos utilizaram a Internet pelo celular; no Ensino Fundamental II, 94%, e, no
Ensino Médio 97%.

Em relagdo a velocidade da Internet disponivel nas escolas publicas brasileiras a
pesquisa revela que houve melhorias: “em 2012, em metade das escolas publicas a velocidade
de conexdo ndo passava de 2 Mbps e apenas 17% tinham velocidades superiores a 3 Mbps,
enquanto em 2015 cerca de um ter¢o das escolas tinham conexdes de Internet que kbps
variavam entre 3 e 10 Mbps ou superior” (TIC EDUCACAO..., 2016, p. 145).

Ainda assim, os professores apontam os aspectos relacionados a infraestrutura escolar,
tais como o nimero de computadores por aluno, a baixa velocidade de conexdo a Internet, a
auséncia de suporte técnico, assim como a falta de atualizacdo dos dispositivos, como sendo

as principais barreiras para uso das TIC nas escolas puiblicas (TIC EDUCACAO..., 2016).
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Coll, Mauri e Onrubia (2010) identificam uma defasagem entre a expectativa e a
realidade em relacdo ao potencial dos recursos da TIC e uma das causas identificadas também
se deve a problemas de infraestrutura, porém para os autores, ha outros elementos que devem
ser considerados, uma vez que em espagos onde ndo ha problemas de infraestrutura para
acesso as TIC o uso desses recursos ainda € limitado e pouco inovador.

A pesquisa também aponta quais sdo os tipos de recursos obtidos na Internet para a
preparacao de aulas e atividades com os alunos. Os dados indicam maior énfase nos materiais
instrucionais, para a exposicdo de conteidos ou a realizagdo de avaliacdes. (TIC

EDUCACADO..., 2016, p. 153).

Quadro 2 - Tipos de recursos obtidos na internet para a preparacio de aulas ou atividades com alunos

Questdes de provas ou avaliacdes 83
Textos variados 79
Imagens, figuras, ilustracdes ou fotos 78
Noticias 76
Filmes ou animacoes 56
Videoaulas 55
Planos de aula 54
Lista com indicacdes de leituras 53
Programas educacionais de computador ou software 45
Jogos 41
Apresentacdes prontas 39
Podcasts 14

Fonte: (TIC EDUCACAO..., 2016).

Percebe-se, nos dados apresentados, a busca por conteddos e materiais prontos, como
questdes de provas, avaliacOes, textos, imagens, figuras, ilustragdes, fotos e noticias, para
serem apresentados aos alunos e talvez, adaptados, isso estd muito distante de produzir
conhecimento e aperfeicoar a pratica pedagodgica. Esses dados confirmam a perspectiva de
Blikstein (2016, p.841) que afirma, “geralmente, as escolas adotam computadores como
ferramentas para validar subtextos curriculares existentes — isto €, como dispositivos de
informacdo ou maquinas de ensinar.” Diante disso, a necessidade de formar professores para
producdo de atividades € defendida por Benvenutti, Pinheiro e Reis (2015) que afirmam que é
pouco provavel que sem formacdo, os professores tenham condi¢des de utilizar as novas
tecnologias de forma eficaz.

Diante do predominio da busca pela informac@o na internet, torna-se necessario

compreender as TICs além da instrumentalizacdo, potencializando a transformacdo dos
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envolvidos no processo. Dessa forma, essa nova dindmica precisa repensar a educagdo além
do obvio e as TIC mais que um instrumento para o mero repasse € busca de informagdes.

No entanto, os Parametros Curriculares Nacionais, quando tratam da selecdo de
conteidos, salientam a importancia da diversidade de material a ser utilizado pelos
professores a fim de obter eficicia no processo de ensino e aprendizagem, mas evidenciam a
ideia de instrumentalizacdo em relacdo as tecnologias educacionais ao afirmar “a necessidade
crescente do uso de computadores pelos alunos como instrumento de aprendizagem escolar,
para que possam estar atualizados em relacdo as novas tecnologias da informagdo e se
instrumentalizarem para as demandas sociais presentes e futuras.” (BRASIL, 1997, p. 67). O
pressuposto esta claro, contudo € necessario viabilizar os meios para que se torne possivel
implementa-lo.

Ainda, ha de se tomar o cuidado para nao implantar um modelo tecnicista que enfatiza
e supervaloriza a técnica ao invés das relacdes dialéticas e de reflexdo no processo de ensino
aprendizagem. Nesse sentido, Behrens (2010, p. 48) explica que na abordagem tecnicista, “a
escola cumpre o papel fundamental de treinar os alunos, funcionando como modeladora do
comportamento humano [...] o aluno apresenta-se como um expectador frente a realidade
objetiva [...] aprende mediante as técnicas de estimulo e refor¢o.” O aluno é considerado
competente quanto maior a capacidade de seguir a risca os manuais de instrugdes e € privado
de criticidade. A metodologia assenta na repeticdo e no treino como forma de retencdo de
conteddo. A avaliacdo € reprodutiva com foco na reten¢do da informacdo e nao na formacao
do espirito critico, ndo privilegia o processo e sim o produto, afirma a autora. Logo, as novas
tecnologias, se utilizadas apenas como instrumento, na perspectiva técnica, podera contribuir
para regredir um processo que ja evoluiu.

Todavia, diante do contexto em constante evolucdo, especialmente nos ultimos anos
com o advento da internet, ha de se questionar a func¢do das TICs. Perante isso, Kenski (2012,
p. 66) afirma que “até aqui, os computadores e a internet t€m sido vistos, sobretudo, como
fontes de informacgdo e como ferramenta de transformacdo dessa informacdo. [...] é chegada a
hora de alargar os horizontes da escola e de seus participantes [...]”.

Nesse sentido, o alerta de Morin (2004) € em relacdo ao “acimulo de informacdes”,
que para o autor ndo cria o conhecimento, € tampouco cria a compreensdo. Como ja dizia
Montaigne (apud Morin, 2004) “Mais vale uma cabegca bem-feita que bem cheia”. Morin
(2004) entende que ‘“‘cabeca bem cheia”, é aquela repleta de informacdes, com saberes

acumulados, mas que ndo necessariamente implicam em significado. Por outro lado, a
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“cabeca bem-feita”, conta com saberes interligados que fazem sentido, capazes de tratar
problemas.

Para Kenski (2012), as inovacdes tecnoldgicas podem contribuir para transformar a
escola, porém a educacdo para inovacdo requer planejamento, implantagdo de propostas
dindmicas de aprendizagem, desenvolvendo concepgdes socio-histéricas da educagdo,
contemplando aspectos cognitivos, éticos, politicos, cientificos, culturais, ludicos e
estratégicos, garantindo a formacdo para exercicio da cidadania e do trabalho com liberdade e
criatividade. Para a autora, “o simples uso de tecnologias ndo altera significativamente os
espacos fisicos das salas de aula e nem as dinamicas utilizadas para ensinar e aprender” (p.
87).

Valente (2002) Coll, Mauri e Onrubia (2010), Kesnki (2012) e Gabriel (2013)
corroboram, afirmando que o fato de utilizar as TICs na educagdo ndo se traduz em um
elemento de inovacdo e transformacdo das praticas educacionais, possibilitando assim sua
modernizacdo e qualificacdo, asseguram ainda, que o potencial para transformar a Educagdo
ndo reside nas TICs, e sim nas propostas psicopedagdgicas e didaticas nas quais € definida sua
utilizacdo educacional.

Ademais, no documento em que define os padrdoes de competéncias em TIC dos
professores do século 21, com a finalidade de melhorar a préitica docente, combinando as
habilidades das TIC com as visdes emergentes na pedagogia, no curriculo e na organizagao
escolar, a Unesco (2008), elenca as competéncias tecnoldgicas a serem desenvolvidas pelos
alunos em trés abordagens:

 Alfabetizacdo tecnoldgica: aumentar o entendimento tecnolégico da forca de trabalho
incorporando as habilidades tecnoldgicas ao curriculo;

* Aprofundamento de conhecimento: aumentar a habilidade da forca de trabalho para
utilizar o conhecimento de forma a agregar valor ao resultado econdmico, aplicando-o
para resolver problemas complexos do mundo real;

* Criacdo de conhecimento: aumentar a capacidade da forca de trabalho para inovar e
produzir novos conhecimentos e a capacidade dos cidadaos para se beneficiar desse novo
conhecimento.

Para que o aluno desenvolva essas habilidades, os professores desempenham um papel
importante nesse processo e, para isso, € necessario que eles tenham conhecimento para
integrar as tecnologias em sua pratica pedagdgica. Nesse contexto, Zandavalli e Pedrosa

(2014, p. 387) contribuem afirmando que:
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As TICs, quando utilizadas com base em pressupostos tedricos claros e coerentes,
mostram-se relevantes no campo educacional e podem proporcionar ao docente
novas ferramentas para sua pratica pedagdgica, o que requer, necessariamente, a
formacao dos professores, haja vista que sdo eles os principais atores, no ambito
escolar, na mediacdo do conhecimento e no estimulo ao desenvolvimento intelectual
e social do aluno. Se o computador pode ser uma das ferramentas para auxiliar esse
desenvolvimento, o professor necessita saber utilizd-lo com competéncia e clareza
de principios e objetivos.

Gabriel (2013) defende essa mesma perspectiva e afirma perceber em questdes
relacionadas a tecnologia na educacao que o foco estd na inclusao digital e em quais sistemas
e equipamentos disponibilizar. No entanto, a autora enfatiza que ndo adianta discutir
ferramentas antes de capacitar seu uso, o principal investimento, na opinido da autora, deve
ser em pessoas para capacita-las e educéi-las para esse cendrio.

Desse modo, surgem novos desafios e perspectivas para o professor. Acerca disso,
Assmann (2000, p.8), assegura que ‘““seu novo papel ja nao serd o da transmissdo de saberes
supostamente prontos, mas o de mentores e instigadores ativos de uma nova dindmica de
pesquisa-aprendizagem”. Nessa mesma linha, Valente (2011, p.9) define o papel do professor
como um “agente de aprendizagem” para constru¢cdo de uma ‘“sociedade aprendente”. Gabriel
(2013) afirma que o professor deixa de ser o “provedor de contetidos”, passa a ser um
catalisador de reflexdes e conexdes para seus alunos nesse ambiente mais complexo, que
também € mais rico e poderoso.

O acesso a banda larga de internet, na visao de Gabriel (2013) facultou o acesso de
todos a informacdo. Tanto o consumo como a produgdo de informagdo transformou
significativamente a educacdo, uma vez que ndo € s6 o professor que tem o privilégio de
dominar e acessar a informagdo. Logo, as instituicdes educacionais e a funcdo do professor
sao afetadas. Na figura 3, Gabriel (2013) ilustra o esquema de acesso a informagao na era pré-
digital e na era digital.

Figura 3 - Esquema de acesso a informacdo na era pré-digital e na era digital

Alunos

Professor (filtro) Professor e alunos

Contetdo/Informacao Contetddo/Informacao
Antes da Era Digital Na Era Digital

Fonte: Gabriel (2013, p. 16).



43

A figura ilustra o papel do professor, que antes da era digital intermediava o acesso do
aluno ao conteddo, atuando como um filtro, enquanto na era digital, o aluno tem o mesmo
acesso ao conteido que o professor. Todavia, o simples fato de ter acesso a informacdo nao
basta, € preciso interpretar a informagao acessada, contextualiza-la diante da realidade e é
nestes aspectos que o professor deve pautar sua pratica, uma vez que possui experiéncia e

maturidade que devem levar o aluno a fazer conexdes, refletir e assim produzir conhecimento.

2.2.2 Perspectivas para aprendizagem com a integraciao das novas tecnologias

Ao se referir as TICs, a aprendizagem como um processo colaborativo € a perspectiva

defendida por Strieder e Moraz (2014, p. 1008) que afirmam:

E momento para que os ambientes escolares entendam, primeiramente, a profunda
cisdo criada pelas tecnologias digitais para, entdo, compreenderem essa nova forma
de colaboracdo possivel em estreita associagdo com 0s ecossistemas interativos.
Ainda que parcialmente aproveitada pelas propostas pedagogicas e educativas, a
cultura colaborativa chama para esfor¢os coletivos que a promovam.

Conforme os autores, apesar da colaboracdo ndo ser o foco atual das experiéncias
formativas oportunizadas nos ambientes escolares, as TIC se apresentam como possibilidade
distinta daquelas pautadas na cultura da competicao e voltada para o sucesso individual.

Assmann (2000, p. 11) corrobora acreditando na autonomia que pode ser desenvolvida
pelos aprendentes que passam a ter acesso a estruturas cognitivas e interativas possibilitando
novas formas para constru¢ao do conhecimento ‘“a construcao do conhecimento ja ndo € mais
produto unilateral de seres humanos isolados, mas de uma vasta cooperacdo cognitiva
distribuida, da qual participam aprendentes humanos e sistemas cognitivos artificiais.” Para o
autor trata-se de uma passagem para um paradigma cooperativo de conhecimento implicando
em mudangas profundas nas atividades cognitivas.

Lalueza, Crespo e Camps (2010) avaliam o impacto dos computadores no
desenvolvimento cognitivo, afirmando que a pratica de videogames, por exemplo, exige
“processamento de grande volume de informacdes em tempo reduzido, atencdo em paralelo,
deslocamento do texto para imagem, ruptura da linearidade no acesso a informagdo,
retroalimentacdo imediata para corrigir ou modificar a acdo.” Esses processos produzem um
forte impacto nas habilidades cognitivas, contudo se visualiza um contraste entre as atividades
proporcionadas na escola, na qual ainda prevalecem o texto, a linguagem escrita e a atengao

continuada em eventos Unicos.
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Gabriel (2013) menciona que pesquisas com o objetivo de analisar o impacto das
tecnologias no cérebro vém sendo realizadas, porém, ndo se tem conclusdes exatas se esses
impactos sdao benéficos ou ndo, mas ja se tem a certeza que estdo reconfigurando o cérebro.
Diante dessa transformacdo, alteram-se também as formas de aprender e, com isso,
educadores precisam acompanhar essas mudancas e evoluir em seus processos educacionais.
Além disso, essas transformacdes ocorrem de forma cada vez mais ripida, apontando a
necessidade de modelos educacionais mais dindmicos que sejam capazes de acompanhar as
transformacoes bioldgicas e comportamentais que vem ocorrendo por conta da utilizacido da
tecnologia. Para que isso se torne vidvel, a autora menciona a necessidade de uma postura
autodidata de professores, alunos e diretores de instituicdes educacionais, tornando-se agentes
de andlise do que acontece ao seu redor, visto que tecnologias mudam mais depressa que os
estudos e o cérebro conseguem acompanhar. Reflexdo e bom senso, sdo para a autora as
palavras que devem reger o ser humano nesse “tsunami de mudancas”.

Percebendo a importancia da afirmagdo de Kenski (2012), que defende que nao basta
usar os recursos tecnoldgicos, mas que é preciso explora-los pedagogicamente a fim de
contribuirem no processo de aprendizagem do aluno é necessério estabelecer um link com o
pensamento complexo defendido por Morin (2001), ou seja, a pratica pedagdgica deve ser
consciente e pautada em elementos importantes para a evolucdo do ser humano como ser
completo, e ndo somente como um mero repetidor de conhecimentos e para isso, deve utilizar
a tecnologia para alcangar seus objetivos. Essa é uma responsabilidade e um desafio do
educador no contexto atual.

O educador, ao compreender esses aspectos, poderd direcionar melhor seus esfor¢os
com a integracdo das tecnologias, visualizando inumeros caminhos para alcangar os objetivos
definidos, ji4 que a tecnologia possibilita essa flexibilidade e multiplicidade de vias e de

recursos.

2.3 EDUCAR PARA SUSTENTABILIDADE

Todos os niveis de ensino, desde da Educacdo Infantil até Programas de Pos-
Graduacdo tém sido desafiados a contribuir com a formacdo de cidaddos com valores e
atitudes que contribuam para o equilibrio ambiental e a igualdade social, colocando a
educacdo em sintonia com as necessidades socioambientais da atualidade. Gadotti (2008)
acredita na relacdo entre sustentabilidade e educagdo, uma vez que a preservacdo do meio

ambiente depende da consciéncia ecoldgica e a formagdo da consciéncia depende da
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educacdo. Por outro lado, entende também o estudo da sustentabilidade como uma
oportunidade para os sistemas educacionais renovar seus principios e suas praticas fundadas
em valores competitivos, uma vez que educar para a sustentabilidade pressupde um
paradigma holistico, que considera que o todo € muito mais que a soma das partes.

Por sua vez, Loureiro (2004) entende que a educacdo € uma oportunidade para a
pratica social transformadora, ndo que seja possivel revolucionar a sociedade apenas com uma
nova educagdo coerente com a perspectiva “ambiental”’, mas igualmente, nao é viavel fazer
isso sem a mesma. Para o autor, revolucionar significa a transformacao integral do ser, suas
condig¢des objetivas da existéncia, o desafio de modificar as circunstancias e a si proprio, € a
educagdo pode ser uma aliada neste processo, se estiver articulada as mudangas éticas que se
fazem pertinentes.

De modo semelhante, Freire (2000) defende a educacdo como possiblidade de intervir
na realidade, tarefa muito mais complexa e geradora de conhecimento do que simplesmente se
adaptar e seguir a realidade. Para exemplificar, utiliza o exemplo dos terremotos, na
engenharia estudam formas para diminuir os danos que eles causam. Mesmo que nao possam
elimina-los, encontram alternativas que contribuem para sobreviver a eles. Assim, o autor nao
compactua com posi¢des ingénuas, neutras e descompromissadas dos estudantes, mas defende
sua postura ativa no contexto da educacdo, onde se deve estudar ndo para se adaptar, mas para
mudar o que deve ser mudado. Freire (2000) afirma que ndo se “estuda por estudar [...] como
se nada tivéssemos a ver com o mundo [...].”. Logo, levar o tema sustentabilidade para sala de
aula, associando a problematizacdo da realidade da comunidade envolvida, cujo objetivo esta
numa possivel interven¢do na realidade, pode ser um meio de contribuir para formagao de
sujeitos comprometidos € com a constru¢do de um planeta mais sustentavel.

Quando o trabalho é conduzido dessa forma, a educacdo extrapola o olhar singular

sobre o processo de ensino e aprendizagem, conforme Josso (2004, p. 54):

E neste movimento dialético que nés formamos como humanos, quer dizer: no polo
da autointerpretacdo, como seres capazes de originalidade, de criatividade, de
responsabilidade, de autonomizacdo; mas, a0 mesmo tempo no polo da Co-
interpretacdo partilhando um destino comum devido ao nosso pertencer em uma
comunidade.

Assim, percebe-se o contexto educacional como um ambiente propicio para criar
estratégias que vao além do aprendizado de contetdos, por vezes dissociados da realidade da
comunidade, que apenas reproduz o modelo atual baseado em extrair, produzir, consumir e

descartar. A escola enquanto espaco de transformacdo pode contribuir para construcdo de
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novos valores e ao se desafiar a integrar as novas tecnologias para alcancgar esse objetivo,
podera trazer contribui¢cdes significativas, sobretudo pela possibilidade de comunicar, criar,
interagir e compartilhar. Entende-se que as tecnologias, devem estar a servico do homem,

permitindo a construcao do mundo mais sustentavel. Este é o grande desafio.
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alcance dos objetivos propostos. Dessa forma, neste capitulo apresentam-se os procedimentos
metodoldgicos adotados para o desenvolvimento da pesquisa, sendo eles: a delimitacdao da
pesquisa que apresenta a organizacdo envolvida e a delimitacdo de tempo e espaco. Em
seguida apresenta-se a abordagem da pesquisa quanto a classificacdo dos aspectos
metodoldgicos; o tipo de pesquisa com base em seus objetivos; a classificagdo do método com
base em seus procedimentos técnicos e os instrumentos e técnicas para coleta e anélise de

dados.

Uma pesquisa necessita de métodos robustos e adequados para tornar possivel o

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

N

Figura 4 - Estrutura dos procedimentos metodologicos
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A figura 4 apresenta a estrutura deste capitulo com seu respectivo detalhamento que

serd exposto em seguida, iniciando com a delimitacdo da pesquisa.

3.1

variaveis, aos pontos que serdo abordados, ao periodo e objeto da investigacdo. Isto é,

Delimitar a pesquisa segundo Vergara (2013) é definir as fronteiras relativas as

DELIMITACAO DA PESQUISA
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determinar os limites da investigacdo, uma vez que pela complexidade da realidade, ndo é
possivel analisi-la em seu todo.

Logo, a aplicacdo da pesquisa foi na Rede Municipal de Ensino do municipio de
Maravilha que possui 03 escolas que atendem do 1° ao 9° ano e 10 escolas que atendem a
Educacdo Infantil. No quadro 3 apresenta-se o nimero de alunos e professores de cada nivel
de ensino.

Quadro 3 - Numero de alunos e professores da Rede Municipal de Ensino de Maravilha (SC) abril,
2017

Nivel de Ensino Alunos Professores
Educacao Infantil 1.347 105
Anos Iniciais (1° - 5°) 460 17
Anos Finais (6° - 9°) 397 40
TOTAL 2.204 132

Fonte: Secretaria Municipal de Educa¢dao Maravilha - SC (2017).

Além destes 132 professores que atuam em sala de aula como professores regentes, ha
aproximadamente mais 90 profissionais ligados a Rede Municipal de Ensino que ocupam
outros cargos, como: segundo professor, coordenadores pedagdgicos, diretores de escola,
professores informética, entre outros.

Para Godoy (1995b, p. 26) “a escolha da unidade a ser investigada deve ser feita tendo
em vista o problema ou questao que preocupa o investigador.” Logo, a opcao por esta unidade
a ser investigada ocorreu de forma intencional devido o fato da pesquisadora ter
conhecimento do contexto a ser explorado, uma vez que ja atuou profissionalmente neste
espaco e conviveu com problemas relacionados com a subutilizacdo das novas tecnologias.
Associado a isso, existia o interesse desta Rede Municipal de Ensino em implementar projetos
que contemplem a integracdo das novas tecnologias a prética pedagdgica dos professores.
Assim, a pesquisadora percebeu a possibilidade de aprofundar seu conhecimento nesse
assunto e contribuir com esta Instituicdo. Foram seguidos os seguintes critérios de inclusio e
exclusdo para realizacdo da pesquisa:

* Critérios de inclusdo: 3° 4° e 5° ano da Educagdo Béasica da Rede Municipal de
Ensino do municipio de Maravilha. Nesta etapa os alunos ja estdo alfabetizados e possuem um
professor que trabalha as disciplinas de Portugués, Matematica, Geografia, Histéria e
Ciéncias, facilitando dessa forma a interdisciplinaridade.

e Critérios de exclusao: 1°, 2° ano dos anos iniciais nao sdo contemplados na proposta
por estarem em processo de alfabetizacdo e desta forma requerem atividades diferentes das

que serdo propostas. Educagdo infantil se exclui pela necessidade de um viés lidico nas
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atividades. Os anos finais também ndo serdo contemplados na proposta em virtude que sdao
diferentes professores que trabalham as disciplinas e a interdisciplinaridade nesse contexto
necessita mais trabalho de base para atender esse aspecto.

Ressalta-se que, por ndo estarem contemplados na proposta, ndo significa a
inviabilidade do trabalho nestes niveis de ensino. No entanto, se visualiza a necessidade de
uma proposta diferenciada para cada nivel, e atender todos a0 mesmo tempo tornaria

abrangéncia da pesquisa muito ampla.

3.2 ABORDAGEM DA PESQUISA

A abordagem da pesquisa quanto a classificagdo dos aspectos metodolégicos ¢
qualitativa, que segundo Godoy (1995a, p. 58) “Parte de questdes ou focos de interesses
amplos, que vao se definindo a medida que o estudo se desenvolve.” A autora menciona ainda
que na pesquisa qualitativa valoriza-se o contato direto do pesquisador com o ambiente e a
situacdo que estd sendo pesquisada, uma vez que o ambiente € a fonte direta de dados e o
pesquisador o instrumento fundamental que se preocupa com 0 processo € nao apenas com 0s
resultados ou produto. Para Creswell (2010, p. 26) “A pesquisa qualitativa € um meio para
explorar e para entender o significado que os individuos ou os grupos atribuem a um
problema social ou humano”.

Desse modo, a pesquisa é caracterizada como qualitativa devido aos dados serem
coletados por meio de observacdo e entrevistas com professores e coordenadores
pedagdgicos, visando a elaboracdo de uma proposta de integragdo das novas tecnologias a
pratica docente, por meio da interpretacdo e compreensdao das informacdes e do ambiente
analisado.

De modo semelhante, “contemplar a subjetividade, a descoberta e a valorizacdo da
visao de mundo dos sujeitos”, caracteriza na visao Vergara (2008) a pesquisa qualitativa.
Nesta mesma direc¢do, Strieder (2009, p. 46) menciona ainda que a abordagem qualitativa
“possui caréter de exploragdo e estima descobrir e compreender.” Esses aspectos caracterizam

o0 objetivo principal desta pesquisa.

3.3 TIPO DE PESQUISA

Quanto a sua natureza, a pesquisa se classifica como aplicada, definida por Cervo,

Bervian e Silva (2007) como aquela que busca contribuir com solu¢des para problemas reais,
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transformando os resultados da pesquisa em acdes concretas. Vergara (2013) advoga nesta
mesma dire¢do ao afirmar que a pesquisa aplicada tem finalidade prética, motivada pela
necessidade de resolver problemas concretos. Este resultado pratico a pesquisa visa atingir, ou
seja, uma proposta que apresenta um modelo vidvel para ser implantado na Rede Municipal
de Ensino de Maravilha - SC.

Com base nos seus objetivos, a pesquisa pode ser considerada descritiva. Cervo,
Bervian e Silva (2007) afirmam que nesse tipo de pesquisa o pesquisador observa, registra,
analisa e correlaciona fatos, por meio da anélise dos dados primarios coletados nas entrevistas
que contribuiram para elaborac@o da proposta.

Logo, a observacdo dos espacos escolares, a analise das especificidades relativas a
forma como ocorre a pratica pedagdgica, os recursos utilizados e a formacdo dos docentes
possibilitam a defini¢do da pesquisa como descritiva.

Para o estudo descritivo, Godoy (1995a) sugere a andlise qualitativa, quando este
objetivar o entendimento do fendmeno como um todo, na sua complexidade, portanto na

opinido da autora, esta sera a abordagem mais adequada a este tipo de pesquisa.

3.4 METODO DE PESQUISA

A classificagdo do método de pesquisa com base nos procedimentos técnicos se
classifica como estudo de caso, que segundo Yin (2005, p. 19) “representa a estratégia
preferida quando se colocam questdes do tipo “como” [...] € quando o foco se encontra em
fendmenos contemporaneos inseridos em algum contexto da vida real.” Nesta perspectiva, as
novas tecnologias representam o elemento contemporianeo que se busca integrar ao contexto
educacional da Rede Municipal de Maravilha - SC.

Godoy (2006) destaca que o estudo de caso é adequado quando se quer focar em
problemas préticos, presentes nas situacdes individuais, sociais e interagdes cotidianas.
Embora o estudo de caso possua foco no modo como uma pessoa ou um grupo especifico
aborda determinados problemas € importante o olhar holistico da situacdo, visto que nao &
possivel interpretar o comportamento sem a compreensdo do quadro referencial em que os
individuos desenvolvem seus sentimentos, pensamentos € agdes, ou seja, o foco da atengdo
pode centrar-se em uma instancia em particular, mas nio se pode perder de vista as multiplas
dimensdes envolvidas. A autora destaca ainda a heuristica como uma caracteristica do estudo
de caso, que contribui para compreensdo e descoberta de novos significados acerca do estudo,

levando o pesquisador a repensar o fendmeno sob investigagao.
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A motivacdo para realizacdo do estudo na Rede Municipal de Maravilha se deu em
virtude da auséncia de uma proposta que integra as novas tecnologias na pratica pedagdgica
dos docentes, bem como da necessidade de discutir no contexto escolar questdes mundiais e
os desafios contemporaneos relacionados aos aspectos ambientais, sociais € econOmicos,
permitindo um espago para promover a educagdo para sustentabilidade.

Além disso, Maravilha se destaca entre os municipios da Associacdo dos Municipios
do Entre Rios (Amerios), sobretudo por ser considerado referéncia entre os associados, em
virtude de seu crescimento e desenvolvimento econdmico. Na area da Educacdo, os gestores
demonstram comprometimento em promover o desenvolvimento social, cultural e
educacional. Pelo fato de ser oficialmente reconhecido como “Cidade das criangas”, sempre é
dado atencdo especial aos aspectos que promovam o desenvolvimento dessa faixa etéria.
Assim, a elabora¢@o da proposta, considerando a futura implantacdo neste municipio, podera
servir como referéncia aos demais municipios da Amerios, sendo desafiados a realizar um

estudo com propdsitos semelhantes.

3.5 TECNICA E INSTRUMENTOS DE COLETA DE DADOS

Entre as técnicas para coleta de dados, foram realizadas entrevistas que segundo
Vergara (2012), € a interagdo verbal, conversa, didlogo, uma troca de significados a fim de
produzir conhecimento sobre algo. Segundo a autora, o dominio do contetdo por parte do
entrevistador facilitard a captacdo dos sinais implicitos nas respostas, promovendo a
possibilidade de redirecionar e enriquecer perguntas, tomando o cuidado para ndo ser
tendencioso na conducdo das mesmas.

Foi seguido um roteiro de questdes para nortear a entrevista, definida por Godoy
(2006) como entrevista semiestruturada, que segue um roteiro definido, porém permite ao
entrevistado se expressar em sequéncia diferente da prevista pelo entrevistador. Para a autora,
a entrevista tem sobretudo o objetivo de compreender os significados que os entrevistados
atribuem as questoes e situagdes investigadas.

Para fins de pesquisa, na entrevista sdo essenciais trés condi¢des segundo Godoi e
Mattos (2006): que o entrevistado possa expressar-se a seu modo mediante o estimulo do
entrevistador, que a expressdo livre ndo seja prejudicada pela fragmentacdo e ordem de
perguntas, e que o entrevistador tenha possibilidade de inserir outras perguntas no seu roteiro,
conforme o contexto e oportunidades que surgirem durante o didlogo, tendo sempre em vista

o objetivo da entrevista. Para os autores, a entrevista ndo representa apenas um mero
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intercambio informativo, ha muitos aspectos envolvidos que podem ser explorados pelo
entrevistador para controlar a comunicacdo, como a expressao facial, o olhar, a postura do
corpo, uma vez que nas respostas e gestos dos entrevistados ecoam as experiéncias culturais, e
cotidianas que se manifestam no momento de seu discurso.

A entrevista €, segundo Yin (2005, p.116), uma das mais importantes fontes de
informacdo para o estudo de caso, uma vez que permitem interpretacdes essenciais para
determinadas situagdes.

Acerca de quantas pessoas entrevistar, Godoi e Mattos (2006, p. 308) afirmam que o
estudo qualitativo “ndo segue a preocupacao da representatividade estatistica.”. Entretanto, se
optou em seguir o ‘“critério de investigar o maior nimero possivel de pessoas relacionadas
com o tema objeto de estudo a fim de cobrir ao maximo a diversidade (SIERRA, 1998, p. 312
apud GODOI E MATTQOS, 2006, p. 308).

Para Godoy (1995b) escolher as fontes de informac¢do adequadas é fundamental para
obtencdo dos dados necesséarios para pesquisa. Assim, foram entrevistados dez professores,
sendo eles: os dois coordenadores pedagdgicos e oito professores que atuam de 3° ao 5* ano, a
fim de conhecer suas préticas pedagdgicas, bem como identificar suas expectativas em relagao
a proposta, uma vez que se pretende integrar as novas tecnologias seguindo uma estratégia
definida por Valente (2011) como incremental e ndo disruptiva. Essa perspectiva trabalha com
a ideia de integrar as novas tecnologias na pratica pedagdgica do professor, ndo como unica
alternativa, mas no sentido de alid-las aos objetivos da aprendizagem, a fim de produzir
saberes significativos e construir novos conhecimentos a partir desses recursos. O roteiro
utilizado para entrevista dos professores esta no apéndice O1.

Também foi realizada entrevista com a gestora da Secretaria Municipal de Educacao,
com o propdsito de identificar suas aspiracdes em relacdo a proposta, disponibilidade de
recursos, limitagdes, entre outros aspectos que servirdo como premissas e restrigdes para
proposta, apéndice 2.

Foi realizada observacdo nas trés escolas dos anos iniciais, Centro Educacional
Mundo Infantil, Centro Educacional Monteiro Lobato, Centro Educacional Raymundo Veit,
no intuito de analisar quais as tecnologias educacionais sdo disponibilizadas aos professores e
alunos. Godoy (2006) destaca a importancia da observacdo para o estudo qualitativo,
sobretudo por permitir perceber aparéncias, eventos e comportamentos. Durante a observacao,
foi preenchido um checklist acerca dos recursos disponiveis. O instrumento esta disponivel no

apéndice 03.
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Além disso, foi realizada observacdo nas escolas da Rede Municipal de Fraiburgo —
SC, uma vez que neste municipio existe o Projeto de Tecnologias Educacionais implantado
desde 2011, com boa estrutura tecnoldgico-digital a disposi¢do de alunos e professores. A
finalidade dessa observacdo foi empregar a técnica de benchmarking com o propdsito de
conhecer essa pratica de sucesso e agregar contribuicdes na elaboracdo da proposta. Para
Spendolini (1994), o benchmarking € utilizado para avaliar produtos, servicos e processos de
trabalho de organizacdes que s@o reconhecidas como representantes das melhores préticas,
com a finalidade de melhoria organizacional.

Para Orlickas (2001), benchmaking é uma forma de aprender com outros modelos que
Jja estdo estruturados, tomando o cuidado de analisar o que pode ser adaptado a sua realidade.
Essa técnica é uma alternativa para evitar o processo de aprendizagem por tentativa e erro,
otimizando os recursos e logrando €xito na implantacao.

No apéndice 04 apresenta-se o roteiro para observacao.

3.6 TECNICA DE ANALISE DOS DADOS

Como técnica de andlise de dados, foi utilizada a andlise de conteido que segundo
Franco (2005) é baseada em pressupostos de uma concepc¢ao critica e dindmica da linguagem
a fim de interpretar as mensagens, levando em conta a complexidade que acompanha o
processo. A linguagem, para o autor, € a expressdo que € influenciada por momentos
histéricos e assim desenvolve representagdes sociais estabelecidas entre linguagem,
pensamento e agdo. O autor menciona, ainda, que essa técnica requer do pesquisador
competéncia tedrica para estabelecer relacdes entre o conteido da mensagem e o contexto,
uma vez que a descri¢do é de pequeno valor, por isso deve ser vinculada a teoria, para assim
promover a compreensao.

Bardin (1977, p. 118) sugere classificar os dados a serem analisados em categorias que
representam classes que irdo reunir um grupo de elementos com caracteristicas comuns sob
um titulo genérico. A defini¢do de categorias, segundo a autora “impde a investiga¢do do que
cada um deles tem em comum com outros.”

Logo, as categorias de analise foram estabelecidas a priori e estdo definidas no quadro
4, baseado na Estrutura TPACK de Koehler e Mishra (2009), ja discutida na fundamentagdo

tedrica.



Quadro 4 - Categorias de andlise

54

Categorias Elementos De Analise Principais Autores
Conhecimento Abordagem das novas tecnologias no curso de | Gabriel (2013)
tecnologico graduacao Kenski (2012)
Formacao continuada Valente (2002) (2011)
Estrutura Tecnolégica digital das escolas

Conhecimento Recursos utilizados Behrens (2010)

pedagdgico Interdisciplinaridade Galvdo (1995)
Planejamento Morin (2001)
Avaliacido Piaget (1970)
Concepcio pedagogica Saviani (2011)

Vigotski (2007)

Conhecimento do | Sustentabilidade Gadotti (2008)

conteddo Envolvimento com a comunidade Loureiro (2004)
Projetos/préticas sustentaveis

Integracdo do | Tecnologia X Pratica Pedagogica Gabriel (2013)

conhecimento Perspectiva do gestor Koehler e Mishra (2009)

tecnoldgico, Possibilidades concretas Presnki (2001)

pedagégico e de

contetido

Fonte: Elaborado pela autora (2017).

As categorias e elementos de andlise constantes no Quadro 4, sendo elas

Conhecimento tecnoldgico, Conhecimento pedagogico, Conhecimento do conteido e

Integracdo do Conhecimento tecnologico, pedagogico e de conteido, direcionaram o processo

de coleta, anélise e interpretacdo dos dados. Os roteiros de entrevista e a observagao realizada

ressaltam os aspectos propostos em cada categoria, direcionando a pesquisa para atender os

objetivos propostos.
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4 APRESENTACAO E ANALISE DOS DADOS

Neste capitulo sdo apresentados dados coletados nas entrevistas realizadas com
coordenadores pedagogicos, docentes e gestora da Rede Municipal de Ensino do municipio de
Maravilha - SC, assim como a observacdo realizada nas escolas dos anos iniciais da Rede
Municipal de Maravilha e nas escolas do municipio de Fraiburgo — SC, que pode ser
considerado referéncia em utilizagdo de novas tecnologias no estado de Santa Catarina, uma
vez que, “ganhou destaque regional por ser o tnico a contar com salas informatizadas para

todos os alunos matriculados entre o segundo e o quinto ano.” (FRAIBURGO, 2015).

4.1 CARACTERIZACAO DOS DOCENTES ENTREVISTADOS

Foram entrevistados dois coordenadores pedagdgicos que serdo identificados como C1
e C2, oito professores que atuam no 3°, 4° e 5° ano que serdo identificados como P1, P2, P3
até P8. Todos os entrevistados sdao do género feminino e atuam 40h semanais na Educacdo
Bésica. O quadro 5 apresenta dados acerca da idade, tempo de atuac@o nos anos iniciais, tipo
de vinculo do contrato de trabalho, curso e ano de conclusdo da graduacdo dos docentes
entrevistados.

Quadro 5 - Caracterizagdo dos docentes entrevistados

Idade Qtde | Atuacdo nos | Qtde | Vinculo Qtde | Curso/ano de Qtde
Anos Iniciais conclusao da
graduacao
19-25 2 Menos de 1 Contrato Pedagogia 2003 1
26-30 2 ano 1 temporario 5 Lic. Educ. Fisica 2003 | 1
31-40 4 1 a3 anos 3 Efetivo 5 Pedagogia 2004 1
41-50 2 7 a 10 anos 4 Pedagogia 2005 1
15 a 20 anos 2 Pedagogia 2006 1
Pedagogia 2009 1
Pedagogia 2010 1
Pedagogia 2012 1
Pedagogia 2015 2

Fonte: Elaborado pela autora (2018).

Ao observar a idade, o tempo de atuagdo e o ano de conclusdao da graduagdo dos
docentes entrevistados, € possivel caracterizar uma equipe de diferentes faixas etarias e
experiéncias. Isso pode ser positivo se aliarem as vivéncias e experiéncia de quem ja atua a

mais tempo, com os profissionais em inicio de carreira que, na maioria das vezes, chegam
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motivados, animados e com vontade de tornar pritico o que estudaram e exploraram na
academia. Esta relacdo permite sintonizar diferentes saberes e desmistificar a ideia da
separacdo entre teoria e pratica. Esta comunhao dos diferentes saberes fortalece o curriculo
em acdo, evitando tentativas de erros e acertos, muitas vezes nada propicias para o contexto
escolar. E um ganho de tempo, fortalecimento de vivéncias, experiéncias, seguranca e

probabilidade de manutencdo do professor no contexto da sala de aula.

4.2 DOMINIO DOS COMPONENTES TPACK PELOS DOCENTES

Para Koehler e Mishra (2009) o dominio de trés componentes é essencial para o ensino
com tecnologia: conhecimento tecnoldgico, pedagdgico e do conteido, sobretudo estabelecer
relacdo entre eles. Desta forma, a entrevista realizada com coordenadores pedagdgicos e

docentes, teve o propdsito de levantar dados acerca destes elementos.

4.2.1 Conhecimento Tecnolégico

A fim de identificar se os entrevistados tiveram, durante o seu curso de graduacdo,
conteddo relacionado as novas tecnologias, foi questionado se a matriz curricular do curso
contemplava algum componente que tenha abordado esses elementos. Uma coordenadora
pedagdgica afirma que ndo teve essa formacgdo durante a graduagdo, ja a outra afirma que sim,
embora, segundo ela: “[...] muita coisa mudou desde aquela época e se a gente nao pratica
logo esquece.” (C1). Dentre os docentes entrevistados, quatro afirmam que tiveram essa
formacdo, no entanto, dois deles esclarecem que foi trabalhado de forma tedrica e somente o
basico. Enquanto os outros quatro entrevistadas afirmam que ndo tiveram esse conteido
durante seu curso de graduacdo. Logo, esses dados revelam que hd uma lacuna na matriz
curricular dos cursos de graduacdo que nao contempla a integracdo das novas tecnologias no
processo de formacdo dos licenciados.

Nesse sentido Mazon (2012) alerta para a preocupacdo e necessidade dos cursos de
formacdo de professores de Educagcdo Basica, adequar seu ensino, seja nos cursos de
licenciatura, ou nos cursos de formacao continuada, para uma nova geracao de estudantes que
necessitam de professores que conhecam e saibam utilizar as TICs, que se ajustem aos
objetivos educacionais.

Em seguida, foi questionado se existe incentivo por parte da equipe pedagdgica da

escola ou outro profissional que orienta acerca da integra¢do das novas tecnologias na pratica
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pedagdgica. Nesse sentido, os docentes do Centro Educacional Mundo Infantil que estd com
seu laboratério de informética desativado desde 2016, mencionaram a limitacdo para realizar
atividades que envolvem as novas tecnologias na escola, ja em casa, afirmam nem todos os
alunos tem acesso, em virtude disso, esse incentivo acaba nido acontecendo. Ja os docentes
que atuam nas escolas onde tem laboratério de informética, referem-se ao professor de
informatica como o principal incentivador, articulador e mediador das atividades que

integram as novas tecnologias, conforme a fala da entrevistada:

Nos temos aqui [...] a professora de informaética, ela se disponibiliza a ajudar, ela é
bem prestativa [...] s6 que assim, eu acho que nds professores, nds precisariamos de
uma formacao especifica para isso, um curso especifico para nds aprender lidar com
as tecnologias, porque nds temos dificuldade [...]. Entdo tem incentivo, sé que muito
limitado eu vejo esse incentivo hoje (P7).

Percebe-se na fala da entrevistada, o interesse em buscar sua autonomia para
integracdo das novas tecnologias em sua pratica pedagdgica, o mesmo interesse € identificado
na fala da entrevistada P8, que afirma: “Eu sinto bastante falta desse incentivo. Nos
deveriamos ter um curso relacionado a tecnologia.”

Ao questionar os entrevistados acerca de programas de formagdo continuada que
contemplam as novas tecnologias, ndo foi mencionado nenhum programa que orienta como
integrar as tecnologias na pratica pedagdgica. Alguns entrevistados afirmaram que realizaram
cursos ou oficinas particulares, porém promovidos a nivel de escola ou rede de ensino ndo
houve nenhuma afirmacgao positiva, nem mesmo pelas coordenadoras pedagdgicas.

No entanto, a professora de informética afirmou, durante a observagdo que houve
cursos oferecidos gratuitamente aos professores interessados nos anos de 2013 e 2014, sendo
eles:

- Introducao a Educagdo Digital (60h);
- Redes de Aprendizagem (40h);

- Elaboracao de Projetos (40h);

- Informatica para Educadores (25h).

Os cursos foram oferecidos no turno noturno, no decorrer do ano letivo, com a média
de 30 participantes cada, abertos a participacdo dos professores que tinham interesse.

Os professores e coordenadores foram questionados acerca de atividades relacionadas

as novas tecnologias que eles dominam. O gréfico 1 apresenta os dados obtidos.
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Grafico 1 - Atividades que os professores dominam
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Fonte: Dados da pesquisa (2017)

Os dados revelam que as atividades bésicas, todos possuem dominio, ja as atividades
que envolvem produ¢do nem todos sabem desenvolver. Essa ¢ uma consequéncia ocasionada
pela lacuna que hi nos cursos de graduacdo quando ndao ocorre a integracdo das novas
tecnologias com as metodologias de ensino que preparam os pedagogos para sua pratica
pedagdgica, bem como do professor que ndo busca complementar sua formacao, uma vez que
dados apresentados anteriormente comprovam que foram ofertados cursos, no entanto nao
houve participagdo dos professores e coordenadores envolvidos nesta pesquisa.

Nesse sentido, Monereo e Pozo (2010) falam do abismo sociocognitivo que diferencia
a maneira de pensar e se relacionar entre aqueles que fazem o uso esporddico ou
circunstancial das tecnologias e aqueles cujas atividades se encontram sempre ligadas a algum
dispositivo tecnolégico. Segundo os autores, nas escolas essa situacdo € bem evidente,
poucos professores dominam os recursos tecnologicos, outros sao meros usudrios € o
“restante vive de costas para a digitalizacdo e, portanto, em grande medida de costas para seus
alunos.” (MONEREO; POZO0, 2010, p. 98).

A fim de entender melhor a perspectiva dos docentes em relacdo a contribuicdo das
novas tecnologias na educacdo, foi questionado se eles acreditam que estes recursos

contribuem para a aprendizagem. Todos responderam que sim e justificam sua afirmacdo
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argumentando: “eles vao prestar muito mais aten¢do em algo que eles gostam de usar [...].
(P1). “Porque o nosso aluno ndo se interessa mais pela aula expositiva [...].” (P7). A
motivagdo dos alunos € o principal aspecto citado pelos docentes, quando deixam transparecer
nas respostas que o trabalho que integra as novas tecnologias atrai a ateng¢do dos alunos e gera
sua motivagao e participagao.

Contudo, os docentes também entendem que sO haverd contribuicdo se as novas
tecnologias estiverem integradas aos objetivos que pretendem alcancgar. “Se for trabalhado
corretamente sim, se o professor de sala quanto de informética esta trabalhando o conteido e
ndo ta levando 14 para jogar joguinho [...]. C2. “Depende de como e a maneira como ¢é
utilizado pelo profissional, porque se é pra ser somente como distragdo ja nao”. (P4). “Nao
basta ter o laboratério de informética s6 para jogos e passar o tempo.” (C1). “[...] ndo tanto
aqui, mas eu ja percebi os professores fazem assim, levavam as criangas na sala de
informatica, davam um tema e deixavam se virar. Isso ndo € ensinar. [...] entdo precisa um
professor preparado [...].” (P7). “Alguns professores preferem ficar em sala porque querem
passar conteudo [...].” (C2).

Logo, compreende-se que os docentes anseiam pela integracdo das novas tecnologias
em sua pratica pedagogica, contudo, as respostas evidenciam que houve situagdes anteriores
de subutilizagdo dos recursos, gerada principalmente pela falta de conhecimento acerca de
como utilizar e integrar essas ferramentas a pratica pedagogica. Surge, assim, importantes
aspectos que precisam ser considerados para elaborar a proposta que integra as novas
tecnologias a pratica docente desta pesquisa, como a formagao dos docentes para o uso destes
recursos para producdo de atividades que contribuam significativamente no processo de
aprendizagem, caso contrario € pouco provavel que tenham condicdes de utiliza-los de forma

significava e que contribua para aprendizagem.

4.2.2 Conhecimento Pedagégico

Para conhecer a pratica pedagogica dos docentes, solicitou-se aos professores que
relatassem como sdo desenvolvidas as aulas, mencionando os principais recursos utilizados,
se trabalham os conteidos de forma interdisciplinar, como ocorre o planejamento, avaliacdo e
qual € o perfil dos alunos. No que se refere aos recursos, o livro didatico foi apontado como
principal instrumento utilizado, servindo como base para desenvolvimento dos contetidos. Os
professores que atuam nas escolas que possuem laboratorio de informatica, também apontam

as pesquisas na internet como sendo uma importante ferramenta utilizada, que viabiliza o
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acesso a informacgdo, além de jogos e outras atividades. Por outro lado, na escola que ndo
possui laboratério de informatica, os professores sentem dificuldade para encaminhar a
pesquisa, pois além da escola ndo oferecer esse recurso, em casa muitos alunos também nao
tém acesso.

A abordagem interdisciplinar dos conteidos ¢ adotada pela maioria dos professores,
no entanto trés professores que atuam no 5° ano, sentem dificuldade em trabalhar na
perspectiva interdisciplinar em razdo dos contetidos especificos que precisam ensinar,
afirmam eles. O planejamento ocorre bimestralmente com todos os professores da Rede
Municipal no qual sdo definidos os temas que serdo trabalhados, depois os professores dao
continuidade na escola. A avaliagdo dos alunos ocorre a partir dos seguintes instrumentos:
trabalhos, provas, ditados, comportamento, participacdo e envolvimento nas atividades
desenvolvidas.

O perfil dos alunos € descrito pelos professores como: “Agitados, com pouca
paciéncia.” (P1). “Participativos, mas falta interpretacdo.” (P3). “Alguns sido pesquisadores e
interessados outros ndo t€m interesse € vem para escola porque siao obrigados.” (P4). Todavia,
uma caracteristica citada que todos possuem em comum € o interesse pelas atividades que tém
relacdo com tecnologia, seja na escola ou fora dela, como pode ser comprovado no relato da

professora:

[...] as criancas gostam, especialmente da pesquisa, esses dias eu estava trabalhando
as regides do Brasil, e eu pedi para eles pesquisar curiosidades de cada regido.
Todos eles trouxeram, porque eles gostam muito de pesquisar, desde que ndo seja
em livros. Porque em livros eles ndo querem pesquisar, s em outras coisas. (P7).

E fato que as criancas e adolescentes do século XXI, chamados por Presnky (2001)
como os nativos digitais ndo conheceram o mundo sem internet, redes sociais, smartphofes,
notebooks, iphones, ipads e todas as outras ferramentas da era digital. Os nativos digitais
pensam e processam as informagdes bem diferentes das geracdes anteriores, eles pensam
graficamente ao invés de textualmente, assumem a conectividade e percebem o mundo através
das lentes, dos jogos e da diversdao. Logo, a fala de uma das entrevistadas leva a crer que a
escola que ndo integra os recursos digitais em suas atividades ndo atrai mais a aten¢do dos

alunos.

A geracdo que estd vindo ndo sdo adeptos ao estudo, a gente sofre bastante com isso,
porque tudo € mais importante que a escola. Porque hoje € celular, é jogos, internet,
com isso tudo, a leitura ndo estd sendo mais importante para eles. Ainda o 3° e 4°
ano tem o interesse, mas o 5° ano ja esta mais disperso. (C2)
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Aqueles que nasceram antes da era digital, e que passaram a adotar seus recursos apos
sua invencao, Presnky (2001) define como imigrantes digitais, que apesar de utilizarem a
tecnologia, seu modo de agir, pensar e entender os processos continua sendo baseada na era
pré-digital. Logo, segundo o autor, professores continuam ensinando passo a passo,
individualmente, uma coisa de cada vez e de maneira muito séria, € ndo entendem que a
aprendizagem possa ocorrer de outra forma.

Destarte, tem-se na mesma sala de aula, atores com perspectivas e habilidades
diferentes, enquanto os alunos t€ém pouca paciéncia com aulas expositivas, instrucdes passo a
passo, os professores entendem que esses recursos sdo essenciais para aprendizagem. Assim,
Presnky (2001) questiona: O que deveria acontecer: Os estudantes aprender velhas formas ou
educadores aprender as novas? Os nativos regredir € improvavel, por mais que os imigrantes
queiram isso. No entanto, procurar integrar-se neste novo mundo e tirar vantagens de suas
criancas que podem ajudi-los numa nova perspectiva, pode ser o inicio para um novo
caminho, afirma o autor.

Para Nogueira, Pessoa e Gallego (2015, p. 4) “O saber docente se caracteriza por
multiplas dimensdes e envolve constantes desafios.” Todavia, o que ndo se pode negar, é que
aos educadores sdo poucas as possibilidades concretas que se apresentam para que
efetivamente tenham condicdes para transformar sua pritica pedagdgica. Sdo imigrantes
digitais, com pouca formac¢do em tecnologia, jornada de trabalho de 40h semanais, escolas
com estrutura tecnoldgica que nem sempre atende a necessidade e sem uma proposta que
atenda os objetivos de aprendizagem. O méaximo que pode acontecer, sdo algumas iniciativas
paliativas para tornar as aulas mais dinamicas, atraindo a aten¢@o dos alunos, como hoje vem
acontecendo.

Todavia, Monereo e Pozo (2010) tecem reflexdes importantes ao se referir as
eminentes declaracdes de professores universitarios e outros responsaveis pela educagio, de
que os estudantes chegam a sala de aula cada vez mais iletrados, sem as habilidades minimas
de um aprendiz. Os autores questionam, como isso € possivel com tantos meios disponiveis
para se comunicar, viajar, aprender, acessar, gerar informacdo e conteido? e concluem
refletindo: “Serd que esses estudantes, muitas vezes a despeito de seus professores, estdo
adquirindo as competéncias que de fato vao precisar para o mundo que os espera?”’
(MONEREO, POZO0, 2010, p. 99). Nao ha como ignorar que o atual contexto com a presenca
das novas tecnologias rompeu muito mais que as fronteiras geograficas, tém-se uma nova
geracdo, com habilidades, interesses e acesso a recursos diferentes. A solu¢do nao é proibir,

mas entender como esses recursos podem se tornar aliados para atender os atuais desafios
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para os quais as geracoes futuras precisam ser preparadas, afirmam os autores.

Indagados acerca da abordagem pedagdgica que norteia sua pratica, dois professores
mencionaram que seguem o sociointeracionismo, os demais afirmam que ndo seguem uma
Unica concepg¢ao e que adaptam sua pratica conforme a necessidade e perfil dos alunos. Essa
afirmacdo remete a obra, “Alice no Pais da Maravilhas”, de Lewis Carroll, que descreve a
personagem Alice caminhando pela floresta e ao chegar em um lugar onde inumeros
caminhos se apresentam, aparece o gato e entdo Alice pergunta: “Poderia me dizer, por favor,
que caminho devo tomar para sair daqui?” “Isso depende onde vocé quer chegar”, diz o gato.
“O lugar n3o importa muito”, disse Alice. “Entdo ndo importa o caminho que vocé vai
tomar”, disse o Gato. Moral da historia: quando a gente ndo sabe onde quer chegar, qualquer
caminho serve. Dessa forma, ter clareza de qual concep¢ao fundamenta a prética pode levar
pelo caminho mais eficaz, evitando tentativas de erros e acertos. Nao se trata de seguir sempre
as mesmas atividades, mas de tornar a pratica pedagdgica um processo de acao-reflexdo-acdo
(SCHON, 2000) consciente, levando em consideracio onde estd, onde quer chegar e
quais/como usar os recursos para chegar ao destino.

Assim, os dados apontam para a fragilidade dos processos pedagdgicos e a falta de
proposta pedagdgica dificultam o processo. A educagdo basica precisa ser qualificada, pois
nesta fase se constroi a estrutura inicial dos sujeitos aprendizes que representa o pilar para os
outros niveis que virdo, por isso, precisa ser fortalecida. Os conhecimentos precisam ser
reconstruidos e aproximados da realidade e necessidade dos alunos para que facam sentido.

Benvenutti (2017, p. 188) destaca que professores devem desafiar-se a pensar em
diferentes possibilidades, que educar € um espiral interminavel, um caminho sem fim e que “a
reproducdo do conhecimento, onde o aluno apenas repete o que foi repassado e pensado por
outros, nega a experiéncia e a capacidade de evolucdo do pensamento dos sujeitos da
aprendizagem.” Logo, a pesquisa, a formacdo e as tecnologias, precisam se entrelacar e
permitir o desenvolvimento da curiosidade, criatividade e da significacdo dos conhecimentos

presentes no contexto escolar.

4.2.3 Conhecimento de Conteudo

A proposta elaborada a partir desta pesquisa aborda o tema sustentabilidade como seu
tema gerador, dessa forma, considerou-se importante saber se os professores possuem
conhecimento sobre essa tematica. Observou-se que a pergunta: vocé€ conhece o

conceito/tema sustentabilidade? - causou certo desconforto para alguns docentes, que
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hesitaram na hora de responder: “Sim. ai, ai, como posso usar as palavras...algo sustentavel. ...
me fugiu as palavras, ai, ai, td na cabeca, ja vem.” (P1). Ou ainda, “Li alguma coisa, mas ndo
domino esse tema.” (P5). “Bom, depende para que lado ele pode ser ligado. A palavra ela
pode ser ligada para varias coisas [...].” (P7). Os demais, responderam que o conceito tem
relacdo com o meio ambiente, recursos naturais e a reciclagem. Segundo os professores, estes
temas sdo frequentemente trabalhados nas aulas. Alguns professores também estabeleceram
relacdo entre sustentabilidade e um projeto recentemente implementado em parceria com a
Camara da Diretores Lojistas intitulado “Recicla CDL”. Este projeto trata de um concurso de
desenho ou redacdo em que o aluno participante deve responder a pergunta: “Se vocé fosse
um herd6i da Liga Sustentavel, o que faria para defender o planeta do aquecimento global?”.
Em nenhuma das respostas foi mencionado os pilares econdmico e social que o tema
sustentabilidade também contempla.

Os temas relacionados ao meio ambiente sdo trabalhados nas trés escolas apenas de
forma tedrica, nenhuma escola possui projetos, como por exemplo, reciclagem, cisternas,
horta escolar ou compostagem. Contudo, o tema sustentabilidade vai muito além da discussao
de assuntos relacionados ao meio ambiente, para Kondrat e Maciel (2013), a educagdo para o
desenvolvimento sustentavel, como também pode ser chamada, deve se constituir
basicamente num ensino interdisciplinar, que deve evoluir para a transdisciplinaridade de
todas as matérias do conhecimento, possibilitando com isso, um processo de aprendizagem
formador de cidadaos capacitados a viver sustentavelmente.

Por outro lado, o envolvimento da escola com a comunidade acontece de forma bem
efetiva, considerando que sdo executados varios projetos que discutem e contextualizam
problemas locais, bem como de ambito mundial. Cita-se como exemplos, além do recicla
CDL ja mencionado, Sanitarista Jr., Proerd, Prefeita e Vice-Prefeito mirim, oratéria nas
escolas, futsal, voleibol e ténis. Para participar dos trés ultimos projetos citados, que ocorrem
em horério extraclasse, o aluno precisa comprovar assiduidade e rendimento escolar, caso
contrario ndo podera participar.

A coordenadora explica como ocorre a adesdo a estes projetos: “[...] avaliamos se é
interessante participar ou nao. O critério que adotamos € avaliar se o tema esta relacionado ao
conteddo que estamos e precisamos trabalhar, se conseguimos integrar iSSO a0 Nosso
planejamento.” (C1).

O estudo do tema sustentabilidade na Rede Municipal de Ensino pesquisado, vem ao
encontro do que mencionam Roman e Ferreira (2016) que analisaram a producdo cientifica

sobre a tematica educacio para a sustentabilidade publicada entre os anos de 2005 a 2015,
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concluindo que, “nos trabalhos analisados, percebe-se que, muito se fala, mas pouco se faz em
relacdo a educacdo, da concretizagdo de ideias, de realmente fazer acontecer.” A quase
totalidade dos estudos analisados ndo se preocupam com a efetiva transformagao do contexto
estudado, afirmam os autores.

Logo, esta constatacdo confirma que o desafio consiste em trabalhar o tema de forma
inter e transdisciplinar conforme sugerido por Kondrat e Maciel (2013) com a finalidade de
ultrapassar as paredes da sala de aula e sala de aula, contribuindo para a transformagao dos
conhecimentos, valores e atitudes que devem nortear a conduta das pessoas.

Nesse contexto, vem a tona o conceito de aprendizagem transformadora’, que segundo
Closs e Antonello (2014, p. 222) ocorrem “como um processo de transformacdo coletiva,
compartilhado por outros, em meio a mudangas sociais e culturais.” Para as autoras, a
aprendizagem transformadora tem relagdo com a educagdo para sustentabilidade, uma vez que
ambas visam posturas criticas e reflexivas. Nesta perspectiva, a educagdo para
sustentabilidade vai além da aprendizagem dos conceitos e discussdao dos problemas locais e
mundiais em sala de aula, pressupde, entretanto, a transformagdo das atitudes dos
aprendentes, a fim de favorecer o desenvolvimento sustentavel e integral do homem e do meio

ambiente.

4.2.4 Integracao do Conhecimento Tecnolégico, Pedagogico e de Contetido

A fim de saber se as praticas pedagdgicas contemplam a integracdo das novas
tecnologias, foi questionado aos coordenadores pedagdgicos e professores acerca disso: a
coordenadora pedagdgica da escola em que ndo ha laboratério de informatica afirma que os
professores utilizam as novas tecnologias para planejamento das aulas e ndo para realizar
atividades com os alunos, uma vez que a escola ndo disponibiliza recursos. As respostas dos
professores que atuam nesta escola confirmam a afirmag¢ao da coordenadora pedagogica.

Ja nas outras duas escolas, a coordenadora pedagdgica afirma que uma vez por
semana, os alunos tém aulas no laboratério de informéatica onde realizam atividades
desenvolvidas pela professora de informatica, como jogos, atividades de leitura, digitacdo, de
acordo com o tema que a professora estd trabalhando. As respostas dos professores

confirmam a afirmacao da coordenadora.

! Aprendizagem transformadora, segundo Closs e Antonello (2014, p. 227) “esta voltada para a educagéo de
adultos e envolve a aprendizagem em contextos formais e informais.” Porém, entende-se que se aluno,
mesmo que ainda ndo seja adulto, passa a integrar e praticar o que aprendeu em seu cotidiano, estd tendo a
experiéncia da aprendizagem transformadora.
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Ao ser questionada acerca de como acontecem as aulas no laboratdrio de informaética,
a professora afirma: “N6s combinamos o conteido que vamos trabalhar e ela que encaminha
eles. Ela prepara a atividade. Até porque ela ¢ mais habilitada para isso, né. Para nds falta
isso.” (P8). Nesse mesmo sentido outra professora afirma: “[...] temos uma profissional muito
boa que trabalha no laboratério de informatica, entdo a gente busca integrar.” (P5). Na
resposta das professoras, € possivel identificar uma boa relacdo entre o trabalho do professor
de informatica com os professores regentes e essa troca de experiéncias, a soma de diferentes
saberes sa0 aspectos positivos para a pratica pedagogica dos professores, no entanto, nao deve
haver centralizagcdo do trabalho em um tnico profissional. Todos devem buscar sua autonomia
para integracdo das novas tecnologias em sua pratica pedagdgica.

Todavia, no relato da P7, € possivel identificar o anseio pela sua autonomia ao afirmar:
“Fizemos varias coisas diferentes esse ano [...] 0 ano que mais utilizei desde que trabalho, foi
esse [...]. E outra coisa, vejo que nds temos que ter mais dominio em elaborar contetdos para
trabalhar.” Na perspectiva apontada pela professora, se as atividades desenvolvidas no
laboratdrio de informatica forem elaboradas e conduzidas pelo professor regente da turma,
serd mais eficaz para atingir o objetivo proposto. Contudo, para isso, sente a necessidade de
formacdo para essa finalidade, afirma a professora.

Na perspectiva de Nogueira, Pessoa e Gallego (2015, p.1) “Uma educacdo de
qualidade que permita sustentar o desenvolvimento de uma nagdo exige um corpo docente
cada vez mais qualificado e capaz de se adaptar as mudangas de um mundo tecnolégico, em
particular de fazer um uso pedagdgico da tecnologia disponivel.” Na opinido das autoras, a
formacdo continua representa uma forma de manter os profissionais em exercicio atualizados,
influenciando diretamente e a curto prazo, suas praticas pedagdgicas.

Assim, constata-se que os docentes, utilizam a tecnologia disponivel nas escolas, no
entanto, mantém ainda posturas tradicionais que tem no papel do professor o principal
detentor do conhecimento, enquanto o aluno deve aguardar a tarefa que deverd executar.
Portanto, ndo se a percebe mudanca na esséncia do processo, logo, um dos desafios que se
impde além da integracdo das novas tecnologias na pratica pedagogica é entender como a
atual geracdo aprende e repensar os modelos pedagdgicos, a fim de aperfeicoar o processo de

ensino e de aprendizagem.

43 PREMISSAS E RESTRICOES A PROPOSTA

A fim de identificar premissas e restricdes, bem como levantar dados para elaborar
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uma proposta vidvel, foi realizada entrevista com a gestora da Secretaria Municipal de
Educacdo de Maravilha - SC. Questionada acerca da integracdo das novas tecnologias a
pratica pedagogica dos docentes, ela reconhece que é uma area que precisam avangar em
aspectos técnicos como também nos pedagogicos.

No que se refere a investimentos em estrutura fisica, a gestora assume que sao poucos
os investimentos realizados, “quase nada, mas nds temos feito a parte de manuten¢do do que
jé existe e temos buscado varios convénios, mas assim, ndo temos tido muito retorno na area
das tecnologias.” No entanto, para 2018 ha a expectativa de mais investimento com recursos

proprios:

Nos colocamos no Plano de A¢des Articuladas na Educacdo e no PPA o or¢gamento
maior para as tecnologias, justamente com o intuito, de proporcionar o atendimento
melhor, buscar aperfeicoamento, buscar capacita¢do, a organizacdo, a aquisicdo de
maquinas novas, [...] essa parte tecnolégica mais evoluida, lousas, enfim, de internet
de alta geracdo, enfim, a gente ji apontou no PPA para o préximo ano um
investimento maior na 4rea das tecnologias.

Segundo a gestora, foi encaminhado projeto, por meio do Plano de Acdes Articuladas
na Educacdo (PAR) do Ministério da Educacgdo, solicitando laboratério de informatica. A
gestora destaca ainda que até o momento havia outras prioridades mais basicas para serem
atendidas, porém afirma que, “[...] agora a gente j4 consegue ter essa visdo maior, entao nesse
sentido a gente ja vai buscar tudo que é fonte de recursos para conseguir ampliar e melhorar
esse atendimento para os proximos anos.” Desse modo, hd expectativa de investimentos em
estrutura fisica nos préximos anos.

Questionada acerca dos desafios, dificuldades e possibilidades que visualiza frente a
integracdo das tecnologias educacionais na Educacdo Béasica em seu municipio, a gestora
afirma que para os alunos seria um processo muito natural, uma vez que ja utilizam recursos
digitais no seu dia, no entanto, no que se refere aos professores, sente esse processo um pouco

mais trabalhoso, porém ndo impossivel de ser implantado, conforme destaca.

como nds temos um quadro de efetivos, professores mais antigos também, esses tém
um pouco de dificuldades na questdo de manuseio, de entendimento, mas eles estdo
abertos. Sempre que oferecemos projetos, cursos para formacdo continuada de
professores, sempre eles se envolveram e participaram, até extraclasse, enfim a
gente percebe que eles estdo sentindo a necessidade disso também.

A perspectiva da gestora, em relacdo a evolugdo dos processos educacionais nos
proximos anos, considerando a evolugdo tecnoldgica que vem ocorrendo € que “temos que

andar a passos mais largos [...] a educacdo ainda niao avancou o suficiente, ela precisa avancar
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sim, mais rapidamente porque a gente acaba sempre ficando [...].” Percebe-se na fala da
gestora que existe a intensdo de inovar os processos educacionais, porém, para que iSsO
ocorra, sera necessario que o projeto de integragdo das tecnologias seja compreendido como

prioritario e ocorram investimentos em todos 0s aspectos necessarios para sua implementagao.

4.4 ESTRUTURA TECNOLOGICO-DIGITAL DAS ESCOLAS DA REDE MUNICIPAL
DE ENSINO DE MARAVILHA - SC

Com o proposito de analisar a estrutura tecnoldgico-digital das escolas de Educacio
Basica da Rede Municipal de Ensino, foi realizada observacdo nas escolas e preenchido um
check-list com auxilio da professora de informética. Das trés escolas da Rede Municipal, o
Centro Educacional Mundo Infantil, estd sem laboratério de informatica desde 2016, por este
motivo também ndo conta com nenhum profissional responsavel por essa area. Na visdo da
Coordenadora Pedagédgica, esse recurso limita o trabalho dos professores e pode ser um
aspecto negativo para escola, conforme destaca: “Inclusive, com o fato de ndo termos
laboratério de informética em funcionamento jia perdemos alunos. Sabemos que alunos
buscaram outra escola por esse motivo.”(C1). Para a coordenadora, os alunos querem
inovagcdo e os pais estdo cientes que utilizar as novas tecnologias € essencial no atual
contexto, e o fato da escola ndo disponibilizar esse recurso tem influenciado na hora da
matricula.

Ja as outras duas escolas tém laboratorio de informética com a configuracio

apresentada no quadro 6 a seguir.

Quadro 6 - Configuracdo dos computadores dos laboratdrios das escolas

Escola Qtde Memoria Processador SO Monitor
CE. 9 CPUs multi 4 GB Pentium Dual Linux 15”
Raymundo | terminais com 20 Core 3.2 Educacional 5
Veit monitores
CE. 9 CPUs multi 4 GB Pentium Dual Linux 157
Monteiro terminais com 19 Core 3.2 Educacional 5
Lobato monitores

Fonte: Elaborado pela autora (2017).

Nas trés escolas ainda foram mencionados outros recursos tecnoldgicos que sao
disponibilizados para os professores utilizar em suas atividades pedagdgicas, como por
exemplo, projetor multimidia, cAmera digital, radio, tv e caixa de som. O acesso a internet na

avaliacdo da professora de informética € bom e atende a demanda requerida na escola.
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Questionada se as escolas mantém algum recurso para divulgar atividades e
informacdes sobre a escola, a professora de informatica respondeu que foi criado um blog
para cada escola, porém foram abandonados, por ndo serem realizadas publicacdes. Segundo
ela, “Ninguém na escola assumiu a fun¢@o ou se responsabilizou em atualizar e assim caiu em
desuso.”

Para utilizar o laboratdrio de informatica, o professor faz a reserva e as atividades sio
desenvolvidas em parceria entre o professor regente e de informatica. Do 1° ao 5° ano as
atividades sdo elaboradas de acordo com o conteido que estid sendo trabalhado ou alguma
atividade que ird potencializar o objetivo que o professor pretende alcangar. Por exemplo,
coordenacdo motora, concentra¢do e até mesmo promover o contato do aluno com as novas
tecnologias. Ja do 6° ao 9° ano o laboratério € utilizado com menos frequéncia e geralmente
para pesquisa e apresentacdo de trabalhos. Segundo a professora, ndo ocorre a mesma
interacdo entre os professores do 6° ao 9° ano e o professor de informatica, mas as atividades
desenvolvidas sempre sdo relacionadas aos contedidos trabalhados nas disciplinas.

No que se refere a formagao dos docentes, a professora de informética menciona que
participou de capacita¢do do Programa Prolnfo que lhe credencia como profissional habilitada
a promover a formacgdo de professores. Segundo ela, o Prolnfo é um programa do Ministério
da Educacdo com o proposito de capacitar para o uso didatico-pedagdgico das Tecnologias da
Informacdo e Comunicag¢do (TIC) no cotidiano escolar, além de distribuir equipamentos
tecnoldgicos nas escolas e ofertar conteidos e recursos multimidia e digitais pelo Portal do
Professor, pela TV Escola e DVD Escola, pelo Dominio Publico e pelo Banco Internacional
de Objetos Educacionais. Ja foram oferecidos aos docentes da Rede Municipal de Ensino as
seguintes formacoes:

- Introducao a Educacao Digital (60h): Ofertado no ano de 2013, contou com 35
participantes e teve como objetivo contribuir para a inclusdo digital de profissionais da
educagdo, preparando-os para utilizarem os recursos e servicos dos computadores como
sistema operacional Linux Educacional, softwares livres e Internet. Além disso, refletir sobre
o impacto das tecnologias digitais nos diversos aspectos da vida e, principalmente, no ensino.
- Redes de Aprendizagem (40h): Ofertado no primeiro semestre de 2014, contou com 30
participantes e teve o prop0sito de preparar os professores para compreenderem o papel da
escola frente a cultura digital, dando-lhes condi¢des de utilizarem as novas midias sociais no
ensino.

- Elaboracao de Projetos (40h): Ofertado no segundo semestre de 2014, contou com 29

participantes e teve o intuito de desenvolver professores e gestores escolares para:
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- Identificar as contribui¢des das TIC para o desenvolvimento de projetos em salas de aula;
- Compreender a historia e o valor do trabalho com projetos e aprender formas de integrar as
tecnologias no seu desenvolvimento;
- Analisar o curriculo na perspectiva da integracao com as TICs;
- Planejar e desenvolver o Projeto Integrado de Tecnologia no Curriculo (PITEC);
- Utilizar os Mapas Conceituais ao trabalho com projetos e tecnologias, como uma estratégia
para facilitar a aprendizagem.
- Informatica para Educadores (25h): Esta formacdo ndo faz parte do Prolnfo, foi
ministrada com o objetivo de atender as necessidades, mais especificas dos professores.
Foram contemplados os seguintes temas: Prezi, OpenOffice Writer, OpenOffice Impress,
Google Docs, Open Office Calc, Movie Maker, Atividade de Revisdo e Plano de Aula,
Fireworks, SumoPaint, Bitstrips e Calameo.

A professora de informatica também explica a maneira como acontece a instalagdo de

laboratérios de informética por meio do Prolnfo:

o MEC compra, distribui e instala laboratérios de informatica nas escolas publicas
de Educacdo Basica e em contrapartida, os governos locais devem providenciar a
infraestrutura das escolas, indispensavel para que elas recebam os computadores. As
Escolas Estaduais sdo selecionadas pela Coordenacdo do Prolnfo de cada estado, ja
as Municipais sdo selecionadas pelos Prefeitos dos municipios.

O municipio de Maravilha - SC j4 possui dois laboratérios de informética adquiridos
por meio deste programa, que € o caso do Centro Educacional Monteiro Lobato e do Centro

de Educacao Raymundo Veit, destaca a professora de informatica.

4.5 ESCOLAS REFERENCIA NA UTILIZACAO DE NOVAS TECNOLOGIAS EM SC

Com o propésito de conhecer as tecnologias empregadas por docentes da Educacdo
Bésica em escolas de referéncia em utilizagdo de novas tecnologias em Santa Catarina foi
realizada observacdo na Rede Municipal de Fraiburgo — SC. Neste municipio existe um
Nicleo de Tecnologias Educacionais que articula o projeto para integracdo das novas
tecnologias na pratica pedagogica dos professores da Rede Municipal de Ensino, oferecendo
suporte pedagdgico e técnico.

A Rede Municipal de Ensino possui 28 unidades escolares, e em 17 delas sdo
atendidos alunos dos anos iniciais e finais do Ensino Fundamental. No quadro 7 sado

apresentados esses dados com mais detalhes.
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Nome da Escola Nivel de Ensino N° Alunos
1. CEM ANTONIO PORTO BURDA Pré II ao 5° ano 376
2. CEM ARNOLDO FREY Creche ao 5° ano 97
3. CEM D. ZENAIDE M. S. P. DA COSTA 1° a0 9° ano 211
4. CEM FAXINAL DOS CARVALHOS Creche ao 5° ano 84
5. CEM MACIEIRA 1° a0 5° ano 153
6. CEM SAO CRISTOVAO Creche ao 5° ano 136
7. CEM SAO MIGUEL Pré IT a0 9° ano 664
8. CEM SAO SEBASTIAO Pré 1T ao 9° ano 366
9. EBM SANTO ANTONIO Pré Il ao 5° ano 249
10. EEF BAIRRO DAS NACOES Pré II ao 9° ano 482
11. EM CARLOS GOMES Pré II ao 5° ano 104
12. EM JOSE DE ANCHIETA Pré II ao 9° ano 367
13. EM 24 DE JUNHO 3° a0 5° ano 29
14. EM N. SRA. APARECIDA Pré II ao 2° ano 35
15. EEBM PADRE BIAGIO SIMONETTI 6° a0 9° ano 468
16. EMEF PROFESSOR EURICO PINZ 6° a0 9° ano 331
17. CEM PROF JUVILIANO MANOEL PEDROSO Pré Il ao 5° ano 289
18. C.E. I "ESTRELINHA" Creche e Pré Escola 153
19. C.E.L "LIBERATA" Creche e Pré Escola 36
20. C.E.IL "SANTO ANTONIO" Creche e Pré Escola 95
21. C.E.IL "SAO JOSE" Creche e Pré Escola 141
22. C.E.I "SAO SEBASTIAO" Creche e Pré Escola 68
23. C.EI. "DONA ZENAIDE MARIA SCHMIDT | Creche e Pré Escola 94
PEREIRA DA COSTA"

24. C.E.I “ANTONIO PORTO BURDA” Creche e Pré Escola 173
25. C.E.I. BELA VISTA Creche e Pré Escola 211
26. C.E.M. AMABILE DE CARLI BRANDALISE Creche e Pré Escola 143
27. CEM.LAUMELLO Creche e Pré Escola 16
28. CEI MACIEIRA Creche e Pré Escola 74

Fonte: Secretaria Municipal de Educagédo Fraiburgo - SC (2017).

4.5.1 Estrutura Tecnolégico-Digital das Escolas da Rede Municipal de Fraiburgo - SC

O Nicleo de Tecnologia Educacional teve inicio em 2008, quando foram implantados

17 laboratérios de informatica nas escolas da Rede Municipal. Os computadores foram

adquiridos pelo programa Prolnfo e foram instalados nas escolas que atendem os anos iniciais

e finais na Rede Municipal de Ensino.

Posteriormente, a Secretaria de Educagdo e sua equipe decidiram fazer investimentos

em novos equipamentos com recursos proprios, assim foram adquiridos em 2011 e 2012,

1.150 carteiras informatizadas, aparelhos multimidia, lousas digitais e notebooks. As carteiras

informatizadas, os aparelhos multimidia e as lousas digitais estdo instalados nas salas do 2° ao

5° ano. Os notebooks sao cedidos aos professores no inicio do ano letivo que permanecem
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com eles até o final do ano, podendo inclusive leva-los para casa a fim de planejar suas aulas.
A imagem 5 é uma foto de uma das salas de aula equipadas com carteiras informatizadas e

lousa digital.

Figura 5 - Sala de aula 3° ano da Rede Municipal de Ensino — Fraiburgo - SC

Fonte: Dados da pesquisa (2017)

A seguir, uma foto da carteira informatizada utilizada pelos alunos para realizar

atividades durante as aulas.
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Figura 6 - Carteira informatizada

Fonte: Dados da pesquisa (2017)

A seguir, tela da lousa digital com atividade para ensinar o conteido sobre fracdes. O

recurso € touch Screen permite a interatividade e a simulacdo de diferentes exemplos.

Figura 7 - Atividade lousa digital para ensinar fra¢des

- — — —— |

Fonte: Dados da pesquisa (2017)

Segundo a coordenadora, em 2016 foram adquiridas mais 30 lousas digitais e

aparelhos multimidia para atender as demais salas de aula até o 9° ano. Destaca-se que projeto
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teve seu inicio com a aquisicdo dos recursos e continua até hoje com sua manutengdo e
formacdo continua dos professores para utilizar os recursos. No quadro 8 se apresenta uma

relacdo de todos os equipamentos, a quantidade e onde sdo utilizados.

Quadro 8 - Novas tecnologias das escolas de Fraiburgo - SC

Equipamento Qtde Localizacao/Utilizacao Observacoes

Lousa Digital 105 Salas de aula Todas as salas de aula
do 1° ao 9° possuem
lousa digital

Carteira 1.150 Salas de aula do 2° ao quinto ano

informatizada

Mesa interativa 40 Centros de Educacao Infantil e sala

de atendimento especializado

Projetor 105 Salas de aula Todas as salas de aula

multimidia do 1° ao 9° possuem
projetor multimidia

Notebook 75 Professores do 1° ao 5° ano

Laboratérios de | 17 laboratérios | 17 escolas da Rede Municipal de

Informatica com 270 | Ensino

computadores

no total

Laboratoério de
Informatica

01 laboratério
de informatica
com 20
computadores

Secretaria Municipal de Educagdo

Utilizado para
formacao de
professores. Possui os
mesmos softwares que

as  miquinas  dos
laboratérios das
escolas e notebooks

dos professores.

Acesso a internet

Todas as escolas possuem acesso a
internet. Escolas da cidade tem
acesso com fibra dptica e as escolas
do interior via ridio.

Fonte: Dados da pesquisa (2017)

Os computadores dos laboratérios de informatica e algumas lousas digitais
implantados em 2008, foram recebidos do programa Prolnfo, os demais investimentos
realizados a partir de 2011 fez-se uso de recursos proprios da Educacdo, afirma a

coordenadora do projeto.
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4.5.2 Recursos Humanos do Niicleo de Tecnologias Educacionais de Fraiburgo - SC

Foram levantados dados a acerca da estrutura de recursos humanos da equipe que atua

diretamente no Nucleo de Tecnologia Educacional nas atividades técnicas, administrativas e

pedagdgicas. Esses dados podem ser visualizados no quadro 9.

Quadro 9 - Equipe técnica e pedagdgica do Nicleo de Tecnologia Educacional

Cargo Funcao Atividades Que Desenvolve N°
Prof.
CH
Coordenador | Pedagdgica Realizar formagdo professores;
projeto Administrativa | Participar do planejamento das atividades; 1 -
Coordenar equipe de suporte. 40h
Técnico em | Técnica Dar suporte técnico aos equipamentos das escolas; 2 -
Informética Instalar softwares. 40h
Professores | Pedagdgica Ser responsdvel pela conservagdo e manutencdo dos | 7 —
de computadores na escola; 40h

Tecnologias
Educacionais

Estabelecer regras para o bom funcionamento da Sala
Informatizada e organizar horéarios contemplando todas as
séries e disciplinas;

Estar atento e envolvido com o planejamento curricular de
todas as disciplinas, para poder sugerir atividades
pedagdgicas, envolvendo as novas tecnologias;

Preparar os softwares ou material a ser utilizado nas aulas.
Garantir o uso continuo e sistematico da Sala Informatizada
pelos professores e alunos nos horirios das respectivas
séries e/ou disciplinas em atividades planejadas pelo
professor da sala de aula, baseadas nos principios de
producio e autoria;

Acompanhar a aula e auxiliar o professor e os alunos no uso
de softwares e equipamentos;

Finalizar, organizar, registrar e divulgar trabalhos
desenvolvidos na Sala Informatizada;

Criar e/ou manter o blog da escola atualizado;

Desenvolver trabalhos demonstrativos (apresentagdes com
temas e assuntos diversos);

Pesquisar, estudar e indicar softwares e sites pedagdgicos
aos professores da unidade escolar;

Registrar semanalmente as atividades desenvolvidas na Sala
Informatizada;

Zelar pelo bom uso e funcionamento da Sala Informatizada;
Informar a Secretaria Municipal de Educacdo, Cultura e
Esportes, através de agendamento, a situacdo de
funcionamento dos equipamentos para eventuais consertos;
Prestar suporte aos professores das turmas que possuem
carteiras informatizadas e lousas digitais.

Mediar o processo de utilizacdo das novas tecnologias na
escola, incentivando, auxiliando, facilitando e colaborando
para que os equipamentos sejam utilizados no processo
ensino-aprendizagem.

Fonte: Dados da pesquisa (2017)
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A coordenadora do projeto destaca que o trabalho do professor de informética é
fundamental para o desenvolvimento do projeto. A sele¢do ocorre do quadro de professores
da rede, sendo indicados profissionais dindmicos, que tenham formacdo pedagdgica e que
possuam também habilidades com as novas tecnologias. Além de coordenar as atividades das
salas informatizadas, estes profissionais devem estar dispostos a interagir com os demais
profissionais da escola para promover o uso de todos os recursos tecnologicos disponiveis no
ambiente escolar.

Além desta equipe, ha dois técnicos de informatica que atuam na Prefeitura Municipal
que administram a rede. No entanto, ndo sdo dedicados exclusivamente ao projeto pois,
administram a rede de dados de toda Administracio Municipal, incluindo a Rede Municipal

de Ensino.

4.5.3 Novas Tecnologias e a Pratica Pedagégica dos Professores de Fraiburgo - SC

A coordenadora do projeto explica que ndo existe uma metodologia padrao que os
professores devem seguir, ndo foi implantado um projeto disruptivo da prética pedagogica dos
professores, a integracdo foi gradual conforme o professor adquiria seguranga para trabalhar.
A base para as atividades que integram as novas tecnologias sdo o tema gerador e os objetivos
que o professor deseja alcancar. No inicio do projeto as atividades eram criadas pelos
professores de informética que possuiam maior conhecimento acerca dos recursos, no entanto
hoje os proprios professores ja desenvolvem suas atividades, adaptam outras que sdo
disponibilizadas pelos professores de informatica.

Apenas um projeto padronizado ocorre nas aulas de lingua portuguesa, onde de cada
quatro aulas, uma ocorre no laboratorio de informatica e sdo trabalhados varios temas
relacionados as tecnologias de modo geral, como a digitacdo, elaboracdo de slides, enviar e-
mail, pesquisa na web, entre outras atividades. E uma formacio para os alunos, que
necessitam esse conhecimento em todas as disciplinas, menciona a coordenadora.

A formacdo dos professores e planejamento das aulas, conforme relato da
coordenadora, acontece de forma frequente e continua. Sdo reunidos por grupos, 1° ano em
um momento, 2° ano em outro momento, professores de matematica em um grupo,
professores de histéria outro, quando a atividade € interdisciplinar se reinem os professores
das disciplinas contempladas e elaboram as atividades em conjunto.

A coordenadora explica ainda que o foco da formacdo estd na utilizacdo da lousa. O

objetivo é mostrar para o professor as formas que ele pode utilizar esse recurso durante as
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aulas. “Apesar de ainda ter algumas resisténcias e dificuldades ja se avancou muito, inclusive
alguns professores ji estdo buscando o livro didatico no formato digital, a fim de tornar as
atividades mais dindmicas”, afirma a coordenadora.

Outro aspecto importante da formagdo ocorre quando ha contratacdo de novos
professores destaca a coordenadora, “procuramos dar atencdo especial para que eles também
aprendam utilizar os recursos. E um processo continuo de formago.”

Os softwares utilizados e disponibilizados para pratica pedagdgica dos professores € o
Linux Educacional e para lousa digital utilizam o Activinspire. Questionada acerca de
parcerias externas para manter o projeto, a coordenadora afirma que ndo hi, que a
manuten¢do do mesmo se da com recursos proprios da Educagao.

Deixou-se um espaco livre para a coordenadora fazer suas consideragdes sobre o
projeto e ela afirma que a resisténcia e dificuldade de alguns professores em utilizar as novas
tecnologias dificulta para avancarem mais. Outro fato mencionado, se relaciona aos alunos,
segundo a coordenadora, muita literatura afirma que os adolescentes de hoje sd@o os nativos
digitais que sabem utilizar as novas tecnologias, porém o que ela percebe é que eles sabem
utilizar alguns recursos basicos, principalmente redes sociais, alguns jogos, mas geralmente
esses recursos ndo sdo significativos, ou seja, da forma como sdo utilizados nao contribuem
para o aprendizado e desenvolvimento dos alunos. Dessa forma, a escola encontra o desafio
de mostrar para os alunos que as novas tecnologias ndo siao apenas para diversdo, mas podem
ser significativas para aprendizagem, e nesses aspectos eles ndo tem base nenhuma. A escola,
na perspectiva na coordenadora do projeto, tem a missao de integrar esses recursos nas aulas e
mostrar como podem ser utilizadas para agregar valor nas atividades.

A coordenadora afirma ainda, que o nicleo se encontra atualmente em estagio de
avaliacdo do projeto e ja percebem algumas falhas, como por exemplo, ao invés de adquirir
todas as carteiras informatizadas para todas as salas de aula poderiam ter implementado um
projeto piloto em uma escola, ou algumas salas, para depois implantar nas demais, uma vez
que, por exemplo, a instalacdo das tomadas no chdo traz alguns problemas, hoje estdo
pensando em instalar as tomadas de outra forma.

Todavia, a coordenadora afirma com veeméncia que, as barreiras e dificuldades sao
muito menores em vista da grande potencialidade que as TICs representam para o processo de
ensino e aprendizagem. Na sua perspectiva o processo de formacdo continuada diminui a

resisténcia e através do didlogo e trabalho colaborativo muitas dificuldades sdao vencidas.
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4.6 ELEMENTOS QUE COMPLEMENTAM A ESTRUTURA TPACK

Considerando os resultados da pesquisa em relacdo a Estrutura TPACK proposto por
Koehler e Mishra (2009) se comprova a relevancia dos componentes e conhecimentos
mencionados pelos autores, embora seja necessario incluir mais elementos que contribuem
para que se tenha uma proposta vidvel para integracdo das novas tecnologias na pratica

pedagdgica dos docentes, os quais complementam a estrutura proposta pelos autores.

Figura 8 - Elementos que complementam a estrutura TPACK
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Fonte: Adaptado de Koehler e Mishra (2009, p. 63).

Cita-se nesse contexto, a estrutura tecnoldgico-digital de qualidade que necessita ser
disponibilizada para professores e alunos realizar os trabalhos. Hardware e software
adequados se constituem elementos fundamentais para viabilizar a integracdo das novas

tecnologias. Esses recursos por si s0, ndo transformam um professor em um profissional
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melhor, embora um bom professor possa fazer muito mais se contar com recursos
tecnologicos adequados, em contextos apropriados.

Todavia, para que esses recursos cheguem nas escolas torna-se necessario novas
perspectivas em relacdo as prioridades de gestdo. Enquanto as novas tecnologias ficarem em
segundo plano e ndo serem compreendidas como necessarias e significativas pela equipe que
lidera, ndo havera avanco significativo. Os docentes precisam receber de seus lideres o
exemplo, a equipe pedagdgica deve ser a primeira a se desafiar a entender como as novas
tecnologias podem ser aliadas ao processo de ensino e a equipe administrativa cabe viabilizar
os recursos financeiros para que se tenha a estrutura adequada que atenda a demanda para
integracdo das novas tecnologias na pratica docente.

A sociedade vive um periodo de grandes transformagdes que tém impactado e
modificado muitos processos, nesse cendrio € necessario despertar para um modelo
educacional que atenda esse novo contexto tecnoldgico, assim os objetivos definidos devem
considerar esses aspectos. Nada justifica continuar usando apenas o quadro de giz e o livro
didatico quando hé outras possibilidades que podem ampliar ainda mais os resultados, logo os
objetivos definidos nos planos de ensino devem contemplar integracao das novas tecnologias
a fim de formar sujeitos com competéncias para se tornarem agentes de desenvolvimento para
criar solugdes e nao simplesmente reproduzir o passado.

Ao analisar o Plano Nacional de Educacdo (PNE) 2014-2024 constatam-se metas e
estratégias para a integracdo das novas tecnologias no curriculo escolar contemplando a

formacao de professores e infraestrutura tecnoldgica, como por exemplo:

5.3) selecionar, certificar e divulgar tecnologias educacionais para a alfabetizacdo de
criangas, assegurada a diversidade de métodos e propostas pedagdgicas, bem como o
acompanhamento dos resultados nos sistemas de ensino em que forem aplicadas,
devendo ser disponibilizadas, preferencialmente, como recursos educacionais
abertos [...]; 6.3) institucionalizar e manter, em regime de colaboracdo, programa
nacional de ampliac@o e reestruturacio das escolas publicas, por meio da instalagdo
de quadras poliesportivas, laboratdrios, inclusive de informatica [...];7.20) prover
equipamentos e recursos tecnolégicos digitais para a utilizagdo pedagdgica no
ambiente escolar a todas as escolas publicas da educacdo bésica [...]; 16.4) ampliar e
consolidar portal eletronico para subsidiar a atuagdo dos professores e das
professoras da educacgdo basica, disponibilizando gratuitamente materiais didaticos e
pedagdgicos suplementares, inclusive aqueles com formato acessivel; (BRASIL,
2014).

Contudo, o que se percebe no contexto pesquisado, é a fragilidade na articulacao
dessas estratégias para que o processo se concretize na pratica docente, desta forma acredita-
se que € necessario mais que a iniciativa e atuacdo do professor, mas que os gestores e equipe

pedagdgica desenvolvam o caminho para sua efetiva integracdo na pratica docente.
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Evidencia-se a necessidade de organizar todos esses elementos para garantir a eficicia das
politicas publicas na pratica pedagdgica docente, com a consciéncia de que a implantacdo de
uma proposta de integracdo das tecnologias na pratica docente, demanda de tempo,
investimento, avaliagdo e reavaliacdo constantes. A necessidade do acompanhamento
permanente a fim de permitir a efetividade das acdes e a concretizacdo dos objetivos é

fundamental, neste processo.
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5 PROPOSTA DE INTEGRACAO DAS NOVAS TECNOLOGIAS NA REDE
MUNICIPAL DE ENSINO DE MARAVILHA - SC, PARA ESTIMULAR A
EDUCACAO PARA SUSTENTABILIDADE

Neste capitulo serd apresentada a proposta de integracdo das novas tecnologias na
Rede Municipal de Ensino de Maravilha — SC, para estimular a educacdo para
sustentabilidade, contemplando aspectos requeridos para a estrutura tecnoldgico-digital das
escolas, recursos humanos para desenvolver o projeto, formagao dos professores e sugestdes
de atividades que integram as novas tecnologias, contemplando a educagdo para
sustentabilidade. A premissa para elaborar a proposta foi a viabilidade de sua implantacdo,
dessa forma, foi aproveitado o méaximo possivel os recursos existentes e disponiveis nas
escolas, a fim de tornar a integracdo menos disruptiva possivel, foram utilizados softwares
que os professores ja conhecem, comprovando que a integracdo do conhecimento pedagogico,

tecnologico e de contetddo € possivel.

5.1 ESTRUTURA TECNOLOGICA DIGITAL DAS ESCOLAS

A estrutura tecnoldgica digital de do Centro Educacional Monteiro Lobato de Centro
Educacional Raymundo Veit, apresentam condi¢des para atender a demanda. No entanto, o
Centro Educacional Mundo Infantil que estd sem laboratério de informatica necessita desse
investimento, uma vez que ndo ha outra forma para viabilizar a integracdo das novas
tecnologias na pratica do professor, se a escola ndo disponibilizar esse recurso.

Acredita-se que, no decorrer do trabalho, conforme o processo avangar e os
professores e alunos adquirir experiéncia com as novas tecnologias, novos recursos poderao
ser demandados, como por exemplo, equipar os laboratérios de informatica com lousa digital,
e aumentar o /ink para acesso a internet.

Além disso, sugere-se a implementacdo e manuten¢do de um site para compartilhar
materiais e atividades desenvolvidas, assim, se formard um repositorio para os professores
acessarem e compartilharem as atividades. Para isso, a ferramenta google.sites disponibiliza
esse servigo gratuitamente, inclusive com dominio para hospedar o site. No [ink:

https://sites.google.com/view/tecnologias-educacionais/p%C3%Algina-inicial  pode  ser

acessado um exemplo desenvolvido, onde estdo compartilhadas as atividades desta proposta.
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A criagdo de uma Fanpage na rede social Facebook, poderd ser um canal de
comunicacdo entre professores, alunos, pais € comunidade externa, no qual se podera divulgar

atividades e projetos realizados, eventos e assim interagir com a comunidade.

5.2 RECURSOS HUMANOS

Atualmente, a Secretaria Municipal de Educacdo de Maravilha contrata por meio de
processo seletivo os profissionais com formac¢do em Licenciatura em Informatica ou
Graduacio na Area de Informatica ou cursando, para atuar nos laboratoérios de informética.
Considerando que € importante que o profissional que atua neste espago tenha conhecimento
pedagdgico, sugere-se que sejam selecionados profissionais do quadro de licenciados da Rede
Municipal de Ensino, que tenham experiéncia de sala de aula, habilidades com as novas
tecnologias e que se disponibilizam a participar de formagdo para desenvolver ainda mais
essas habilidades.

A sugestdao para selecionar profissionais com formagdo em licenciatura decorre em
virtude desta pratica ser empregada no municipio de Fraiburgo — SC e pelo relato da
coordenadora pedagdgica de Maravilha, que durante a entrevista afirmou que sente a
necessidade do auxilio de um profissional que saiba integrar as novas tecnologias,
contemplando os objetivos de aprendizagem e que interaja e planeje com os professores de
sala. Cita o exemplo de uma pedagoga que atuou no laboratério de informatica na Rede
Municipal e conseguiu atingir esse objetivo (C1). Além do mais, designar alguém do préprio
quadro de professores, evitaria a rotatividade de profissionais nesta fun¢io, uma vez que ficou
evidente que a integracdo das novas tecnologias na prética pedagogica dos professores esta
fortemente vinculada a este profissional e a rotatividade pode ser um fator negativo nesse
sentido.

E necessario que o projeto tenha um coordenador e que este tenha envolvimento
constante com a equipe pedagdgica, participe do planejamento dos professores, além de atuar
na formacdo dos professores de informética e dos professores de sala. Sugere-se também a
contratagdo de profissional com formacdo na 4rea de informética a fim de prestar suporte
técnico nas escolas da Rede Municipal.

O quadro 10 apresenta a descricdo detalhada das atividades que os profissionais

vinculados ao projeto deverao desenvolver.
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Titulo do Atividades Requisitos
Cargo

Professor de | ¢  Participar da formagdo para professores de | Licenciado com

Informética | Informatica; conhecimento em
* Zelar pela manutencdo e conservacdo dos | novas tecnologias.
computadores e novas tecnologias na escola onde atua;
*  Participacio da formagdo dos professores de sala.
e  Participar ativamente do planejamento  dos

professores, sugerindo atividades que integram as novas
tecnologias;

* Acompanhar as aulas de informéatica auxiliando
professores e alunos;

*  Organizar, registrar e
desenvolvidos na escola;

*  Criar e manter a fanpage da escola atualizada;

. Desenvolver trabalhos demonstrativos, apresentagdes
com temas e assuntos diversos;

. Pesquisar, estudar e indicar softwares e sites
pedagdgicos aos professores da unidade escolar;

*  Registrar semanalmente as atividades desenvolvidas
no laboratério de informética.

divulgar  trabalhos

Técnico em

e Prestar suporte técnico aos equipamentos de

Graduado na area de

informatica tecnologia de informagdo e comunicacgdo das escolas, informatica.

*  Configurar recursos do ambiente computacional;

e Realizar manuten¢des corretivas e preventivas em

equipamentos.

e Realizar manutengao e instalar hardware e software.
Coordenador | »  Realizar formacdo dos professores; Profissional ~graduado
do  projeto | »  Participar do planejamento das atividades; que comprove
das *  Coordenar atividades de suporte. conhecimento
Tecnologias pedagdgico, além de
Educacionais formacao e experiéncia

em tecnologias
educacionais.

Fonte: Elaborado pela autora (2018).

5.3 FORMACAO DOS PROFESSORES

A formacgdo abordando as tecnologias, deve envolver todos os professores e acontecer

de forma continua. Sugere-se que ocorra durante o planejamento no inicio do ano letivo e se

dé continuidade no contraturno ao que os professores trabalham, com encontros quinzenais.

Para que a formacdo possa focar nas atividades do planejamento dos professores, sugere-se

um grupo com professores de 1° e 2° ano e outro grupo com os professores de 3°, 4° e 5° ano
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dos anos iniciais. Ja os professores dos anos finais, podem formar grupos interdisciplinares, a
fim de fortalecer também essa prética.

O conteddo da formacgao deve focar desde elementos basicos das novas tecnologias até
recursos mais avangados. O foco deve estar nas atividades pedagdgicas, contetido e tema que
os professores estdo trabalhando. A formacdo deve estar sob responsabilidade do coordenador
do projeto e dos professores de informética que devem se envolver ativamente nestes
momentos.

No que se refere ao tema sustentabilidade, considerando que durante a entrevista foi
possivel observar que nem todos os professores possuem conhecimento acerca do tema,
sugere-se que este também seja abordado durante a formacdo e seja dado continuidade nos

momentos de planejamento.

5.4 SUGESTOES DE ATIVIDADES QUE INTEGRAM AS NOVAS TECNOLOGIAS E
ESTIMULAM A EDUCACAO PARA SUSTENTABILIDADE

As atividades propostas vém ao encontro do que estabelece a Base Nacional Comum
Curricular (2017) que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais
que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacdo
Bésica. Conforme a BNCC (2017), ao longo da Educagao Basica, as aprendizagens essenciais
devem assegurar aos estudantes o desenvolvimento de dez competéncias gerais, que
consubstanciam, no ambito pedagogico, os direitos de aprendizagem e desenvolvimento. Uma

das competéncias consiste em:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo
as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva. (BNCC, 2017, p.9)

O desenvolvimento desta competéncia representa um desafio para as escolas publicas,
uma vez que sua infraestrutura tecnologica digital nem sempre oferece possibilidades
concretas para desenvolver atividades pedagdgicas de forma significativa integrando as
tecnologias digitais. E comum encontrar nas escolas, laboratérios de informdtica com
equipamentos desatualizados, falta de profissionais para prestar suporte técnico e pedagdgico
aos docentes, sem contar a lacuna que ha na formacgdo dos docentes em relacio a integragcdo

das novas tecnologias na pratica pedagogica. Logo, para implementar essa competéncia, €
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necessario dar condi¢des técnicas e pedagodgicas para que ela seja desenvolvida, visto que ndo
depende apenas da iniciativa do professor, mas de todos que possuem responsabilidades
nestes aspectos.

Nao obstante, ao proporcionar condi¢des aos professores para integrar as novas
tecnologias em sua pratica pedagdgica, estard se potencializando o alcance dos objetivos de
aprendizagem que vai ao encontro da teoria proposta por Vigotski (1987), que defende a
valoriza¢do do contexto socio-histérico-cultural em que os alunos desenvolvem suas proprias
linguagens. Essa perspectiva valoriza o desenvolvimento de atividades coletivas, que
possibilitam a cooperacdo e a interacdo entre os diferentes sujeitos da aprendizagem.

A possibilidade do acesso a informacdo, amplia o olhar dos alunos permitindo que
produzam novos conhecimentos e se desenvolvam culturalmente. As novas tecnologias
podem contribuir para o desenvolvimento proximal dos alunos, uma vez que apresentam um
ambiente rico em estratégias, motivando-os a protagonizar e assumir a autoria individual e
coletiva.

No quadro 11 foram selecionados da Base Nacional Comum Curricular (2017),
unidades tematicas, objetivos de conhecimento e habilidades de disciplinas do 5° ano, a fim

de demonstrar como € possivel contemplar esses elementos com a integracdo das novas

tecnologias.

Quadro 11 -  Selecdo de unidades temadticas, objetivos de conhecimento e habilidades — 5° ano

Disciplina Geografia

Unidades Tematicas Conexdes e escalas

Objetivos De Conhecimento Territdrio, redes e urbanizacio.

Habilidades (EFO5GEQ3) Identificar as formas e fungdes das cidades e
analisar as mudangas sociais, econdmicas e ambientais
provocadas pelo seu crescimento.

Disciplina Matematica

Unidades Tematicas Probabilidade Estatistica

Objetivos De Conhecimento Leitura, coleta, classificagdo interpretacdo e representacio
de dados em tabelas de dupla entrada, grafico de colunas
agrupadas, graficos pictoricos e grafico de linhas.

Habilidades (EFOSMAZ24) Interpretar dados estatisticos apresentados em

textos, tabelas e graficos (colunas ou linhas), referentes a
outras dreas do conhecimento ou a outros contextos, como
saude e trinsito, e produzir textos com o objetivo de
sintetizar conclusdes.

(EFOSMAZ25) Realizar pesquisa envolvendo varidveis
categdricas e numéricas, organizar dados coletados por meio
de tabelas, graficos de colunas, pictéricos e de linhas, com e
sem uso de tecnologias digitais, e apresentar texto escrito
sobre a finalidade da pesquisa e a sintese dos resultados.
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Disciplina

Lingua Portuguesa

Praticas De Linguagem

Oralidade

Objetivos De Conhecimento

Compreensao de textos orais

Habilidades

(EF35LP19) Recuperar as ideias principais em situacdes
formais de escuta de exposicodes, apresentacodes e palestras.

Praticas De Linguagem

Producao de textos
(escrita compartilhada e autonoma)

Objetivos De Conhecimento

Escrita colaborativa

Habilidades

(EFOSLP11) Registrar, com autonomia, anedotas, piadas e
cartuns, dentre outros géneros do campo da vida cotidiana,
de acordo com as convengdes do género e considerando a
situagdo comunicativa e a finalidade do texto.

(EFOSLP17) Produzir roteiro para edicio de uma
reportagem digital sobre temas de interesse da turma, a
partir de buscas de informacdes, imagens, dudios e videos
na internet, de acordo com as convengdes do género e
considerando a situacdo comunicativa e o tema/assunto do
texto.

Praticas De Linguagem

Leitura/Escuta (Compartilhada E Autonoma)

Objetivos De Conhecimento

Imagens analiticas em textos.
Producio de textos

Habilidades

(EFO5LP23) Comparar informacdes apresentadas em
graficos ou tabelas.

(EFOSLP24) Planejar e produzir texto sobre tema de
interesse, organizando resultados de pesquisa em fontes de
informacdo impressas ou digitais, incluindo imagens e
gréaficos ou tabelas, considerando a situagcdo comunicativa e
o tema/assunto do texto.

Disciplina

Ciéncias

Unidades Tematicas

Matéria e energia

Objetivos De Conhecimento

Propriedades fisicas dos materiais
Ciclo hidrolégico

Consumo consciente

Reciclagem.

Habilidades

(EFO5CIO05) Construir propostas coletivas para um consumo
mais consciente e criar solucdes tecnoldgicas para o
descarte adequado e a reutilizacio ou reciclagem de
materiais consumidos na escola e/ou na vida cotidiana.

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (2017)

A Base Nacional Comum Curricular (2017, p. 8) aponta para a “mobilizacdo de

conhecimentos (conceitos

procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e

socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do
pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho.” Assim, a perspectiva sustentavel da
vida, usando as novas tecnologias para promover sua compreensio, exige um processo de

educa¢do humanizadora, defendida por Moura (2016, p. 28) que entende ser a “[...] mediacdo
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necessaria no processo de constituicdo dos sujeitos, € ndo apenas como um fim em si
mesmo.” E nesse sentido que se propde compreender a sustentabilidade no processo
educativo, permitindo o desenvolvimento da consciéncia a partir da reflexdo, anélise,
problematizagdo e experiéncias.

Para Leontiev (1978), todo homem nasce com potencialidade de ser humano, mas
somente se constituirdi humano ao se apropriar da cultura produzida pelos homens. Logo,
muito mais que um lugar de transmissao de informacao, a escola precisa ser um ambiente de
estimulo a produgdo e compartilhamento de conhecimento, sobretudo, de formacgao de valores
e por vezes, mudanca de atitudes. Estimular a compreensdo da perspectiva sustentivel a partir
de atividades que envolvem recursos tecnoldgicos, podera despertar nos alunos, um olhar
diferente no seu entorno, conscientizando-os acerca de suas atitudes, permitindo ao mesmo
tempo, humaniza-los.

O conceito sustentabilidade possivelmente serd novo para a maioria dos alunos,
mesmo que ja tenham ouvido falar, é provavel que nao saibam o que realmente significa.
Logo, o professor devera introduzir o tema salientando que muito mais que aprender
conceitos, terdo o desafio de analisar a realidade e fazer mudangas em habitos e atitudes que
podem contribuir para preservacao do planeta.

O video “Novo jeito de ver e agir’, disponivel no link
https://www.youtube.com/watch?v=XQXRO6PIc5SLA é uma sugestdo para a introducdo do
tema. O contetido do video abre a possibilidade para o professor trabalhar com objetivo da
disciplina de geografia “Territorio, redes e urbaniza¢ao”, atendendo a habilidade (EFOSGEO03)
Identificar as formas e funcdes das cidades e analisar as mudancas sociais, econdmicas ¢
ambientais provocadas pelo seu crescimento.

O papel de mediador que o professor deve exercer ¢ fundamental no processo de
aprendizagem, sobretudo problematizando e refletindo as diversas possibilidades que o filme
aborda. As novas tecnologias, em nenhum momento, tém a pretensdo de tornar menos
importante a presenca do professor, pelo contrario, sua presenga se torna fundamental quando
se tem como objetivo ultrapassar o simples repasse de informacao.

Neste momento de introdugdo do tema, é importante a compreensao € a apropriacao
tedrica dos conceitos, para isso, o professor poderd selecionar algumas palavras do video para
os alunos procurar o significado no diciondario: (harmonia, social, ciclica, fragmentado, linear,

ética, empreendedor, prosperidade, extrair, descartar, independente).
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5.4.1 Palavras Cruzadas

Dando continuidade a interpretacido do conteido do video, sugere-se uma atividade de

palavras cruzadas que pode ser desenvolvida no editor de texto. Segue um exemplo:

Perguntas da palavra cruzada:

1.Maneira inteligente de ver e agir no mundo:

2. Planeta terra € também chamado de:

3. Tipo de visdo entende que o homem € um observador externo e separado da natureza:
4. O crescimento das cidades nem sempre vem acompanhado do equilibrio:

5. Sob o angulo da sustentabilidade o modelo de produgao, consumo e de vida do ser humano
deve ser como acontece na natureza.

6. Tipo de desenvolvimento que leva em conta a harmonia da natureza e da sociedade em
cada atitude:

7. O ambito social esta relacionado ao cuidado com as:

Figura 9 - Palavra cruzada

1.
S 2.
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T N
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T
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I
L
5.]c |1 [c|L|I |[Cc|O]
D
A 7.
D P
6. |S|U[S|T|E|N|T]A[V]E]|L
S
S
0
A
S

Fonte: Elaborado pela autora (2018).
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5.4.2 Bingo

Ap6s ter explorado o significado do conceito sustentabilidade destacando suas
dimensdes, analisado problemaéticas e consideracdes dos alunos, sugere-se uma atividade para
apropriacao dos conceitos, o bingo da sustentabilidade. A atividade foi desenvolvida no editor
de apresentacdes e tem como objetivo apropriar-se dos conceitos e discutir o conteido. Sera
necessario um aparelho multimidia para exibir o bingo para os alunos. Neste exemplo a
atividade foi elaborada com 15 perguntas. Na tela inicial do bingo, exibida na figura 10, o

aluno, ou dupla de alunos deverdao escolher um niimero.

Figura 10 -Tela inicial do bingo

Ao escolher um nimero e clicar sobre ele, aparecerda uma imagem para que ele nio

seja selecionado em uma nova rodada, conforme figura 11.
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Figura 11 - Selec@o do nimero 7 do bingo

210,

Fonte: Elaborado péla autora (2018).

Ao clicar no icone sobre o numero, serd exibida a pergunta que a dupla deverd

responder, conforme préxima figura.

Figura 12 - Tela com pergunta do bingo

Industria

Supermercado

Natureza

Fonte: Elaboradd .pélé. autora (.2.0.1.8.).
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Se a resposta selecionada for a correta ird exibir uma tela de acerto, com comentarios
que o professor devera explorar neste momento, conforme figura 13.

Figura 13 - Tela de acerto

Parabéns

Mesmo que alguns produtos sdo
adquiridos no supermercado ou
produzidos na industria, a matéria-
prima é extraida da natureza.

Vocé sabia que para produzir uma
calca jeans, por exemplo, s3o gastos
onze mil litros de agua. E muita
agua ndo é?

Fonte: http://gl.globo.com/fantastico

Fonte: Elaborado pela autora (2018).

Nesta tela de acerto, o professor poderd inserir um exemplo, ou algum dado
interessante para complementar o assunto. Para voltar para a tela inicial, basta clicar na
imagem “Bingo da Sustentabilidade”. Caso a resposta selecionada seja a incorreta, o slide

exibido sera outro, conforme figura 14.
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Figura 14 - Tela de erro

Fonte: Elaborado pela autora (2018).

Neste caso, o aluno poderd responder novamente, ou se o professor preferir, podera
repassar a oportunidade para outra equipe responder. E importante que em cada pergunta o
professor fundamente a resposta, para que ndo se evidencie apenas O processo pergunta,
acerto ou erro. Mas que, em cada pergunta, o professor possa aproveitar a oportunidade para

aprofundar um pouco mais o contexto do assunto abordado.

5.4.3 Mapa mental

Em seguida, sugere-se uma produgao textual para registrar os conceitos discutidos até
o momento. Para nortear essa produgdo textual o professor poderd construir um mapa mental
a fim organizar as ideias, conforme figura 15. O site www.coggle.it disponibiliza uma

ferramenta gratuita para essa finalidade.
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Figura 15 - Mapa mental dos principais conceitos trabalhados

Ambiental

Uso dos recursos naturais para a satisfagao

de necessidades presentes sem

comprometer a satisfacdo das necessidades
das geracdes futuras. Social

O que é?/

I =
Econdmico *

SUSTENTABILIDADE Ser humano faz parte da natureza. Depende dela

para viver.

As atitudes das pessoas sempre terdo um impacto
positivo ou negativo na sociedade.

Economia mundial: extrair, produzir, vender,
consumir e descartar.

O crescimento das cidades nem sempre vem

O que apren demos acompanhado do desenvolvimento social e
£ . equilibrio ambiental, nem redugdo da desigualdade
com o video: o pobreza.

Recursos naturais séo finitos.

Desenvolvimento sustentavel: harmonia da
sociedade e natureza. Cada acéo afeta o todo.

O que podemos fazer?

Fonte: Elaborado pela autora (2018).

5.4.4 Jogo da sustentabilidade

Outra atividade desenvolvida no editor de apresentacdes € um jogo para demonstrar
acoes sustentiveis e outras que prejudicam o planeta. A turma podera ser dividida em equipes
para o jogo. Serdo necessarios dois dados, cartdes vermelhos e verdes, um projetor multimidia

e um computador. Na préxima figura pode-se visualizar a tela inicial.
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Figura 16 - Tela inicial jogo

Jogue os dados, multiplique os nimeros e dique sobre o resultado.

Fonte: Elaborado pela autora (2018)

A equipe deve jogar os dados, multiplicar os dois nimeros e clicar sobre o resultado.
Se por exemplo nos dois dados tiver o nimero dois, a equipe devera clicar no nimero quatro
(2x2=4). Na tela quatro, terd a imagem de alguém tomando banho de 30 minutos. Neste caso

a equipe recebera um cartao vermelho.

Figura 17 - Tela quatro

m banho de 30
‘minutos gasta em
meédia 288 litros de

agua.
E muita agua, por
Isso, tome
banhos rapidos.

Fonte: Elaborado pela autora (2018)
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Ao clicar sobre o nimero quatro no canto superior da tela, ele direcionara para a tela
inicial novamente e a proxima equipe jogara os dados. Se por exemplo, a equipe tirar os

numeros trés e seis nos dados (3x6=18) devera clicar sobre o nimero 18.

Figura 18 - Tela dezoito

Fonte: Elaborado pela auto.r.a (2018)

Neste caso, tem-se o exemplo do reaproveitamento de materiais € a equipe receberd
um cartdo verde. No final do jogo as equipes podem comparar quem teve mais cartdoes verdes

e menos vermelhos e esta equipe podera ser considerada a mais sustentivel.

5.4.5 Conhecendo nosso lixo

Com o proposito de trabalhar com dados da realidade dos alunos, a fim de
contextualizar o conhecimento, sugere-se que o estudo seja direcionado para o lixo e
reciclagem, uma vez que, grande parte do lixo produzido pela populacdo ndo tem o destino
correto, residuos que poderiam ser reciclados, sdo descartados junto com a coleta de lixo
convencional e vao parar em aterros onde ficam meses, anos e até séculos para se decompor.

O municipio de Maravilha estd em fase de implantacdo da coleta seletiva de lixo, dessa forma,
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com o estudo do tema, a escola ird contribuir conscientizando os alunos acerca da importancia
da separacdo do lixo, que além de diminuir a carga de residuo jogado na natureza, ainda pode
evitar que recursos naturais sejam empregados como matéria prima para producdo de muitos
produtos. Logo, trabalhar com esse assunto, podera gerar resultados concretos no dia a dia da
das familias da comunidade escolar.

Assim, para atender os objetivos de conhecimento da disciplina de matematica que
consiste em: “Leitura, coleta, classificacdo interpretacdo e representacdo de dados em tabelas
de dupla entrada, grafico de colunas agrupadas, graficos pictdricos e grafico de linhas”, no
intuito de desenvolver as habilidades (EFOSMA?24) Interpretar dados estatisticos
apresentados em textos, tabelas e graficos (colunas ou linhas), referentes a outras areas do
conhecimento ou a outros contextos, como sadde e transito, e produzir textos com o objetivo
de sintetizar conclusdes. E, (EFO5MAZ25) realizar pesquisa envolvendo varidveis categoricas e
numéricas, organizar dados coletados por meio de tabelas, graficos de colunas, pictéricos e de
linhas, com e sem uso de tecnologias digitais, e apresentar texto escrito sobre a finalidade da
pesquisa e a sintese dos resultados; propde-se encaminhar uma atividade para o aluno realizar
em casa, onde devera observar durante uma semana (7 dias) a quantidade de lixo produzido,
bem como o destino que € dado para cada material. O quadro 12 apresenta uma sugestao para

entregar para os alunos preencher.

Quadro 12 - Planilha para registro do lixo produzido em casa

QTDE | QTDE | QTDE | QTDE | QTDE | QTDE | QTDE DESTINO

MATERIAL | 1 |2 |3 |+ |52 & |7 |SOMAL i acem
DIA |[(DIA |DIA |DIA |DIA |DIA |DIA CM=COMPOSTAGEM

Embalagens
plasticas
Recipientes
plésticos
(shampoo,
azeite,
iogurte)
Caixas de
leite

Garrafas pet

Latas metal

Cascas frutas
Restos de
alimentos
Fonte: Elaborado pela autora (2018).
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Passado o periodo de observagdo, o professor ird reunir os dados de todos os alunos da
turma em uma unica planilha, conforme quadro 13. Isso pode ser realizado durante a aula,
quando o professor indagara os alunos para que apresentem a soma de cada material.

Quadro 13 - Planilha para registro do lixo produzido na casa dos alunos

Recipientes

plasticos .
Caixa de Garrafas Latas Cascas Restos de
D D D D D D
(shan?poo._ leite pet metal frutas alimentos

Embalagens

pldsticas
azeite,

iogurte_ )

ALUNO 1
ATLUNO 2
ATLUNO 3
ATLUNO 4
ATLUNO S
ALUNO 6
ALUNO 7
ALUNO S
ALUNO S
ATLUNO 10
ATUNO 11
ATUNO 12
ATLUNO 13
ALUNO 14
ALUNO 15
ATLUNOD 16
ATLUNOD 17
ATLUNO 18
ATLUNOD 19
ATUNO 20
TOTAL
Fonte: Elaborado pela autora (2018).

O preenchimento destes dados pode ser realizado em conjunto com os alunos durante
a aula. Apds o preenchimento, poderdao calcular a soma dos dados e em seguida passar os

totais para o quadro 14.

Quadro 14 - Planilha para total do lixo produzido

QTDE DESTINO
Coleta Compostagem | Reciclagem

Embalagens plasticas 411 19 1
iegcjize)ntes plasticos (shampoo, azeite, 70 19 1
Caixa de leite 200 17
Garrafa pet 60 18 2
Latas metal 35 5 15
ORGANICO
Cascas frutas 80 7 13
Restos de alimentos 12 7 13

Fonte: Elaborado pela autora (2018).
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Foram preenchidos dados ficticios a fim de demonstrar os graficos que podem ser
gerados com os dados, conforme grafico 2 e 3.

Grafico 2 - Quantidade de lixo produzido

Quantidade lixo produzido

EMBALAGENS CAIXA DE LEITE RECIPINETES GARRAFA PET LATAS METAL
PLASTICAS PLASTICOS
(SHAMPOO, AZEITE)

Fonte: Elaborado pela autora (2018).

Grafico 3 - Destino dos residuos organicos

Destino dos residuos organicos

CASCAS DE FRUTAS RESTOS DE ALIMENTOS

m Coleta Compostagem

Fonte: Elaborado pela autora (2018).

Depois de gerar os graficos e analisa-los, o professor poderd acessar e ler a matéria

publicada no site do municipio acerca da coleta seletiva de lixo. O texto diz que, “a coleta
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organica custa atualmente R$ 177,00 a tonelada e para a disposi¢do dos residuos no aterro o
municipio desembolsa R$ 140,00 por tonelada [...]. A estimativa é que Maravilha gera cerca
de 13 toneladas por dia de lixo, ou 400 toneladas por més.” (MARAVILHA, 2018).

Com os dados dos graficos e da matéria publicada € possivel formular alguns

problemas, como por exemplo:

1 — Qual o total do custo para coletar e depositar no aterro cada tonelada de lixo organico?

2 — Qual o total do custo para coletar e depositar no aterro, o lixo produzido durante um més?
3 — Qual o total do custo para coletar e depositar no aterro, o lixo produzido durante um ano?
4 — Analisando o gréfico referente aos residuos orginicos, percebe-se que a maior parte das

cascas de frutas tem como destino: . Somente familias

fazem compostagem com esses residuos.
5 — Uma tonelada de embalagens de longa vida (caixinhas de leite) produz cerca de 700 kg de
papel, o que evitaria o corte de 21 arvores. Quantas kg de papel serdao produzidas com 5
toneladas de caixinhas de leite? E evitariamos o corte de quantas arvores?
6 — A composicdo da embalagem de longa vida (caixinha de leite) é de 75% papel cartdo,
20% de filmes de polietileno e 5% aluminio. Represente essa composicao em um grafico.

Em seguida, uma atividade que trabalha com fracdes. Essa atividade pode ser
desenvolvida no editor de textos, conforme figura 19 e 20.

Observe as lixeiras e escreva a fracdo que esta representada:

Figura 19 - Escreva a fracio representada na lixeira

A A A /A A

Fonte: Elaborado pela autora (2018).
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Pinte a lixeira de acordo com a fragdo e escreva qual tipo de material deve ser

depositado em cada uma delas de acordo com a cor da tampa:

Figura 20 - Pinte a lixeira

Fonte: Elaborado pela autora (2018).

5.4.6 Pesquisa

O professor também podera encaminhar uma atividade de pesquisa contemplando os
temas:
- Quais os recursos sdo utilizados para fabricagdo dos seguintes materiais: embalagens
plasticas, recipientes plasticos, caixas de leite, garrafas pet, latas de metal;
- Quanto tempo embalagens plasticas, recipientes plasticos, caixas de leite, garrafas pet, latas
de metal, levam para se decompor se depositados no meio ambiente ou aterros;
- Importancia de fazer compostagem com residuos organicos.

Os resultados da pesquisa poderdo ser registrados em um painel confeccionado em

papel pardo, a fim de expor na sala para retomar em outros momentos nas proximas aulas.

5.47 Uma perspectiva sustentavel na pratica

Em seguida, sugere-se uma visita de estudos a empresa LS Reciclagem, que trabalha
com a reciclagem de residuos no municipio de Maravilha. O professor devera orientar os
alunos para que durante a observacdo facam questionamentos que irdo nortear a discussao do

tema, conforme segue, além do registro fotografico que também poderao fazer.



100

- Com quais os residuos/materiais que a empresa trabalha?

- Como esses materiais chegam até a empresa?

- Quais s@o os municipios que a empresa recolhe residuos?

- Qual o destino € dado a esses materiais?

- Qual a quantidade de residuos a empresa vende mensalmente?
- Quantas pessoas trabalham na empresa?

- Como tem sido a experiéncia de trabalhar nessa atividade?

Para elaboracdo da proposta, foi realizada observagdo na empresa LS Reciclagem a
fim de entender melhor os processos e elaborar as atividades, que relatou o seguinte:

A empresa LS Reciclagem recolhe residuos, os classifica e vende para empresas de
outros municipios, que utilizam esses materiais como matéria prima em sua producdo. Em
média 90 toneladas de residuos sdo classificados, prensados e vendidos mensalmente. Os
materiais chegam até a empresa pela equipe de catadores que fazem esse trabalho na cidade,
pessoas que levam até a empresa o residuo que produzem em casa, além dos pontos de coleta
instalados em algumas empresas, como por exemplo, na laticinios Piracanjuba. Além do
municipio de Maravilha, a empresa recolhe materiais em Flor do Sertdo, Iraceminha, Cunha
Pord, Bom Jesus do Oeste e Tigrinhos. A empresa possui 11 colaboradores com vinculo

empregaticio direto. A seguir algumas fotos do material armazenado na empresa.

Figura 21 - Fardos de papeldo

YYRITITETTI T TR

: }|1‘ - *M
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Fonte: Dados da pesquisa (2018)
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Figura 22 - Fardo de m

e
T—

Figura 23 - Fardos de caixinhas de leite e aluminio das caixinhas de leite

¥

Fonte: Dados da pequisa (2018)
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Figura 24 - Residuos para ser prensados

Fonte: Dados da pesquisa (2018)

Ao retornar para escola, o professor podera relacionar os dados da tabela acerca do
lixo que eles produzem em casa, com a observacdo que fizeram na empresa, uma vez que
todos aqueles itens que constam na tabela, a empresa consegue dar o destino correto. Nesta
discussao, pode ser mencionado a geracdo de emprego e renda que a empresa proporciona, os
recursos naturais que deixam de ser utilizados na fabricagao de materiais, uma vez que podem
ser utilizados materiais reciclaveis para essa finalidade.

O professor poderd retomar a discussdo dos trés pilares da sustentabilidade,
considerando que a atuacdo da empresa favorece essa explicag¢do, pois pode ser utilizado,
como exemplo, no pilar econdmico, uma ideia empreendedora que usa como matéria prima o
lixo, que poderia estar depositado em aterros, gerando sérios problemas para o planeta. No
pilar social, o fato de gerar empregos, contribui significativamente para que pessoas tenham
oportunidades dignas para sustentar suas familias. E sob o aspecto ambiental, o lixo que

recebe destino correto.

5.4.8 Histéria em quadrinhos

O professor podera encaminhar uma atividade de produgdo de histéria em quadrinhos,
em dupla, abordando o que aprenderam sobre o tema, desafiando-os a pensar em alternativas

que podem ser implementadas na escola ou em casa. Nesta atividade estardo sendo atendidos
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os objetivos da disciplina de Lingua Portuguesa quanto a compreensdo de textos orais e
escrita colaborativa.

Para criar a histéria em quadrinhos, hi vérios softwares que podem ser utilizados,
entre eles o Toondoo, que permite criar e compartilhar histérias com diferentes opcdes de
cendrios, personagens e expressoes, como demonstrado na figura 26.

Figura 25 - Exemplo de historia em quadrinhos

Amanda, voce esta gostando de
estudar sobre sustentabidade!

GQue tal dar uma volta para
ver se pinta alguma ideia. ..

Estou sim! E agora precisamos
pensar em fazer algo na escola..

rg

Aqui na escola se produz

Nao tive nenhuma idela.

muito lixo organico. Forque

nao fizemos compostagem?

Eu tenho uma Lucas:

Compostagem com o lixo organico na escola 1?
E uma boa ideia Lucas e Amanda. E uma horta
na escola seria muite bom. Vamos levar a ideia

Estou dentro!

para direGao. 0 que acham turma?

Fonte: Elaborado pela autora (2018).
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Sugere-se que o resultado da produgdo seja socializado com os colegas da sala e
divulgada para alunos das outras turmas também, para isso, podem utilizar as redes sociais da
escola. Apds a socializacdo, pode-se analisar as ideias e verificar a viabilidade de concretizar
alguma delas na escola, envolvendo toda comunidade escolar. Desta forma, se atendera as
habilidades propostas para disciplina de Ciéncias que estabelece a “constru¢do de propostas
coletivas para um consumo mais consciente e criar solucdes tecnoldgicas para o descarte
adequado e a reutilizacdo ou reciclagem de materiais consumidos na escola e/ou na vida
cotidiana”.

Essa atividade podera ser seguida de uma producao textual, objetivo da disciplina de
Lingua Portuguesa, desenvolvendo as habilidades: (EF05LP23) Comparar informacdes
apresentadas em graficos ou tabelas. (EFO5SLP24) Planejar e produzir texto sobre tema de
interesse, organizando resultados de pesquisa em fontes de informagao impressas ou digitais,
incluindo imagens e grificos ou tabelas, considerando a situacdo comunicativa € o
tema/assunto do texto.

A fim contribuir para compreensdo de todos os elementos estudados, o professor
podera dar continuidade ao mapa mental, incluindo mais elementos que foram estudados, para
que os alunos consigam relacionar os dados acerca do lixo produzido pelas familias dos
alunos, os resultados da pesquisa registrados no painel e a observacdo que realizaram na

empresa LS reciclagem, facilitando a compreensao dos alunos e sua producao textual.



Figura 26 -Exemplo de mapa mental

Elencar sugestdes
apresentadas

Elencar sugestdes
apresentadas

Caixas de leite

Garrafas pet

Sacos plastico

Latas de

metal
Garrafas pet

Sacos plasticos
Caixas de leite

Latas de metal

Uso dos recursos naturais para a satisfagéo de necessidades
presentes sem comprometer a satisfagao das necessidades
das geragdes futuras.

O gue nds vamos
fazer?

O que é? y

Tempo de
decomposicao

Recursos utilizados para
fabricar

LS Reciclagem

Ambiental 2 .%‘

Social

Econdmico

Ser humano faz parte da
natureza. Depende dela para
viver.

As atitudes das pessoas sempre terédo
= Um impacto positivo ou negativo na
y sociedade.
Video iy

Economia mundial: extrair, produzir,
wvender, consumir e descartar

O crescimento das cidades nem sempre
vem acompanhado do desenvolvimento
social e equilibrio ambiental, nem reducao
da desigualdade e pobreza.

Recursos naturais sao finitos

Desenvolvimento sustentavel:
harmonia da sociedade e natureza.
Cada acéo afeta o todo.

Classificam residuos e dédo o
destino correto

Geram empregos

Contribuem para que Menos recursos
naturais sejam extraidos do meio
ambiente

Fonte: Elaborado pela autora (2018).
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Assim, foi possivel demonstrar diversas possibilidades de integracdo das novas

tecnologias para atender os objetivos definidos no quadro 11 no qual foram selecionadas

unidades tematicas, objetivos de conhecimento e habilidades propostas pela Base Comum

Curricular Nacional (2017). As atividades contemplam o estudo do tema gerador, reflexdes

sobre a realidade e elaboragdo de propostas sustentaveis que poderdao ser implementadas na

escola. Cabe salientar, que este poderd ser o principio de uma nova perspectiva na Rede

Municipal de Ensino de Maravilha, uma vez que por meio do estudo do tema gerador com as

atividades propostas, irdo surgir ideias de agdes coletivas e individuais que poderdo despertar

atitudes mais conscientes, estimulando dessa forma, a educagdo para sustentabilidade.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

As novas tecnologias se apresentam no contexto da Educacdo Bésica, como
possibilidade de transformar os processos de ensino e aprendizagem, ampliando e
aprofundando os contetidos abordados. Integrar esses recursos na pratica pedagdgica
representa falar a linguagem dos alunos, aproximar-se de sua realidade digital, conquistar sua
atencdo e engajamento no processo de aprendizagem, e assim, potencializar a construcdo do
conhecimento. A Educagdo ndo pode ficar a margem da evolucdo, deve estar comprometida
com a formac¢ao dos educandos, considerando a realidade tecnolégica.

De modo semelhante, as questdes mundiais e os desafios contemporaneos
relacionados aos aspectos ambientais, sociais € econdmicos geram a necessidade de abrir um
espaco para que se promova a educacao para sustentabilidade no ambito escolar. Procurando
associar esses temas, essa pesquisa teve como objetivo geral, elaborar uma proposta de
integracdo das novas tecnologias a pratica docente visando estimular a educacdo para
sustentabilidade.

O trabalho de conclusao final de curso atingiu os objetivos propostos. No que se refere
ao objetivo conhecer a pratica pedagodgica dos docentes que atuam de 3° a 5° ano da Rede
Municipal de Ensino de Maravilha, constatou-se que utilizam as novas tecnologias
disponiveis nas escolas, no entanto, mantém ainda posturas tradicionais que tem no papel do
professor o principal detentor do conhecimento, enquanto o aluno aguarda a tarefa que devera
executar. Nas escolas onde ocorre a integracdo das novas tecnologias na prética pedagdgica, o
trabalho depende do professor de informética para ser realizado. Nao obstante, se evidencia
que alguns docentes anseiam pela sua autonomia na integra¢do destes recursos em sua pratica
pedagdgica, contudo para isso necessitam de formacdo, uma vez que encontram dificuldades
para integrar as novas tecnologias de forma significativa em sua pratica docente. Quanto ao
conhecimento acerca da sustentabilidade no entendimento dos professores, o assunto tem
relacdo com o contetido pertinente ao meio ambiente, sem necessariamente contribuir para
transformacao de valores e atitudes dos alunos.

Em relacdo ao segundo objetivo que buscou identificar junto a gestora da Secretaria
Municipal de Educacdo as premissas e restricdes para proposta, percebeu-se a limita¢do
financeira para realizar investimentos na estrutura tecnolégico-digital das escolas com
recursos proprios, por isso depende de verbas federais para essa finalidade, que no momento
nao estdo sendo liberadas. Por outro lado, entende que € preciso dar condi¢des aos professores

inovar sua pratica pedagdgica, uma vez todas as areas tém avancado e a educagdo de certa
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forma tem ficado a margem do processo da evolucdo tecnoldgica. Todavia, esta ciente que
muitos professores tém dificuldade para integrar as novas tecnologias em sua pratica
pedagdgica, necessitando do apoio e suporte para que iSso se concretize.

Ao analisar a estrutura tecnoldégico-digital das escolas, objetivo proposto nesta
pesquisa, fica evidente a necessidade de investimento em laboratério de informética e acesso
a internet em uma das escolas que nao dispde desse recurso, bem como manter e melhorar a
estrutura das demais. Conforme a integracdo das tecnologias na préatica pedagogica for
avangando, terd a necessidade de ampliar os recursos com aquisi¢ao de lousas digitais para os
laboratérios de informética, o que poderd representar mais um passo no processo de evolugdo.
No entanto, antes de equipar as escolas com novas tecnologias € necessario que se tenha uma
proposta de integracdo destes recursos na pratica pedagodgica, a fim de que ndo ocorra a
subutilizacdo dos mesmos.

Em relacdo ao objetivo conhecer as tecnologias empregadas por docentes da Educacao
Baésica em escolas de referéncia em utilizagdo de tecnologias em Santa Catarina, constatou-se
que as escolas de Fraiburgo — SC, no inicio da implanta¢c@o do projeto, contaram com recursos
do Governo Federal e, em seguida, realizaram investimentos com recursos proprios da
Administragdo Municipal. No que se refere a formacdo dos envolvidos, mantém um programa
de capacitacdo permanente, a fim de preparar os professores para usar oS recursos com
seguranca e de forma significativa. A resisténcia e inseguranca dos professores diminui ao
passo que se sentem seguros e percebem os resultados e potencialidade que as novas
tecnologias representam para o processo de ensino e aprendizagem.

Quanto ao objetivo principal da pesquisa, a proposta elaborada leva em consideracao
aspectos relacionados a pratica pedagdgica dos professores, bem como o conhecimento que
possuem acerca das novas tecnologias, a atual estrutura tecnoldgico-digital e limitacdo de
recursos financeiros para investimentos, uma vez que se buscou elementos vidveis para que
seja possivel implantd-la sem que sejam necessarios grandes investimentos. Trabalhar com o
tema educacdo para sustentabilidade como tema gerador enriqueceu as atividades, uma vez
que ¢ possivel relacionar o contexto em que o aluno esté inserido, leva-lo a reflexdo acerca de
problemas locais e mundiais e construir propostas coletivas que sugerem solucdes ou
amenizam problemas, formando sujeitos comprometidos com a constru¢do de um planeta
mais sustentavel.

A aplicabilidade deste estudo se consubstancia aos anseios da Administracao
Municipal que implantou recentemente a coleta seletiva do lixo no municipio de Maravilha e

assim demonstra seu comprometimento com as questdes ambientais. Abordar a
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sustentabilidade em sala de aula, ird facultar uma ampla reflexdo e contribuir para
conscientizacdo dos sujeitos envolvidos acerca de como suas atitudes impactam positiva ou
negativamente na sociedade. Embora, tenha-se concluido a pesquisa, as possibilidades para a
continuidade do estudo ndo se esgotam com as atividades propostas, no entanto, chegou-se
num ponto que o projeto segue o rumo proposto pelos proprios sujeitos que se envolvem,
criam estratégias e assim participam ativamente do processo.

A aplicabilidade da proposta que integra as novas tecnologias para estimular a
educagdo para sustentabilidade, promove a perspectiva sociointeracionista da aprendizagem
que ocorre na interacdo social com outros individuos e com o meio, possibilitando a geracdo
de novas experiéncias e conhecimento. Além disso, permite em diversas situacdes contribuir
para formacao de sujeitos criticos, com capacidade de andlise sist€mica, resili€éncia, empatia e
desenvolvimento conjunto das autonomias individuais, da participacdo comunitiria e do
sentimento de pertencimento a espécie humana, proposta pelo pensamento complexo.

Os resultados da pesquisa serdo socializados com a equipe de gestdo administrativa e
pedagdgica da Rede Municipal de Ensino, e as atividades elaboradas serdo disponibilizadas a
equipe. Além disso, sera oferecida assessoria técnica e pedagdgica durante a implantacao da
proposta.

A contribuicdo desta pesquisa consiste em demonstrar como as novas tecnologias
enriquecem a proposta pedagogica do professor, ampliando e aprofundando conteidos em um
contexto soécio histérico e cultural. A possibilidade de pesquisa, interacdo com colegas e
professores, estimula a curiosidade, o questionamento, a reflexdo e o pensamento critico.
Nesse contexto, o professor passa a assumir a postura de mediador, fazendo a ponte entre o
conteddo e as habilidades que se deseja desenvolver e o cidaddo que se deseja formar. Para
isso, as novas tecnologias, servem como suporte para interagdo, mediagdo e comunicagao,
potencializando o processo de ensino e aprendizagem.

As limitacdes do estudo estdo relacionadas ao fato de ter sido realizado em um
municipio apenas que pode apresentar especificidades em relacdo a outros. O fato de ndo ser
disponibilizada para as escolas, consequentemente docentes e alunos, infraestrutura
tecnolégica de qualidade ideal, como internet rdpida, computadores com memdrias e
componentes atualizados, que amplia o alcance das atividades propostas. Limitacdo de
politicas de educacdo que tenham foco e investimento concreto nas novas tecnologias para

Educacao Basica.
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A realizagdo de outros estudos com o mesmo enfoque em outros municipios € valida, a
fim de ampliar os resultados e possibilitar a comparacdo entre os estudos. Assim como,
atender aos demais niveis de ensino que ndo foram contemplados nessa pesquisa.

Para que se possa monitorar os resultados que serdo obtidos a partir desta pesquisa,
sugere-se a continuidade do estudo com uma pesquisa-acdo que contemple a elaboracdo de
um plano de acdo com a participa¢do de alunos, professores, equipe pedagogica e direcdo
escolar, a fim de tornar pratica a educacdo para sustentabilidade, iniciada com a atual

pesquisa.
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APENDICES

APENDICE 01 - ROTEIRO DE ENTREVISTA COM PROFESSORES
IDENTIFICACAO
ESCOLA:

1) Género ( ) Masculino ( ) Feminino
2) Idade ( ) 19-25 ( )26-30 ( ) 31-40 ( )41-50 () Acima de 50

3) Formacgdo

() Magistério () Grad. incompleto () Grad completo
() Po6s-Grad cursando () Po6s-Graduado
() Outro Ano de conclusdo de sua graduagdo

4) Ano (série) de atuacdo em 2017 — Quantidade de alunos
( )I°ano ___ ( )2%ano ( )3%°ano___ ( )4°ano ( )5%ano ____

5) Tempo de atuag@o nos anos iniciais

() Menos de 1 ano ( )I10a1l5anos
( )l a3anos ( ) 15a20anos
( )4 a6 anos () Mais de 20 anos

( )7a10 anos

6) Carga horéaria

( ) 10h () 20h ( ) 30h ( )40h () +40h

7) Vinculo: ( ) ACT () Efetivo

FORMACAO EM TECNOLOGIA

8) A matriz curricular de seu curso de graduacdo contemplou componentes relacionados
tecnologias educacionais?
( )Nao ( )Sim - Carga horéria:

9) Existe incentivo por parte da equipe pedagdgica da escola ou profissional com essa
competéncia que oriente acerca da integracdo das tecnologias educacionais na prética

pedagdgica?
( )Sim ( )Ndo ( ) As vezes
Comente:

10) Na escola ha programas para formacao continuada que contemple oficinas de tecnologias
educacionais?
( )Nao ( ) Sim - Carga horaria/Frequéncia:




11) Sua prética pedagbgica contempla a utilizagdo das tecnologias digitais?

() Nao - Aponte os motivos:
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() Sim - Mencione de que forma isso ocorre na pratica:

Com qual frequéncia essas atividades ocorrem?

12) Quais as atividades que envolve as tecnologias vocé domina?

Direcionamento para o entrevistador, caso houver necessidade:

) Digitacdo de texto (
) Copiar e colar dados

) Baixar videos

) Pesquisar informagdes na Internet
) Pesquisar imagens

) Utilizar softwares educativos

AN SN AN AN SN
AN AN AN AN SN

Outros:

) Elaborar apresentacoes

) Editar imagens

) Produzir videos/documentarios

) Criar graficos

) Criar jogos

) Criar historias em quadrinhos

) Criar atividades novas contemplando as
midias digitais

PRATICA PEDAGOGICA ATUAL

13) Explique como sdo desenvolvidas suas aulas atualmente:

- Recursos utilizados:

- Ha integracdo dos contetdos ou trabalha com disciplinas:

- Como ocorre o planejamento:

- Avaliacgio:

- Como sao os alunos:

14) Qual a abordagem pedagdgica que norteia sua pratica?

CONHECIMENTO/PROJETOS SOBRE SUSTENTABILIDADE

15) Vocé conhece o conceito/tema sustentabilidade?
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16) Ja trabalhou/discutiu ele com os alunos? Se a resposta for sim, de que forma foi

abordado?

17)Na escola hid algum projeto vinculado a sustentabilidade? (como por exemplo:

reciclagem, horta escolar, cisternas para coleta da 4gua da chuva, compostagem).

18) Comunidade/Escola: Existe algum projeto desenvolvido na escola que envolve a
comunidade, ou o contrario, algum projeto da comunidade que ocorra a participagdo da

escola?

19) Na sua opinido, esses projetos (caso existam) sao significativos para comunidade escolar,

ha possibilidade de serem ampliados? Vocé os considera importantes para aprendizagem?

(Caso ndo existam) poderiam ser implementados? Teriam seu apoio? Vocé os considera

significativos para aprendizagem?

CONTRIBUICOES DA TECNOLOGIA PARA APRENDIZAGEM, NA VISAO DOS
DOCENTES

20) Voceé acredita que os recursos da tecnologia podem contribuir com a aprendizagem?
( )Sim ( ) Nao

Em quais aspectos?

() Motivagao dos alunos
() Aprendizagem

() Disciplina dos alunos
() Outros

21) Em relacdo as tecnologias educacionais, comente suas principais expectativas,
dificuldades e anseios em relacdo a integracdo delas em sua pratica pedagogica. (Ou seja,
para viabilizar uma proposta de integracao das tecnologias em sua pratica docente, o que a

proposta deveria contemplar? )
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API:ZND[CE 02 - ROTEIRO DE ENTREVISTA COM SECRETARIA MUNICIPAL DE
EDUCACAO EM RELACAO AS TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS — MARAVILHA SC
1) Na sua gestdo (anterior e atual) estd sendo possivel integrar as tecnologias educacionais a
pratica pedagbgica dos professores de forma efetiva e continua?

2) O poder publico tem investido em estrutura fisica para viabilizar a integracdo das
tecnologias educacionais com a pratica pedagogica?

Se resposta for afirmativa. Questionar quais foram as estratégias adotadas.

3) O poder publico tem investido em aperfeicoamento e formagao dos professores para nao

subestimar o uso de tecnologias e facultar a integracdo das tecnologias com a pratica

pedagdgica?

Se a resposta for afirmativa questionar qual a carga horaria?

4) Ha verbas/or¢camento para investir em tecnologias educacionais? Explique como é o

processo para aquisicdo de novos equipamentos.

5) Existe algum projeto vinculado as tecnologias educacionais com recursos Estaduais ou

Federais, implementado em seu municipio?

6) Plano Municipal de Educacdo contempla as tecnologias educacionais? De que forma?

7) Quais sdo os desafios, dificuldades e possibilidades (por parte de alunos, professores,

diretores, comunidade) acerca da integracdo das tecnologias educacionais na Educagdo Bésica

em seu municipio?

8) Descreva sua perspectiva em relacdo a uma proposta que integre as tecnologias a pratica

pedagdgica, procure delimitar um paralelo entre as tecnologias e a educacdo (O que a

proposta deve contemplar e o que ndo poderia interferir).

9) Conhece alguma escola que implementa alguma prética de integracao das tecnologias a

pratica pedagogica que poderia servir como modelo/referéncia?

10) Como educadora, qual é a sua perspectiva em relagdo a evolucdo dos processos

educacionais nos proximos 5, 10, 15 anos, considerando a evolugdo tecnoldgica que ocorre

também nos outros setores da sociedade?
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APENDICE 03 - CHECK LIST DA ESTRUTURA EM NIVEL TECNOLOGICO DIGITAL
DAS ESCOLAS DE EDUCACAO BASICA DA REDE MUNICIPAL DE ENSINO DE
MARAVILHA - SC

IDENTIFICACAO DA ESCOLA:

NUMERO DE ALUNOS:

1) Identificar os recursos de Tecnologia Educacional disponiveis na escola:
() Lousadigital ( ) Projetor multimidia ( )Cameradigital ( )TV ( YDVD
( ) Blog () Laboratério de informética

Outro, qual (is)?

2) De que forma ocorre a utilizac@o desses recursos pelos professores?

3) Quantos MB de internet a escola possui?

Como vocé avalia o acesso a internet na escola:

() Muito bom — atende adequadamente a demanda;

() Razoavel — nem sempre atende a necessidade de demanda, precisa melhorar;
() Ruim — ndo possibilita realizar um trabalho de qualidade, precisa melhorar.
Justifique sua op¢ao:

4) Quais as principais atividades realizadas na escola que envolvem as tecnologias

educacionais?

5) De que forma ocorrem as aulas na sala de informética?
Reserva:

Planejamento das atividades:
Com que frequéncia ¢ utilizado:
Quais atividades sao realizadas:

6) Quais os softwares (programas) disponibilizados aos professores? Eles recebem

alguma formacao para utiliz-los?

7 Configuracdo dos computadores do laboratdrio de informética:
QTDE MEMORIA PROCESSADOR SO MONITOR
8) Layout do laboratorio de informatica: (foto)

9) Quantidade de Aluno/Computador:
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APENDIDICE 04 - ROTEIRO DE ENTREVISTA PARA VISITAS EM ESCOLAS
REFERENCIA NA UTILIZACAO DE TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS EM SC

1 CARACTERIZACAO/IDENTIFICACAO

1.1 Municipio:

1.2 Com quem foram coletados os dados:

1.3 Cargo:

1.4 Formacao:

1.5 Como se deu o inicio do Nucleo de Tecnologia Educacional no municipio?

1.6 Numero de escolas/alunos/anos atendidas pelo projeto:

Nome da escola Nivel de ensino N° ALUNOS

2 RECURSOS HUMANOS

2.1 Profissionais que possuem fungdes vinculadas ao Nucleo de Tecnologia Educacional —
Equipe técnica e pedagogica

Cargo | Fun¢ao Atividades que desenvolve N° Prof. CH

3 INFRA-ESTRUTURA DE TI
3.1 Infra estrutura de T1 das escolas atendidas pelo projeto

EQUIPAMENTO QTDE LOCALIZACAO OBS.

3.2 Origem dos recursos para aquisi¢ao dos equipamentos?

4 PRATICA PEDAGOGICA
4.1 Principais atividades/projetos realizados na escola que envolvem tecnologias
educacionais?

4.2 Como ocorre a formagdo e planejamento dos professores? (Frequéncia/Carga
Horaria/contragdo de novos professores)

4.3 Quais os softwares utilizados e disponibilizados para pratica pedagdgica dos professores?
4.4 O projeto conta com parcerias externas? Quais?

4.5 Suas consideracdes acerca da utilizagdo das tecnologias educacionais na escola?
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APENDICE 05 - CARTA PARA OBTENCAO DO CONSENTIMENTO LIVRE E
ESCLARECIDO PARA PESQUISAS

Caro(a) Senhor(a),

Eu, Izoldi Klein Pinheiro, professora, portador do CPF 939.189.339-20, RG 3.200.122,
estabelecido(a) na Rua da Crianca, B. Jardim, n° 184 , CEP 87874-000, na cidade de
Maravilha, cujo telefone de contato é (49) 999769082, sou mestranda em Administracdo da
Unoesc e vou desenvolver um estudo cujo assunto é INTEGRACAO DAS NOVAS
TECNOLOGIAS NA EDUCACAO BASICA PARA ESTIMULAR A EDUCACAO PARA
SUSTENTABILIDADE.

O objetivo deste estudo € Elaborar proposta de integragao das novas tecnologias a
pratica docente visando estimular a educacdo para sustentabilidade, e necessito que o Sr.(a)
permita que eu faca observagdes e que o Sr (a) forneca informacdes, por meio de entrevista,
devendo ocupéa-lo(a) por 40 minutos. A entrevista s sera gravada caso o sr (a) autorize.

Sua participacdo nesta pesquisa € voluntdria e constard apenas de responder perguntas que
deverdo ser respondidas sem minha interferéncia ou questionamento e que nao determinara
qualquer risco ou desconforto.

Sua participagdo ndo trard qualquer beneficio direto, mas proporcionard um melhor
conhecimento a respeito do tema, que em futuros estudos poderdo beneficiar outras pessoas
ou, entdo, somente no final do estudo poderemos concluir a presenca de algum beneficio.

Nao existe outra forma de obter dados com relagdo ao procedimento em questdo e que possa
ser mais vantajoso.

Informo que o Sr(a). tem a garantia de acesso, em qualquer etapa do estudo, sobre qualquer
esclarecimento de eventuais dividas.

Garanto que as informagdes obtidas serdo analisadas no conjunto dos outros respondentes,
nao sendo divulgada a identificacdo de nenhum dos participantes. O Sr(a) tem o direito de ser
mantido atualizado sobre os resultados parciais das pesquisas e caso seja solicitado, darei
todas as informacdes que solicitar.

Nao existirdo despesas ou compensagdes pessoais para o participante em qualquer fase do
estudo. Também nao ha compensacdo financeira relacionada a sua participacgao.

Eu me comprometo a utilizar os dados coletados somente para pesquisa € os resultados serdo
ser veiculados por meio de trabalhos cientificos sem nunca tornar possivel sua identificag@o.
Anexo estd o consentimento livre e esclarecido para ser assinado caso ndo tenha ficado
qualquer divida.
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TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Acredito ter sido suficiente informado a respeito das informag¢des que li ou que foram lidas
para mim, descrevendo o estudo INTEGRACAO DAS NOVAS TECNOLOGIAS NA
EDUCACAO BASICA PARA ESTIMULAR A EDUCACAO PARA
SUSTENTABILIDADE.

Eu discuti com nome aluno(s), sobre a minha decis@o em participar nesse estudo, por
meio de uma entrevista que concederei sobre o tema de pesquisa. Ficaram claros para
mim quais s@o os propoésitos do estudo, os procedimentos a serem realizados, seus
desconfortos e riscos, as garantias de confidencialidade e de esclarecimentos permanentes.

Ficou claro também que minha participacdo € isenta de despesas e que tenho garantia
do acesso aos resultados e de esclarecer minhas duvidas a qualquer tempo. Concordo
voluntariamente em participar deste estudo e poderei retirar 0 meu consentimento a qualquer
momento, antes ou durante o mesmo, sem penalidade ou prejuizo ou perda de qualquer
beneficio que eu possa ter adquirido.

Data / /
Assinatura do entrevistado
Nome:
Endereco:
RG.
Fone: ( )
Data / /

Assinatura do (a) pesquisador(a)



